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Prosim vyplitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O L]
Splnéni zadani (I L]
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Zadani prace je obtizné hlavné svym potencialnim rozsahem — kde jiz na zac¢atku
bylo jasné, Ze nebude mozné naimplementovat kompletni moznosti knihovny WPF (jejiz
implementace napf. stale chybi v implementaci .NETu Mono — pravé pro obrovsky rozsah
potifebného koédu). V tomto svétle je tieba zvlast’ ocenit, Ze se autorovi UspeésSné podarilo
identifikovat a pIn¢ implementovat vhodnou podmnozinu WPF API, ktera jizZ umoziuje
tvorbu realnych aplikaci. Dale je az piekvapivé s jakou peclivosti se autorovi porafilo U této
podmnoziny opravdu zachovat plnou kompatibilitu v navrhu i chovani API vzhledem

k ptivodni WPF implementaci (i kdyz dokumentace WPF ¢asto neni tplna nebo neni zcela
jednozna¢na!). Vysledekem prace je knihovna, ktera umoziuje opravdu vzit zdrojové kody
WPF aplikaci a beze zmény! je ptelozit vzhledem k autorové knihovné a vysledek funguje
stejné jako s WPF! (samoziejmé v ramci $itky implementovaného APT)
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Textova ¢ast prace 1 OK horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka uroven, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, iiroveii detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelskd dokumentace
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Komentat Autor velice peclive rozebird jednotlivé moznosti feseni a velmi presveédciv
argumentuje pro zvolena feseni. MozZna je jen drobné Skoda (nicméné v rozsahu prace
pochopitelné), ze se neporafilo trochu vice analyzovat specifika uzivatelskych rozhrani pro
pocitacové hry, které jsou hlavni cilovou doménou préce.

Vyvojova dokumentace v textu prace je trochu piehlcena informacemi — sice obsahuje vse
potiebné, ale pro lepsi prehlednost a ¢tivost by bylo vhodnéjsi vétsi vertikalni roz€lenéni, a
vice se vénovat architektufe knihovny a nezachazet hned do pfiliSnych detailii implementace
(které jsou tfeba vhodnéjsi do dokumentace generované z dokumentacnich komentait — které
stejné prace pecliveé vyuziva — viz nize).

Jelikoz je vysledkem préace knihovna, tak se uzivatelskou dokumentaci rozumi dokumentace
pro programatory — ta je provedena velmi peclivé formou velmi piehlednych tutoriald a
nazorn€ ¢tenafi predvadi rozdily oproti implementaci aplikace vii¢i WPF (hlavn€ vzhledem

k faktu, Ze je implementovana pouze podmnozina WPF API).

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie D D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace o o 0

Komentatf Knihovna je velmi dobfe navriena, hlavné se autor v klicovych ¢astech snazi maximalné
oddélit zavislost implenetace na knihovné MonoGame, Cili by autorova knihovna méla byt

v budoucnu relativné snadno uspusobitelna nad jinou renderovaci vrstvou! PfestoZe jsou nakonec

v prace pouZita velmi dobrd a zajimava technicka i algoritmicka Feseni, tak k nim mozna az pfilis ¢asto
autor dochazi metodou backtrackingu — tedy, Ze naimplementuje docela kompletné néjaké reseni, a
aZz na zakladé nasledujici diskuse jsme dosli k FeSenim lepsim, kterd v zapéti autor programoval téZ a
nahrazoval jimi fesSeni starsi — zde je sice velmi pozitivni, Ze autor dokaze (a neboji se) velmi rychle
produkovat velké mozZstvi kvalitniho kédu, a neboji se jiz velké mnoZstvi prace zahodit a udélat Iépe
zcela znovu, nicméné by bylo jisté efektivnéjsi, kdyby se obcas vice zastavil a déle problém rozmyslel
a studoval mozné alternativy, nez hned zacal programovat tu prvni.

Zdrojové soubory jsou pfikladné strukturovany, je provedena velmi dobra a kompletni dokumentace
kodu dokumentacénimi i béZznymi komentari. Zvlast je tieba také ocenit velmi peclivé odkazovani na
zdrojovou dokumentaci WPF u kazného implementovaného problému nebo konceptu. Autor také
provadél velmi peclivé testovani knihovny na mnoha rliznorodych a komplikovanych ptikladech.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano
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