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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem spliiuje. Hodnoceni lepSi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v ptipadé potieby doplite komentafem. Komentai prosim dopliite
viude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepSi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani (] X []

Splnéni zadani 1 X [ []
Rozsah pl’éce ... teXtovd i implementacni éast, zohlednéni ndrocnosti I:I |X| |:| I:I
Komentar

Textova ¢ast prace lep§i OK horSi nevyhovuje
Formalni l]prava ... jazykova uroven, typografickd iiroven, citace I:' |X| I:I I:'
Struktura textu ... kontext, cite, analyza, navrh, vyhodnoceni, iiroveii detailu I:' |X| I:I I:'
Analyza 1 0 X []
Vyvojova dokumentace X X [] []
UzZivatelska dokumentace ] X [ []

Komentai Zakladni premisa prace, kdy volba WPF jako GUI knihovny pro MonoGame je
obhajovana obecnou zndmosti WPF API a moznosti pouziti existujiciho kdédu, mi neptijde
presvédéiva. Jak student sam piSe, autofi MonoGame sami uvadi, Ze poptavka po integraci
WPF do MonoGame mezi hernimi vyvojafi neni. Co je znamy framework pro jednoho, je
neznamy pro druhého. Ale budiz, je mozné na ni pfistoupit. V analyze bych cekal, Ze si
student vybere nékolik her riiznych zanrti a nejprve analyzuje jejich potieby (nijak obsirng,
nekolik screenshott a identifikace zakladnich GUI elementl by stacila), coz by naslednou
volbu implementované podmnoZziny WPF entit 1épe zacililo; napi. upusténi od podory device
independent pixeltl znamena velky problém pro tvorbu her na mobilni zafizeni. Dale by bylo
vhodné ukazat uzitecnost projektu na rekonstrukci néjaké herni komponenty, kterd vyzaduje
klasické GUI elementy, napi. inventaie hra¢e v RPG hrach. Mira kompatibility
implementované podmnoziny WPF API nebyla nijak prokézana (krom jednoduchého
ukazkového pouziti platformy), byt pfi porovnavani studentova kodu s dostupnym
referenénim kddem je vidét podobonost; jakekoli hlubsi testy vSak chybi a nezbyva nez
studentovi do jisté miry véfit.
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Implementacni ¢ast prace |

—_—

horS§i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie
Kvalita ZpraCOVénI' ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani
Stabilita implementace

XT3,
XOXIR

L] L]
[] []
[] []

Komentar

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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