MonoGame je popularni multi-platformni open-source framework pouzivany pro vyvoj her a dalSich
grafickych aplikaci. Nicméné tento framework samotny neposkytuje zddnou implicitni podporu pro
vytvareni uzivatelskych prostfedi. A zatimco existuje fada knihoven tfetich stran, které se tuto podporu
snazi poskytnout, zddna z nich nema za svijj cil implementaci néjakého existujiciho a hojné vyuzivaného
frameworku pro tvorbu uZzivatelskych rozhrani.

Tato prace se zaméiuje na tento nedostatek a poskytuje reimplementaci Windows Presentation
Foundation (WPF) frameworku ve formé knihovny pro MonoGame. V ramci teto praci jsme Vybrali
problémt, jako jakym zpusobem renderovat naSe geometrlcka primitiva, €i jak implementovat podporu
pro neobdélnikové ofezdvani. V prubcéhu této prace byl kladen velky diiraz na co nejpfesnéjsi
dodrzovani existujictho WPF API a jeho chovani.
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