Pro sklddani hudby je, podobné jako u jakékoli jiné tvlrci Cinnosti, diilezitd prvotni inspirace. Jednou z
moznosti je stavét na melodiich vytvofenych pocitacem. Tato prace se veénuje generovani skladeb
pomoci stromové reprezentace jejich struktury a zdsuvnych moduld, které tvoii nebo upravuji jednotlivé
hudebni motivy. Vytvotfené stromy pak lze vzajemné kombinovat pomoci kiiziciho algoritmu zalozeném
na hodnoceni od uzivatele. Skladby se tak vyviji na rliznych Grovnich, jako pouzité¢ nastroje ¢i hudebni
motivy, rytmus a celkova struktura. Vhodnym nastavenim parametri generatoru a dil¢ich modult pak
lze docilit rozmanitych skladeb, napfiklad pro tvir¢i podnét nebo relaxaci. Soucasti prace je
naprogramovana aplikace vyuZivajici tento postup ke generovani hudby a uZivatelskd studie
spokojenosti s vyslednymi skladbami.
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