Posudek bakalarské prace

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy v Praze

Autor prace Jaroslav Jindrak
Nizev prace The Dungeon Throne: A 3D Dungeon Management Game
Rok odevzdani 2016

Studijni program Informatika Studijni obor Programovani a softwarové
systémy
Autor posudku Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. Role Vedouci

Pracovisté KDSS MFF UK

Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O [ 0
Splnéni zadani [ 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cdst, zohlednéni ndarocnosti ] ] ]

Komentaf Hodnocena prace je vyjimecna ze dvou hlavnich divodi: a) autor pojal rozsifitelnost
prace velmi zeSiroka, a vytvofil velmi univerzalni programovatelny herni engine, ve kterém je mozné
kromé hry typu ,,Dungeon Keeper naimplementovat principialn€ libovolnou jinou hru podobného
vzhledu (ale zcela rozdilného chovani); b) autor se na bakalaikou prace ,,herniho typu* netradi¢né
zaméFil na problém vykonosti vysledného enginu a implementoval sofistikovany komponentovy
systém, ktery sice na prvni pohled popiré pravidla vhodného navrhu aplikace, ale tim, Ze je velmi
cache friendly, tak ma potencial pro velmi dobré Skalovani vykonu v budoucnu (vse je v praci pékné
popsano a zdivodnéno).

Zdrojové kody vysledného enginu maji pies 400 kB kodu v C++, a implementace konceptu ,,Dungeon
Keeper pak dalsich vice néz 100 kB v jazyce Lua — rozsah prace mi tedy pfijde spiSe nadstandardni.

Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografick iiroves, citace ] ] U]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vyhodnoceni, irover detailu ] ] ]
Analyza O 0 0
Vyvojova dokumentace O 0 0
Uzivatelska dokumentace O] L] L]

Komentar Prace je psana velmi nadprimérnou angli¢tinou a cela se velmi dobie éte. Tomu
napomaha i ptikladné strukturovani textu. Vyvojova i uzivatelska dokumentace jsou velmi pékné
provedené a obsahuji dobry piehled architektury a pouzivani prace. Pouze by snad v praci mohlo byt o
trochu vice ilustrativnich schémat.

Co je tfeba obzvlasté ocenit je velmi nazorné a piehledné provedena dokumentace psani ovladacich
skriptd pro autoriv engine, a opravdu tedy umoziiuje pokro¢ilym uzivatelim/designerim v enginu
navrhnout zcela novou hru.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie D I:] D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] 0

Komentatr Jak jsem jiz zminoval v uvodu mého posudku, tak je SW ¢ast prace velmi pékné a
zajimave navrzena. Zdrojové kody jsou piehledné strukturované a celkovy objektovy névrh velmi
pekné odpovida Gcelu zdivodnénému v praci. Nepovazuji se sice za experta na jazyk C++, ale v ramei
mého zakladniho povédomi o tomto jazyce se domnivam, ze autor vhodné vyuziva jeho moznosti a
sleduje moderni trendy jeho pouziti (vhodné vyuziti standardni knihovny, atd.).

Celkove se domnivam, ze SW ¢ast prace snese srovnani i s komer¢nimi feSenimi, a autor prace ukazal,
ze je velmi dobrym programatorem.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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