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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zpusobem spliiuje. Hodnoceni lepSi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v piipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lepS§i OK horSi nevyhovuje
ObtiZnost zadani O 4] O O
Splnéni zadani ™M O ™M [
Rozsah préce ... textova i implementacni édst, zohlednéni ndrocnosti | ] | ]

Komentai Zadani vypada nenapadng, vhledem k vyty€enym cilim vSak autor rychle pochopil, ze
jedinou rozumnou moznosti je pouZiti jiz existujici skriptovaciho jazyka Lua. Ten je bézné pouzivan
v celé fadé komercéné Gspésnych tituld. Jeho rozsiteni zaroven usnadni praci moddertm, ktefi s
jazykem uz budou jisté seznameni a staci se proto naucit rozhrani specifické pro danou hru.
Vysledkem je extrémné modifikovatelny engine, kde 1ze modifikovat i zanr hry a vlastn¢ v ném Ize
napsat upln¢ jinou hru (napt. RPG). To povazuji za ,,lepsi“ splnéni zadani. Bohuzel pfiloZzené demo
(naplnéni skripti) je extrémné jednoduché a v podstaté nepouzitelné. Pokud odhlédnu od grafiky, kde
je ziejmé Ze student MFF asi nebude zdatnym grafikem schopnym vytvaiet hezké 3D modely a
animace, tak stale jest¢ zbyva mnoho nedodélkl neboschazejicich véci, které by hru zpiijemnily.
Konkrétné se jedna napt. o minimapu, zrychleni v Case, lep$i zobrazeni stromu vyzkumu (zobrazit vse,
at’ vidim, kterym smérem se chci vydat, chybi cena za nakup), kontextova napoveéda (napf. najetim
mysi na tlacitko vyzkumu se zobrazi plovouci okénko s popisem kouzla). To je ta ,,horsi“ ¢ast splnéni
zadani. A podobné je to s rozsahem prace. Autor naprogramoval mraky kodu, je toho opravdu hodné,
to je opct ta ,,lepsSi* ¢ast. BohuZzel vénoval méné casu predvadénému produktu, tj. samotné hte, a to je

v

ta ,,hor§i“ ¢ast. V kratkosti shrnuto: genialni modifikovatelny engine s prakticky nulovou naplini.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni L'Jprava ... jazykova irovei, typografickad tiroveri, citace | ] ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vwhodnoceni, uirovei detailu ] M ] ]
Analyza O M O O
Vyvojova dokumentace %} M O O
UZivatelska dokumentace 4] 4] d a

Komentai Textova ¢ast je psana ve vyborné angli¢ting s nékolika drobnymi pteklepy. Strktura textu
je také v potadku. Je tieba vyzdvihnout, ze autor vzhledem k cilim a vysledkiim prace psal
dokumentci vice, nez je obvyklé. Kromé bézné vyvojové a uzivatelské dokumentace se v textu nachazi
znaén¢ rozsahla dokumentace pro moddery (tviirci modifikaci hry). Co se tyc¢e analyzy, tak ve vétsiné
pripadu se fesil vybér z néjaké dosti malé mnoziny moznosti, rozhodnuti bylo ve vétsing piipadi spise
na zaklad¢€ subjektivniho ndzoru autora.
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Implementaéni ¢ast prace lepS§i OK horSi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ™ 4] O O
Kvalita ZpraCOVé.m' ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] M ] ]

Stabilita implementace O M O O

Komentat Navrh, stabilita i zpracovani jsou velmi kvalitni. Snad jedinou ptipominkou miZze byt
pouZiti std::map v EntitySystem. Cekal bych spiSe std::unordered map, setiizeni podle ID entity asi
nebude zapotiebi.

Celkové hodnoceni  Vyborné (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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