Dungeon Keeper je ikonické a zanr definujici hra kterd stavi hrace do role pana doupéte ktery musi
ochranit své doupé pied skupinami hrdinskych neptatel, ktefi se snazi ukrast poklady ulozené v
tomto doupéti. Nicméné, tato hra neposkytuje zadné nastroje které by umoznily hra¢im vytvofit a
distribuovat modifikace a tedy tato hra nemusi dosahovat svého plného herniho potenciélu.

V této praci zkoumame herni Zanr o spravovani doupéte (dungeon management) a aspekty herni
modifikovatelnosti. Ziskané poznatky jsou pak pou21ty k navrhu duchovniho naslednika hry
Dungeon Keeper, ktery nabizi nastroje umoziujici hra¢lm vytvaiet snadno instalovatelné modifikace.

Nasledn¢ zkoumame rizné néstroje a postupy, které mohou byt pouzity pti vyvoji her, a s jejich pomoci
implementujeme nasi hru. Tato hra je vérnad hernimu stylu pivodniho Dungeon Keepera a poskytuje
hractim rozhrani, ktere mize byt pouzito v programovacim jazyce Lua k tvorbé¢ modifikaci riznych
aspektl této hry.
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