ABSTRAKT

Tato prace se snazi charakterizovat vztah narativu literatury a pocitaCovych her. Ve své prvni
casti pojmenovava specifika narativu v pocitacovych hrach, ale také ukazuje, jak na n¢j
formou multiformnich pfibéht reaguje narativ literarni. Ve své druhé Casti typologizuje
mozné druhy vztahu mezi témito dvéma médii (vliv geneticky, vliv strukturné analogicky,
vliv funkéni totoznosti, vliv vzajemného kontextového plsobeni, vztah metatextovy a zmény
zpusobené vzijemnym ovliviiovanim percepcnich z4jmil), ukazuje moznosti, jakymi sméry
mohou byt vyuzity, a nasledné ukazuje né€které vyrazné piiklady z obou médii, které tyto
vztahy vhodné dokresluji. Nejvétsi diraz je kladen pravé na vliv strukturné analogicky kvili

porovnani moznosti v obou druzich narativu.
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