
Laberinto je společenská hra ve formě knihy, jejíž pravidla 

(matematický systém) vymyslel Andrea Ghisi a její první verze byla 

vytištěna v roce 1607. Druhá verze hry byla vydána v roce 1616 a 

obsahovala všechny výjevy tarotových karet, řečených Mantegnových a 

navíc novou dekádu výjevů navazující na systém Mantegnova tarotu. 

Další dvě verze hry Laberinto (tiskem 1607 a 1610) neobsahují žádný 

z výjevů Mantegnova tarotu. Pravidla hry jsou založena na principu 

matematických kombinací, cílem hry je projít labyrintem a přijít na 

výjev, na který si spoluhráč zprvu myslel. Ve své práci se zaměřuji 

především na verzi z roku 1616, mým cílem je popsat opakování 

původního konceptu tarotů o století a půl později s ohledem na to, jak 

bylo s Mantegnovým tarotem nakládáno a také, jakým způsobem se 

jejich původní kosmologický rozměr změnil na profánní společně s tím, 

jak byla přidána nová dekáda. 

 


