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Ptvodni hra na cetniky a zlodéje, kterou roku 1983 navrhli Nowakowski a Winkler, a
nezavisle Quilliot, je kombinatorickd pronasledovaci hra na grafech. Od té doby bylo
navrzeno a studovano mnoho podobnych a pribuznych her, a to jak s ¢isté teoretickou

motivaci, tak pro jejich aplikace v teorii grafti a souvislosti s grafovymi parametry.

V praci predkladame prehled této oblasti teorie her a blizsi pozornost vénujeme
nasledujicim trem vysledkim. Ukazujeme nova omezeni na pocet Cetnikd nutnych k
polapeni zlodéje v nékolika typech prinikovych grafli; specidlné ukazujeme, Ze na
kazdém souvislém prinikovém grafu kiivek vyhraje uz 15 cetnikii. Dale predstavujeme
polynomidlni algoritmus rozhodujici hru na cetniky a rychlého zlodéje na intervalovych
grafech a jako nastroj zobecnujeme problém defenzivni dominance a nabizime pro néj
polynomialni algoritmus na intervalovych grafech. Nakonec navrhujeme a prozkou-
mavame zobecnéni stromové hloubky, her na marsaly a zlodéje a grafovych minord na

hypergrafy a hypergrafové pary.



