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Uvod

Prace se zabyva vyukou a moznostmi rozsifeni grafickych pfedméti na stéednich
odbornych Skolach s vymezenym zaméfenim. Pro relevantnost jejiho obsahu nelze brat
vpotaz vyuku grafiky naumélecky nebo graficky zaméfenych stiednich Skolach

¢i gymnaziich z divodu rozdilnych ramcovych vzdélavacich programd.

Vychodiskem préace je nejprve analyza moznosti vyuky rozsitené grafiky podle
RVP, dale prace obsahuje prizkum aktualniho stavu vyuky grafiky na stfednich odbornych
Skolach, a to jak ze strany studentli, tak ze strany vedeni Skol. Na zéklad¢ vystupu
z uskute¢néného vyzkumu se prace dale zabyvd moznostmi rozsiteni vyuky grafiky

a specifickym vzdélavanim pedagogt.

Hlavni mysSlenkou préace je zajistit studentim stfednich odbornych Skol takovou
formu vyuky, ktera by jim zjednoduSovala nastup na pozici v grafickém oboru bez nutnosti
absolvovani graficky zaméfené Skoly. Nova, rozsifena forma vyuky svym obsahem
zohledniuje aktudlni naroky zaméstnavateltt na uchaze¢e o mista v grafické oblasti. Jejich
pozadavky jsou shrnuty pomoci analyzy inzeratd spole¢nosti v dil¢im vyzkumu. Pfi navrhu

rozs§ifeni vyuky jsou také zohlednény nazory studentd.

Uvodni, teoreticka &ast prace se zabyva podminkami a moznostmi realizace
navrhované rozsifené formy vyuky na sttednich odbornych Skolach, konkrétn€ v oboru 18-
20-M/01 Informaéni technologie, jenz je definovany ramcovym vzdélavacim programem.
Do této casti lze obsahové fadit i kapitoly 2.5, 2.6 a 2.7, které uvad¢ji zejména informace
z analyzy podminek uZiti grafickych programi na Skolach; protoze vSak logicky navazuji
na vysledky vyzkumi, jsou uvedené v ¢asti 2. Obsahem casti praktické je provedeni
a vyhodnoceni stéZzejnich vyzkumu a vytvoteni konkrétniho navrhu planu rozsirené vyuky,
zaloZzeného téZz na odezvé respondentt. Prvni ¢ast vyzkumu se zaméfuje na stiedni
prumyslové Skoly anajejich studenty oboru Informac¢ni technologie, Vv druhé ¢asti
vyzkumu probihd analyza pozadavkt zaméstnavatela pracovniho trhu na zajemce o préci

v oblasti grafiky.



1 Teoreticka Cast

Mnohé pracovni pozice dotykajici se grafiky ¢i designu vyzaduji pouze
stiedoSkolské vzdélani. V tomto piipadé se pro studenty na trhu prace naskyta velké
mnoZstvi ptilezitosti. Castou podminkou, ktera studentim brani se o tyto pozice uchézet,
jenutna znalost profesionalniho grafického softwaru. Nasledujici kapitoly se zabyvaji
moznostmi poskytnuti takovych znalosti studentlim na vybranych stfednich odbornych
Skolach rozsitenim vyuky grafiky. Tato ¢ast také fesi prvni bod zadani préace (,, Analyzujte
moznosti rozsireni vyuky grafiky na strednich odbornych Skolach (vyjma strednich skol

grafickych, polygrafickych a uméleckého zaméreni) z pohledu RVP*).

1.1 Grafika ve vyuce na stiednich odbornych Skolach

Studenti stfednich odbornych Skol maji moznost ziskdvat v pribéhu studia rtizné
benefity, které jim po absolvovani Skoly mohou usnadiiovat hledani a nastup do profesniho
zivota. Napriklad studenti elektrotechnickych obort mohou dostavat od Skoly moznost
ziskani Vyhlasky ¢. 50/1978 Sh. na zakladé ptipravy na zkouSku a praxe vykonavané
Vv pribéhu studia. Nékteré odborné §koly mohou pro obory souvisejici s automechanikou
nabizet studentim moznost ziskat v ramci studia fidi¢ské opravnéni. Takto specifické
benefity by mohli mit moznost ziskat i studenti se z&jmem o grafiku a design, naptiklad
formou ziskani certifikatu nebo tvorbou portfolia. Pro zaky, ktefi by o podobny vystup
méli zajem, je typicky urCena spiSe graficky orientovana stfedni $kola. Jenze studenti,
ktefi nejsou s touto oblasti seznameni pied nastupem na stfedni Skolu v ramci domacich
nebo mimoskolnich aktivit, nemusi mit s grafikou zadné zkusenosti. Zakladni skoly totiz
nemusi vzdy disponovat prostiedky, které by studenty s touto problematikou obeznamily,
nebo ani vyuku grafiky do pfedmétu podle vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni
technologie podle rédmcového vzdélavaciho programu nezatazuji. Stejné tvrzeni
se samoziejmé¢ tyka ipfedmétt z jinych oblasti. Situace nakonec muze vypadat tak,
Ze se student zhlédne v pfedmétech specializovanych na informace, se kterymi se doposud

nemél $anci blize seznamit.

Na stfednich odbornych skolach se obvykle naskytd jeden ¢i dva piedméty,
V jejichz prubéhu maji studenti moznost seznamit se pravé s grafickym softwarem.
Toto sezndmeni vsak na nékterych skolach probihd velmi okrajové - vyukou zakladnich
funkci v grafickych programech, od které se po kratké dobé upusti, coz je oproti vyuce

jinych oblasti zanedbatelné, a student po absolvovani takovych pfedméti nema moznost
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s nabytymi znalostmi pracovat dal. Rozvijet ziskané dovednosti mimo $kolu zpravidla
studentim neumoziuji vysoké finanéni naroky na pofizeni potifebného softwaru
¢i uspokojeni hardwarovych pozadavkid pro chod programii. Dalo by se fici, Ze toto
»ochutnani“ grafiky by tedy mélo patfit na Skoly zakladni a stejné€ jako u jinych pfedmétt

poskytnout Zadklim moZznost se vydat timto smérem v dal§im vzdélavani.

1.2 Ramcové vzdélavaci programy

Ramcové vzdélavaci programy (RVP), jeZz ,,vymezuji zdvazné ramce pro vsechny
Jjednotlivé etapy vzdelavani — predskolni, zakladni a stredni vzdélavani* [1], slouzi jako
vzor pro vypracovani §kolnich vzdélavacich programi (SVP). Pro kazdy vzdélavaci obor
na stiednich Skolach je vypracovan individualni ramcovy vzdélavaci program. Ramcové
vzdélavaci programy pro stiedni odborné vzdélani se tfidi do skupin dle kategorii soustavy
oboru vzdélavani. Obory kategorii L a M (obory poskytujici stfedni vzdélani s maturitni
zkouskou) a obory kategorie H (obory poskytujici stiedni vzdélani s vyucnim listem)
obsahuji skupiny oboru, jejichz obsahem je mimo jiné i prace s pocitatovou grafikou, a to
minimalné v oblasti snazvem Vzdélavani vinformacnich a Kkomunikaénich
technologiich. ,,Obsah vzdélivani je v RVP chdpdin jako prostredek k dosazeni
pozadovanych kompetenci absolventa. Je vymezen formou kurikuldrnich ramci. © [2:4]
., Kurikularni ramce vymezuji zdvazny obsah vseobecného a odborného vzdélavani
a pozadované vysledky vzdélavani. Obsah vzdélavani se cleni na vzdeldavaci oblasti
a obsahové okruhy. [2:13] V kategoriich L a M se jedna o nasledujici skupiny a obory

pracujici s grafikou ve zminéné oblasti:

e 18 Informatické obory
o 18-20-M/01 Informacni technologie
e 26 Elektrotechnika, telekomunikac¢ni a vypocetni technika
o 26-41-L/01 Mechanik elektrotechnik
o 26-41-M/01 Elektrotechnika
o 26-45-M/01 Telekomunikace
e 63 Ekonomika a administrativa
o 63-41-M/01 Ekonomika a podnikani
o 63-41-M/02 Obchodni akademie
e 72 Publicistika, knihovnictvi a informatika
o 72-41-M/01 Informacni sluzby

11



e 78 Obecné odborna priprava
o 78-42-M/01 Technické lyceum
o 78-42-M/02 Ekonomické lyceum
o 78-42-M/03 Pedagogické lyceum
o 78-42-M/04 Zdravotnicke lyceum
o 78-42-M/05 Ptirodovédné lyceum
o 78-42-M/06 Kombinovane lyceum

V kategorii H probihd vyuka pocitacové grafiky taktéz v oblasti Vzdélavani
Vv informac¢nich a komunika¢nich technologiich, ov§em s 0 mnoho niZs§i hodinovou dotaci,

ve skupiné 26 Elektrotechnika, telekomunikacni a vypocetni technika v oborech:

o 26-51-H/01 Elektrikar

o 26-51-H/02 Elektrikaf - silnoproud

o 26-52-H/01 Elektromechanik pro zatizeni a piistroje
o 26-57-H/01  Autoelektrikaf

o 26-59-H/01 Spojovy mechanik

Vzdélavani v informacénich a komunikacnich technologiich obsahuje v seznamu
uciva polozku Prace se standardnim aplika¢nim programovym vybavenim, ktera mimo
jiné zaStituje i praci srastrovou a vektorovou grafikou, jejimi formaty, kompresi
a ovladani grafického softwaru. Co se dale vyukovych oblasti, jez vyjmenované rdmcove
vzdélavaci programy obsahuji, ty¢e, vyuku grafiky lze zafadit krom¢ Vzdélavani
v informa¢nich a komunikaénich technologiich jesté pod okruh Aplika¢niho programového

vybaveni.

Okruh Aplika¢niho programového vybaveni je z vyse zminénych oborl zaveden
pouze pro obor Informacni technologie a je charakterizovan takto: , Diiraz je kladen
na kancelarsky software, komunikacni software a software pro praci s multimédii.
Zaik se nauci prendset data mezi jednotlivymi aplikacemi, pouZivat riizné datové formdty

‘

i jejich vzajemnou konverzi.” [2:49] Mezi uivo zahrnuje praci s prezenta¢nim
softwarem, grafickym bitmapovym a vektorovym softwarem a pievody datovych

formatu.

Ramcové vzdélavaci programy udavajici Skole kromé jiného i povinnost vyuzit

pro vyuku tzv. disponibilni hodiny. Tyto disponibilni hodiny jsou v planech zejména
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za ucelem posileni ¢asové dotace jiz zavedenych predmétd, anebo pro zavedeni predméta
novych. Diky moznosti vyuziti téchto hodin dle svoji vile a uvazeni mohou vzdélavaci
programy poskytnout studentim uz od zékladni Skoly urcitou miru osobni profilace
ve vzdélani. Vyuziti ¢asové dotace disponibilnich hodin je plné v kompetenci feditele
Skoly a miiZze s nimi nakladat dle svého uvazeni. Pro rozsifeni vyuky grafickych predméth
a zajisténi odborné kompetence v tomto sméru je varianta vyuziti disponibilnich hodin

velmi schtidnou cestou.

1.2.1 Rozsifeni vyuky grafiky

Vyuziti disponibilnich hodin pro vytvofeni nového pfedmétu, ktery by se tykal Cisté
problematiky prace s grafickym softwarem, by mohlo byt pouzito na stfednich odbornych
Skoléach, které v nizsich ro¢nicich davaji studentim do dané problematiky nahlédnout prave
zakladnim sezndmenim s grafikou. Hodiny, které by se naptiklad ve tfetim ¢i étvrtém
rocniku zabyvaly praci v profesionalnim prostiedi (Adobe, Corel), mohou pod odborné
vzdélanym dozorem vést studenty k rozvoji zakladnich znalosti, které je dokazi teoreticky
nebo i prakticky pfipravit na budoucnost v oboru bez nutnosti absolvovani graficky
zametené Skoly. Za rozsiteni vyuky grafiky je v této praci povazovano vytvoreni nového
pfedmétu zaméfeného specialné na pocitacovou grafiku, nebo pfizplsobeni a zefektivnéni
jiz stavajiciho, zavedeného pifedmétu, kterého je pocitacova grafika soucasti. Pro skoly,
které nemaji moznost Casové dotace specialniho predmétu zaméteného na grafickou
tvorbu, nebo mu c¢as vénovat nechtéji, se naskytd moznost Gpravy jiz zavedeného
predmétu. Vyhrazenim ¢asu pro specialni prakticka cviceni, jez by se dala lehce pfirovnat
k malym workshopim a jako takova by samoziejmé probihala pod vedenim odborné
vzdélanych pedagogi, muze $kola poskytnout zakim se zdjmem o tuto problematiku
moznost rozvijet své schopnosti. Neni pfitom nutnym pravidlem, aby vyuka probihala

vV komer¢nim softwarovém produktu.

Takovy styl vyuky mize ve vysledku pomoci studentim k ziskani jisté formy
osveédceni 0 jejich schopnostech v oblasti pocitacové grafiky a pfipravit je na profesni
zivot. Stejné jako u elektrotechnickych oborti by se dalo hovofit o jakési varianté Vyhlasky
¢. 50/1978 Sb. ptimo uzpiisobené pro zajemce o grafiku. Varianty mohou existovat dve.

e V priibé¢hu vyuky tvofené osobni portfolio.

e Vystupni certifikat o absolvovani prace v grafickém softwaru.
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Pro absolventy stfednich skol, jez uvazuji naptiklad o nastupu na pozici DTP
grafika, designera v reklamni agentufe ¢i jiné graficky zaméfené pozici, ktera se neobejde
bez odbornych znalosti a nevyzaduje vysokoskolské vzdélani, miize byt moznost ziskani
at’ uz certifikatu nebo osobniho portfolia, kterym by mohli prokazat Groven svych znalosti,
velice zasadni. UmozZiuje totiz okamzZitou prezentaci vlastni tvorby a diikaz o piehledu
v dané problematice. To je skute¢nost, kterou tyto firmy vyzaduji - praxi. Vzhledem
k tomu, Ze se pii vyuce jedna o individualni tvorbu kazdého studenta zvlast, mél by byt
také zasadnim zptisobem podporovan vyvoj studentovy kreativity. To je druha véc, ktera

studentovi muze pomoci ziskat misto ve firmé - kreativni mysleni.

1.2.2 Prubézna tvorba studentova portfolia

Drtiva vétSina inzerentd, ktefi poptavali zaméstnance na volné pozice v oboru
grafiky, jejichZ inzeraty prosly za posledni pilrok pravidelnym vyzkumem (viz. prakticka
Cast této prace), na internetovych portalech jobs.cz a prace.cz nabizela a stale nabizi praci
pravé absolventim stfednich skol. Mezi pozadavky takovych firem patii hlavné prace
s profesiondlnim softwarem od firem Adobe Systems ¢i Corel. Jak jinak nez certifikatem
nebo prezentaci vlastni prace lze tyto zkuSenosti ovéfit, nebere-li se v potaz jista forma
vstupniho testu ¢i zkousky, jez je stejné vétSinou soucasti piijimaciho fizeni.

,Mit néco do zaCatku” — mit prezentovatelné portfolio je, jak dale vyplyne
I Z vyzkumné Casti, pro uchazeée o pozici v grafickém oboru v dnesni dobé jiz naprostou
nutnosti. Z vlastni prace studenta méa potencialni zaméstnavatel moznost vy¢ist mnoho
informaci. Naro¢nosti prace 1ze provéfit hloubku studentovych znalosti, z citu pro estetiku
a kreativitu je mozno prokazat uchazeCovu individualitu. Bude-li bran ztetel i na tuto
skutecnost, stane se vyuka efektivnéjsi. Za urc¢itou formu zefektivnéni vyuky lze povazovat

také vhodny vybér validniho grafického softwaru.

1.3 Pocitacova grafika

., Pocitacova grafika je odvétvi informatiky, které aplikuje pocitacovou technologii
na produkci vizualnich obrazii a manipulaci s nimi. Souvisi S mnoha riznymi tématy,
K nimz patri prezentace textu, konstrukce grafit a schémat, vyvoj grafickych uzivatelskych

rozhrani, manipulace s fotografiemi, produkce videoher a vytvareni animovanych filmii. *
[19:430]
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Pocitacova grafika se nachazi vSude okolo nas. Jedna se naptiklad o vizudlni podobu
webovych stranek a nejriiznéjSich tiskovin, vyuziti a tvorbu grafli, emotikonil
¢i semigrafiky pfi psani textd, tvorbu pohyblivych ,,GIFG“, editaci fotografii a videa, které
se V podstaté rozdéluje na jednotlivé obrazy, praci s CA systémy (pro tvorbu technickych
konstrukci) a dnes do této oblasti spada i virtualni realita. Pocitacova grafika také zahrnuje
manipulaci stémito daty, a to naptiklad jejich zpracovani, digitalizaci, kompresy,
interpretaci a popis. ,, V Sirsim pojeti chapeme pocitacovou grafiku jako jakékoli pouZziti
grafickych prvkii (¢ar, grafii, rameckii, schémat nebo tabulek) v textu. V téchto pripadech
lze pouzivat i dokonalejsi textové editory jako jsou MS Word, AmiPro, Corel WordPerfect,
nebo specialni ,,sdzeci editory* — QuarkXPress, Adobe Page Maker, Adobe InDesign,
Corel Ventura a jiné. Tyto umoznuji snadnou upravu textu i obrazku. V uzsim pojeti
chapeme pocitacovou grafiku jako specialni technologii zpracovani dat, ktera vyuzivd
teorie zobrazeni prostoru do roviny, stinovani zobrazenych predmeéti, jejich natdiceni
podle os, uziti efektii atd. K rozvoji pocitacové grafiky prispél nejen rozvoj technického
(hardwarového) vybaveni pocitacu - grafickych displeji, plotri, tiskdaren, tableti,
digitizéru, skeneru, osvitovych jednotek, alei rozvoj specidlnich grafickych programiu
(softwaru). “ [3:5] Pocitatovou grafiku muzeme rozdélit na vektorovou a rastrovou, obé
tyto oblasti potom vyuziva tzv. DTP (desktop publishing) grafika, ktera se zabyva sazbou

a predtiskovou piipravou dokumentt.

1.3.1 DTP grafika

Desktop publishing (DTP) je odvétvi grafiky zabyvajici se tvorbou tiSténych
dokumentil. ,, Predtiskova priprava zahrnuje, jak je z ndazvu patrné, kompletni pripravu
zakazky k tisku.* [25:13] Jedna se o stale popularnéj$i a rozvijejici se oblast grafiky,
ve které lze v dnesni dobé nalézt obrovské mnozstvi volnych pracovnich pozic.
Pro vykonavani prace na pozici DTP grafika je nutnd znalost sizecich programd,
predtiskové ptipravy, vektorovych a rastrovych editori. Mezi praktickymi védomostmi
takovych grafikii nesmi chybét znalost barev, barevnych modeli, grafickych formatt,
prace s elektronickym textem a fonty, editace fotografii, uméni vektorizace a digitalizace
(scanovani). Hlavni pracovni naplni pracovnikt je napfiklad tvorba firemnich vizitek, log,
plakat, bannerii, katalogli, Sablon pro riznd periodika, navrh designu obleceni,
ale i webovych layoutii. Co v8e ma obvykle DTP grafik v popisu prace v ramci postupu
tvorby tiskovin, je znazornéno na obrazku ¢. 1. Nejpopularnéjsi software v této oblasti

dodavaji na trh firmy Adobe Systems a Corel, jedna se o produkty Adobe InDesign, Adobe
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Photoshop, Adobe Illustrator a Corel Draw. Pojem DTP grafika v této praci zahrnuje tedy
vySe nastinénou praci s elektronickymi grafickymi daty zamétenou na praci se zminénymi

grafickymi editory.

DESIGNER DTP STUDIO
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Obr. 1: Prace DTP grafika [25:14]

1.4 Graficky software

Graficky software slouzi pro tvorbu, editaci a sprdvu pocitacové grafiky.
Pro zastoupeni vektorovych, rastrovych a ,sazecich® grafickych editori byli vybrani
zastupci firem Adobe Systems a Corel, gigantii na poli komerénich grafickych produkti,
coz odpovida 1 dale uvedenému prizkumu o pottebach dovednosti prace s grafickymi
editory ze strany potencidlnich zaméstnavateld a i bézné¢ uznavanym potfebam v oblasti
prace s grafikou. Jako zastupci nekomerénich produkti byly jako alternativa zvoleny
produkty odpovidajiciho zaméteni pod licenci GNU GPL (vSeobecnd veiejna licence),

které na Skolach Casto slouzi pro nacvik prace s grafikou.

1.4.1 Vektorove editory

Adobe Illustrator

Adobe lllustrator je vektorovy graficky editor ,, pro vytvareni ilustraci pro tisténé
materialy, multimédia a online grafiku, ktery ve své oblasti v soucasné dobé predstavuje
standard. “ [22:15] Adobe Illustrator nabizi takové nastroje, které jsou zapotiebi k dosazeni
profesionalnich vysledkl. [22] Zvlada napiiklad pracovat s vrstvami, maskami, cestami
¢i kiivkami, umi pracovat s nejriznéj$imi vektorovymi, ale i rastrovymi grafickymi

formaty. Tato aplikace je vhodna pro navrhafe, odborné ilustratory, vytvarniky
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i programatory webovych stranek. [9] Posledni verze tohoto produktu nese oznaceni
Adobe Illustrator CC 2015.

Corel Draw

Corel Draw je vektorovy graficky editor, ktery v poslednich verzich ptinesl také
podporu DTP funkci, v sekci o ,,sazecich® editorech proto jiz nebude zminén. Nabizi
nastroje pro piipravu tiskovin, weboveé grafiky ¢i ptipravu fotografii. ,, Sada CorelDRAW®
Graphics Suite X8 obsahuje vSe, co potrebujete pro dodavky poutavych navrhi
V profesionalni kvalité na libovolném médiu. At uz je vase prace urcena pro web, socialni
site, tistené reklamy, brozury, billboardy nebo plastové reklamni stity, tato sada poskytuje
potrebnou flexibilitu a presnost pro vsechny typy projekti.” [26:3] Corel Draw je
,,aplikace pro intuitivni tvorbu vektorovych ilustraci a strdnkovy zlom, splriujici vSechny
poZadavky dnesnich vysoce vytiZenych profesiondlnich i neprofesiondlnich grafiki.”

[26:12]
Inkscape

Inkscape je uzivatelsky velmi jednoduchy nekomercéni program pro uZivatele
zaCinajici s vektorovou grafikou, ktery se svymi funkcemi bliZi zminénému Adobe
[lustrator, ovSem ,, mirné pokulhava v pouzivani vrstev, stabilite a nedostatecnou dostava
kvili chybéjici podpore prdce s barvami CMYK. “ [18:9] Nativni graficky format pro préaci
v programu je vektorovy SVG. ,, Mezi podporované SVG schopnosti patri tvary, cesty, text,
znacky, klonovani, prithlednost, zmena velikosti, barevné prechody, vzorky a seskupovani. “
[23] Inkscape je vyvijen primarné pro opera¢ni systém Linux, lze jej ovSem vyuZivat
i na systtmech Windows a MAC OS. Aktudlné¢ se nachazi ve verzi 0.91. Jen zcela
ojedinéle pouzivaji tento editor néktera graficka studia, jak se lze docist v diskuzich
v grafickych férech, ale jde jen o vyjimky. Z diskusnich for se da vy¢ist, ze se pouziva

na nékterych skolach, ale také viibec ne €asto.

1.4.2 Rastrové editory
Adobe Photoshop

,,Adobe Photoshop je mozné po prdavu oznacit za nejznaméjsi, nejoblibenéjsi
abezobalu i za nejlepsi aplikaci pro upravu fotografii. Pouzivd se pro retusovani
fotografii, v oblibé jej maji vytvarnici, grafici, fotografové a viceméné kazdy, kdo potiebuje
néjakym zpiisobem pracovat s obrazky. [8:6] Obrazy lze v Adobe Photoshop nejen
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upravovat, aleitvofit, a to piesné autorovi na miru. Tento komeréni produkt
,,je standardem pro vsechny, kdo chtéji zpracovavat digitdlni obrdzky na vysokeé drovni,
a vyznacuje se vysokym vykonem, radou uzitecnych funkci pro upravu obrazu a intuitivnim
rozhranim. ““ [21:9] Stejn¢ jako Adobe Illustrator je posledni verze programu oznacena jako
CC 2015. Pro zpracovani snimki formatt RAW je k Adobe Photoshop dodavan modul

Adobe Camera Raw.
Corel Photo-paint

Editor Corel Photo-paint je , aplikace pro profesiondlni upravy obrdzku, kterd

umoznuje rychlé a snadné retusovani a vylepsovani fotografii. © [26:12]
GIMP

GIMP (GNU Image Manipulation Program) je nekomer¢ni rastrovy editor. Pomoci
svych nastroji umoznuje uzivatelim naptiklad Kkresleni, Upravy tonalit obrazi, praci
s vrstvami, filtry ¢i maskami. Podporuje také mnoho grafickych formati vcetné PDF.
., GIMP byva pravem prirovndavan ke starsim verzim nepsaného standardu pro upravu
rastrové grafiky programu Adobe Photoshop.* [17:7] Uzivatelské prosttedi GIMPu byva
zejména u starSich verzi oznaCovano za velmi komplikované a nepratelské, tento problém
vSak s vydavanim novych verzi programu postupné mizi. Ackoliv je GIMP vyvijen
primarné pro opera¢ni systém Linux, je dostupny i pro systémy Windows ¢i MAC OS,
jeho pofizeni je vzdy zdarma, a to vcetné jeho zdrojovych kodid. Jako software
pro procviceni a nauéeni zakladnich operaci s rastrovou grafikou je GIMP velmi vhodnou
volbou, avSak z nejriznéjSich diskuznich for vyplyva, ze v profesionélnich firmach
se sjeho vyuzitim lze setkat jen velmi ziidka, stejné jako u Inkscape. Od komeréniho
Adobe Photoshop ho totiz krom¢& maximalni 8bitové barevné hloubky odliSuje zejména
velmi omezena prace s predtiskovou piipravou. [17] Posledni verze GIMPu je oznacena
Cislem 2.8.16.

1.4.3 Editory pro DTP grafiku
Adobe InDesign

,Adobe InDesign je vsestranna aplikace pro pocitacovou sazbu, ktera nabizi
dokonalé oviadani designu a typografie az na uroven pixelii. “ [10] V tomto produktu lIze
tvorit plnobarevné dokumenty v profesionalni kvalit€¢ urcené k tisku, vystupy lze vSak

pfipravit i pro mnoho jinych zafizeni a vystupnich formatid. [11] Adobe InDesign
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disponuje nastroji pro tvorbu layouti, praci stextem, obrdzky a grafy nebo jiny
multimedialni obsah (pfi online publikaci). Aktualni verze je opét podle vzoru oznacena
CC 2015.

Scribus

Nekomer¢ni software pro DTP grafiky vyvijeny pro Linux, ale i komeréni opera¢ni
systémy. ,, Nabizi podporu vétsiny textovych i grafickych formatu, véetné SVG, TrueType
a OpenType fonti, CMYK a ICC spravu barev, export do PDF, skripty
napr. pro automatickou tvorbu kalendaru a mnoho dalsiho. Spojenim Scribusu s volné
Siritelnym vektorovym editorem Inkscape a rastrovym editorem GIMP vznikne kvalitni
balik pro tvorbu dokumentii, ktery nestoji ani korunu.” [24] Nejnovéjsi funkéni verze

programu ma ¢islo 1.5.2.

1.5 Navrh vyuky — model ADDIE

Diky teoretické moznosti vyuziti disponibilnich hodin pro zavedeni nového
predmétu lze predmét zacit navrhovat. Oblast navrhovani vyuky spadd do védecké
pedagogické discipliny technologie vzdélavani. Existuje nékolik modeld, o které se lze
pii vytvafeni nového piedmétu opiit. Jednim z takovych modeli je model ADDIE
vyuzivajici se pii navrzich vyukovych kurz a novych pfedméti. Oproti jinym modelim
(napt. Dick and Carrey model nebo Morrison, Ross and Kemp model) je ADDIE
charakterizovan jako ,,vSeobecny, systematicky, krokovy ramec zajistujici, ze pribéh kurzu

a vyuky nebude nahodily a nestrukturalizovany. “ [4]
Model je navrZen tak, aby zajistil nasledujici:

e Zaci dosdhnou cile kurzu.
e Umozni evaluaci potieb zak.
e Navrzeni a vyvinuti vyukovych materiala.

e Evaluaci efektivity programu za pouziti specifickych, métitelnych vystupi.

Z téchto uvedenych diivodt je model pro navrh vyuky vhodny, a ackoliv se na Skolach
klasicky nevyucuje formou kurzu, 1ze s jeho pomoci naplanovat i vhodnou strukturu vyuky

V nov¢ navrzeném predmétu.

ADDIE (Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluation) je jednim
z nékolika modell zabyvajicich se navrhy vyuky a vyukovych kurzi a ,,je mozné ho vyuzit

pro planovani prakticky jakékoliv vyuky.” [20:177] Tento model je hojné¢ vyuzivan
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pii ndvrzich e-learningovych kurzt, lze ovSem vyuZzit ipronavrh vyuky naptiklad
na zakladnich ¢i stiednich skolach. Z definice zkratky vyplyva, ze se systém navrhu sklada

z péti fazi, které jsou na sob€ navzajem zavislé a podminéné. [20]

e Analyza

e Navrh

e \Vyvoj

e Implementace

e Evaluace

1.5.1 Analyza

V prvni fazi sestavovani kurzl je dulezité, aby si autor pfesné uvédomil, pro jakou

cilovou skupinu kurz navrhuje, ur¢il pozadované cile vyuky a vzal v potaz dosavadni

vvvvvv

cely budouci ndvrh. Pedagog by si v tuto chvili mél klast nejen nasledujici otazky:

e Kdo jsou mi studenti?

e Jaké znalosti a nedostatky mi studenti maji?

e Jaké moznosti vyuky jsou mi k dispozici?

e Jakym stylem bude vyuka probihat? (hromadné ve tfid¢, samostudiem,...)
e V jakém Casovém useku bude vyuka probihat?

e Co je cilem vyuky?

1.5.2 Navrh

Druhy krok ptimo navazuje na analyzu. ,Jde o systematicky proces vyzkumu,
planovani, identifikace a specifikace konecnych cilii celkového navrhu, naplanovani lekci,
témat, metodiky vyuky, procvicovacich ukolii a hodnoticich kritérii. V tomto okamziku
vetsinou dochazi knadvrhu konkrétniho prototypu kurzu a designuje se jeho podoba
aobsah.” [4] Tato faze tedy slouzi pro jakysi konkrétni nacért kurzu. Prakticka Cast

se pravé timto naértem ¢i prototypem bude zabyvat.

1.5.3 Vyvoj

Vyvoj se zaobird realizaci dfive vytvofené¢ho prototypu. Probihd vytvofeni

veskerych vyukovych materidll a prirucek, zavadéni pocitacovych programt, ptiprava
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prostiedi, kde bude vyuka probihat, prvotni testovani kurzu, odstrannovani nalezenych chyb

a priprava na implementaci kurzu mezi studenty.

1.5.4 Implementace

Krok implementace ptfedstavuje nasazeni kurzu do zkusebniho provozu. Nejedna
se ovSem o finalni verzi kurzu, pouze o jeho realizovany prototyp. Prvni implementace ma
za kol odhalit dosud nezjisténé chyby kurzu, ujistit vyvojaie o spravnosti jejich postupu,
provéfit pfipravené vyukové materidly a dostatecnost obsahu vyuky. Nésledovat miize

(naptiklad pomoci dotazniki zjisténé) vyhodnoceni kurzu (evaluace).

1.5.5 Evaluace

Posledni faze navrhu vyukovych kurzi — vyhodnoceni. Slouzi jako zpétna vazba
pro autory kurzu po prvni implementaci a je rozdélena na dva typy — evaluace sumativni
(probéhne po skonceni implementace jako jednordazové ohodnoceni prace) a evaluace
formativni (probiha pribézné jiz od samého zacatku navrhu kurzu). Po vyhodnoceni ma
autor na zaklad¢ vytek moznost kurz pfed¢lat a prizplsobit ho pro vétsi efektivitu

studentam.

21



2 Prakticka ¢ast

Prakticka Cast prace se zaobira konkrétnim feSenim problematiky vyuky grafiky
na vybranych prazskych stfednich prumyslovych $kolach a prubéznym zkoumanim
pracovnich nabidek. Nésledujici kapitoly se nejdiive zamé&fi na uskute¢nény vyzkum a jeho
vysledky, ze kterych budou vyplyvat dalsi ¢asti, a nasledné se zaméii na teoretické feSeni
nastinéného problému tykajiciho se rozsifeni vyuky grafiky na stfednich odbornych
Skolach. Jednotlivé podcile vyzkumu vyplyvajici ze zadani bakalaiské prace jsou uvadény
v dalSich kapitolach. Z pohledu zadani prace odpovida tato Cast feSeni bodu ,, Uvedte
moznosti zajisteni takové vyuky z pohledu materialniho a persondlniho*, ,, Zpracujte
na vybranych Skolach prizkum zaméreny na zjistovani stavu a moznosti vyuky grafiky
a zjistéte potreby praxe na absolventy strednich skol” a ,,Na zakladé vysledkii uvedte
priklad konkrétnich moznosti rozsireni zminéné vyuky s ohledem na redalnou praxi a situaci

na trhu (grafické produkty).

2.1 Vyzkum

Vyzkum pro tuto praci byl uskute¢nén v mésicich listopad a prosinec roku 2015.
Puvodni myslenkou bylo zanalyzovat statni stfedni pramyslové Skoly v Praze a jejich
obory zaméfené na informacéni technologie, a to pro vétsi podporu vyuky grafiky, jak byl
zminéno v teoretické ¢asti. Hledani vhodnych vzorkil vychazelo z vlastni zkuSenosti autora
prace po absolvovani stiedni pramyslové Skoly Jana Palacha v Kladné a z doporuceni
PhDr. Josefa Prochazky, Ph.D, vyucujiciho na katedfe Informacnich technologii
a technické vychovy na Pedagogické fakult¢ Univerzity Karlovy, a to z divodu uceleni
vyzkumu. Skoly spojovala hlavné vyuka v oboru 18-20-M/01 Informaéni technologie

a obsazené predméty. Vyhovujicich $kol v Praze bylo vybrano pét:

e Smichovska stiedni primyslova §kola (SSPS)

e Stfedni praimyslova kola elektrotechnicka, V Uzlabing (SPSE)
e Stiedni primyslova $kola, Na Ttebesing (SPS)

e Stfedni primyslova Skola graficka

e Stiedni primyslova $kola strojnické, Betlémské (SPSS)

Pavodni zamér byl vSak ¢astecné zmaten faktem, Ze s ochotou svolily k vyzkumu
pouze tfi zoslovenych Skol — Smichovska stfedni primyslova Skola, Stiedni
pramyslova $kola elektrotechnicka V UZlabiné a Stfedni pramyslova $kola

Na TrebeSiné. Zbyvajici dvé Skoly ani po opakované prosbé spolupracovat nechtély.
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Pro pfipadné srovnani s mimoprazskou Skolou byl proveden vyzkum i na Stiedni

primyslové Skole Jana Palacha v Kladné.

2.1.1 Metodika vyzkumu

Pro tento vyzkum byl zvolen kvantitativni vyzkum, konkrétné metoda
strukturovaného dotaznikového Setfeni, doplnéna o polotfizeny rozhovor s vedenim $kol,
tedy s prvky kvalitativniho vyzkumu, a v posledni ¢asti vyzkumu jde o metodu analyzy
dokumentt. Tento vyzkum probihal jak na strané studentli, tak na strané vedeni $kol.
Zamérem bylo zjistit, zda maji studenti v urené oblasti zdjem o vyuku a o grafiku celkové
a zda je skola schopna vyjit svym zaktm vstiic a dokazat poskytnout vyuku nejen strojove,
ale i efektivné. Zaroven, diky urCité provazanosti otdzek, bylo mozno ¢astecné ovéfit
relevanci odpovédi na obou stranach. Otazky, jez nebyly studentim jasné, byly na misté

vyzkumu slovné¢ upiesnény pro ziskani validnich odpovédi.

2.1.2 Vyzkumny vzorek

Dotaznikové Setfeni se tykalo zaki 3. a 4. rocnikd oboru Informacni technologie,
jehoz obsah se také praci s grafikou zabyva. Tyto roc¢niky byly zvoleny z toho dtvodu,
ze jiz vyukou grafiky z vétSiny prosly, a proto, ze jejich zaci uz by méli mit jasno 0 svoji
budoucnosti. Z prazskych Skol se do vyzkumu zapojilo 323 studenti. Z kladenské $koly
odpovédélo naotazky studenti 36. Celkem doslo tedy k vyhodnoceni dat
od 359 respondentt. Umyslné viak doslo k jejich rozdéleni pro zamémé porovnani.
Na kazdé skole bylo osloveno také jeji vedeni, konkrétn¢ feditelé ¢i jejich zastupci

a vedouci IT pfedmétu.

2.2 Vyzkum ndzorii vedeni $kol

Ugelem dotaznikii uréenych vedeni oslovenych kol bylo prozkoumat pohled
na danou problematiku ze strany poskytovatele vzdélani. Strukturou se jednalo o jakysi
maly rozhovor v papirové podobé doplnény o nékolik osobné polozenych otazek

pro upfesnéni odpoveédi (polotfizeny rozhovor).

2.2.1 Cil vyzkumu

Cilem tohoto dil¢iho vyzkumu bylo zjistit, zda si feditelé Skol ¢i jejich zastupci
mysli, ze v dnesni dob¢ poskytuji kvalitni a efektivni vzdélani v oblasti pocCitacové grafiky,

napiiklad pod dozorem adekvatné vzdélaného pedagoga, a s jakymi grafickymi produkty
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Skoly pti vyuce pracuji. Dotazniky dale zkoumaji ochotu se v poskytovani vzdélani
zlepSovat, ato konkrétné investovanim do vyuky. Ziskané odpovédi také slouzi

k porovnani s informacemi ziskanymi od zaka v dalsi kapitole.

2.2.2 Vysledky vyzkumu

Pro ucely této prace nejsou piimo v textu uvedena vSechna ziskana data, ale pouze
ta, jez jsou pro bakalarskou praci stézejni. Jejich vyznam a dilezitost jsou vysvétleny.
Ostatni vyhodnocena data jsou k dispozici v piiloze na DVD. Skoly Stiedni pramyslova
Skola Na Tiebesin€ a Smichovské stfedni primyslova Skola oznacily svoji vyuku jako
vybornou, tedy velmi podporovanou. Stfedni primyslova Skola elektrotechnicka
V Uzlabing ozndmkovala vyuku &islem dva - podporovanou. Stejné tak ucinila v pfipadé

oboru Informaéni technologie i Stiedni primyslova $kola Jana Palacha v Kladng¢.

Vsechny $koly se shodly na tom, Ze je v dne$ni dob& vhodné vénovat vyuce grafiky
vetsi pozornost. Zaroven se az na kladenskou $kolu shoduji na tom, Ze v porovnani

s konkurenci poskytuji stejn¢ kvalitni vzdélani.

Dalsi véci, na kterou odpoveédély skoly stejné, je, Ze zaméstnavaji specialné

proskolené pracovniky v oblasti grafiky.

Podle dalsiho zkoumani jsou dotdzané¢ Skoly ochotné investovat penize jak
do dalsiho Skoleni svych zaméstnanct, tak do inovace hardwarového i softwarového

vybaveni Skoly. A to i pies to, ze se jejich finan¢ni moznosti lisi.

V dalsi casti pruzkumu se Skoly vodpovédich rozchazeji. Pii vyjmenovani
vyucovanych grafickych softwart jiz Skoly potvrzuji znamky, které si udélily v prvni
otazce o hodnoceni vyuky. Zatimco Stfedni primyslova skola Na Tiebesiné a Smichovska
sttedni primyslova skola oznacila za podporovanou drtivou vétSinu nabizenych moznosti,
zbyvajici dvé Skoly svlij zdber znacné omezily. VSechny se vSak opét shoduji na tom, Ze je

jejich software naprosto dostacujici pro vyuku grafiky v dnes$ni dobg.
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Smichov V UZlabiné Na TiebeSiné Kladno
Adobe Photoshop Adobe Photoshop
Adobe Photoshop Adobe Photoshop
Elements Elements
Adobe Illustrator Adobe Illustrator
Adobe InDesign Adobe InDesign
Corel Draw Corel Draw Corel Draw
Corel Paintshop
GIMP GIMP GIMP
Autodesk Autodesk Autodesk Autodesk
AutoCAD AutoCAD AutoCAD AutoCAD
Zoner Photo | Zoner Photo | Zoner Photo
Studio Studio Studio

prace zdaji byti

Tabulka 1: Software vyuZivany na stiednich primyslovych $kolach [vlastni zpracovéani]

Vzhledem k zaméfeni $kol je pochopitelné, ze se na vSech vyuCuje grafika

Ze zkoumanych kol lze objektivné (na zakladné dotazniku a rozhovoru s vedenim

NS 24

2.2.3 Vyhodnoceni vyzkumu
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Vv programech Autodesk AutoCAD. Jelikoz se ovsem vyzkum tyka konkrétné¢ vzdélavacich

oboru Informa¢ni technologie, absence profesionalnich grafickych editoru je chybou.

Skol) 1 subjektivné (na zdkladné jejich osobni navstévy) jako nejvhodnéjsi a nejlépe
zafizené¢ Skoly pro vyuku grafiky uvést Stredni pramyslovou Skolu Na TiebeSing
a Smichovskou stfedni pramyslovou $kola. Naopak zbyvajici dvé skoly se v kontextu této

hlavnimi kandidaty nazménu vevyuce, a to hlavné podporou




2.3 Vyzkum ndzoru studentii

2.3.1 Cil vyzkumu

Tato ¢ast vyzkumu si kladla za cil zjistit, zda jsou zaci se stavajici formou vyuky
grafiky spokojeni a jaké jsou jejich dosavadni zkuSenosti v oblasti prace s grafickymi
editory. Dalsi otazky se vSak zabyvaly tim, zda planuji studenti v budoucnu nastoupit
do préce v grafickém oboru, zda planuji absolvovat vysokou $kolu grafického razu a zdali
maji zajem o moznost ziskani vystupniho certifikatu ¢i pribéznou tvorbu grafického

portfolia. Nakonec dostali studenti moznost vyjadfit své ptipominky k vyuce.

2.3.2 Vysledky vyzkumu
Hodnoceni vyuky

Jako prvni dostali studenti za Ukol ohodnotit vyuku grafiky na jejich skole.
Na vybér dostali tfi moznosti hodnoceni, od jedné do tii. Vysledky jsou zjevné. Pii blizsi
analyze hodnoceni a rozdéleni na jednotlivé skoly se ukazalo, Ze nejhife hodnotili vyuku
studenti na SPSE V Uzlabing. Ve srovnani s kladenskou $kolou dopadly tyto dvé velmi
podobné.

m 1 - velmi podporovana (Skola se na ni
specializuje)
® 2 - podporovana

3 - spiSe nepodporovang, ale vyucuje se

Obr. 2: Hodnoceni vyuky grafiky ze strany studentii [vlastni zpracovani]

Zkusenosti s grafickym softwarem

Nasledné byla studentiim poloZena otazka, zda maji s grafikou zkusenosti i z jiného
neZ $kolniho prostiedi. Ugelem bylo zjistit, jestli maji studenti zajem i o praci v jinych

prostiedich, nez s jakymi se setkavaji ve Skole.
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Obr. 3: ZkusSenosti studentti s grafickymi softwary [vlastni zpracovani]

Vysledky ukazaly, Ze starSi studenti maji zkuSenosti vice, coz je zanedbatelné
vzhledem k faktu, Ze téchto respondentt bylo vice. Mnohem zajimavéjsi fakt je, ze ackoliv
vedeni kol uvedlo ve dvou piipadech (SSPS a SPS Tiebesin) podporu téméf vsech

Z nabizenych programt, studenti jejich znalosti neuvedli.

Z individualniho prizkumu dotaznikt lze také vypozorovat fakt, Ze studenti
projevujici zajem o grafiku (na zaklad¢ dalSich otazek) maji v oblasti grafického softwaru

mnohem vétsi piehled nejen na vyse zminénych skolach.

Graf také poukazuje na popularitu jednotlivych produkti. Autodesk AutoCAD
se z divodu probihajici vyuky na vsech skolach ukazal jako nejpopularnéjsi. Vzhledem
k zaméfteni této prace vSak nelze v porovnani s ostatnimi programy shledat relevantnim.

Do vyzkumu je zatrazen spiSe pro ovéfeni vahy odpovédi.
Budoucnost studentt

Pti otazkach ohledné planované budoucnosti student, zdali se hodlaji pohybovat
na poli grafiky a zda planuji absolvovat graficky zaméfenou vysokou skolu, se ukazalo,
ze vice jak Ctvrtina studentll by se rdda vydala dal bez nutnosti studia na vysoké skole.

Neceld pétina z celkového poctu dotdzanych by potom radda nejdiive prosla dal$im
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vzdélavanim v oblasti grafiky, nez se bude vénovat zaméstnani. Ob& skupiny téchto
studentll potom vyjadrily ve vétSin€ piipadli mnohem rozmanitéjsi zkuSenost s grafickymi
softwary. Zbytek studenti neprojevil o grafiku zdjem. Stile se ovSem jedna

0 nezanedbatelna ¢isla. Zajimavé je, ze pii srovnani prazskych studentt s kladenskymi

4

se v ptipad¢ zaki, kteti neplanuji vysokou Skolu, ale grafice se vénovat chtéji, dostavame

procentudlné na podobné Cislo - 22 %.

m Nepldnuji se vénovat grafice
® Planuji se vénovat grafice bez V§

Planuji grafickou VS

Obr. 4: Studenti o své budoucnosti [vlastni zpracovani]

Portfolio ¢i certifikat

V dalsi otazce se vyzkum zaméfoval na to, jestli by studenti viibec méli zajem
0 n&jaké potvrzeni jejich tvurCich dovednosti. Pii analyze dotaznikd byl v této casti
vyzkumu zjistén dalsi zajimavy fakt, a to ten, Ze i velké mnozstvi studentl, jez nemaji
v planu se grafice vénovat momentalné, maji zdjem o moznost dolozeni dikazu o jejich
grafickych dovednostech. At uz se jedna o certifikat, ¢i portfolio. Bohuzel se v nékolika

piipadech ukézali i taci studenti, ktefi slovo portfolio a jeho vyznam vtibec neznali.
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m Portfolio
m Certifikat
® Oboji

Ani jedno

Obr. 5: Ocenili byste moZnost vytvoreni portfolia ¢i ziskani certifikatu? [vlastni zpracovani]

Vlastni komentare s podnéty

Nakonec dostali studenti moznost svobodné vyjadfit jakékoliv ptipominky,
které k vyuce grafiky na jejich Skole maji. Z toho vySly najevo dalsi cenné informace,
jez mohou byt vyuzity v ndvrhu nového modelu vyuky. Konkrétné se studenti nej¢astéji

dozadovali nasledujiciho:

e Vice prace s produkty Adobe a profesiondlnim softwarem obecné
e Vice praxe i teorie

e Vice prostoru pro vlastni kreativitu

e V¢tsi hodinova dotace/volitelné hodiny/zacit s vyukou diive

e Kuvalifikovangjsi pedagog

e Podrobngjsi vysvétleni latky

V porovnani s kladenskymi zaky se v poméru K pocétu zakd jednd v podstaté

0 stejné a stejné casto dozadované zmény.

2.3.3 Vyhodnoceni vyzkumu

Ugelem nebylo zjistit, Ze vSichni studenti vyZaduji lepsi vyuku grafiky, ale to,
7e nékteti o kvalitngjsi vzdélani v této oblasti doopravdy stoji. Téméi polovina studentt
(44 %) ma ke grafice kladny vztah a hodla se ji do budoucna vénovat, at’ uz pti dal$im
vzdélavani, anebo rovnou v zaméstnani. Dale se ukazalo, Ze 26 % studentu z 359 planuje
v budoucnu nastoupit na pozici v grafickém pramyslu bez absolvovani dalsiho vzdélavani.

Studenti maji zajem vénovat se tvorbé v n¢kolika softwarovych produktech a rozsifovat tak
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svij rozhled. Na zakladé¢ psanych komentart i dle poctu kladnych odpoveédi (70 %)
na otazku tykajici se pozadavku na rozsiteni vyuky a v souvislosti s dalsimi otazkami je
jasné, ze se studenti chté&ji ucit 1épe a s profesiondlnimi produkty. Dalsi dulezita otazka
se tykala formy vystupu vyuky. Méné jak ctvrtina (22 %) respondentl nema zajem
0 z&dnou formu potvrzeni nabitych znalosti v pribchu vyuky. Z podrobné&js$i analyzy
dotaznikl jsem zjistil, Ze se jedna o studenty, jez nemaji v planu se grafikou zabyvat a ani
se ji nezabyvaji. VEtsi procento zakl (32 %) zaujala hlavné moznost ziskani certifikatu,
pouze 8 % studentti ma zajem ¢isté o tvorbu portfolia. Zbytek zaka (38 %) potom projevil

zajem 0 ob¢& moznosti.

Zajimavé je, ze pii srovnani odpovédi s odpovédmi zastupcli Skol nehodnoti

studenti uroven vyuky zdaleka tak pozitivné.

2.4 Vyzkum na strané zaméstnavatelil

Vyzkum na poli nabizenych pracovnich pozic vychazel z informaci uvetejnénych

v inzeratech na portalech jobs.cz a prace.cz.

2.4.1 Cil vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu bylo zjistit, jaké maji zameéstnavatelé pozadavky
na uchazece o mista grafiki ve firmach, a to hlavné¢ poZzadované dosazené vzdélani.
Déle bylo zkouméno, s jakymi grafickymi produkty firmy pracuji, a nasleduje porovnani

se zkuSenostmi zaku.

2.4.2 Metodika vyzkumu

Pro zjisténi potiebnych informaci byla vtéto casti pouzita metoda analyzy
dokumentd, a to v ¢asovém horizontu pul roku. Kvili potfebam vyzkumu byla zjisténa

data kvantifikovana a zanesena do graft.

2.4.3 Vyzkumny vzorek

Vyzkum byl proveden celkové na 29 inzeratech v obdobi od zafi roku 2015
do Unora roku 2016. Prozkoumany byly veskeré inzeraty, které nabizely praci v Praze
aokoli a od uchaze¢u nevyzadovaly nékolikaletou praxi v oboru. Praha byla zvolena
z divodu umisténi pfedeslého vyzkumu na stfednich skolach. Inzerenti jsou tedy situovani
vV Praze a StfedoCeském kraji, patii mezi né¢ znamé a velké firmy jako Seznam

nebo Kofola, ale i firmy mensi a méné znamé.
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2.4.4 Analyza dat

Drtiva vétSina zaméstnavatell v grafickém primyslu doopravdy nabizi pozice
absolventim stfednich Skol. Ze zkoumanych inzerati vyplyva v prvni fadé fakt,
7e zaméstnavatelé hledaji prevazné studenty se znalosti produkti znacky Adobe.
Co se konkrétnich sad ty€e, jedna se hlavné schopnost pracovat v prostfedi programi
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a Adobe InDesign. Inzerenti, ktefi poptavali préaci
v programech spolec¢nosti Corel, poptavaly soucasné i zkusSenosti S programy Adobe.
Explicitné¢ uvedenou praci se softwarem Corel uvedli pouze tii inzerenti. Velmi

pozadovana je schopnost orientace v DTP grafice.

m Corel

Adobe

21

Obr. 6: Poptavany software 1 [vlastni zpracovani]

Jak jiz bylo uvedeno, firmy které chtéji po svych zaméstnancich, aby pracovali
vyhradné s produkty firmy Corel, konkrétn¢ CorelDraw, je vyraznd mensina.
Ostatni pro praci pouzivaji tyto programy jako dopliikové k produktim Adobe.
Vsichni inzerenti, jiz spolupracuji s firmou Adobe Systems, pozaduji v prvni fadé praxi
v programu Adobe Photoshop. Dale je stéZejni znalost programi Adobe Illustrator

a Adobe InDesign.
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® Adobe Photoshop
m Adobe lllustrator
m Adobe InDesign
m Adobe Flash
m Ostatni Adobe
GIMP
Corel PhotoPaint

Corel Draw

Obr. 7: Poptavany software 2 - konkrétni produkt [vlastni zpracovani]

Na zakladé zjisténych softwarovych pozadavkt se v préci dale uvazuje pouze
s vyuzitim produkti od spolec¢nosti Adobe Systems, a to jmenovit¢ Adobe Photoshop,
Adobe lllustrator a Adobe InDesign.

2.4.5 Vyhodnoceni vyzkumu

Pii analyze vSech nabidek prace, jez byly v uréeném Casovém useku vybrany,
nevyzadovaly firmy ani v jednom ptipad¢ absolventy vysokych skol. VSechny spole¢nosti
nabizely préci studentim ihned po stfedni Skole. Co ale nékteré z nich vyzadovaly, byla
ukazka autorskych dél nebo grafickych projekti. Dale bylo zjisténo, ze 21 z 29
(75 %) zkoumanych inzeratd poptavalo grafiky se zkuSenosti prace v softwaru
od spole¢nosti Adobe Systems. Dalsi kapitoly se tedy budou zabyvat vyukou grafiky
Vv téchto produktech.

Po vyhodnoceni novych informaci byla pro nasledujici ¢asti této prace vybrana
oblast grafiky, kterd odpovida pozadavkiim zaméstnavateld a ktera tak mize dopomoci

studentiim k ziskani pracovni pozice nejvice. Jedna se o oblast DTP grafiky.
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2.5 PoZadavky na skolu

Pro efektivni vyuku grafiky je velmi vhodné, aby mél kazdy zak k dispozici vlastni
pocita¢ odpovidajiciho vykonu. Finan¢ni naro¢nost zatizovani takovych uceben neni nizka
a ne kazda Skola ma prostiedky pro nakup nejvykonnéjSich stanic na trhu, a pokud je ma
a chce je investovat, tak bude stanice vyuzivat zajisté i pro jine tcely nez vyuku grafiky.
Jiny nez graficky a multimedialni software ovSem nevyzaduje zpravidla nijak vykonny
hardware. Re$eni miize tedy vypadat tak, e $kola nedisponujici zadnym vhodnym strojem
stroji. Jejich pocet bude zélezet na poctu zaroven vyuCovanych zakl. Toto feSeni plati
samoziejme pouze v piipadé, ze se grafika stane volitelnym predmétem, tudiz na ni nebude
dochazet cela tida. Pocita se ptiblizné s polovinou - cca 15 zaku. V ptipadé realizace
vyuky V povinném piedmétu je potieba inovace celé uebny, piipadné navysit ¢asovou
dotaci, nasledné rozdélit pocet studentli do dvou skupin a stfidat jejich vyuku naptiklad
vsudém a lichém tydnu. Timto stylem vyuka jiz probiha bézné. Naklady na pofizeni

hardwaru se tedy v obou ptipadech o polovinu snizi.

Tyto pozadavky se vSak nevztahuji na materialni vyukové prostfedky, ale také
na kvalifikaci vyucujiciho. Skola, coz se tyka v podstaté viech predmétil, potiebuje
vhodného ucitele. ,,Dobry ucitel praktického vyucovani se ve svém oboru zdokonaluje
a rozviji své pedagogické a odborné schopnosti. Mél by byt narocny k Zakiim, ale zaroven
K nim mit uctu. Byt dusledny, laskavé prisny, nechtit nemozné a povzbuzovat je k tvorivé
prdci. Musi zndt dobre sviij obor, protozZe vétsina Zakit v nem vidi sviyj vzor. ** [5:20] U¢itel
musi také respektovat individualitu studentt a dopomahat k rozvoji jejich osobitého stylu
a kreativniho mysleni. Déle je dobré piizpusobit pro samotnou vyuku i konkrétni u¢ebnu,
ktera by méla byt ,koncipovany podle cilii, obsahu a prevladajicich metod vyucovacich
predmetii. Meély by se lisit svym tvarem, vybavenim, didaktickou technikou, nabytkem,

usporadanim pracovnich mist, estetickou upravou apod. “ [6:79]

Pokud skola nevlastni dostate¢né vykonny hardware, je tieba pocitat s vydaji
v fadech stovek tisict korun pro uspokojeni alespon zakladnich potieb pro rozvoj vyuky
grafiky. Dalsi vydaje spojené s rozsifenim vyuky se mohou tykat jednorazového proskoleni

uciteld a nakonec poftizeni licenci grafického softwaru.
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2.5.1 Adobe licence pro Skoly

V nabidce tykajici se vzdélavani a Skolstvi nabizi firma Adobe Systems nékolik
licen¢nich programt (EDU), které poskytuje vSem typtim statnich i soukromych Skol,
jez nabizeji minimaln¢ dvouleté denni studium a jsou registrované u Ministerstva skolstvi.

Spole¢nost nabizi také specialni studentské licence pro studenty a ucitele.

Programy déli Adobe na cCasové omezené a neomezené (trvalé). Trvalé licence
poskytovaly (a stale poskytuji) nabyvateli moznost vyuzivat zakoupené produkty firmy
do verze CS6. Tyto produkty prestala firma distribuovat po prechodu na verzi CC
(Creative Cloud). Majitelé starSich verzi je vSak mohou nadile neomezené pouZivat
za domluvenych podminek. Tento typ licencovani zahrnoval licence TLP (Adobe
Transactional Licensing Program) - pro skoly, které vyuzivaly sluzby Adobe ojedinéle
anepovazovaly za nutné zavazovat se firm¢ smlouvou (nutny nédkup minimalné¢ jedné
licence) a CLP (Adobe Cumulative Licensing Program) - pro Skoly, které vyuzivaly
produkty firmy Adobe Systems Castéji a nakupovaly je ve vétsSim mnozstvi, diky cemuz
mély néarok na slevu. CLP licence ovSem nefungovaly pouze ve Skolstvi, za trochu jinych
podminek mohly tuto licenci ziskat i jiné, napiiklad vlddni nebo komeréni instituce.
CLP smlouvy bylo nutné uzavfit minimaln€ na dva roky. Tyto trvalé licence bylo mozné

zakoupit do 27. 2. 2015.

Od 27. 2. 2015 nabizi Skoldm firma Adobe Systems pouze ¢asové omezené licence
produktiu sady Adobe Creative Cloud. Zakaznici maji opét moznost zakoupeni pouze
urcitych balika sady samostatné (Photoshop, Illustrator, aj.). Licence je omezena na jeden
az Ctyfi roky uzivani v ramci Skoly a nabizi bezplatné aktualizace verzi po dobu platnosti
smlouvy. Toto licencovani muze probéhnout bud’ ve verzi licence CC Team Named,

anebo ve verzi CC Team Device.

CC Team Named - licence, ktera je diky Adobe ID vazana na jednoho konkrétniho
uzivatele, nejcastéji zaméstnance Skoly. Diky unikatnimu Adobe ID mé zaméstnanec
moznost vyuzivat produkty i doma. Uzivatel md moznost vyuzivat jak desktopové

aplikace, tak on-line sluzby firmy (on-line podporu, vlastni on-line tlozisté aj.)

CC Team Device — licence je urCena pro instalaci na konkrétnich stanicich.
Nejsou omezené uzivatelskym ID a mize je vyuzivat kazdy, kdo zrovna urcenou stanici
obsluhuje. Idedlni pro instalaci v u¢ebnach. Tato licence neopraviiuje uzivatele k pouzivani

on-line sluzeb.
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Dalsi z ¢asové omezenych programt se tyka smluv EEA (Education Enterprise
Agreement) — celoskolni licence. Tato smlouva, tykajici se pouze zakladnich a stfednich
Skol, nabizi institucim vyuzivat vétSich hromadnych slev pti ndkupu produktii Adobe.
Neomezuje se na poéty studentu ani uéitelt. Minimalni dobou, na kterou je nutno smlouvu
uzavtit, je 1 rok. Samotna firma Adobe Systems vSak tuto smlouvu doporucuje uzavirat
do po¢tu 11 Device licenci, anebo 35 Named licenci. Pro vétsi pocty stanic ¢i uzivateld
nabizi firma Adobe Systems finan¢né jesté vyhodnéjsi ETLA multilicenci, coZ je program
uréeny pro velké podniky (nejen Skoly) a umoziiuje nejriiznéjsi konkrétni manipulaci
S produkty na miru. Program ETLA je pfi plném a efektivnim vyuZziti cenové
nejvyhodnéjsi. To vSak neznamend, Ze se hodi pro kazdou Skolu. Program je urceny spise

veétSim firmam.

Poslednim ze vzdé€lavacich programi firmy Adobe je VIP (Value Incentive Plan)
program. Program se kompletné ptizpisobi zdkaznikovi po domluvé s obchodnim
prodejcem. Funguje na bazi ptedplatného, tudiZ neni tfeba uzavirat s poskytovatelem
pfedem smlouvu na urcitou dobu. Pozadavky na minimélni pofizovaci mnozstvi
se zde nekladou, pro vyuziti hromadné slevy (a ziskani vys$Siho zéakaznického postaveni
VIP Select) je tieba zakoupit minimaln€ 50 licenci. Flexibilita programu v tomto piipadé
znamena to, ze pii prubézném obnovovani predplatného je mozno hybat s poctem licenci
(zvySovat i snizovat jejich mnozstvi) a ménit obsah zakoupenych balicka (prikupovat
produkty, ¢i jejich platnost dal neprodluzovat). Po vyprSeni piedplatného platnost smluv

automaticky skonci. [7]

2.5.2 Hardware a software

Nésledujici ¢ast je vénovana idedlnimu konkrétnimu osazeni tfidy potfebnym
hardwarem a softwarem a nésledné finan¢ni kalkulaci. Nepocita s vyuzitim dotykovych
panelt pii vyuce. Jak jiz bylo zminéno na konci vyzkumné casti, nejpozadovanéjsi
software poskytuje firma Adobe Systems a jedna se o produkty Adobe Photoshop, Adobe
Illustrator a Adobe InDesign, od tohoto faktu se bude odvijet dalsi ¢ast prace.

2.5.2.1 Systémové pozadavky a nakup

Vychodiskem pro nasledujici ¢ast byly Udaje uvedené na oficialnich strankach
firmy Adobe. U vSech tii produktd byly brany v potaz minimalni systémové pozadavky
aktualnich verzi CC 2015 pro operaéni systém Windows. Vysledkem navrhu je konkrétni

pocitacova sestava.
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Hardwarové pozadavky produktti Adobe

Photoshop CC 2015

InDesign CC 2015

Illustrator CC 2015

Procesor Intel® Core 2 nebo AMD Athlon® 64 s
rychlosti 2 GHz nebo vy$si

Procesor Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon
64

Procesor Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon 64

Microsoft Windows 7 s aktualizaci Service Pack 1,
Windows 8.1 nebo Windows 10

Microsoft Windows 7 s aktualizaci Service
Pack 1, Windows 8, Windows 8.1 nebo
Windows 10

Microsoft Windows 7 s aktualizaci Service Pack
1, Windows 8, Windows 8.1 nebo Windows 10

2 GB paméti RAM (doporu¢eno 8 GB)

2 GB RAM (doporuceno 8 GB)

1 GB paméti RAM (doporucuji se 3 GB) u
32bitovych systému; 2 GB paméti RAM
(doporucuje se 8 GB) u 64bitovych systému

2 GB volného mista na pevném disku pro instalaci
v 32bitovych systémech, 2,1 GB volného mista na
pevném disku pro instalaci v 64bitovych
systémech, dal$i volné misto bude vyzadovano
béhem instalace (nelze instalovat na Ulozna
zarizeni typu flash)

2,6 GB volného mista na pevném disku
pro instalaci; dal$i volné misto je nutné
v pribéhu instalace (nelze instalovat na
vyménitelnd pamétova zafizeni typu flash)

2 GB volného mista na pevném disku pro
instalaci; dal$i volné misto je vyzadovano v
prubéhu instalace (nelze instalovat na
vymeénitelnd pameétova zafizeni typu flash)

Rozliseni 1024x768 (doporuc¢eno 1280x800) s
16bitovou barevnou hloubkou a 512 MB paméti
VRAM (doporu¢eno 1 GB)*

Monitor s rozliSenim 1024 x 768
(doporuceno 1280 x 800) a 32bitova
graficka karta; podporuje displeje HIDPI

Monitor s rozlisenim 1024 x 768 (doporucuje se
rozliSeni 1280 x 800)

Systém s podporou rozhrani OpenGL 2.0

K exportu soubordl SWF je nutné mit
software Adobe® Flash® Player 10.

OpenGL 4.x

Obr. 8: Aktualni hardwarové pozadavky produkti Adobe pro duben 2016, upraveno dle [7]

Navrhovand pracovni stanice:

Z&kladni deska GIGABYTE GA-Z97-D3H - Intel Z97 | 2 845,-
Graficka karta GIGABYTE GTX 750 Ti OC 2GB 3 438,-
Procesor Intel Core i5-4460 4.990,-
Chladi¢ CoolerMaster Hyper 412S 1 236,-
Operacni pamét’ Kingston HyperX Beast 16GB (2x8GB) | 1 950,-
DDR3 1600 XMP

Pevny disk WD Black (FZEX) - 1TB 2 233,-
Zdroj Seasonic S1211-520 520W 1799,-
Skiin SilentiumPC Gladius M20 879,-
Monitor Beng GW2270 FHD - LED monitor 22" | 2 890,-
Celkem 22 260,-

Tabulka 2: Navrhovana pocitacova stanice dle stavu cen pro biezen 2016 [vlastni zpracovani]

Pocitac¢e nebudou osazeny DVD ani Blu-Ray mechanikami. Nejsou v této situaci

potiebné. PC stanice bez operacniho systému vychazi na 22 260 K¢. Postupem ziskavani
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opera¢niho systému se prace nebude zabyvat, protoze piedpoklada, ze Skoly jiz maji
smlouvy s firmou Microsoft zafizené a mohou pouzit stavajici licence. Koupé patnacti
stroji tedy vychazi na 333 900 K¢. Ceny hardwarového vybaveni jsou aktudlni k 18. 3.

2016 a odpovidaji cenam internetového obchodu www.czc.cz.

Vzhledem ke skute¢nosti, Ze se v§ak na vSech zkoumanych Skolach vyucuje prace
s nastrojem Autodesk AutoCAD, jehoz systémové pozadavky odpovidaji pozadavkim
vySe zminénych produkti Adobe, lze ptedpokladat, ze Skoly jiz disponuji potiebnym
hardwarovym vybavenim. Neni na §kodu vztdhnout tento fakt ani na stiedni primyslové
Skoly obecné, a proto vétsiné Skol odpada povinnost inovovat svoje pracovni stanice,
alespon pro stavajici verze softwarti. Penize, které¢ jsou Skoly ochotné investovat, tedy

mohou vénovat nakupu licenci a Skoleni svych pedagog.

2.5.2.2 Porizeni licenci na produkty Adobe

V ramci této casti byl vyzkum piesunut do distribu¢niho stfediska AMOS
Software. Pfirozhovoru navrhl feditel spole¢nosti, pan Matou$ Filipi, dvé nejvhodné&jsi
moznosti licencovani produktii Adobe na stfedni Skole. V ramci potizeni licenci CC Team

Device lze vybirat mezi dvéma licen¢nimi programy - CC All Apps a CC Desktop Apps.

CC All Apps zahrnuje pofizeni licence vSech produkti Adobe pro jednu pracovni
stanici za ro¢ni pausal 6 072 K¢ bez DPH. Pro patnact takovych licenci tedy vychazi roéni
cena na 91 080 K¢ bez DPH. Licence je nutno pofidit minimaln¢ na jeden rok, maximalné
na Ctyfi. Pii pofizeni na vice let se cena linearné nasobi, neexistuji zadné slevy. V rdmci
zakoupeni licence ma uZivatel pfistup ke 100 GB ulozisti, placenym fontim zdarma,

mobilnim aplikacim Adobe a dal§im vyhodam.

Druha varianta, multilicen¢ni CC Desktop Apps, poskytuje zakaznikovi sto licenci
pro vSechny desktopové aplikace znaCky Adobe s vyuzitim zavazku na dva roky.
Cena tohoto produktu vychéazi rocné na 66 420 K¢ bez DPH. Cena je tedy vyhodnéjsi.
Oproti licencim CC All Apps zakaznik ovSem piichazi o moznost vyuziti internetového

ulozisté, placenych fontt a dal$ich online vyhod.

Cena softwaru odpovida aktualnim cenam licenci Adobe stiediska AMOS Software
pro mésic duben roku 2016. Vzhledem k nesporné cenové vyhodé licenci CC Desktop

Apps bude Kk potizeni vyuzita pravé tato varianta.
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2.6 MozZnost certifikace studentii

Pokusy o kontaktovani spolecnosti Adobe Systems vedly ke zjisténi, ze oddéleni
podpory pro zadkazniky nema pravomoci poskytovat jakékoliv informace komukoliv,
kdo neni zékaznik. V odpovédi bylo dale doporuceno obratit se na socialni sité firmy
vénované produktim Adobe, ovSsem bez zaruky odpovédi. Na oficialnich facebookovych
strankach, jeZ vykazuji pravidelnou aktivitu, vSak neodpovédél uz viibec nikdo. Pfi snaze
0 navazani kontaktu s firmou Corel bylo zjiiténo, Ze spolegnosts Ceskou republikou

v tomto sméru ukoncila spolupraci jiz pied nékolika lety.

Jedna z pivodnich myslenek prace, jez se zabyvala moznosti poskytnuti certifikatu
od spole¢nosti Adobe Systems ¢i Corel vSem studentiim, kteti by projevili zajem, v ramci
vyuky (at’ uz zdarma, ¢i za poplatek), byla tedy zavrzena. Déle se prace zabyva pouze
certifikaci vyucujictho. Tato certifikace neprobihd pifimo u danych firem,
ale v certifikaénich centrech. Téchto center je v Ceské republice dostatek. Za piedpokladu,
ze by vedeni kol bylo svolné k investovani pen¢z do fadného proskoleni alesponi jednoho
z pedagogickych pracovnikd, ktery by v dasledku toho byl pIné kvalifikovan k vyuce
grafickych predmétl, mohli by svoje védomosti pfedat v maximalni mife svym studentiim,
at’ uz v ramci povinnych nebo dobrovolnych hodin. Pokud se vezme v Gvahu pedagogovo
pfedpokladané nadSeni pro grafiku a jeho nabyté schopnosti, dalo by se fici, Ze takovy
vyucujici dokaze zdky nejen zaujmout, ale také nauclit, coz vede k druhé varianté
prezentovani vlastni tvorby u potencidlnich zaméstnavateli, ato o priubézném tvoreni

portfolia.

2.7 Certifikace pedagogickych pracovnikii

Pro efektivni vyuku grafiky je idedlni nechat proSkolit alespont jednoho
zamé&stnance Skoly. Jak jiz bylo zminéno, toto opatfeni lze realizovat v jakémkoliv
certifikaénim centru. Diky tomu Skola zajisti vyucujicimu dostate¢né védomosti, pohled
na véc a schopnost pouzivat konkrétni software v jeho nejnovéjsi verzi. Neni tedy tézkeé
sestoupit na verze nizsi. Zamé&stnavatel si potom muze byt jisty, ze vyuku provadi ¢lovék
vhodny.

Tato Skoleni by méla byt Skolou pfinejmensim dotovand, avSak vazana smlouvou
se skolenym (napiiklad zdvazkem na uréitou dobu), aby meéla Skola jistotu, ze se ji
investice vrati a proskoleny vyudujici neodejde na jinou $kolu. V Ceské republice existuje

nekolik mist, na kterych mohou Skoly nechat zaméstnance proskolit. Vysledkem kurzi je
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¢lovek se znalostmi, jez ho pfipravuji nastoupit do prace v grafickém oboru. Miize tedy
nabyté znalosti ithned ptedat dalsi generaci a tim pfipravit 1 ji. Mezi takova Skolici centra
patii napiiklad Pocitacova skola Gopas, skolici stfedisko EduBox nebo pocitacova skola
NICOM. Jejich kurzy se lisi pouze komplexnosti, ¢asovou dotaci a cenou. VSechny tii
spoleCnosti maji ovSem za ukol Skolit svédomité a kvalitné, takze se 1 pfes rozdily
v kurzech mohou zékaznici spolehnout na to, ze po ukonceni kurzu budou ve své oblasti
dostatecné kvalifikovani. Spokojené recenze stfedisek tomuto faktu odpovidaji.
S vyjimkou stfediska EduBox se centra nachazi na nékolika mistech po celé¢ Ceské

republice, coZ je samoziejme také vhodné zohlednit pii rozhodovani mezi nimi.

2.7.1 Skoleni pedagogickych pracovniki
V piedchozi ¢asti byla vybrana tti konkrétni $kolici stfediska v Ceské republice.

e Pocitacova Skola NICOM
e Skolici stiedisko EduBox

e Pocitacova skola Gopas

Jejich kurzy si kladnou za cil vyprodukovat vhodné kandidaty na pracovni pozice
Vv oblasti grafiky. VysSkoleny pracovnik proto muize nabyté védomosti piedat studentim,

¢imz tyto kandidaty udéla i z nich. Jejich srovnani je zde.

2.7.1.1 NICOM

Pocitacova a graficka Skola NICOM nabizi certifikované i necertifikované kurzy
jak pro produkty Adobe, tak pro Corel. Jejich pobo¢ky jsou umistény v Brng, Ceskych
Budéjovicich, Hradci Kralové, Liberci, Olomouci, Ostravé, Plzni a v Praze. Dle obtiZznosti
déli kurzy na zékladni a pokrocilé, podle ¢asové dotace potom déli kurzy na vikendové
(24 vyukovych hodin) a tfidenni (16 vyukovych hodin). Tyto kurzy se samoziejmé
obsahové icenové lisi. Kromé jednotlivych kurzti v samostatnych terminech nabizi
sttedisko 1 moznost sestaveni hromadného kurzu pro nékolik produkti zaroven

pro pozadovany pocet osob ve vlastnim terminu.

Skola nabizi zdarma vyukové materialy, pouze vak pro nékteré produkty (k Adobe
Illustrator ne, k Adobe Photoshop ano). Pii nahodném procitani recenzi se vSak malokdy

povedlo narazit na hodnoceni pod 96 %. Drtiva vétsina recenzentti hodnotila 100 %. [12]
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2.7.1.2 EduBox

Stredisko EduBox nabizi certifikovany tfidenni kurzy (16 vyukovych hodin)
I semestralni kurzy (pétimesicni mésicni kurz se dvéma hodinami tydné) specialné
zamétené na vyuku DTP grafiky. Oba dva kurzy se vénuji komplexné praci v softwarech
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a Adobe InDesign ve verzich CS6. Pro absolventy
kurzti ma spole¢nost zdarma piipravenou veskerou vyuku ve formé video-lekci a PDF
ucebnice. Diky tomu ziska proskoleny vyucujici zaroven i jemu vlastni vyukovy material
pro nasledné vzdelavani studentd. Proskoleny zakaznik (pozdé&ji 1 student) je
po absolvovani pfipraven na nastup na pozici DTP grafika. Nevyhodou oproti ostatnim
Skolicim stfediskim je fakt, ze EduBox nabizi své kurzy pouze v Praze. Vedle
komplexniho S$koleni nabizi stfedisko EduBox zvlast dvoudenni kurzy pro Adobe

Illustrator a Adobe InDesign.

EduBox se v oblasti grafiky vénuje vyhradné produktim Adobe. Tiidenni kurzy

poradaji pravidelné kazdy mésic. [13]

2.7.1.3 Gopas

Pocitacova Skola Gopas stejn¢ jako Skola NICOM nabizi Siroké spektrum kurza
pro produkty Adobe i Corel. Prezentuje se jako jeden z nejvétsich poskytovatelt Skoleni
voblasti IT vcelé Evropé. Kurzy pro podporované produkty nabizi oddélené¢ hned
v nékolika obtiznostech a obsazich. Vyukové materidly poskytuje zdkaznikiim zdarma
v ramci $koleni. Zavisle na misté konani kurzu se méni i jeho cena. Pti $koleni v Brné
zaplati zakaznik méné (o n€kolik set korun), pro piehlednost jsou vSak ve srovnavaci

tabulce uvedeny pouze ceny pro pobocku prazskou. [14]
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NICOM EduBox Gopas
Nabizené kurzy | Adobe Photoshop DTP kurz Adobe Photoshop
Adobe Illustrator (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator

Adobe InDesign

Adobe Illustrator,

Adobe InDesign)

Adobe InDesign

Certifikaéni Brno, Ceské | Praha Brno, Praha
sttediska Budgjovice,  Hradec
Krélove, Liberec,
Olomouc, Plzen, Praha
Délka kurzu 24h + 24h + 24h 16h (3 dny) / 5 mésict 2dny + 3dny + 3dny
Benefity Piirucka Adobe | Video-lekce a udebnice | Vyukovy materiél
Photoshop zdarma. zdarma. zdarma.
Moznost sestaveni
kurzu na miru.
Cena kurzu 21 067,- 5990,- / 14 940,- 22 000,-

Tabulka 3: Porovnani nabidky $kolicich kurzi Adobe [vlastni zpracovani]

Nabidka kurzi skolicich na produkty Corelu pro srovnani.

NICOM

Gopas

Nabizené kurzy

Corel Draw

Corel Photo-paint

Corel Draw

Corel Photo-paint

Certifikacni stfediska

Brno, Ceské Budgjovice,
Hradec Kralové, Liberec,

Olomouc, Plzen, Praha

Brno, Praha

Délka kurzu 24h + 24h 3dny + 2dny

Benefity Moznost sestaveni kurzu | Vyukovy material zdarma.
na miru.

Cena kurzu 10 853,- 12 400,-

Tabulka 4: Porovnani nabidky $kolicich kurzi Corel [vlastni zpracovani]

Vsechny ceny jsou uvedeny vcetné DPH.
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2.7.2 Vybér kurzu

Na zakladé¢ zjisténych udaju byl pro tuto préaci vybran kurz certifika¢niho stiediska
EduBox, a to nejen z finan¢nich davodt, jak by se mohlo na prvni pohled zdat.
Prvni vyhodou oproti ostatnim stiediskim je nesporné to, ze spole¢nost nabizi kurz
specialné ptizplisobeny pro zainajici DTP grafiky a pfesné takovy profil ma budouci
pedagog mit. MoZnost vybéru mezi tfidennim a semestralnim kurzem je také vyhodou.
Zatimco Skoly NICOM a Gopas nabizeji pro kazdy software nékolikadenni kurzy,
jez neprobihaji zaroven, stfedisko EduBox nabizi své Skoleni ve tfech dnech pro vSechny
pozadované produkty. Za nejvétsi plus stfediska EduBox oproti ostatnim Ize ovSem
povazovat skute¢nost, ze nabizi svym zékaznikiim ucebnice ke vSem produktim a hlavné
cely kurz ve form¢ video-lekci zdarma. Diky tomu proskoleny absolvent nejen nabyde
pozadovanych védomosti, které mize predat dal, ale ziska také material pro vlastni vyuku,
se kterym bude jiz velice dobfe obezndmen. Skola Gopas sice také nabizi vyukovy material
zdarma, nespecifikuje viak jeho podobu. Skola NICOM nabizi piiru¢ky pouze k nékterym
produktiim. Skola NICOM by mohla puisobit jako atraktivni diky sestaveni kurzu na miru,
tato volba vSak neovlivni nic nez misto a pocet Skolenych pedagogt. Za piedpokladu,
ze stiedni Skoly nebudou chtit nechat proskolit vice neZ jednoho nebo dva vyucujici,
se v tomto piipad¢ jevi nabizend moznost jako zbyteéna. Co se nevyhod stiediska EduBox
tyCe, nabizi se jedna jedina, a to ta, ze $koleni probiha pouze v Praze. Ve srovnani s cenami
ostatnich kurzd je vSak tato nevyhoda zanedbatelnd z hlediska vyvazeni ceny cenou

dopravy.
Popis zvoleného §koliciho kurzu

Kurz s ndzvem Adobe Triptych je podle popisu oficialnich stranek spole¢nosti
EduBox navrzen pro zdjemce S nulovou vstupni znalosti produkti, tedy zacate¢niky.
UCelem kurzu je kompletné seznamit svoje ulastniky s funkcemi editord
Adobe Photoshop. Adobe Illustrator a Adobe InDesign a piipravit je k nastupu
do zaméstnani v oblasti DTP grafiky. ,, Absolventi kurzu Adobe Triptych budou schopni
vstoupit do praxe v profesi Pocitacovy grafik apod.* [15]

Obsah kurzu je rozdélen do cekem Sestnacti hodin ve tfech Skolicich dnech.
Pét hodin je vénovano Adobe Illustrator, nasleduje Sest hodin vyuky Adobe Photoshop
anakonec absolvuje zdkaznik pét hodin v prostiedi produktu Adobe InDesign.

Kazda z hodin trva 45 minut. Vyuka vSech programti probiha ve verzich CS6, coz je verze,
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Jizmnoho firem stale jest¢ vyuziva, a pravdépodobné jesté mnoho let bude. Z tohoto

hlediska je skoleni tedy idealni.

2.8 Navrh rozsiiené vyuky

Z vyzkumu provedeného na inzerci vyplynul typicky pozadovany software, ktery
byl nasledné¢ rozdélen do nékolika skupin. Je zfejmé, Ze stfedni primyslova Skola nemtize
z ¢asovych ani finan¢nich divodli poskytnout stejné vzdélani zajemcim o fotografii,
webdesign ¢i praci v tiskovinach a pokud ano, tak uz jisté §lo o Skolu graficky zaméfenou.
Té&ch se tato teze netyka. Navrh vyuky se tedy bude zaméfovat na vyuku DTP grafiky tak,

jak je charakterizovana v teoretické ¢asti.
Teoreticky navrh modelu vyuky grafiky vychazi z nasledujiciho:

e Model navrhti vyuky ADDIE
e Osnovy certifikac¢nich a Skolicich kurzi zamétujicich se na DTP grafiku

e Pozadavky zaméstnavatelii na uchazece o pracovni mista

Prvni ¢ast navrhu vyukového kurzu mimo jiné odpovi na otdzky, které byly

polozeny Vv ramci teoretické ¢asti prace.

2.8.1 Analyza

Analyzovani problematiky byl Ukol vySe popsaného vyzkumu. Nyni, na zakladé
informaci ziskanych od studentii, vedeni kol a z prizkumu inzeratd pracovnich nabidek,
nasleduje vytvofeni takového navrhu, ktery by byl pfijatelny pro Skoly, atraktivni

pro studenty a dostacujici pro zaméstnavatele.

Pii zavadéni pfedmétu se vychazi z predpokladu, ze studenti nemaji v oblasti
DTP grafiky zadné praktické ani teoretické zkuSenosti, proto bude vyuka probihat
od uplného zékladu.

Nasazeni predmétu jako volitelného probéhne jiz ve tfetim ro¢niku stfedni Skoly

pro obor Informacni technologie s pokracovanim v ro¢niku ¢tvrtém.

Ttida, ve které bude vyuka probihat, by me¢la poskytovat také urcitou formu
podpory. Je vhodné, aby tiida pro vyuku grafiky disponovala projektorem s dostatecnym
rozliSenim, na kterém by mohli vSichni zZaci zaroven sledovat napiiklad proces retusovani.
Uspotadani pracovnich stanic nemusi odpovidat klasickému rozmisténi, naopak nezvyklé

uspotadani véci okolo zaka v nich mize vyvolat pocit, Ze pravé zde se mohou kreativné
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projevit. Specialni uspofadani téidy mulze vyuzit ivyucujici jako vlastni vyhodu
pti kontrole prace studentl. Dostatenym osvétlenim tiidy se zajisti, aby se u zaku
nevyvinul problém se zrakem. Osvétleni je vSak tieba zajistit uméle, tfida by neméla mit
okna. Mezi mensi doplnky potom patii napfiklad doporuceni vybavit tfidu
polohovatelnymi zidlemi s ru¢nimi opéradly. [16] Vzhledem kabsenci oken je

samoziejmosti dostatecné vétrani v mistnosti.

Na sténach u¢ebny mohou za didaktickym ucelem viset naptiklad vyukové plakaty.

Tém se bude vice vénovat ¢ast tykajici se didaktickych pomtcek.

2.8.1.1 Cile piedmétu

Navrhovany pfedmét pro vyuku grafiky si klade za cil vyprodukovat schopné
grafiky v oblasti DTP. Absolventi pfedmétu by méli byt obeznameni se z&kladnimi
procesy tvorby tiskovin, predtiskové piipravy, grafickymi editory atd. A tov takové
roving, aby byli schopni ihned po ukonceni stfedni $koly nastoupit do zaméstnani v tomto
oboru. Popis cile nového ptedmétu koresponduje s cilem Skoliciho kurzu: ,, Cilem
tridenniho kurzu je naucit se pracovat s grafickymi programy prostrednictvim dokonalych
nastrojii Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign ve verzi CS6. Seznamit
se S nastroji pro uZiti v reklame, designu a DTP grafice — poznat efektivitu Zivé
vektorizace, zvladnout typografickou upravu textii i textove efekty, barevné rezimy, viastni
barvy a palety, pracovat s pismem, pravidla pro sazbu, vytvorit dokument v InDesignu
S ndlezitostmi pro dalsi zpracovani, ve Photoshopu upravy obrazovych materialu, uZiti
riiznych efektu, maskovani, vybeéry, barevné transformace, véetné uprav, retusi a montdzi;
pouzivat cesty, pripravovat grafické prvky, zpracovavat pozZadavky dané technologiemi

(spaddvka, barevné prostory, kniharské vazby, primé barvy, atd.). “ [15]

2.8.2 Navrh piedmétu

Z informaci zjisténych v analyze bude nyni navrhnut obsah pfedmétu a zpusob

zakova koneéného hodnoceni.

2.8.2.1 Lekce a témata

Rozélenéni predmétu do Skolniho roku je nutné ptizpusobit poétu vyuzitelnych
hodin. Jako celek by vSak mél pfedmét minimalné tematicky kopirovat $kolici kurz, jimz
prosel vyucujici pedagog, a to hlavné kviili ndvaznosti dil¢ich celkl, které ma ucitel jiz

ur¢itym zplisobem zaZité.

44



Za predpokladu, Ze pro vyuku grafiky bude vytvofen zcela novy predmét za vyuziti
disponibilnich hodin, a to alesponn ve ¢tythodinové mési¢éni dotaci (dvé hodiny jednou
za ¢trnact dni), mohl by pfedmét v idealnim ptipadé¢ dosdhnout okolo 70 az 80 hodin
za celou dobu jeho trvani. Pfedmét bude mit tedy piiblizné Ctyfikrat del§i trvani nez
Skoleni, jimz prosel vyucujici. A to zamém¢. Vzhledem Kktomu, ze rozdélovani
disponibilnich hodin je pln¢ v kompetenci feditele $koly, mize se rozhodnout vénovat

predmétu vice hodin. V tom piipadé bude ¢as navic vénovan Cisté praktickym tloham.

Vyuka prakticka a teoretickd bude v nové vytvofeném piedmétu probihat ruku
Vv ruce. Pokud bude naptiklad fe¢ o scannerech a jejich rozliSeni, bude v dalsi ¢asti hodiny
nasledovat praktickd ukazka scanovani pfi riznych nastavenich. Kazdy zak si bude muset

potom ukézku v praxi vyzkouset.

Obsah hodin by mél pro vétsi efektivitu a kvalitnéjsi vyuku caste¢né kopirovat
kurz, kterym prosel pedagog. Zazitym stylem potom bude moci duplikovat svoje vlastni
vzdélavani. Prace bude tedy dale vychazet z toho, Ze $kola zvolila zde navrzeny kurz
ve stiedisku EduBox. V ptfepoctu trvani kurzu na pocet hodin pfedmétu vychdzi jedno téma
ptiblizné na 3 az 4 hodiny vyuky.

Zprvu bude charakter hodin spise teoreticky, a to z divodu vysvétlovani obecnych
véci, jako jsou napiiklad druhy formatl, import a export soubort. Na zacatku prace
snovym softwarem bude vzdy vénovana ¢ast hodiny predstaveni programu a jeho
vyvojového prostiedi.

V piipadé potieby, napiiklad z divodu vyuziti n¢kterych dovednosti v projektu,

je mozné s ohledem na kontinuitu préace v tématech pieskakovat.
Vyuka programu Adobe Illustrator

Vyuka programu Adobe Illustrator probéhne v prvni tietiné piedmétu. V ramci

témat pokryje nasledujici:

e Tvorba a prace s objekty a tvary, booleovské operace

e Préce s kreslicim perem, moznosti kresleni kiivek, cest, vektorizace
e Barevné modely, vyplné, prechody

e Tvorba 3D obrazu

e Pisma

e Prace s vodicimi linkami, pravitkem, ptichytavanim
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e Scanovani, rozliSeni dokumentt

e Piiprava souboru pro tisk

Vyuka programu Adobe Photoshop

Dalsi blok hodin bude vénovan praci v programu Adobe Photoshop. Vzhledem
k probihajici praxi a konci $kolniho roku, bude vyuka vhodnym zplsobem ucelené
zakonCena a jeji pokracovani probéhne v dal$im ro¢niku. Obsazena témata v lekcich jsou

volena takto:

e Moznosti vytvareni vybéru, tvorba a druhy masek
e Vysvétleni vrstev, prihlednosti, moznosti prolinani
e Préce se Stétci, filtry a textem

e Import fotografii s vyuzitim Adobe Camera Raw

e Retusovani fotografii, histogram, tvorba ¢ernobilé fotografie, zkapalnéni

Vyuka programu Adobe InDesign

Posledni ¢ast pfedmétu se bude zabyvat vyukou v programu Adobe InDesign

v nasledujicich oblastech:

e Pfednastaveni dokumentu

e Prace s textem, grafickymi objekty, rozlozeni kompozice
e Vytvéfeni rameckd, ofezy

e Préce s vodicimi linkami, pravitkem, pfichytdvanim

e Piedtiskova piiprava, technologie tisku, export

2.8.2.2 Hodnotici kritéria

O tom, zda byl zak v prub&hu vyuky Gspésny, nebo ne, rozhodne nékolik kritérii.
Vzhledem k povaze pfedmétu je ovSem nutné brat v Gvahu i zakovu kreativni stranku.
Jeho dila tedy nelze hodnotit na zakladé subjektivniho pocitu z jejich podoby, nybrz
na zakladé splnéni technickych pozadavki a tématu v zadani. Dale musi pedagog
respektovat fakt, ze K jednomu fesSeni lze dojit n¢kolika zpusoby. Zavére¢né hodnoceni

muze tedy z ¢asti ovlivnit i studentova obhajoba.

Pti ukonceni kazdého tematického celku musi student automaticky odevzdat dilo,

na némz v prubéhu vyuky pracoval. V ptipad€ splnéni zadani ma student hotovo a miize
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byt oznamkovan. Pokud bude tkol nelplny nebo $patné vypracovany, dostane student
moznost vyuzit zacatek nasledujici hodiny na opraveni, ¢i dodélani prace a teprve

aZ potom bude ohodnocen. Pfedmét bude samoziejmé hodnocen klasickou znamkou.

Soucasti hodnoceni studenta bude i vystupni test. V testu budou zahrnuty

jak teoretické, tak praktické ulohy.

Finalni zndmku z pfedmétu bude tvofit vySe zminéné ve spojeni s hodnocenim

studentskych projektt.

2.8.3 Vyvoj piredmétu

Tato faze se bude zabyvat navrzenim konkrétni pfedlohy pfedmétu, vytvofenim
ucebnich pomticek a vytvofenim nastinu konkrétniho obsahu lekci, domacich ukolt
ametod vyuky. Krom¢ klasické prace v hodinach a domacich ukoli zde bude vyuzita
i metoda projektové vyuky. ,, Tento zpiisob vyuky uci zZdky kooperativni praci, spojuje
teoretické uceni s praktickymi problémy, rozviji motorické dovednosti, piisobi aktivizacne,
uci zaky samostatnosti, tvorivosti, iniciativé a odpovédnosti.* [5:29] Zabyvat se bude také

zakomponovanim povinné ¢tyitydenni praxe.

2.8.3.1 Didaktické pomicky

Absolvent skoleni spole¢nosti EduBox jiz automaticky vystupuje ze svého kurzu
s pomérné kvalitnimi vyukovymi prostfedky vzhledem k tomu, Ze disponuje naprosto
stejnym materialem, jenz byl k dispozici i jemu samotnému. Pfesto je vhodné pokracovat
Vv piipravé vlastnich pomucek. Jednu z forem takovych pomticek spliuji napiiklad vyukové
plakaty, které mohou byt vystavené v uéebné na zdech. Takové plakaty mohou vypadat

nasledovné:

e Znazornéni zdkladnich barevnych modeld (RGB, CMYK).

e Jednotlivé rozdélené barvy téchto modelt spolecné s jejich hexadecimalnim
vyjadrenim.

e Popis zakladnich vektorovych a rastrovych formati.

e Vyobrazend ptedni strana casopisu s okotovanymi stranami a vyznacenymi
prepady.
Dalsi formou didaktickych pomticek jsou video tutorialy. Ackoliv jiz vyucujici

vlastni video materiadly ze Skoleni, n¢kterym studentiim nemusi uplné vyhovovat jejich
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styl. Je proto vhodné respektovat i dalsi alternativy jednoho vykladu. Samoziejmé pokud

nezasahuji do kontinuity vyuky.
Jako dalsi vhodna pomucka muze slouzit fyzicky pfitomny vzornik barev.

Pomticek pro vyuku existuje cela fada, zalezi vSak na finan¢nich moznostech Skoly.

vvvvvv

zelené platno a DSLR fotoaparat.

2.8.3.2 Prace v hodinach

Prace v hodinach bude vzdy odrazet pravé probirany tematicky celek. Po vysvétleni
naptiklad prace s retuSovacim Stétcem dostane kazdy student za ukol vyzkouset si tuto
praci sam. Zakovi nebude uréeno konkrétni zadani s konkrétni fotografii, dostane pouze
na vybér fadu obrazii, ze kterych si bude moci sam intuitivné vybrat ten, jenz bude podle
n¢j reflektovat jeho schopnosti a da se do prace. Vyucujici potom muize i na zakladé

zvolené naro¢nosti posuzovat individualné schopnosti svych zak.

Hodiny probéhnou zéaroven v teoretickém i praktickém duchu. Nebudou vsSak
rozdélené zvlast, nybrz dohromady - po kazdé Casti teorie piijde na fadu praktické
vyzkouseni, po zvladnuti problematiky posune vyucujici vyklad kdalsi teorii.

Tento postup se bude opakovat po celou dobu trvani predmétu.
Nékolik naméti prace v hodinach

Nasledujici ukoly jsou pouze priklady technologickych naméta, které vyucujici dale
rozpracuje dle situace, zamé&feni a dovednosti studentl, popi. blizs§i profilaci skoly,

ptipadné obecnych zasad pro tvorbu daného grafického prvku.
Tvorba plakatu

Jako jeden z prvnich, zakladnich ukolt dostanou studenti zadanou tvorbu plakétu.
MiZe se jednat napiiklad o plakat k hudebnimu vystoupeni ¢i filmu. Téma je ¢isté volbou
studentii. Zaci mohou na této praci plné projevit sviyj graficky cit. Diky tomu ziské
vyucujici uréitou predstavu o svych zacich a bude se ji moci jemné ptizpusobit v dalsi

vyuce.
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Tvorba osobniho loga

Utelem tohoto zadani je, aby si student uvédomil, e by podoba takto
prezentujicich prvkél méla vystihovat i povahu, & zaméfeni klienta. Ukolem je tedy
navrhnout, s pouzitim jména osoby, takové logo, které bude vystizné a na prvni pohled

nasmeéruje pozorovatele smérem ke spravnému pochopeni autorova zdméru.
Tvorba vizitky

V navaznosti na piedchozi zadani nasleduje jako dalsi ukol navrh vizitky. Student
se jiz pokusil vystihnout zadkaznikovu povahu logem a nyni ji musi vhodné zakomponovat
do celku. Podoba a orientace vizitky by méla spliiovat urcita esteticka kritéria a jejich

zvladnuti dokaze student prave v této préci.
Navrh designu obleceni

V tomto tkolu budou mit studenti vytvofit imaginarniho navrhaie obleeni a jeho
logo s ohledem na vyuziti na nékolika druzich oble¢eni, vhodné logo umistit a barevné

obleceni vyladit.
Tvorba Uvodni strany knihy

Toto zaddni se miiZe po tviir¢i strance zdat stejné jako navrh plakatu. Student je zde
vSak omezen tématikou knihy, stejné jako se mulze stat pozdé€ji v praxi.
Dtrraz ptfi hodnoceni prace zde proto bude kladen hlavné na korespondenci grafiky
s obsahem knihy, tedy vhodné zvolené barvy, pismo, grafické prvky. Z davodu
provazanosti s dals$im pfedmétem se muze jednat naptiklad o knihu ze seznamu povinné

Cetby.

2.8.3.3 Domaci prace

Myslenka domacich praci je v tomto piipadé trochu odli$na od klasického zadavani

domacich ukoli. Typy doméacich praci jsou navrzeny tfi.

e Domaci ukoly vyuzivané pouze Vv piipadé student, ktefi svoji praci nestihli
dodé¢lat. V potaz je brana skutec¢nost, zZe ne kazdy student vlastni potfebny graficky
software. Pro tento ptipad bude studentim vzdy v ur€enych hodindch umoznéno
pracovat na svém zadani ve Skole 1 mimo vyu€ovani. Naptiklad po zaptjceni klice

od tfidy na sekretariatu Skoly.
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e Za druhou formu domacich ukoll je povazovana ptiprava na dalsi hodinu. Na konci
kazdého vyuc€ovani oznami vyucujici téma pfisti hodiny a praktické zadani, jez
budou Zaci zpracovavat. Za kol potom budou mit pfipravit nékolik (dva az ti1)
grafickych navrht, ze kterych v nasledujici hodiné€ jeden, ¢i vice zpracuji. Studenti
tim ziskaji dostate¢né mnozstvi ¢asu rozvinout svoji kreativitu v domacim prostredi
a v klidu se rozhodnout pro finalni navrh.

e Tieti typ doméacich ukoli bude pritbézna prace na projektech.

2.8.3.4 Projektova vyuka

Vyjma prace v hodiné¢ a domacich kol dostanou Zaci zadany také skupinovy
projekt. Projekt bude slouzit jako piiklad mozného zadani zakazky v budoucim
zaméstnani. Zaktim bude tedy odebrana moznost volby tématu, ale ponechana volnost
ve vSem ostatnim (vytvarny postup, volba nastroju, vysledna podoba). Na vyvoji projektu
bude moci pracovat maximalné trojice studentd (podle poctu studentd ve tfidé) a jeho
odevzdani bude probihat semestralné. V jednom Skolnim roce budou tedy projekty zadany
kazdému dva. Zaci budou pii kazdém novém zaddni nuceni ménit partnery,
aby si vyzkouseli riizné pracovni tymové podminky.

Pro vétsi vyuzitelnost z pfedmétu a nazornéjsi ukazku praxe je v planu provazat
tuto projektovou vyuku s ostatnimi predméty. Pokud budou mit napiiklad v ekonomii

studenti za kol zalozit imaginarni spole¢nost, v tomto predmétu dostanou za ukol vytvoftit

své firmé logo a propagacni materialy.

Jak jiz bylo uvedeno u domacich praci, studenti, ktefi nemaji pouZivany software

k dispozici doma, budou moci vyuzivat §kolniho vybaveni v ur¢eném case.
Piiklad projektu
Tvorba vstupenky na maturitni ples

I kdyz by bylo dobré, aby projekty korespondovaly s ostatnimi pfedméty, tento
projekt by mél byt pevné dany a povinny. Zadani projektu tvorby grafického navrhu
vstupenky na maturitni ples muze byt ve vysledku jeden znejidealnéjsich ukolu

pro studenty, protoze:

e 7aky bude motivovat vidina realizace jejich vytvoru,

e konkurence v podobé ostatnich skupin donuti tymy k originalité,
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e zdravou soutézivost v podobé vybérového fizeni podpoii na konci projektu Skolni

anketa pfti volbé vitézného navrhu,

e Vv profesnim Zivoté muze byt pravé toto zadani jednou z béznych zakazek.

Tento konkrétni projekt bude zadan zaktm v prvni Ctvrting predmétu jako druhy
projekt tetiho ro¢niku. To je z divodu, ze ackoliv zaci jest€¢ nebudou mit dostatecné
védomosti pro uskutecnéni celého navrhu, vstupenky na maturitni plesy je vhodné nechat
vytisknout s predstihem. Zaci proto nejdiiv dostanou za tikol vytvofit nékolik piedloh
vruce. V dalsi casti projektu a v ramci tématu lekce bude nasledovat vektorizace scanu
ptedlohy. Po zvektorizovani hlavnich grafickych prvkl a rozloZeni kompozice vyberou

zaci vhodny font a barvy.

2.8.3.5 Povinna ¢tyrtydenni praxe

Povinnou ¢tyitydenni praxi vV tomto piipadé vyuzivd novy predmét nésledovné.
Ramcovy vzdélavaci program piesné nedefinuje, kdy a jak by méla byt praxe zavedena.
Normaln€ ovSem nebyva mozné, aby Skola ,,vypustila®“ studenty na Ctyfi tydny na praxi
misto vyuky. Ztoho divodu bude praxe rozdélena na dvé dvoutydenni - dva tydny
ve tietim roéniku, dva tydny ve ¢tvrtém. V rdmci praxe nastoupi studenti na predem
domluvené pozice do firem zabyvajici se DTP grafikou a pracujici se stejnymi grafickymi
softwary (nemusi pracovat se stejnymi verzemi produktu). Domluva s firmou zalezi Cisté
na vedeni Skoly nebo na vyucujicim pfedmétu. Napln studentovy prace bude predem
dohodnuta tak, aby nepiesahovala jeho dosavadni znalosti, ale aby pro néj byla zaroven
ptinosna. Pujde tedy o zdokonalovani jiz nabytych zkusenosti. Praktikant mize jeden den
naptiklad dostat za ukol zvektorizovat nékolik obrazkti a jeho nadiizeny ho bude

kontrolovat a smérovat ho k lep$im vysledkam.
Zaméstnanec firmy bude pfedem obeznamen s hodnoticimi hledisky praktikantovy

uspésnosti a po ukonceni odevzda jeho ohodnoceni.

2.8.4 Planovana implementace

Tento pfedmét je navrzeny pro dvouleté studium. Jako volitelny predmét bude
nabidnut zakam tfetich rocnikii oboru Informacni technologie na stiednich priimyslovych
Skolach.

Diky tomu, ze se jedna o volitelny pfedmét, bude potieba ho zpropagovat a zaky

motivovat pied jeho zacatkem. Nejlépe tedy na konci druhého ro¢niku, formou prezentace
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v hoding, kdy vyucujici seznami potencidlni studenty s DTP a obecné pocitacovou
pfedmétu svoje prace) a vysvétli zakim jejich mozné budouci kompetence a moznosti

V pracovnim Zivot¢.

2.8.5 Forma evaluace

Po probéhnuti pfedmétu bude vzdy (nejen po prvnim) néasledovat vyhodnoceni
formou anonymniho, dotaznikového Setfeni. Prvni vysledky daji vyucujicimu najevo hrubé
nedostatky, jez se dfive neprojevily, anebo si jich nikdo nev$iml, aby pifedmét mohl
jiz v piistim roce prob&éhnout bez vétSich chyb. Nasledujici hodnoceni bude jiz pouze
odrazet mensi zmény v chodu pfedmétu S postupem Casu, a protoze kazda generace
student bude jina, budou tato Setfeni pouze pomahat vyucéujicimu s vyvojem jeho stylu
vyuky.

Druhou formou evaluace bude neustdla pfitomnost prostoru pro piipominky
studentl. Pokud naptiklad bude lekce o barevnych modelech na nékteré zaky moc rychla,
ale ti se budou stydét projevit slabost pfed spoluzdky, budou mit neustdlou moznost
podavani anonymnich pfipominek. Ve tfidé miize byt pro tyto Gcely naptiklad pfitomna
specidlni krabice. Vyucujici si po kazdé hodiné precte vzkazy a Cast nasledujici hodiny

zpétné vénuje problematice barevnych modeli.
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3 Zavér

Celkovym cilem prace bylo zanalyzovat moznosti rozsifeni vyuky grafickych
pfedmétu na stfednich odbornych Skolach. Za vyuziti ramcového vzdélavaciho programu
byl pro analyzu stavajici vyuky a navrzeni rozsifené podoby vyuky grafiky zvolen obor 18-
20-M/01 Informacni technologie. Na studentech tohoto oboru a na vedeni oslovenych skol
byl také proveden vyzkum tykajici se ndzoru obou stran na souéasnou podobu vyuky
grafiky na jejich Skole. V rdmci prace probéhl v podobé analyzy inzerath také vyzkum
kladouci si za cil zjistit aktualni pozadavky zaméstnavatelt v grafické oblasti na uchazece
o pracovni pozice. Sloucenim téchto vyzkumi bylo zjiSténo, Ze ne vSichni studenti
podstupuji vyuku grafiky na takové urovni, kterd by je pfipravovala na profesni zivot
grafika jako jednu z béznych moznosti uplatnéni absolventli zminéného oboru. Pomoci
vyukového modelu ADDIE bylo tedy navrhnuto konkrétni teSeni rozsiteni vyuky
grafickych predméti teoretickym zavedenim nového predmétu, ktery by svij obsah
vénoval pouze grafice. Absolvovani navrhovaného pfedmétu usnadni studentiim prosazeni
se na pracovnim trhu v oblasti grafiky, a to diky pribézné tvorbé studentova osobniho,
prezentovatelného, grafického portfolia. Vzhledem k zaméfeni stfednich odbornych §kol
vyucujicich v oboru Informac¢nich technologii a zjiSténych pozadavkia ze strany
potenciélnich zaméstnavatelti byla jako vhodna oblast uplatnéni studentll zvolena pozice
DTP grafiki. Tomuto odvétvi pocitacové grafiky je také prizptisoben obsah novée

zavedeného predmétu.

Zavedeni nového piedmétu zohlednuje také stavajici finanéni i personalni moznosti
oslovenych $kol, zminéné pozadavky lze ovSem aplikovat obecné. Pro Skoly, které
nedisponuji vhodnym softwarovym ¢i hardwarovym vybavenim, jsou Kk dispozici
informace o jejich potizeni véetné kalkulaci cen. Po persondlni strance obsahuje prace
i analyzu moznosti proskoleni svych zaméstnanci. Tuto moznost by pii piipadné

implementaci mohly vyuzit skoly, jez proskolené pedagogy zatim nemaji.

Rozsifeni vyuky grafiky je v této praci tedy feSeno zavedenim nového predmétu
pod kvalifikovanymi pedagogy a s vyukou v nejzadanéjSim softwaru podle prizkumu
pracovniho trhu. Tento pfedmét je v souladu s ramcovym vzdélavacim programem a svym
obsahem pomaha studentim v rozvoji jejich grafickych dovednosti, kreativity a grafického
citéni. Zaroven je koncipovan tak, aby po jeho absolvovani byl student kompetentni
k vykonu prace na pozici DTP grafika a mohl se pfi uchazeni o praci prezentovat vlastnimi

pracemi, které vznikly ve skole v ramci pfedmétu.
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Piiloha ¢. 1: Dotaznik pro studenty

Dotaznik pro studenty

Ve kterém jste ro¢niku?

o 3. rocnik
o 4. ro¢nik

Dochazite na pfedméty, které jsou spojené s 2D grafikou? Jake?
o Ano o Ne

Jak byste ohodnotil/a vyuku grafiky na Vasi skole?
o 1 - velmi podporovana (Skola se na ni specializuje)
o 2-—podporovana
o 3 - spiSe nepodporovana, ale vyucuje se

Mate zkuSenosti s n&jakym grafickym SW (napiiklad ze zakladni $koly nebo z vlastni
iniciativy doma?)

o Adobe Photoshop o Corel Draw

o Adobe Photoshop o Corel Paintshop
Lightroom o GIMP

o Adobe Photoshop o Autodesk AutoCAD
Elements o Zoner Photo Studio

o Adobe Illustrator o Picasa

o Adobe InDesign o Jiny:

Planujete se vénovat grafice po stiedni Skole?

o Ano o Ne

Planujete absolvovat VS grafického razu?

o Ano o Ne

Ocenili byste rozsitenou vyuku grafiky na Vasi skole?

o Ano o Ne

Ocenili byste moznost priabézného utvareni vlastniho prezentovatelného portfolia nebo
(pravdépodobné zpoplatnénou) moznost ziskani odborného certifikatu v oblasti grafiky?

o Portfolio o Oboji
o Certifikat o Ani jedno

Uvitali byste konkrétni zménu ve vyuce grafiky? Pokud ano, jakou?
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Ptiloha €. 2: Dotaznik pro vedeni §kol

Dotaznik pro vedenti stfednich $kol

Na stupnici od jedné do tfi, jak byste ohodnotil/a vyuku 2D grafiky na Vasi skole?
o 1-—velmi podporovana (specializujeme se na ni)

o 2-—podporovana
o 3 - spiSe nepodporovana, ale vyucujeme ji

Povazujete grafické obory natolik populdrni, Ze stoji za to jim vénovat pozornost pii
vyuce?

o Ano o Ne

Myslite, ze v porovnani s ostatnimi Skolami je vyuka grafiky na Vasi $kole dostacujici?
o Ano o Ne

Jsou néktefi Vasi zaméstnanci specialné proskoleni v oblasti grafiky?

o Ano o Ne

Byli byste ochotni investovat do §koleni vyucujicich?

o Ano o Ne

Byli byste ochotni investovat do SW?
o Ano o Ne

Byli byste ochotni investovat do HW?
o Ano o Ne

Do rozsiteni vyuky jsme ochotni investovat:

Nechci investovat
Do 10 000,- K¢

Do 20 000,- K¢

Do 30 000,- K¢

Do 40 000,- K¢

Vice nez 40 000,- K¢

O O O O O O

Jaky graficky SW k vyuce pouzivate?

o Adobe Photoshop o Corel Draw
o Adobe Photoshop o Corel Paintshop
Lightroom o GIMP
o Adobe Photoshop o Autodesk AutoCAD
Elements o Zoner Photo Studio
o Adobe Illustrator o Picasa
o Adobe InDesign o Jiny:
Myslite si, Ze je tento SW dostacujici pro vyuku grafiky dneSni doby?
o Ano
o Ne
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