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Ndzev prdce: Loutkovy animovany film jako prostfedek vytvarného vyjadreni ve vytvarné vychové

Prace Vaclava Safky se zabyva loutkovou animaci, specifickym filmovym zanrem, ktery student

v teoretické ¢asti vymezuje teoretickym i technologickym zplsobem od loutkového divadla i média
filmu. Cini tak pfehledng, za pouZité relevantni literatury vyvozuje vlastni zavéry a reflexi, své zavéry
doklada priklady z déjin animace i konkrétnimi metodami. Samotné déjiny animace se nesnazi
predstavit v celé Siti, coZ obvykle vede k povrchnosti, nybrz na prikladech vybranych tvirc( ukazuje
bud pionyrské kroky ve vyvoji loutkové animace, anebo autorska specifika zZanru objevena danymi —
zde zvlasté ¢eskymi — umeélci. Ocenuji dikladnost studia zvoleného materidlu — jak plvodnich dél, tak
jejich historického kontextu ¢i kritickych ohlas(. Je neméné ddlezité, 7e Safka voli i ukazky od
soucasnych mladych ceskych animator(. Teoreticka ¢ast napliuje, aZ prevysuje standardy
bakalafskych praci. Vyhledové, pokud by student setrval u tématu loutkové animace i u magisterské
prace, bych Safkovi doporucila sezndmit se dlikladnéji s teorii filmu a narace, aby teoretické zaklady
mohly hloubéji prostoupit samotnou interpretaci.

V autorskeé casti predstavuje proces vyroby vlastni filmové loutky — myslivce. Zaméfil se na
zvlasté na zvladnuti konstrukénich postupl, typologii a vyraz. Cely postup — ktery mize slouZit i jako
navod na vyrobu filmové loutky — pak zaznamenava v autorském portfoliu. Safkova prace ukazuje
jeho schopnost koncentrace, vynalézavost, zrucnost a Usili, pfesto by se vsak v rdmci tvarci ¢asti
mohla objevit jesté rovina komplexné;jsi — napftiklad by student mohl zasadit loutku do specifického
prostiedi, vytvofit s ni fotografické sekvence, analyzovat jeji funkci v pribéhu ¢i jinak rozvinout a
ozivit filmovou postavu.

Safka své zkuenosti s tvorbou filmové loutky pak pFistupnym a zajimavym zplsobem aplikuje
v didaktické ¢asti. Kazdé sloZce vyroby loutek a animovaného filmu obecné vénuje jednu vyucovaci
hodinu (fotografovani mimiky v obliceji, kostra lidského téla, fazovani pohybu atd.), coZ vhodné a
poutaveé propojuje s priklady z oblasti vytvarného uméni. Spolu s intermedialitou, jeZ s sebou
animovany film nese, by autor dale mohl hledat presahy i smérem k dramatické i hudebni vychové
nebo k literature.

Praci doporucuji k obhajobé.
Otazky k obhajobé:
Jaky byste volil pfibéh pro vasi loutku myslivce?

Jakymi metodami byste seznamil Zaky s vystavbou déje v animovaném filmu?
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