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Ćılem této práce je vytvořit podporu platformy LEGO NXT ve vývojářském
prostřed́ı Simulink. Takováto podpora ćılové platformy již existuje, ale má několik
nevýhod. Předevš́ım je určena výhradně pro operačńı systémy Windows a jej́ı
implementace je uzavřená, tud́ıž se nedá rozš́ı̌rit ani přizp̊usobit. Důraz, v tomto
projektu, je kladen předevš́ım na podporu operačńıch systémů založených na
Linuxu a na otevřenosti celého řešeńı umožňuj́ıćı rozš́ı̌reńı a přizp̊usobeńı pro-
jektu. Modelem ř́ızený vývoj systémů pro platformu LEGO NXT za pomoci
tohoto projektu zahrnuje testováńı modelu pomoćı simulace a generováńı kódu v
prostřed́ı Simulinku s využit́ım jeho standardńıch nástroj̊u a nasazováńı hotových
programů na ćılová zař́ızeńı. Systémy vygenerované s pomoćı tohoto projektu se
řad́ı mezi systémy reálného času.


