
Tato práce se zaměřuje na osobnost člověka ve vztahu k fenoménu hry. V první části je 
hra vymezena prostřednictvím svých hlavních znaků a kategorií odpovídajících aspektům 
lidské přirozenosti. Dále je jako projev jedné z těchto kategorií - agónu - představen sport. 
První část se uzavírá zamyšlením E. Finka nad smyslem hry. Druhá část této hry pojednává 
o projevech osobnosti člověka ve sportovní hře, přičemž východiskem tu je psychologická 
kategorie činnosti a situace. V poslední části je předkládán praktický výzkum, zjišťující 
osobnostní vlastnosti hráče sportovní hry - malého fotbalu relevantní k jeho úspěšnému 
výkonu. 


