Posudek vedouci bakalarské prace

Mgr. Linda Arbanova, PhD., Katedra vytvarné vychovy PedF UK v Praze

Autor prace: Tereza Peroutkova

Nazev prace: Odrazy prvopocatkd kinematografie v soucasné vytvarné vychové
Obor: Specializace v pedagogice - vytvarna vychova

Typ studia: prezencni studium

Odevzdani prace: cerven 2016

Téma, které Tereza Peroutkova zpracovala, se radi k sérii tematicky podobnych praci,
které se na Katedre vytvarné vychovy v posledni dobé objevily (film, animace, flipbook
apod.). Zda se, Zze podobnych praci bude postupné stale pribyvat, protoze obor se jiz
néjakou dobu otevira dalsim a dalsim moznostem, technikam, médiim a to mé tési. Toto
téma vsak v podstaté mifi do zcela klasickych a davnych dob k predchidciim
kinematografie. Doufala jsem dlouho, Ze si mnou navrzené téma nékdo vybere a s napétim
jsem ocekavala, jak se s nim Tereza popere. Neni tajemstvim, ze prerusila studia a
odmlcela se, o to vice mé pak prekvapilo, kdyz se opét po néjaké dobé ukazala a chtéla

v praci pokracovat - nasbirala totiz zatim mnoho cennych zkusenosti béhem spoluprace se
sdruzenim Ultrafun, které provozuji vyucujici a studenti prazské UMPRUM a které se
zaméruje na vyuku animace. V soucasné dobé Ultrafun zajistuje provoz vzdélavacich
programl v Muzeu Karla Zemana. Kromé toho Tereza spolupracuje také s Aeroskolou, kde
Uspésné vede workshopy, koruzky a priméstské tabory.

Tereza méla béhem plsobeni v Ultrafunu moznost nékteré optické pristroje a hracky ovérit
primo v praxi pfi vyuce krouzk( a workshopl, coz dodalo jeji praci na jistoté a hodnoté.
Prace se zabyva pristroji, které predchazely vzniku prvnich filmd, kamer a promitacek a
byly postaveny zejména na optickych iluzich. Hleda jejich uplatnéni a vyuziti v dnesni
dobé béhem vyuky animace a vytvarné vychovy. Maji jesté dnes v dobé digitalnich
technologii co nabidnout? Rozumime jim a dokazeme je vyuzit pro inspiraci, motivaci a
tvorbu? Tereza Peroutkova nabizi ve své prace mnoho prikladd, které davaji na tuto otazku
kladnou odpovéd'.

Vlastni vytvarna prace je zajimavym pokusem o vytvoreni prototypu prenosného kabinetu
optickych hracek. Napad mé nadchl, je originalni a skyta Siroké moznosti uplatnéni nejen
ve skole a pri mimoskolni vyuce. Vysledny kabinet je plné funkéni. Jiz planujeme dalsi
verze tohoto prototypu s dil¢imi Upravami, abychom jej mohli zacit pouzivat v praxi pri
nejraznéjsich prilezitostech.

K tématu neni u nas dostupna témeér zadna presné zacilena literatura, autorka proto byla
nucena hledat zejména na internetu, v zahranicnich publikacich a v publikacich tematicky
spriznénych (filmova technika apod.). Podafilo se ji nalézt zajimavé priklady autort, kteri
s princiy optickych hracek pracuji ve své tvorbé.

Tereza Peroutkova ma bohaté zkusenosti z praxe a patfi k nejlepsim lektorim animace, se
kterymi spolupracuji. Pisemny projev vsak neni jeji silnou strankou a miva problém s tim,
aby své zkusenosti a hluboké porozuméni tématu prevedla do textu, coz dokladaji
stylistické nedokonalosti, preklepy a ponékud tézkopadné vyjadrovani a neprehledné
usporadani. Dalsim problémem prace je snaha pojmout prilis Siroké spektrum aktivit a
¢innosti, kterymi se studentka zabyva, coz pak ve vysledku neumoznuje blize se soustredit
na dulezité detaily.
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Praci doporucuji k obhajobé.

V Praze dne: 1. 9. 2016 Mgr. Linda Arbanova, Ph.D.



