Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta, Katedra vytvarné vychovy

Posudek oponenta bakalarské prace

Vedouci prace: Mgr. Linda Arbanova, Ph.D.
Oponent prace: Mgr. MgA. Markéta Magidova
Autor prace: Tereza Peroutkova

Nazev prace: Odrazy prvopocatki kinematografie v soucasné vytvarné vychove

Tématem bakalaiské prace Terezy Peroutkové je hledani moznosti jak vyuzit postupy a
techniky z poc¢atka kinematografie pro souc¢asnou filmovou a audiovizualni vychovu. Piestoze
prace odrazi zajem i praktické zkuSenosti studentky o vyuku filmu ve §kolnich 1
mimoskolnich institucich, samotny text ptisobi jako psany narychlo. Svéd¢i o tom nejenom
gramatické chyby a preklepy (,,Tento prototyp, je pIn¢ vyuzitelny ve Skolach* [s. 38],
,informaceprincipy* [s. 42], ,,Elektroniocké knihy* [s. 45]), kratky textovy rozsah (samotny
text ma pouze necelych 27 normostran, s pouzitou literaturou cca 30 ns), ale i heslovitost
jednotlivych kapitol, akcentace popisnosti oproti interpretaci, reflexi a komparaci. Zatimco
V ivodu a zavéru teoretické ¢asti Peroutkova zdlraznuje, Ze se zamétila zv1asté na pocatky
filmu a animace, coz je v souladu i se zadanim prace, v samotném textu se poc¢atkim filmu
vénuje prakticky jen na dvou stranach — v kapitolach ,,Vynalezy a principy, které daly
vzniknout filmu* (s. 10) a ,,Camera obscura a Laterna magika“ (s. 13). Dale se pak v tomto
kontextu piesunuje do soucasnosti, kde popisuje nékolik dél ¢eskych umélcti vychazejicich
z pocatkl kinematografie. Ostatni vyklad shrnula studentka do kapitoly ,,Vytvarné principy
animace® (kompozice, postava, role, storyboard), ve které vzdy v jednom az dvou odstavcich
sumarizuje zakladni poznatky o filmové feci, jez lze nalézt v mnoha publikacich ¢i skriptech o
filmu a animaci, aniz by s nimi pracovala vice teoreticky ¢i interpretacné do hloubky. Ve
formalni Gpraveé prace a poznaimkovém aparatu Peroutkova leckdy nerozlisuje mezi citaci a
parafrazi: naptiklad definici kompozice doslova ptepisuje ze zlinskych skript Lukase Gregora,
aniz by ji zapsala do uvozovek. Pivodni Gregorova véta zni takto: ,,Kompozice je souhrn
pravidel a doporuceni pro uspoiadani prvki v uméleckém dile. Casto byva hlavni motiv
soustiedén na stied, do ne€které z tfetin obrazu ¢i na tzv. zlaty fez. Snahou je vyvarovat se
ruSivych prvka.© Véta Peroutkové zni ndsledovné: ,,Kompozice je souhrn pravidel a
doporuéeni pro uspoiadani prvki v uméleckém dile. Casto byva hlavni motiv soustfedén na
stied, (obr. €. 9) do né€které z tietin obrazu ¢i na tzv. zlaty fez (obr. ¢. 10). Snahou je
vyvarovat se rusivych prvki.“ (s. 17) Ani ilustrani obrazovy material ¢. 9 a 10. nevybira
studentka ze svého filmového rejstiku, nybrz opét kopiruje priklady Gregora; ten (o obr. €. 9)
0 stranku dale pise: ,,Postava, o niZ se ve filmu praveé hovofi, stoji piesn¢ v centru filmového
obrazu.“ Je otdzkou, zda-li takovy pfistup k bakalaiské praci 1ze viibec hodnotit jako odborny.
V didaktické ¢asti navrhuje Peroutkova vyuku pro prvni stupeii zaloZenou na vyrobé
thaumatropu, pro druhy stupen voli fenakitoskop a pixilaci. Dale navrhuje obsah aktivit
zdjmového krouzku zaméteného na animaci (pro déti a dosp€lé) a v neposledni fad€ ukazuje
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také pracovni list a expozicni hru pro Muzeum Karla Zemana. PfestoZe jednotlivé ¢asti jsou
podnétné a piiklady z praxe ukazuji na pedagogické kvality studentky, jako celek lze
didaktickou ¢ast (co se tyka tématu i zvolenych technik) obtizné uchopit — naptiklad jakym
zpusobem je hra na tabletu propojena s po¢atky animace? Jakou souvislost ma galerijni
program s vyukovym planem na ZUS & na prvnim a druhém stupni? Jak se li§i metodika
filmové vychovy pro dospélé a pro déti? Vérim, ze pokud by se studentka soustiedila
diikladnéji pouze na jednu oblast, text i edukacni program by vysvitl jasnéji a pfehledné;i.

V tvlr¢i ¢asti vyrabi autorka prakticky pfistroj nazvany ,,Maly animator*, na némz je
mozné ukazat zédkladni principy animovaného filmu. Prototyp plisobi dotazené¢ a jist¢ by se do
budoucna mohl stat uzitecnou pomuckou pii vyuce. Co se vsak tyka tviréiho vkladu
studentky, postup mohl byt rozvinuty jejim vlastnim autorskym zasahem ¢i vytvarnym
experimentem, k némuz by zafizeni slouzilo. Piestoze studentka doplnila praci svymi
pfijemnymi ilustracemi a zalomila text v grafickém programu, vytvoftila tim také prostor pro
fadu dalsich chyb (chybné déleni slov (kam-erou [s. 15], jednoznakové piredlozky na konci
radku atd.).
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