POSUDEK NA DIPLOMOVOU PRACI
Nazev prace: Hra s autickom z pohladu psycholdgie Cinnosti

Autorka prace: Bc. Jana Pastirikova

Diplomova prace Jany Pastirikové se zabyva hranim s auticky u déti v predskolnim véku v kontextu materské skoly. Hra
predstavuje klasické psychologické téma, nebot se jedna o zakladni aktivitu kognitivniho, socialniho a motorického
rozvoje déti v nejutlejSim véku. Ackoliv maji herni aktivity jasny pfinos pro psychicky rozvoj déti, jsou proZivany naopak
jako autotelické. Jejich hlavni podstatou z hlediska hrajiciho si ditéte je radost z provadéné Cinnosti. Autorka respektuje
tuto podstatu hry, nicméné ve svém badatelském pfistupu se zaméfuje na otazku, jak hra napomaha rozvoji ditéte.
Originalné pfitom vyuZiva perspektivu psychologie ¢innosti. Autorka se podrobné seznamila s pfistupem psychologie
¢innosti, ktery systematicky predstavuje v teoretické ¢asti a uplatiuje v analyze dat.

Ve vlastnim vyzkumu autorka shromazdila podrobné zaznamy 17 volnych her z prostfedi matefské skoly. Ty dale roztfidila
podle existujicich psychologickych a pedagogickych klasifikaci. Do analyzy vstoupily hry rlznych typl — pohybové,
namétové atd. Pri tfidéni autorka spravné polemizuje s klasifika¢nimi kritérii, protoze vétSina her spada do vice typQ. Ve
vlastni analyze pak autorka rozlisuje tti zakladni strukturaini prvky her, a sice ¢innosti, Ukony a operace. K operacim pak
pfifazovala vyvojové oblasti, které se jejich realizaci nejvice rozvijeji. V pfipadé jednotlivych her Ize jak o rozdéleni
jednotlivych prvk(, tak o pfitfazeni vyvojovych oblasti polemizovat. Za podstatné vsak povazuji, Ze autorka podrobné
predstavila postup, ktery pfi analyze pouZila. Ten je logicky, systematicky, teoreticky opodstatnény a empiricky citlivy.

V analyze je pozornost zUZena na hry s autem. To ma sv(j prakticky metodologicky vyznam — konzistence zakladniho
herniho predmétu vytvari porovnatelnost sledovanych her, ackoliv i ty se od sebe v mnoha parametrech lisi. Praveé tato
odlisnost na poli zdanlivé si podobnych her je ale vyzkumné zajimava. Ukazuje se totiz, Ze détska manipulace s urcitou
hrackou coby kulturnim artefaktem neni vnitfné uzaviena. Hracka a jeji kulturni vyznam, ktery déti prejimaji, sice posiluje
nékteré druhy zachazeni s ni, ale v ramci détské fantazie (a vnitini dynamiky hry) se neuzavira ani jinym moznostem. S tim
souvisi i druhy ddvod, proc¢ byl vyzkum ziGZen na hry s autem — ten ma kulturné-psychologické a genderové pozadi. Jak
ukazuji dosavadni vyzkumy, auta jsou vysoce genderovanymi hrackami, a to jak z pohledu dospélych autorit, tak i
samotnych déti. Pravé u aut (vedle panenek) se déti nejsilnéji shoduji na tom, Ze se jedna o ,kluci¢i hracky”.

Takové oznaceni ma dvoji vyznam — chlapci si s témito hrackami nej¢astéji hraji a soucasné tyto hracky jsou atributy
chlapectvi (jejich pouzivanim dité performuje svoji maskulinitu a tudiz posiluje svoji genderovou identitu). Pokud auta
predstavuji pomysinou genderovou hranici, je dalezité zkoumat, jak konkrétné hry probihaji a tedy jaky typ charakteristik
se jejich prostrednictvim rozvijeji. Z hlediska komplexnosti rozvoje déti by se pak mohlo jevit jako problematické, pokud
by se prokazalo, Ze hra s autem je obsahoveé Gzka. Jak by to bylo mozné zkoumat? Nabizi se experimentalni design, v némz
by byly sledovany déti hrajici si s rGznymi hrackami a byl by méren jejich rozvoj v hlavnich vyvojovych oblastech. Takovy
postup by byl sice priikazny, ale velmi naro¢ny. Vzhledem k novosti tématu (hra z pohledu psychologie ¢innosti) bylo vsak
vhodnéjsi pouZit nejprve jednodussi a citlivéjsi design. Prostfednictvim kvalitativni studie se prokdazala relevantnost
tématu a do budoucna bude moZné navazat dalSimi vyzkumnymi pfistupy.

Analyza 17 pozorovanych her pfinesla fadu zajimavych vysledk(. Mezi nejdileZitéjsi patfi ten, Ze hry s autem (jako vysoce
genderovanym kulturnim artefaktem) rozviji rizné vyvojové oblasti. Nejedna se tedy o hru, ktera by a priori vedla k ziZeni
rozvijenych schopnosti jen na urcitou sféru. Z hlediska psychologickych poznatkl o genderovém vyvoji v predskolnim véku
bude nutné navazat dalSimi vyzkumy, které budou porovnavat hru s autem s hrou s panenkou (¢i jinymi vysoce
genderovanymi hrami).

Zavér:

Diplomovou praci Jany Pastirikové povaZzuji za kvalitni. VyuzZiva inovativni a velmi precizni postup, a to jak v analyze
teoretickych pramend, tak v analyze vlastnich ziskanych dat. Praci doporucuji k obhajobé.
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