Evolu¢ni a genetické algoritmy jsou techniky navrzené dle piirodni inspirace. PouZzivaji se k
feSeni nejrizngjSich uloh, se kterymi se neumime efektivné vyporadat exaktnimi metodami.
Metoda Monte Carlo, potazmo Monte Carlo Tree Search, je zalozena na vzorkovéani, a také se
uplatiuje tam, kde nelze dany problém drzet cely v paméti a uplné prohledavani neni mozné.
Tato prace se zabyva navrhem spojeni téchto dvou odlisnych pfistupii do jedné obecné metody.
Tuto metodu ilustruje a implementuje na konkrétnim ptipadé: problému obchodniho cestujiciho
(TSP). Soucasti prace jsou i nejruzngjsi experimenty hledajici vhodné nastaveni parametra,
porovnavajici razné varianty metody s klasickym evolu¢nim piistupem k TSP nebo napiiklad
hladovym algoritmem. NaSe metoda se ukéazala pfinejmensim konkurenceschopna. NejlepSich
vysledki potom dosahuje kooperace naseho pristupu s klasickym evolu¢nim fesenim TSP. Tato
spoluprace dosahuje vyssiho vykonu nez kazda jeji ¢ast samostatné, coz povazujeme za tspéch

nasi metody.



