Konzultant prace:
Studijni program:
Studijni obor:

2016

Univerzita Karlova v Praze

Pedagogicka fakulta
Katedra psychologie

RIGOROZNI PRACE

Zivot déti s médii a v médiich
Childrens’ life with and within media

Barbora Neuwirthova

PhDr. Ida Viktorova, Ph.D.
Psychologie
Psychologie a specialni pedagogika



Univerzita Karlova v Praze
Pedagogicka fakulta

DISERTACNI PRACE

Zivot déti s médii a v médiich
Childrens’ life with and within media

Mgr. Barbora Neuwirthova

Vedouci prace: PhDr. Ida Viktorova, Ph.D.
Studijni program: Psychologie
Studijni obor: Pedagogicka psychologie

2015



Prohlasuji, Ze jsem disertaéni praci na téma ,.Zivot déti s médii a v médiich* vypracova-
la pod vedenim vedouciho price samostatné za pouziti v praci uvedenych pramenti
a literatury. Dale prohlaSuji, Ze tato prace nebyla vyuzita k ziskani jiného nebo stejného
titulu.

V Praze dne



PODEKOVANI

Réda bych na tomto misté¢ pod€kovala vSem, bez kterych bych predkladanou praci ni-
kdy nemohla dokoncit:

Dékuji své Skolitelce, PhDr. Id¢ Viktorové, Ph.D., za jeji trpélivost a laskavé vedeni.
Za jeji pochopeni pro situace, ve kterych bylo potfeba vénovat se néCemu jinému nez
doktorskému studiu. A za jeji neohrozenost, kdyz m¢ vedla k tomu, abych nékterou
z Casti prepracovala, zkréatila.

Dékuji svému partnerovi za jeho pochopeni pro mé studium, za nekonecné diskuze
nad studovanou literaturou, za rozhovory o metodologii a o postupech zpracovani vy-
zkumnych dat. Za jeho vydrz a podporu v tézkych chvilich.

Dékuji svym rodi¢im zato, ze ve mné probudili apéstovali touhu po poznani,
po seberozvoji a ze ve mné vypéstovali snahu dokoncovat véci, do kterych jsem se jed-
nou pustila. A d€kuji svym sourozenclim za podporu a viru v mé schopnosti. A také
za jejich dovednost tikat ,,takhle uz je to dost dobré*, kterou me stale inspiruji.

Dé&kuji vSem zakim a ucitelim Skoly, ve které jsem dlouhou dobu pracovala, za jejich
vstficnost, ochotu hovofit se mnou o svych zazitcich s médii. A také za pochopeni
proto, kdyz jsem jim vstupovala do hodin, abych mohla sbirat data (zejména
pro kvantitativni ¢ast predvyzkumu).

Dékuji vSem svym kolegim za podporu a viru v mé schopnosti. A za jejich zapojeni
do tzv. reflexe kolegii a auditu kolegii. Ocenuji zejména podporu a uzitecné podnéty
Mgr. Katetiny Halfarové, Mgr. Jakuba Luckého, PhDr. Gabriely Mikulkové a PhDr.
Katefiny Srahtilkové, Ph.D.

Dékuji své kamaraddce, Anné (Tlamp€¢) Doupovcové za provedenou jazykovou
a stylistickou korekturu. A za jeji nadSeni pro véc.



ABSTRAKT

Prace ,,Zivot déti s médii a v médiich® pozoruje a popisuje zptsoby, jakymi déti ucho-
puji kvartarni média a jak média ovliviuji jejich Zivot. Usiluje o etnograficky popis to-
ho, jak déti prozivaji své dospivani v prostiedi médii a spolu s nimi. Pro realizaci
hlavniho vyzkumu byl zvolen metodologicky postup Skolni etnografie, pfi analyze dat
bylo vyuzito také systemické mySleni a interpretivni model socializace. Sbér dat byl
realizovan formou polostrukturovanych rozhovort se 13 détmi ve véku 11-15 let, dal-
Simi zdroji dat byly vystupy ze zucastnéného pozorovani v prostfedi Skoly a analyza
medialnich produkta déti. Pro analyzu dat byla vyuzita technika oteviené¢ho kodovani,
jejim prostiednictvim byly vytvotfeny kody a kategorie, které se staly zakladem pro dalsi
analytickou praci.

Vystupem je husty popis zivota déti v médiich a s médii, ktery ukazuje, Zze média jsou
zaroven nastrojem, ale také Cinitelem jednani déti. Média vytvareji prostredi, ve kterém
se déti pohybuji individualné odliSnym zplsobem, vychdzejicim z jejich osobnostnich
specifik a zaymi. Vyuzivani médii se promita rovnéz do pribchu a kvality pratelskych
vztahl 1 do vztahli mezi détmi a jejich rodici.

KLICOVA SLOVA

Kultura déti; role médii v zivoteé déti; média a Skola; média; kvartarni média; dospivani;
rana adolescence; kvalitativni vyzkum; Skolni etnografie; systemické mysleni; interpre-
tivni model socializace.



ABSTRACT

Thesis "Childrens' life with and within media" explores and describes ways in which
children handle digital media and how this media influence their lives. It aims to descri-
be in ethnographic manner how children live their puberty with and within media. Main
research was done through school ethnography, collected data were analyzed using sys-
temic approach and interpretive socialization model. Data were collected using semi-
structured interviews with 13 young people between 11 and 15 years old. Secondary
source for research was in-school participant observation and analysis of respondent
media products. Data analysis used open coding for creating codes and categories which
were used in later analysis.

Result of my research is thick description of childrens' life with and within media,
which shows, that media are both tool and factor in children behavior and actions. Digi-
tal media create environment, in which children live in their own different, individual,
ways, influenced by their personality or hobbies. Media usage manifest itself also in
development and quality of peer and parent-child relationships.

KEYWORDS

Children” culture; role of media in children” lives; media and formal education; quater-
nary media; adolescence; qualitative approach; school ethnography; systemic approach;
interpretive model of socialisation.
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1 Uvod

Média jsou nedilnou soucasti naseho zivota, obklopuji nas na kazdém kroku. Rano,
kdyz vstavame, zapiname si radio nebo televizi a poslouchame zpravy, piicesté
do prace ¢teme noviny, v praci usedame k pocitaci a cely den stravime Casto tak, ze
zpracovavame dokumenty rizného charakteru. Pfitom jsme v kontaktu s kolegy, ptateli
i¢leny rodiny prostfednictvim mobilniho telefonu, e-mailu nebo socialnich siti.
Pii odchodu z prace na internetu ovéfujeme, v které restauraci dnes maji na jidelnim
listku zajimavou nabidku a v jakém hudebnim klubu bude vystupovat naSe oblibena
kapela. Den uzavirame tim, ze prostfednictvim internetového bankovnictvi vyfizujeme
finan¢ni pohledavky.

Podobné je s médii svazan zivot déti. Mnozi dospéli predpokladaji, Ze déti média vyuzi-
vaji k hrani her a setkdvani s ptateli. Obavaji se potencidlnich rizik, kterymi déti mohou
byt ohroZzeny, a dbaji na to, aby déti byly seznameny s pravidly bezpecného chovani
v prostiedi médii a dodrzovaly je. Nekdy se také zlobi kviili tomu, kolik ¢asu déti véno-
vanim se médiim ztraci (napf. na tikor uceni). Lze vSak ptredpokladat (spolu se Soniou
Livingstone a vyzkumnym tymem projektu EU Kids Online, Padlem Aarsandem a fadou
dalsich odbornikil), ze média ptfinaseji do Zivota déti také fadu pozitivnich podnétii.
Hledéni toho, jak déti ziji s médii, jak jejich prostfednictvim utvéfteji vlastni kulturu a co
se skrze nakladani s médii uci, se stalo také predmétem této disertacni prace.

Prvnim krokem disertacni prace byla realizace tzv. pfedvyzkumu. Jeho cilem bylo vy-
tvoftit zékladni popis toho, jak média vstupuji do Zivota zaka zakladni skoly, k jakym
¢innostem je Zaci (nejCastéji) vyuzivaji, zda a jak je dokdzou vyuzivat pii zvladani skol-
ni zatéze. Bylo zjistovano, jakou cestou av jaké S§ifi si Zaci osvojuji kompetence
pro praci s médii a zda a jak dodrzuji (alespont zdkladni) zasady bezpecného chovani
v on-line prostiedi. Predvyzkum byl realizovéan za vyuziti kvantitativniho ptistupu, data
byla sbirana formou dotaznikti. Odpovédi zaka 3. — 9. ro¢nikti zakladni Skoly (celkem
294 respondentli ve véku 8 — 16 let) byly analyzovany za vyuziti metody otevien¢ho
kodovani a popisné statistiky. Zavéry predvyzkumu byly vyuzity pro dal$i sméfovani
hlavniho vyzkumu.

Tématem hlavniho vyzkumu je (podobné jako v ptipadé predvyzkumu) kultura déti
ve véku 11 — 15 let, jejich Zivot s kvartarnimi médii' a v nich. Obecny cil a vjzkumné
otazky ovSem jsou, na zaklad€ zavért predvyzkumu, pfeformulovany. Cilem je popsat,
jak déti pracuji s médii ajakym zplUsobem skrze své nakladani snimi utvareji
a modifikuji specificky détskou kulturu.

! Pojem kvartarni média je vymezen v kapitole 4.2.1



Prosttednictvim vyzkumu chci nalézt odpovédi na nésledujici otazky: Jak déti uchopuji
média?; Jak se s nimi dostaly do kontaktu?; Jak se s nimi naucily pracovat — vyuzivat
je?; Kdo a jak jim v tom pomahal?; Jaké dovednosti si déti osvojuji skrze své vyuzivani
médii?; Jaky vliv ma vyuzivani médii narozvoj osobnostné-socialnich kompetenci?;
Jakymi zplisoby se utvari medidlni gramotnost déti?; Jak vypada détska kultura vyuzi-
vani médii?; Jaky je vztah déti k médiim?; Jak je vnimaji?

Pro zpracovani hlavniho vyzkumu volim kvalitativni pfistup. Ideovymi vychodisky
pro zpracovani dat a ndhled na né pfitom jsou Skolni etnografie, interpretivni model
socializace a systemické mysleni. Zdrojem dat jsou ptedevSim polostrukturované
hloubkové rozhovory, vedené s 13 détmi ve véku 11-15 let. Data jsou doplnéna
o poznatky ze zcastnéného pozorovani a o podnéty ziskané prostiednictvim analyzy
medialnich produkti déti. Na zdklad¢ otevieného kddovani zpracovavam typologii pfi-
stupu déti k uzivani médii a nahlizim na jednotliva témata, jmenovana détmi, v kontextu
aktualniho vyzkumu.

Témito postupy usiluji o etnograficky popis toho, jak déti prozivaji své dospivani
v prostiedi médii a spolu s nimi.
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2 Predvyzkum

Na pocatku této prace stal zamér zjiStovat schopnosti Zaku zakladni Skoly vyuZivat
média® pro zvladani $kolnich naroki. Vychazel z pfesvéd&eni, Ze téma je v odborné
literatuie relativné malo zpracovano a ze diiraz je v dostupnych vyzkumech kladen spise
na jiné oblasti, napi. na Cetnost vyuzivani jednotlivych nastroju; strukturu ¢asu strave-
ného pfi praci s médii; kompetence potiebné pro praci s médii; navazovani socialnich
vztahll v on-line prostiedi; vznik a fungovani subkultur ve virtudlni realité¢ nebo rizika
prace s internetem vcetné nebezpeci vzniku zavislosti na ném (viz napi. Bezpecné onli-
ne; Bezpecnost déti na Internetu. Vyzkum ceského Internetu, 2009; Bocan, Matikova
a Spalensky, 2011; Gemius, 2006; Itdo a kol., 2008; Livingstone a Haddon, 2009; Li-
vingstone a kol., 2011; National School Boards Association, 2007; Neuwirthova, 2010;
OECD, 2011; Offcom, 2004; Smahel, 2003; Smahel a Lupac, 2008; The Gallup Organi-
sation, 2008 aj.). Pokud se v odborné literatufe hovofilo o médiich v souvislosti
s formalnim vzdélavanim, pak §lo zpravidla o téma vyuzivani médii jako didaktickych
pomucek, ptipadné o téma virtudlniho ucebniho prosttedi (napt. Brdicka, 2003; Brdic-
ka, 2011; Buckingham, 2003; Buckingham, 2010; Cernochova a Sifor, 2001; Willet,
2007 aj.).

V praxi jsem se ovSem setkavala s fadou situaci, ve kterych déti spontanné vyuzivaly
média pro zvladani $kolnich naroki. Slo napf. o konzultace moznych zpiisobt feseni
doméciho ukolu pfi hrani hry, pfedavani poznamek z vyuky prostifednictvim Google-
Disku, pfedavani informaci ozadaném ukolu prostfednictvim spole¢né skupiny
na Facebooku apod.

Na zaklad¢ téchto zkuSenosti jsem si tedy zacala klast otdzku, jakou roli hraji média
pri domaci pripravé zaki na vyufovani. V ramci predvyzkumu jsem se rozhodla rea-
lizovat prvni sondu, na jejimz zéklad€ jsem chtéla pfipravit a provést hlavni vyzkum.

2.1 Metodologie piredvyzkumu

Téma, obecné cile, vvzkumné otazky

Tématem predvyzkumu i hlavniho vyzkumu byl Zivot Zaki zakladni Skoly s médii
a v nich. Cilem predvyzkumu pfitom bylo vytvofit zdkladni popis toho, jak média
vstupuji do Zivota zaku zakladni Skoly, k jakym ¢innostem je zaci (nejcastéji) vyuzi-
vaji, zda a jak je dokdzou vyuzivat pfi zvladani Skolni zatéze. Zamérem také bylo zjis-

? Vymezeni pojmu média pro potieby této prace (viz s. 24) — zejména kvartarni média, ktera uzivatelim
umoznuji vzajemnou komunikaci a interakci. Zaroven v sobé nesou pfilezitost k vytvareni medialnich
produktti.
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tovat, jakou cestou a v jaké Sifi si osvojuji kompetence pro praci s médii a zda a jak
dodrzuji (alespon zakladni) zasady bezpecného chovani v on-line prostredi.

Zjisténi z ptredvyzkumu méla posléze byt porovnavana s dostupnymi vyzkumy a méla
se stat vychodiskem pro formulaci zakladni vyzkumné otazky pro planovany hlavni
vyzkum.

Celkovy pristup a zduvodnéni

Zimérem predvyzkumu bylo ziskat pfesnéjsi pfedstavu o zptusobu, jakym déti na-
kladaji s médii, overit metodologii vhodnou pro realizaci hlavniho vyzkumu a rozsifit
podnéty ziskané v pribéhu studia odborné literatury o vlastni poznatky. Z toho diivodu
jsem zvolila kvantitativni pFristup, jehoz prostfednictvim jsem chtéla ziskat reprezenta-
tivni data, srovnatelna s publikovanymi vyzkumy.

Techniky sbéru dat

Pro sbér dat jsem zvolila metodu dotazniku®. Toto rozhodnuti bylo v souladu s cili
pfedvyzkumu, jehoz zamérem bylo ploSné mapovat uzivatelské chovani zakt a vyznam
médii pro jejich Skolni ptipravu. Samotny dotaznik byl nakonec zaméfen na tii oblasti,
pfi¢emz druhd ¢ast (resp. zjisténi vyplyvajici z vyhodnoceni této ¢asti dotazniku) méla
slouzit zaroven potiebam Skoly, ve které sbér dat probihal (pro analyzu aktualni podoby
vyuzivani médii détmi a pfipadnou volbu intervencnich strategii Skoly pro oblast bez-
pecné prace s médii). Témito oblastmi byly:

— obecna tendence vyuzivani médii Zaky a jejich vztah k nim — Z4ci byli pro-
sttednictvim uzavienych i otevienych otazek tazani, zda vyuzivaji mobil, pocitac
a internet, k jakym ucelim. Déle jakymi cestami a do jaké miry si osvojili uziva-
telské kompetence;

— nakladani zaku s riziky spojenymi s uzivanim meédii;

— zakovské vyuzivani médii pro Skolni pripravu — tedy sledovani toho, v jakych
kontextech Zaci vyuzivaji média pro zvladani Skolnich narok.

Inspiraci pro konstrukei dotazniku byly nékteré publikované vyzkumy, zkoumajici
chovani déti v on-line prostiedi a jejich uzivatelské dovednosti (European Commision,
2007; Kopecky a Krejéi, 2009; Livingstone a Haddon, 2009; Smahel a Lupa¢, 2008),
a také (zejména pro zavére¢nou &ast) dotazniky stylu udeni, zvla§ts LSI* (Dunnova,

? Dotaznik je v textu této prace zatazen jako piiloha &. 1.
* LSI (Learning Style Inventory) je dotaznikem zjistujicim, jak se Zaci zékladni i stfedni $koly nejradéji
uci. Sleduje, jak ma vypadat prostiedi, ve kterém se zak uci (osvétleni, hluénost, teplota); jakou denni
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Dunn a Price, 2004). Chtéla jsem totiz hledat nejen pfimé (a ocekavatelné) souvislosti
mezi naroky Skoly na zéky a zplisoby vyuzivani médii pro jejich zvladani (ve smyslu
~mam za ukol napsat referat, proto si zapnu PC a budu psat ve Wordu**), ale vS§imat si
Sirsiho kontextu celého potencidlniho vztahu, mapovat podminky pro uceni preferované
zaky 1jejich zplisoby nakladani s pracovnim prostiedim... Tj. sledovat v podstaté ty
oblasti, které mapuji také autofi dotazniku stylu uceni.

Klicovym tématem dotazniku byla otdzka vyuZivani médii pro zvladani Skolnich po-
vinnosti. Ta se jako Cervend nit prolinala v§emi body dotazniku, at’ jiz byla vyi¢ena
explicitng ¢i implicitng€. Z pocatku zéci viibec nebyli tdzani na to, jak vyuzivaji média
pro plnéni Skolnich ukold, nicméné v kazdé z otazek (které se tykaly vyuzivani médii
v obecné roving) se oteviral prostor, v némz zaci mohli podobnou myslenku artikulovat.
Cim dale ve vypliiovani dotazniku pokracovali, tim vice byli vedeni k promysleni vza-
jemné vazby dvou zdanlivé riznych svéth — svéta médii a svéta Skoly. Skrze neustéle se
vracejici a konkrétnéji kladené otazky postupné hledali jejich potencialni vztah
a souvislosti.

Do vyzkumného vzorku byli zatazeni zaci 3. — 9. ro¢niku bézné zékladni Skoly, ktera se
nachazi v mensim mésté nedaleko Prahy. (Zaci 1. a 2. tfid o spolupréci nebyli pozadani
proto, Ze si prozatim neosvojili schopnost Cist a psat tak, aby ji dokazali efektivné vyu-
zivat. Pfedpokladala jsem, ze to by ovlivnilo také jejich zplsob uchopovani médii
a nakladani s nimi a zaroven jejich schopnost pracovat s dotaznikem.) Dotaznik byl za-
dan 327 zaktim tfetiho az devatého rocniku, ktefi byli v den sbéru dat ptitomni ve skole.
Sbér byl realizovan v prabehu tnora 2011. Z divodi nevhodného (nedostatecného ¢i
zertovného) vyplnéni bylo 33 dotaznikli vyfazeno, v pfedvyzkumu bylo tedy zpracova-
no celkem 294 dotaznikd. Z toho 150 formulatd vyplnili chlapci a 144 divky.

Vstup do terénu byl pro mne snadny, v dané Skole jsem tou dobou odborné pusobila
a spolupracovala suciteli, rodi¢i 1zdky samotnymi nazvladani vyukovych
1 vychovnych obtizi zadkl. Tento kontext pro mne znamenal fadu vyhod (zejména
usnadnéni vstupu do terénu a organizacni zajiSténi sbéru dat), mohl ovSem znesnadnit
a omezit mou otevienost tomu, co se déje v terénu. Toho jsem si byla védoma a snazila
jsem se podobnym rizikiim piedchazet tak, ze jsem disledné provadéla reflexi vlastni
prace a premysleni.

Vystupy z realizovaného Setfeni byly zaroven pfinosem samotné skole, kterd touto ces-
tou ziskala informace o medidlnim chovani svych zakd a o potencialnich rizicich, se
kterymi se Zaci v prostfedi médii potykaji. Tato data se pak mohla stat zdkladem
pro piipadné intervence souvisejici s medidlni gramotnosti zaki.

dobu a jakou modalitu uceni preferuje (zrakova, sluchova, taktilni); jak je vnitiné nebo zvnéjSku motivo-
van pro uceni; jakou roli pfi jeho uceni hraji druzi lidé; jak je vytrvaly aj.
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Postup analvzy dat

Pro analyzu odpovédi zakt bylo potteba nejprve strukturovat jejich vypovédi, protoze
dotaznik tvofily uzaviené i oteviené otdzky. Pro jejich zpracovani byla vyuzita metoda
otevien¢ho kodovani, jejimz prosttednictvim vznikl soubor odpovédi, ddvanych Zaky
na konkrétni otazku.

Poté, co byly na zdklad¢ otevieného kdédovani charakterizovany oblasti/typy zékov-
skych odpovédi, byly tyto zpracovany kvantitativné pomoci programii Microsoft Excel
a SPSS. Ziskana popisna statistika se stala vychodiskem pro analyzu a interpretaci dat.

Data byla zpracovavana anonymng¢, jednotlivym respondentiim byl pfifazen kod, ktery
sledoval tuto logiku: oznaceni ro¢niku a paralelni tfidy v daném ro¢niku, nasledné pota-
di zaka v dané tid¢ (které bylo stanoveno nahodné). Kody oznacujici jednotlivé re-
spondenty pak vypadaly napft. takto: 32 05. V uvedeném ptikladu by Slo o zéka tfetiho
ro¢niku, tfidy B, patého v poradi.

2.2 Analyza dat

V nésledujici ¢asti budou strucné predstavena klicova zjisténi vyplyvajici ze zpracovani
dat ziskanych v ramci predvyzkumu prostiednictvim dotazniki’. Diraz bude kladen
zejména na zjisténi vyplyvajici z prvni a tieti ¢asti dotazniku (Prostfedni ¢ast, vztahujici
se k bezpecnému chovani, byla zpracovana pouze vybérove, pro zaky 3., 6. a 9. tfid, a to
pro potieby Skoly, nikoliv pro potieby realizovaného predvyzkumu. Jeji obsah se totiz
k cilim predvyzkumu vztahoval jen okrajové.)

2.2.1 Zakladni charakteristiky vyzkumného vzorku

V prvni ¢asti dotazniku byli zaci dotazovani, zda vyuZivaji mobil, pocitac a internet
(uzaviené otazky, moznost odpovédi ano — ne). Dale k éemu tyto nastroje nejcastéji
vyuZzivaji (oteviené otazky, na které Zaci voln€ odpovidali), co obvykle délaji, kdyz
pracuji na poéitaci a/nebo s internetem. Zaci byli otevienou otazkou rovnéz tazani na to,
jak se s pocitacem a s internetem naucili pracovat. Ukdzalo se, Ze 98% vSech zaku
vlastni mobilni telefon, 97% pravidelné vyuziva pocita¢c a 93% znich se pfipojuje
k internetu.

> Diléi zjisténi byla zpracovana a publikovana v ramci téchto textéi: Neuwirthova (bez uvedeni data);
Neuwirthova (2012).

14



Pii mapovani toho, k jakym ¢innostem Zaci vyuzivaji jednotlivé medialni nastroje (tele-
w7 W . r 4 ’6
fon, pocitac, internet), se ukazovalo nasledujici’:

— mobilni telefon Z4ci nejcastéji vyuzivaji k volani, posilani sms zprav, poslou-
chani hudby, zabavné ¢innosti (ve smyslu Cinnosti realizovanych pro zabavu
aukraceni cCasu, které nespadaji do piedchozich kategorii, Slo zejména
o fotografovani a prohlizeni fotek, o nahravani videi a/nebo jejich ptfehravani)
a pripojeni Kk internetu (pfiCemz to je aktivita, kterou zaci jmenovali jen vyji-
mecn¢);

— pocita¢ zaci vyuzivaji k hrani her, zabavnym ¢innostem (Slo pfitom o formy
naplné volného ¢asu zahrnujici sledovani filmt a serialti off-line, prohliZeni fo-
tek aposlech hudby), k tvoreni (jde o Cinnosti, kdy Zaci aktivné nakladaji
s elektronickym obsahem a pietvareji je. Mlize jit napt. o upravy fotek, vytvare-
ni kolazi, malovani, programovani... Vysledkem této ¢innosti je néjaky novy
produkt.), k plnéni tkolii do Skoly (Cinnosti, jejichZz prostfednictvim zak plni
své Skolni povinnosti, piSe napt. referaty, ptipravuje PowerPointovou prezentaci,
vypracovava seminarni praci... To vSe na zikladé¢ podnétu od vyucujiciho),
k opakovani (Skolniho u¢iva — coby iniciativy zaki samotnych) a k ukladani
dat (Cinnosti, jejichz cilem je uchovavat data v elektronické podobé¢ — archivace
materialu, organizace ulozenych slozek apod.);

— internet Zici vyuzivaji ke komunikaci a nav§tévam socidlnich siti, k hrani
her, k jiné zabavé (ve smyslu poslechu hudby, radia, sledovéani seriali ¢i fil-
mu...), k vyhledavani informaci, k pripravé do Skoly, k tvoreni (tedy ¢innos-
ti, jejichz vysledkem je néjaky novy produkt), k nakupovani a stahovani.

Zaci spontanné zminovali kontext Skoly aSkolni pfipravy, zejména v souvislosti
s plnénim konkrétnich studijnich povinnosti.

Cinnosti, jmenované aky v ramci dotazniku, se shoduji s ¢innostmi, které popisuji
autori jinych vyzkumii. Pracuji sice s rizné Siroce vymezenymi kategoriemi (n¢kdo
napt. obecnéji hovofi o vyuzivani socidlnich siti, jiny jmenuje ICQ, Facebook; mluvi se
o sledovani videi obecné, pfipadné se zpfesnuje, jaké portaly déti pro sledovani videi
vyuzivaji), charakter popisovanych €innosti je vSak velmi podobny. Pokud vyzkumnici
sleduji, k cemu déti nejcastéji vyuzivaji mobilni telefon, zmifuji volani, zasilani SMS
zprav, vyuzivani fotoaparatu, hrani her, poslouchéni hudby, sledovéani videi, sdileni ob-
razkl a pfipojovani k internetu (viz naptf. European Commision, 2007 nebo Kopecky
a Krej¢i, 2009). Podobné €innosti jmenovali také zaci v rdmci realizovaného piedvy-
zkumu. Pokud déti hovotily ve vyzkumech o tom, k ¢emu nejéastéji vyuZzivaji pocitac
a internet (v ramci studovanych vyzkumu nebyly tyto dvé oblasti odd€lovany), zmifio-

% Odpovédi zaki na otevienou otazku byly kodovany prostfednictvim otevieného kodovani. Nasledng
byla zjisténa mira podavani jednotlivych odpovédi, bylo tedy oveéfovano, jak jsou jednotlivé kody syceny
vypoveédmi déti.
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valy komunikaci s druhymi formou e-mailli nebo vyuzivani socidlnich siti, chatovani,
sledovani a tvorbu blogi, stahovani a sdileni hudby, filmi, videi, fotografii, zapojovani
se do riznych soutézi, vyuzivani webkamery, vyhledavani informaci pro Skolni piipra-
vu 1 z vlastniho zajmu (viz napt. Bocan, Matikova a Spalensky, 2011; European Com-
mision, 2007 nebo Livingstone a kol., 2011).

2.2.2 Média a uceni se

Tteti ¢ast dotazniku byla zaméfena na mapovani u¢ebnich zvyklosti Zaka. Ti byli taza-
ni, s kym se radi uci, co potiebuji pro své uceni, jak postupuji ve chvili, kdy né¢emu
nerozumi nebo nevi, co si pfipravit. Vzdy jim byly kladeny oteviené otdzky, v jejich
odpovédich se média mohla a nemusela objevit. Pouze 27 zakti spontanné zminilo, Ze se
uci s on-line kamarady (tzn. Ze jsou oba zaci piipojeni na Skype nebo jsou on-line
na Facebooku, piSou doméci tkol nebo se uci a zaroven jsou v kontaktu se spoluzakem,
se kterym napf. pribézné ovéiuji pouzivany postup). Zaci zaroven jen vyjimeénd hovo-
fili o moznosti ziskat podporu v on-line prostiedi, pokud nerozumi nécemu
z osvojované latky (at’ jiz jde o konzultaci s kamarady nebo dohledavani potfebnych
informaci).

., Co potrebujes a mas rad/a, kdyz se ucis? Jaké pomiicky potrebujes k uceni doma? “ —
tak znéla otdzka sledujici Zadkovskou schopnost pracovat s ucebnim prostiedim
a reflektovat tuto praci. Zaci hovofili o fadé prosttedki, které vyuzivaji pro svou kolni
ptipravu, a jejich odpovédi byly na zékladé otevien¢ho kddovani roz¢lenény do téchto
oblasti: zdkladni pomiicky (tim jsou mysleny zakladni pomucky nutné k uceni — uceb-
nice, sesity, papiry, psaci potfeby, pravitko apod.), prostiedi (pozadavky, jez ma zak
na misto, ve kterém se uci, aby se mu zde dobfe pracovalo; zaci ve svych odpovédich
zminovali potfebu zvukové kulisy nebo naopak ticha, pfiméfené teploty, svétla), média
(z4k popisuje konkrétni medidlni néstroje, které pottebuje a pouziva ve chvili, kdy se
uci; zpravidla pocitac, telefon, sluchétka), jidlo a piti (zdk zminuje, ze aby se mu dobie
ucilo, pottebuje u toho pit, jist ¢i ,,mlsat®), nic (zak je ptresvédcen o tom, ze ke svému
uceni nepotiebuje zddné pomicky), rodice/lidé (zdk zminuje, Zze pro zdarny priubéh
uceni potfebuje mit v bezprostiedni blizkosti né¢jakou osobu, se kterou by piipadné mohl
komunikovat).

V zavéru byla zakliim polozena pfimé otazka na to, zda pti domdci ptipravé do Skoly
vyuzivaji média. A pokud ano, tak ktera a k jakym ucelim. Ukazalo se, Ze vétSina déti
pii domaci pripravé média vyuziva, byt to nezmifluje v ramci oteviené otazky na to, co
vyuzivaji pfi domaci piipravé do Skoly. Média pfti Skolni ptipravé slouzi détem k t€mto
ucelim:

— technické zazemi — jde o vyuzivani komunikacnich technologii pro zajiSténi
technické stranky véci od toho, ze zak vyuziva Microsoft Word ¢i PowerPoint
pro zpracovavani referatli a prezentaci, ptes pouziti pocitace jako kalkulacky ¢i
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mobilu jako hodinek... Do této skupiny patii napt. zminka tiskarny coby pro-
sttedku pro dosazeni fyzické podoby zpracovavaného referatu;

— socialni rozmér — z4aci jsou skrze vyuzivani médii v kontaktu se svym okolim —
volaji, pisi SMS, komunikuji prostiednictvim e-mailu ¢i Facebooku... To vSe
s cilem zjistit, co se délo ve Skole, dovysvétlit nepochopené zadani atp.;

— zdroj informaci — Zak skrze internet vyhledavéd informace potiebné pro Skolni
piipravu — at’ jiz né€emu nerozumi nebo pfipravuje mnohokrat zminovany refe-
rat. (Do této kategorie byly zafazeny také odpovédi typu ,,internet na referat®,
protoze se da oCekavat, ze tim zak mini ,,najit si na internetu informace, které
pouziji pro referat”, nebo v nejjednodussi varianté ,,najdu na internetu referdat,
ten zkopiruji, vytisknu a odevzdam*.);

— ucebni prostredi — zdk popisuje podminky, které potiebuje pro vlastni uceni,
a které zajiStuje prostfednictvim médii. Jde napt. oto, ze zdk potiebuje byt
na Facebooku, aby se mu dobfte ucilo, nebo vyuzivd YouTube k vytvofeni zvu-
kové kulisy;

— plnéni ukoli — Zak popisuje, Ze média vyuziva pro plnéni zadanych Skolnich
ukolii, napt. ve formulaci ,,na referaty. Nejde pfesné¢ odhadnout, k jakym ¢in-
nostem vyuzivd média (jde tedy o hledani informaci ¢i vyuzivani softwaru
pro jejich zpracovani?), nicméné si uvédomuje, ze je pro své plnéni skolnich po-
vinnosti potiebuje;

— opakovani/procvi¢ovani — zak hovoii o tom, Ze prostfednictvim médii si opa-
kuje nebo procvicuje skolni latku — vyuziva napt. webové stranky k tomu uréené
(diktaty on-line apod.).

Kategorie ucebni prostiedi a opakovani/procvi¢ovani jsou zminovany jen vyjimecné
(vzdy dvéma zaky). Ikdyz prozaky nejsou bézné, je zajimavé onich mluvit
a pfemyslet, protoze naznacuji dalsi situace, ve kterych Zaci s médii pti své Skolni pii-
praveé operuji.

Cinnosti, kterou Zaci nejcastdji jmenuji v souvislosti s otazkou vyuzivani médii
pro skolni pfipravu, je vyhledavani informaci — internet vnimaji jako zdroj informaci
vhodny jak v situaci, kdy né¢emu nerozumi, kdy chtéji zptesnit vlastni teoretické zaze-
mi, tak ve chvili, kdy zpracovavaji Skolni ukol, pro jehoz zdarné zvladnuti potiebu;ji
dohledat nezbytné informace. O takovych krocich pfitom castéji hovoti zaci druhého
nez prvniho stupné. Lze usuzovat, Ze to je zplsobeno zejména ndroky, které Skola
na zaky vzhledem k pfedpokladanym znalostem a dovednostem klade — je Castéjsi, ze
referaty a prezentace zpracovavaji prave starsi déti.

Z4ci si také pomé&mé Sasto uvédomuiji, e média vyuZzivaji k plnéni $kolnich povinnos-
ti obecné, bez specifikace nutnych krokt. Vnimaji tedy, Ze média potiebuji pro ¢innosti
vztahujici se ke Skole a jejim naroklim, nicméné tato dovednost v jejich pojeti neni ptili§
pfesnd/konkrétni. Mozna jde o jakési intuitivni, nereflektované vyuzivani médii. Pfi-
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padné se jedna o situaci, kdy jsou média nedilnou soucasti zivota zakl a pro ty je jen
velmi obtizné odliSovat chvile, kdy pracuji ¢i nepracuji s médii.

Cast zaki popisuje vyuzivani médii coby technické podpory, tj. nastroji, které jsou jim
napomocny ke zvladani Skolnich tkolt. Hovofi napt. o vyuziti mobilu jako kalkulacky,
o préci s jazykovymi piekladaci, o vyuzivani programi firmy Microsoft aj. Média zde
hraji podobnou roli jako papir a tuzka pro psani poznamek — jsou nastroji ke splnéni
vytyCenych cild.

Nekteti respondenti zdlraziiuji socialni rozmér médii pii plnéni Skolnich povinnosti.
Vysvétluji, ze skrze média komunikuji se svymi (zejména) piateli a s jejich pomoci na-
chazeji odpovédi na své otazky tykajici se zadanych ukoli (,, t"eba se ucim s kamoskou
pres Facebook ze si davame tireba priklady atd.“ - 62 02, ,, zeptam se na Facebooku
na ukoly...“ - 62 11, , kdyz néco nevim tak nejdriv nekomu napisu na Facebook nebo
zavolam* - 73_04).

Média jsou nedilnou soucasti doméci ptipravy zakl na Skolni vzd€lavani. Plni pfitom
celou fadu roli — pomahaji k ptipravé ucebniho prostredi, k zajisténi socialniho kontaktu
s druhymi, jsou zdrojem pomoci (at’ jiz ze strany druhych nebo néstrojem k vyhledavani
informacni pomoci), jsou nastrojem — lze je vyuzivat jako kalkulacku, textovy editor
apod. Spolu s mnohosti vyuziti médii se zarovenn proméiuje schopnost déti hovorit
o tom, k ¢emu konkrétn¢ média pii Skolni ptipravé vyuzivaji. Nékteré jsou si védomy
uziteCnosti médii pro Skolni ptipravu, ale nedokazou blize specifikovat, k ¢emu piesné
média vyuzivaji. Jiné déti ve svém popisu naopak dokazou byt velmi presné
a konkrétni. Tato dovednost blize specifikovat moznosti vyuzivani médii mize souviset
s vyvojem metakognice u déti, ale také s rozvojem medialni gramotnosti (viz dale).

2.3 Diskuze a zavér — podnéty pro hlavni vyzkum

Vystupy ziskané v ramci predvyzkumu Ize shrnout do nékolika nasledujicich bodu:

— chovani zakt vyzkumného vzorku odpovida chovani déti a dospivajicich popi-
sovanému v narodnich 1 mezinarodnich vyzkumech;

— prozédky je mnaroné propojovat téma volnocasového vyuzivani médii
se zkuSenostmi formalniho vzdélavani — jako by to byly dva odd¢€lené svéty, kte-
ré nemaji mnoho spole¢ného;

— pokud Zaci hovoii o zplisobech, jakymi vyuZzivaji média v kontextu formalniho
vzdélavani, 1ze na tyto ¢innosti nahlizet optikou Sesti kategorii, pojmenovanych
na zaklad¢ analyzy dat: opakovani, pfiprava do Skoly, vyhleddvani informaci,
média jako komunikacni prostiedek ve vztahu ke Skolni latce ¢i jako ndstroj
k tvorbé vzdélavaciho prostiedi. Je vSak mozné, ze deti média v souvislosti
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s formalnim vzdélavanim spontanné vyuzivaji také dalSimi zpusoby, ale nevy-
pravéji o tom (Neuwirthova, 2013).

Realizace predvyzkumu umoznila provést pilotaz zamyslenych metodologickych postu-
pu, sledovat jejich efektivitu a uziteCnost ana zaklad¢ praktické zkuSenosti nabyté
v konkrétnim vyzkumném kontextu volit vhodnéjsi postupu. Zkusenosti z predvyzkumu
vedly konkrétné k t€émto zménam:

wewvr

znatky, ziskané prostifednictvim realizovanych dotaznikli, povazuji volné odpoveédi déti,
které naznacuji jejich pohled a zkuSenost, které jsem analyzovala za vyuziti otevieného
kodovani. Pti mnozstvi téméi 300 vypoveédi vsak bylo velmi obtizné provést tuto analy-
zu dukladné. Rozhodla jsem se proto pro hlavni vyzkum zvolit namisto kvantitativniho
pristup kvalitativni s nad¢ji, ze tak budu mit prostor peclivé a do hloubky zkoumat zku-
Senosti jednotlivych déti a spolecné s nimi poznavat jejich pohled na média.

Vystupy, ziskané v ramci predvyzkumu a diskuze o nich, vedené s odborniky z oblasti
psychologie, pedagogiky, medialnich studii a metodologie’, naznacily, Ze tazat se na to,
co si déti mysli o moznosti vyuzivat dovednosti ziskané informalné¢ v kontextu formal-
niho vzdélavani, maze byt znané problematické. Jiz proto, ze by tak nebyly sledovany
realné dovednosti déti, ale hovofilo by se pouze o tom, jak déti percipuji samy sebe
a své dovednosti. Data ziskand touto cestou by pravdépodobné nebyla validni. Naopak
se jako zajimavéjsi zacCala jevit moznost pracovat s détmi v jejich prostiedi a sledovat,
jak interaguji s médii a naslouchat tomu, jak o nich hovofi.

Na zaklad¢ predvyzkumu tedy doslo k tipravé metodologického ramce a reformulaci
vyzkumnych otdzek. Zaroven byl diraz vyzkumné prace piesunut z tématu pienosi-
telnosti dovednosti z informalniho do formalniho kontextu na téma Zivota déti
v médiich a s médii a zpisobu, jakymi utvaieji vlastni détskou kulturu.

Popsany obrat od kvantitativniho pfistupu ke kvalitativnimu a zména klicového tématu,
na které jsem se chtéla zaméfit, s sebou piinesl také posun ve volenych vyzkumnych
metodach (namisto dotaznikdi polostrukturované rozhovory, zucastnéné pozorovani
a analyza artefaktli) a v celkovém ramci, kterym jsem se rozhodla na data nahlizet. Tim
se stala Skolni etnografie, teorie interpretivni reprodukce a systemické mysleni.

V prubéhu sbéru dat a jejich nasledné analyzy se ukazalo, Ze pro Zaky 3. a 4. tfid je
obtizné hovorit o vlastnich zkuSenostech a provadét jejich reflexi. Jejich vypoveédi
byly Casto velmi strucné, omezené, neptinaSely novy $§irsi pohled na to, jak déti nahlize-
ji na média. Na zakladé tohoto zjiSténi jsem se rozhodla ve vyzkumném vzorku zamérit

7 Slo zejména o rozhovory s kolegy na konferenci Ph.D. Existence a na letnich §kolach metodologie ER-
MEC a EERSS. Uzite¢né podnéty jsem ziskala také prostfednictvim posudki recenzentd ¢lanku piipra-
vovaného pro ¢asopis Studia Paedagogica.
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pouze na zaky ve véku starSiho Skolniho véku (tedy 11-15 let). Zcela jsem tedy
upustila od ptivodni pfedstavy pracovat sco nejmlad$imi détmi, dochazejicimi
do zékladni Skoly. Touto volbou jsem se zaroven rozhodla sledovat déti pouze v jednom

vyvojovém obdobi.
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3 Design hlavniho vyzkumu

V této kapitole bude Ctenafi postupné predstaveno téma a obecné cile prace, teoreticky
ramec, pouzivané klicové pojmy a metodologie hlavniho vyzkumu. Teoreticky ramec
bude Ctenaii na tomto misté piedstaven pouze stru¢né. Na vyzkumné zpravy prezento-
vané v odborné literatufe bude odkazovano zejména v analytické ¢asti, kde budou vyro-
ky déti a jejich analyza propojovany s relevantnimi vyzkumnymi zjisténimi. Divodem
tohoto postupu je snaha co nejvice provazat empirickd data s teoretickym ramcem
a zadroven minimalizovat rozsah teoretick¢ho uvodu, ke kterému by se Ctenaif musel
zpétné vracet. Jde o jednu z moznosti, jak propojit teoreticky ramec a samotnou empi-
rickou praci, kterou jsem zvolila ve snaze zpracovat text tak, aby se v ném ¢tenaf snaze
orientoval.

3.1 Téma a obecné cile prace, teoreticky ramec

Piedmétem zkoumani (tématem) je kultura déti ve véku 11-15 let, jejich Zivot
s kvartarnimi médii a v nich. Cilem pfitom je popsat, jak déti pracuji s médii
a jakym zpiisobem skrze své nakladani s médii utvareji a modifikuji specificky
détskou kulturu.

Teoreticky ramec tvofi dosavadni zpusoby zkoumdni role médii v zivoté¢ déti
a ve spoleCnosti. NiZze bude nastinén teoreticky ramec, o ktery se piipraci opiram
a ktery se stal zakladem pro orientaci v problematice. Slo zejména o tyto oblasti: vyvo-
jovou psychologii a jeji poznatky (zejména o obdobi pubescence, resp. rané adolescen-
ce); popisnou statistiku sledujici uzivatelské chovani déti, piistup ,,maximalizace
ptilezitosti, minimalizace rizik* a koncept ,,digital natives*.

3.1.1 Uroveii pouzivani médii (¢etnosti, statistické piehledy)

Na narodni i mezindrodni urovni probihaji kazdoro¢né velka SetFeni mapujici miru
uZivani médii détmi i dosp&lymi.® Sleduji, jaké uZivatelské skupiny vyuzivaji média
k jakym tucelim. Piipadné zjiStuji, jaka je uroven dosahované medialni gramotnosti.
Mnohdy byvaji tematicky zamétené, popisuji rizika objevujici se ve virtualnim prostoru
a zpusoby, jakymi uzivatel¢ médii s témito riziky nakladaji. Realizuje je fada vladnich
organizaci, Evropska unie, neziskové organizace aj. Patfi mezi né¢ napt. The World In-
ternet Project (http://www.worldinternetproject.net), Safer Internet

(http://www.saferinternet.cz), MacArthur Foundation (https://www.macfound.org/),

Narodni centrum bezpecného internetu (http://www.bezpecne-online.cz), nize zminény

projekt EU Kids Online (http://www.lse.ac.uk) aj. Vystupy z téchto Setieni jsou inspira-

¥ Pozornost bude dale vénovéna spise vyzkumim mapujicim uZivatelské chovani déti a dospivajicich.
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tivni v tom, ze velmi piesn¢ popisuji kontext, ve kterém déti nakladaji s médii, a tim
definuji rémec pro nahliZeni na roli médii v Zivoté déti a studentt.

3.1.2 Pristup ,,maximalizace prileZitosti, minimalizace rizik*

Projekt EU Kids Online, realizovany z podnétu Evropské komise, a koordinovany So-
niou Livingstone a Leslie Haddonem, vyzkumnymi pracovniky The London School
of Economics and Political Science (LSE), ma za tkol koordinovat a podnécovat vy-
zkum v oblasti vyuzivani novych médii détmi. Jednim z vystupli projektu je koncept
smaximalizace prileZitosti, minimalizace rizik®, z kterého vyplyva, ze je dulezité, ale
zaroven obtizné hledat zptsoby, jak podporovat détské uzivatele on-line technologii
a zaroven je chrénit pted riziky, kterd tyto technologie pfinaseji.

Jako vhodné se zda spravné kombinovat miru regulace, rozvoje medialni gramotnosti
zakl atvorbu odpovidajiciho designu pocitacovych rozhrani. To vSe v soubchu
s kvalitné¢j$im vzdélavanim zaku, které je tvofeno jak preventivnimi programy, tak roz-
vojem uzivatelskych dovednosti (Livingstone a Haddon, 2009; Livingstone a kol.,
2011).

3.1.3 Koncept Digital Natives

Jednim ze zplsobil chapani vlivu digitalni kultury na soucasnou spolecnost je koncept
Digital Natives (dale jen DN), ptip. N-Generation (aj.). Jde o pojmenovani téch, kdo se
narodili po roce 1980, tedy v dobé masivniho nariistu vyuzivani digitalnich technologii
napfi¢ celou spolecnosti. Jde o prvni generaci, kterd vyrostla ,,ponofena do digitalnich
technologii, koupajici se v bitech informaci® (Tapscott, 2007). O generaci, kterd byla
cely zivot obklopena a pouzivala pocitace, videohry, digitdlni hudebni piehravace, vi-
deokamery, mobilni telefony... a tak se nové technologie staly nedilnou soucasti jeji-
ho Zivota a souc¢asné mocnymi Ciniteli promény jejich ¢lenti (véetné osobnostnich
a kognitivnich struktur). Prensky (2001a, 2001b, Prensky a Graham, 1997) hovofi
dokonce o rozvoji novych struktur mozku, které¢ vedou k odliSnému dominantnimu ko-
gnitivnimu stylu piislusnik generace digital natives. Tvrdi, Ze jejich mozek je napro-
gramovan narychlost, interaktivitou, vizudlni podobu podnétového materild,
multitasking, hry, konektivitu...

Na zaklad¢ Zivota s digitalnimi technologiemi (a v nich) se pfislusnici generace digital
natives dle autort teorie vztahuji odliSnym zplsobem k okolnimu svétu, ke vztahtim,
k Zivotu. VétSinu svého zivota realizuji prostfednictvim digitalnich technologii. Neznaji
zivot bez byti on-line, nerozliSuji mezi off-line a on-line (ani mezi svou on-line a off-
line identitou). Stejné¢ tak pfriliS nerozliSuji mezi praci azabavou, praci vnimaji
v pojmech zabavy (podobné také Skolni vzdélavani). Na zéklad¢ zkuSenosti z on-line
prostiedi preferuji cestu k novym poznatkiim pomoci metody pokus — omyl.
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Skrze praci s médii pretvareji nékteré spoleCenské koncepty (gender, identita, rozvoj
novych forem gramotnosti a novych styli uceni) (Buckingham, Sefton-Green a Willett,
2003) a neformalnimi cestami rozvijeji své schopnosti a dovednosti. Nejen, Ze se
skrze ,hru“ s digitalnimi technologiemi (jejich kazdodenni vyuzivani) uci pracovat
s konkrétnimi nastroji, ale osvojuji a rozvijeji také dovednosti nutné pro rozvoj zdravé
osobnosti (a pro tvorbu socialni spolecnosti), jako napt. ziti vrstevnickych vztaha, ty-
movou praci, kritické mysleni, prezentaci a obhajobu vlastnich nadzora a postoju aj. (Ta-
pscott, 2007).

Tento myslenkovy ramec pro mé byl z pocatku vyznamnou inspiraci. Postupné jsem se
vSak seznamila také s kritikami konceptu. Podle téch nejsou dva kli¢ové argumenty,
potvrzujici platnost konceptu digital natives, vyzkumné podloZeny. Deklarovanymi
argumenty jsou: 1) mladi lidé z generace DN disponuji sofistikovanymi znalostmi
a dovednostmi pracovat smédii; 2) vdusledku jejich vyrlstani a zkuSenosti
s technologiemi preferuji odliSné styly uceni, coz je odliSuje od pfedchozich generaci
(Bennett, Maton a Kervin, 2008). Platnost téchto tvrzeni je vSak prostfednictvim reali-
zovanych vyzkumil spiSe vyvracena (Livingstone a Haddon, 2009; Kvavik, Caruso
a Morgan, 2004 in Bennett, Maton a Kervin, 2008; Margaryan, Littlejohn a Vojt, 2011).

Rétorika konceptu DN ssebou nese také Fadu rizik — najedné strané¢ hovoii
o unifikovanych vlastnostech vSech mladych lidi (ktefi dokdZou na vysoké urovni
ovladat média), na druhou stranu je odborniky na oblast médii popisovan tzv. digital
divide’ — propast mezi uZivateli a neuZivateli médii. Témi mohou byt Zaci, kteti doka-
zou ¢i nedokéazou pracovat s médii. Tedy na jednu stranu maji mit vSichni zaci stejné
charakteristiky prisluSniki generace digital natives, na druhou stranu jsou mezi zaky
a jejich dovednosti pracovat s médii popisovany propasné rozdily (Bayne a Ross, 2007;
Bennett, Maton a Kervin, 2008; Eynon, 2009; Livingstone a Bober, 2004; Livingstone
a Helsper, 2007; Lupac a Sladek, 2008; Zhao, Hueyshan Tan a Mishra, 2000).

Vzhledem k uvedenému (nepodlozenost vyzkumem, rizika spojena s radikalni rétorikou
konceptu) jsem se rozhodla vyuzit koncept DN pfi svém nahlizeni na déti uzivajici mé-
dia s védomim vsSech kritik pouze jako inspiraci. Jako inspirativni pfitom vnimam viru
autori v to, ze se déti mohou skrze nestrukturovanou, nefizenou a nezamérnou praci
s médii naucit mnohym dovednostem.

? Digital divide znamend existenci obrovskych rozdiléi mezi tim, jak dovedou s technologiemi nakladat
rizné déti (nekteré skvéle, jiné v podstaté ne), ucitelé a déti (Casto se hovoii o tom, ze déti dovedou tech-
nologie vyuZivat na mnohem vyssi Grovni a snadnéji nez ucitel¢). Hovoii se také o tom, Ze technologie
jsou ve skolnim kontextu pouzivany zcela jinak nez ve volném case — pro tento rozdil byva také nékdy
pouzivano oznaceni digital divide. Ve $kole maji déti pfedepisovano, co pravé délat prostfednictvim tech-
nologii, a naopak maji omezovan pfistup k fad¢ zdrojii. Zatimco ve volném case si zpravidla urcuji samy,
co a jak budou prave prostiednictvim technologii podnikat. (Viz napt. Bayne a Ross, 2007; Bennett, Ma-
ton a Kervin, 2008; Eynon, 2009; Livingstone a Bober, 2004; Livingstone a Helsper, 2007; Lupac
a Sladek, 2008; Zhao, Huyeshan, Tan a Mishra, 2000.)
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3.1.4 Média optikou vyvojové psychologie

Mnoho soucasnych vyzkumniki nahlizi namédia ajejich vyuzivani détmi
a dospivajicimi optikou vyvojové psychologie. Ve svych studiich pokryvaji vSechna
témata, spojena s vyvojovymi charakteristikami a vyvojovymi ukoly typickymi
pro obdobi star§iho Skolniho v&ku®.

Skrze vyuzivani médii dochazi k specifickému rozvoji kognitivnich funkci, média
ovliviiuji pamét’ a pozornost; nelinedrni usporadani a grafické pojeti ovlivituji zptisob
vnimani a zpracovavani podnétového materidlu apod. (Subrahmanyam a Greenfield
in Cavert a Wilson, 2009). Dospivajici se prostfednictvim médii u¢i pracovat se svou
vlastni emocionalitou, média jsou pro n¢ mnohdy zdrojem copingovych strategii (Ar-
nett, 1995; Subrahmanyam a kol., 2009; Smahel, 2003). Skrze média rozvijeji blizké
vrstevnické i intimni vztahy. Ty n€kdy vznikaji specificky v on-line prostiedi, jindy
jsou pokratovanim off-line vztahti (Subrahmanyam a kol., 2009; Smahel, 2003). Skrze
tyto interakce si dospivajici osvojuji socialni kompetence nezbytné pro kazdodenni
zivot (Duskova a Vykoukalova in Smékal, Lacinova a kol., 2004). On-line prostfedi je
ptilezitosti k experimentovani s vlastni identitou ak jejimu konstruovani skrze in-
terakce s vrstevniky (Subrahmanyam, cit. 2013; Smahel, 2003). Nedilnou sou&asti toho-
to identitniho vyvoje je prozkoumavani vlastni sexuality asnaha porozumét ji
(Subrahmanyam, cit. 2013). Souhrnn¢ na téma vlivu médii na zvladani jednotlivych
vyvojovych tikolti dospivani a adolescence nahliZeji Subrahmanyam a Smahel (2011).

Arnett (1995) hovoti o dilezité roli médii v procesu sebe-socializace dospivajicich. Ti
média vyuzivaji typicky jako zdroj zabavy a vzruSeni a nastroj pro formovani vlast-
ni identity. Jsou rovnéz dulezitym prostorem pro utvareni specifické kultury dospiva-
jicich. Jsou tedy vyznamnym zdrojem podnéti podporujicich vyvoj a socializaci
dospivajicich, zaroven nutné vedou k oslabeni vlivu rodiny jako socializa¢niho Cinitele.
Podobné naroli médii v zivoté dospivajiciho nahlizeji Duskova a Vykoukalova (in
Smékal a Lacinova, 2004).

Vyzkumné je podloZeno psychologické propojeni off-line a on-line svéti. On-line
prostiedi mnohdy dospivajicim slouzi jako hraci prostor, ve kterém rozvijeji vyznamné
vyvojové tkoly a kazdodenni zazitky; uci se zde také, jak nakladat se starostmi off-line
svéta. Jde tedy o dvé oblasti prozivani, které se vzajemné vyznamné ovliviuji (Valenti-
ne a Holloway, 2002; Aarsand, 2008; Isabella, 2007; Lim a Schofield Clark, 2010; Sub-
rahmanyam a kol., 2009; Subrahmanyam, cit. 2013 aj.).

10 Zamérn¢ na tomto misté pouzivam vyraz starsi Skolni vék, ptip. dospivani, protoze pojmy pubescen-
ce aadolescence, které by se mohlo zdat vhodné vyuzit, ssebou pfinaseji nejednoznacnost v tom,
k jakému veku déti a dospivajicich se vztahuji. Odlisn€ je pojem adolescence definovan napt. Mackem
(2003), jinak s nim pracuje Ri¢an (2006) nebo Langmeier a Krejéitova (2006), jinak se tento termin pou-
ziva v kontextu euroamerickych vyzkumi (in Macek, 2003).
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Vyzkumy mapujici témata, kterd izce souvisi s predmétem zkoumani této prace, se sta-
ly teoretickym zakladem pro vytvoteni pojmového aparatu a interpretaci ziskanych dat.

3.2 Klicové koncepty

Mezi klicové pojmy, s nimiz budu v pribéhu prace operovat, patii zejména tyto: pojeti
médii samotnych; koncept medialni gramotnosti; rozd¢leni formalniho, neformalni-
ho a informalniho vzdélavani, resp. uceni; rozdil mezi virtualitou a realitou (on-line
a off-line) a interpretivni pristup ke kulture déti.

3.2.1 Meédia

Vychodiskem pro vymezeni pojmu média se stalo pojeti D. Buckinghama (2007,
s. viil), ktery hovoti o médiich, nikoliv o technologiich. Vnima je jako zptisob repre-
zentace svéta a nastroj komunikace. Z jeho pohledu jsou média spiSe fenoménem
socialnim a kulturnim nez technickym (technologickym). Technologie jsou z jeho
pohledu vnimany neutraln¢, ale pfitom jsou proménovany a utvareny tim, jak se o né
lidé zajimaji a jsou motivovani s nimi naklddat. Podobn¢ na média nahlizi také autorska
dvojice J. Jirdk a B. Képplova (2009) — hovoti o tom, ze média jsou soucasn¢ socidlni
instituci vetejného a politického zivota a prostfedky naplnéni soukromi a potieby zaba-
vy a rekreace; jsou svébytnou formou kulturni produkce.

Slovo médium pochézi z latiny, znamena prostfedek, prostfednika, zprostfedkujici ¢ini-
tel — tedy to, co néco zprosttedkovava, co zajistuje prostifedi, v némz se néco odehrava
(Jirak a Kopplova, 2009, s. 36). S vyvojem spolecnosti se vyvijely nové typy nastroji
umoziujicich komunikaci. Postupné Slo o média primarni (ptfirozeny jazyk a vSechny
prostiedky neverbalni komunikace); média sekundarni (technické nastroje umoznujici
komunikaci na vét§i vzdalenost nebo pies hranice Casu, zejména pismo a tisk; patii me-
zi n¢ také dopisy, SMS zpravy, komunikace pomoci Skypu ¢i ICQ); média terciarni
(vSechna ,,vefejnd vystoupeni®, v€etné divadelnich ptfedstaveni, postupné zejména ma-
sova média) a média kvartarni.

Média kvartarni — sitova (nebo také digitalni) se rozvinula spolu s rozvojem pocita-
C¢ovych siti, internetu a celosvétové sit¢ www. Dovoluji moznosti sekundarnich
a terciarnich médii vyuzivat v integrované podobé osobniho pocitate napojené¢ho
na telefonni sit’” vyuzivajici digitalizovany signal. Je pro né¢ charakteristické, ze slouzi
soucasn¢ jako podpora interpersonalni (napf. e-mail nebo chat) i masové komunikace.
Jejich uzivatel neni jen pasivnim piijemcem, ale také aktivnim tviircem. Klicova je
tedy interakce uzivateli a interaktivnost podnétového materidlu, ktery uzivatele
vybizi k reakcim a zapojovani se (Jirdk a Kopplova, 2009, s. 36-41).
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Hovoiim-1i v kontextu této prace o médiich, mam na mysli zejména média kvartarni
(tedy nastroje napojené na moderni telefonni sit' vyuzivajici digitalizovany signal),
a vnimam je v kontextu kulturnim a socidlnim. Médii jsou v tomto pojeti nejen pocitac
a internet, ale také napft. pocitacové hry nebo (v souvislosti s nasledujicim vymezenim
kvartarnich médii) jakékoliv technologie, které uzivatelim umoziuji komunikovat,
interagovat a spolecné vytvaret medialni produkty. Sleduji pfedevsim zpusoby, ja-
kymi déti uchopuji média, jak rozvijeji vlastni détskou kulturu a jak realizuji in-
terpersonalni interakce skrze média.

3.2.2 Medialni gramotnost

Pfi nahledu na medidlni gramotnost se opirdm o nékolik uzivanych vymezeni: definici
britské Office of Communications, pojeti Davida Buckinghama, definici pouzivanou
v Rdmcovém vzd€ldvacim programu a vymezeni ICT gramotnosti prezentované pra-
covniky Vyzkumného ustavu pedagogického v Praze:

1) Britskd Office of Communications chdpe medialni gramotnost jako ,,schopnost pri-
pojit se, rozumét a utvaret komunikaci v riiznych kontextech. Pripojit se je chapa-
no jako schopnost a kompetence nezbytnad pro vyhledani medialniho obsahu, vyuziti
dostupnych technologii a odpovidajiciho softwaru. Rozumét ve smyslu schopnosti de-
koédovat a interpretovat média. Zahrnuje soucasné znalost tviiréich procest, zpisobu
vlastnictvi, schopnost kritického nahledu na média. Vytvaret ve smyslu schopnosti vy-
uzivat média k vytvareni a sd€lovani vlastnich zprav, pro tcely sebevyjadieni nebo
ve snaze byt vinterakci s ostatnimi® (Offcom, 2004, s. 3). Naziklad¢ rozhovorii
s détmi, jejich pozorovani i vlastniho pohybovani se v terénu formdlniho vzdélavani
1 volného Casu déti si troufam konstatovat, ze skrze své kazdodenni ¢innosti se déti ¢as-
to blizi k napliovani tohoto pojeti medidlni gramotnosti. Vyhledavaji informace
a zpracovavaji je, vice ¢i méné se zamysleji nad jejich ptivodem a vyhodnocuji jejich
kvalitu. Jsou aktivnimi tvlrci medidlnich obsahli a prostfednictvim socidlnich siti
a komunika¢nich ndstroji interaguji s prateli a dalSimi osobami. Nejde samoziejmé
o vSechny déti — uzivatele médii, troven jejich medialni gramotnosti je proménliva.

2) D. Buckingham (2009, s. 154-156) hovofi o ¢tyfech komponentach medialni gramot-
nosti. Témi jsou:

— reprezentace — digitdlni média reprezentuji svét — nabizeji dil¢i interpretace
a vybér reality. Informovany uZzivatel médii musi byt schopen vyhodnotit mate-
rial, se kterym se setkavéa — napft. byt schopen zhodnotit motivaci tvlirct, porov-
navat zdroj s dal$imi zdroji apod. Provadét kritickou analyzu prezentovaného
medialniho sd€lenti;

— jazyk — skutecn¢ gramotny ClovEék je schopen jazyk nejen uzivat, ale také rozu-
mét principim jeho fungovani. V roviné digitalni gramotnosti jde o uvédomeéni

si toho, jak jsou média konstruovana a jaka je rétorika interaktivni komunikace;
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— produkce — porozuméni tomu, kdo je autorem sdéleni a pro¢. Schopnost poro-
zum¢t reklamé a sponzoringu i tomu, jak ovlivituji podobu dostupnych informa-
ci;

— vefejnost/publikum — uvédoménti si vlastni role vefejnosti — jako uzivatele. Po-
rozuméni raznym zpusoblim pouzivani médii.

Medialni gramotnost je podle n¢j vysledkem medidlni vychovy, kterd by méla zahrno-
vat vzdélavani s technologiemi a v technologiich (resp. v médiich), ale také vzdélavani
o nich (Buckingham, 20009, s. viii).

3) V kontextu &eského vzdélavani se hovoii o tzv. ICT'' gramotnosti a o medialni gra-
motnosti. Ramcovy vzdélavaci program (dale jen RVP) pracuje s pojmem medidlni
gramotnost, kterou definuje takto: (Medidlni gramotnost) zahrnuje jednak osvojeni si
nekterych zakladnich poznatkit o fungovani a spolecenské roli soucasnych médii
(o jejich historii, strukture fungovani), jednak ziskani dovednosti podporujicich pouce-
né, aktivni a nezavislé zapojeni jednotlivce do medialni komunikace. Predevsim se jedna
o schopnost analyzovat nabizend sdéleni, posoudit jejich vérohodnost a vyhodnotit je-
Jjich komunikacni zamer, popripadé je asociovat s jinymi sdélenimi. Dale pak orientaci
v mediovanych obsazich a schopnost volby odpovidajiciho média jako prostredku
pro naplnéni  nejriuznéjsich potreb — od ziskavani informaci pres vzdelavani
az po naplneni volného casu. (Ptiloha ¢. 2 k opatfeni ministra Skolstvi, mladeze
a télovychovy, kterym se méni Rdmcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani,
s. 115)

Medialni gramotnost je formalné rozvijena prostfednictvim prafezového tématu medi-
alni vychova. RVP definuje piinosy tohoto priufezového tématu k rozvoji osobnosti
zéka, kterymi jsou mimo jiné:

— ,,prispiva ke schopnosti uspésne a samostatne se zapojit do medialni komunika-
ce;

— umoznuje rozvijet schopnost analytického pristupu k medidlnim obsahiim
a kritického odstupu od nich;

— uci vyuzivat potencial médii jako zdroje informaci, kvalitni zabavy i naplnéni
volného casu;

— rozviji komunikacni schopnost, zvldste pri verejném vystupovani a stylizaci psa-
ného a mluveného textu,

— rozviji citlivost Viici stereotypum v obsahu médii i zpusobu zpracovani medial-
nich sdéleni;

— vede kuvédomovani si hodnoty vlastniho Zivota (zvlasté volného casu)
a odpovédnosti za jeho naplnéni;

— rozviji citlivost vici predsudkim a zjednodusujicim soudiim o spolecnosti
(zejména o mensindch) i jednotlivci;

"ICT je zkratka pouzivana pro spojeni ,,informa&ni a komunikaéni technologie*.
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— napomdha k uvedomeni si moznosti svobodného vyjadreni viastnich postoju
a odpovédnosti  za zpusob jeho formulovani a prezentace.” (Ptiloha ¢&. 2
k opatieni ministra Skolstvi, mladeze a t€lovychovy, kterym se méni Rdmcovy
vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, s. 116)

4) Za vyznamnou je povazovana také ICT gramotnost — schopnost porozumét obsahu,
chapat a prakticky vyuzivat informa¢ni a komunikac¢ni technologie. Jeji vyznam roste
s narustajici roli technologii v zivoté spole¢nosti. Je definovana jako ,,soubor kompeten-
ci, které jedinec potrebuje, aby byl schopen se rozhodnout jak, kdy a proc¢ pouzit do-
stupné ICT apoté je ucelne vyuZit prireSeni ruzmych situaci priuceni iv Zivoté
v menicim se svete.* (Faltyn, Némcikova, Zelendova a kol., 2010). Uvadim ji zde, pro-
toze vnimam uzkou spojitost pojmi medialni a ICT gramotnosti s tématem této prace,
ktera se vénuje otazce, jak déti nakladaji s médii — tedy jak kompetentni jsou v jejich
uzivani.

Nadale budu operovat pouze s pojmem medidlni gramotnost, kterou chapu jako sou-
boru kompetenci, které dité potiebuje pro to, aby dokazalo vyuzivat rozlicné me-
dialni nastroje a dokazalo se pro jejich pouziti rozhodnout vzhledem k okolnostem,
aby bylo schopno rozumét medialni komunikaci a utvaret ji v riznych kontextech,
aby dovedlo vyhodnocovat ptivod a kvalitu medialniho sdéleni a aby se dokazalo
stat také jejich aktivnim tvircem. (Vybérové tedy vychazim ze vSech vySe citova-
nych definic.)

3.2.3 Formalni a neformalni vzdélavani, informalni uceni

Pfi pojmenovani formalniho a neformalniho vzdélavani a informalniho uceni se zcela
opiram o definice vymezené Janem Prichou v Pedagogické encyklopedii (Pricha, 2009,
s. 247-248):

— formalnim vzdélavanim je chapano vzdelavani realizované na zékladé formal-
niho spolecenského ustanoveni. Je charakterizovano povinnosti (povinna skolni
dochazka) aplatnosti jeho  vysledkii. Je  zdmémé  a soustavné
v celospolecenském métitku;

— neformalni vzdélavani ziskdva pouze neformélni spolecenské uznani. Je za-
mérné a viceméné soustavné. MlZe jit napt. o kurzy ciziho jazyka, pocitacové
kurzy, rekvalifikacni kurzy neposkytujici stupen vzdélavani apod. Konkrétni ak-
tivita je vedena a hodnocena lektorem;

— informalni uceni se dé¢je nesoustavné ama spiSe prilezitostnou povahu
(narozdil odprocesu vzd€lavani). VétSinou je nezdmérné, bezdécné
a neinstituciondlni. Neni vedeno ani hodnoceno lektorem. Déje se neorganizo-
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van¢ a nestrukturované. Ten, kdo se uc¢i, nema moznost nechat si provéefit nabyté
znalosti a dovednosti. Ma podobu sebevzdelavani, bezdécného uceni spjatého
s ¢innostmi v kazdodennim zivot¢ aj.

Jak zduraznuje Sefton-Green (2004, s. 6-8), rozdil mezi formdlnim vzdeélavanim
a informalnim u€enim nespoc¢iva v zabavnosti ¢i vaznosti, ale v zdmérnosti a struktuie
ucebni  zkuSenosti.  Autorka tedy orGznych situacich uceni uvazuje
v dvojdimenzionalnim modelu, kdy na jednu osu klade podminky uceni od forméalniho
nastaveni (napf. Skola) ptes zprosttedkujici prostory uceni (muzea aj.) po socialni struk-
tury, ve kterych v podstaté¢ o uceni ani neuvazujeme. Na druhou osu pak klade miru
organizovanosti u¢ené¢ho obsahu, a to od formalniho organizovaného po informalni ne-
organizovany, ndhodny, ptfihodivsi se. Klicovou roli v ném pfitom hraji kultura, motiva-
ce a identita; hra a interaktivita a vytvareni digitalnich produktii détmi a dospivajicimi.

3.2.4 Uceni se skrze média a moZnost vyuZivani osvojenych dovednosti v riiznych
kontextech

Pivodnim zamérem této prace bylo zabyvat se tématem pienositelnosti znalosti
a dovednosti osvojenych zaky v kontextu informalniho uceni do prostiedi formalniho
vzdélavani. Ackoliv jsem postupné od dirazu na toto téma upustila, zlstalo nedilnou
soucasti celé prace. Spolecné s détmi sleduji, jaké dovednosti si v kontextu nakladani
s médii osvojuji a zda a jak je vyuzivaji v jinych souvislostech. Aktudlnost tématu po-
tvrzuje existence fady vyzkum, které se vénuji jeho zkoumani.

Subrahmaryan (cit. 2013) na zékladé¢ provedené literarni reSerSe konstatuje, ze
pii zkoumani toho, co se déti mohou naucit ve svété médii, byly identifikovany oblasti,
v nichz Ize sledovat potencial pro vyuziti kompetenci z jednoho prostifedi v prostiedi
jiném: jde o oblast socializace, socialni interakce, FeSeni problémi, utvaieni védec-
kych Kkonceptii, ¢teni a psani, ¢tenaiské gramotnosti, uceni se o technologiich
a obc¢anstvi (ve smyslu aktivniho zapojovani se do zivota spolecnosti).

Zaci si tedy v neformalnim prostoru osvojuji fadu dovednosti. Buckingham, Sefton-
Green a Willett (2003) vSak poznamenavaji, ze takové uceni neni strukturovano ani
realizovano pedagogickymi technikami. Jako by chybélo jakési zvédomeéni procesu
uceni, uvédomeéni si vzdélavacich piinosii realizovanych aktivit. (Coz je v rozporu
s koncepty metakognice ¢i autoregulace uceni, které kladou diiraz na uvédomeéni
si/reflexe procesu uceni jako jeho nezbytné soucasti.)

Vyzkum se snazi nejen popsat kompetence osvojené zaky skrze informalni uceni. Taze
se také, jak tento prinik vnimaji ucitelé, rodice a zaci samotni. Vyzkumnici realizujici
zpravu National School Boards Association (2007, s. 7) se napt. ptali, jak vnimaji tyto
skupiny roli socidlnich siti pro formalni vzdélavani. Ukazalo se, Ze rodice zaku i Skoly
samotné vnimaji vyuzivani socidlnich siti jako mozny vzdé¢lavaci nastroj, ktery lze
ve Skolach smysluplné vyuzivat. Souc¢asné v ném vidi potencial ptipravy na dalsi vzdé-
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lavani na univerzitach a pfipravu na praci a zivot ve svéteé dospélych. Ve vypovédich
déti astudentli je patrnd spiSe nechut k vyuzivani jejich neformalniho prostoru
pro vzdélavaci ucely (viz také Greenhow a Robelia, 2008; Madge a kol., 2009).

3.2.5 On-line a off-line

Vyznamnym tématem, které se vynotovalo pii rozhovorech s détmi a v prabéhu nésled-
né analyzy dat, je téma prolinani on-line a off-line svéta. (Nékdy byvaji pouzivany také
pojmy virtudlni a redlny). Jako on-line svét (tedy svét virtualni) jsou v této praci ozna-
covany ty situace a prozitky, které jsou zprostiedkovavany kvartarnimi médii, zatimco
jako off-line (tedy jako realné) je oznacovano to, co kvartarnimi médii zprostfedkovano
neni. V souvislosti s tim je dilezité odliSovat pojem virtudlni od pojmu fantazie ci fik-
ce. To, co se odehrava ve virtualité, totiz mtize, ale zaroveil nemusi byt fikci/fantazii.
Ve virtualnim prostoru je mnohdy zachycovédna a zpracovavana skutecnost — zazitky
z realného svéta. Je-li to, co se déje ve virtualité, fikci, mnohdy je to neseno projektiv-
nim potencidlem a miZe jit o jednu z cest ke splnéni daného piani (Slavik, 2005).

Virtudlni a redlny prostor se navzdjem prolinaji a ovliviiuji, jejich vzajemny vztah pfi-
tom nabyva mnoha podob. Hovoii se zejména o tom, Ze a) on-line svét je bezpe€nym
prostorem pro experimentovani a testovani hranic, zkoumani vlastni identity (Smahel,
2003) (byt jde o témata, o kterych jsme s détmi nehovotili); b) on-line prostor rozsiru-
je moZnosti realného svéta, napt. tak, ze se dit¢ v on-line prostoru vénuje svym za-
jmim a konicklim v novych kontextech, prohlubuje své znalosti a dovednosti; c) déti si
v on-line prostoru vypravéji o svych off-line zajmech a vytvareji tak pratelstvi, ktera
se zon-line prostoru mohou pienést také do off-line svéta (Valentine a Holloway,
2002). Lze tedy konstatovat tzv. psychologické propojeni on-line a off-line svétu
(Subrahmanyam, cit. 2013; Subrahmanyam a kol., 2009).

3.2.6 Kultura déti a interpretivni pristup

Inspirativnim modelem, ktery se stal jednim z kli¢ovych podnéti pro nahled na Zivot
déti v médiich a s médii, ale také na jejich interakce s dospélymi i mezi sebou navza-
jem, je interpretivni teorie détské socializace Williama Corsara. Pro Corsara je klico-
vé chapani kultury déti jako svébytné, specifické kultury, kterd nevznika ani imitaci,
ani privlastiovanim si svéta dospélych. Déti — aktéfi détské vrstevnické kultury, piiji-
maji podnéty ze svéta dospélych a nakladaji s nimi tvotivé. Tim piispivaji k reprodukci
kultury dospélych a zaroven (pfedevsim) vytvareji a rozsituji kulturu vlastni. Aktivita
déti, zpravidla interpersondlni, je tedy zakladem pro utvéaieni a osvojovani kultury
a zaroven prostfednikem socializace déti. Odehrava se spiSe vetejné nez soukromé
askrze to, Ze jedinec je pfisluSnikem urcité¢ kultury. DéEti navic skrze svou ucast
na kulturnich vzorcich utvéreji/formuluji své vlastni porozuméni svétu. Jako kulturu
déti pfitom Corsaro chape stabilni soubor aktivit, artefaktii, hodnot, zvyklosti
a zajmu, které déti vytvareji a sdili s vrstevniky (Corsaro a Eder, 1990).
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Vrstevnicka kultura je produkovana a reprodukovana prostfednictvim spole¢nych in-
terakci, tzv. routines — obvyklych postupli, které maji kognitivni, behavioralni
1 kontextualni charakteristiky. Jejich porozuméni napomahaji tfi koncepty: ramovani
(v origindle framing), kontextualizace (v origindle contextualisation) a zesileni
(v originale embellishment).

Ramovani umoznuje rozpoznat a popsat kognitivni charakteristiky situace. Jeho pro-
sttednictvim ucastnici urcité socidlni interakce aktivuji své predstavy a o¢ekavani cho-
vani druhych na zaklad¢ rozpoznanych klicovych prvka. A protoze ucastnici konkrétni
socialni situace sdileji podobné rdmce a nahlizeji na danou situaci skrze jejich aktivaci
podobnym zplisobem, mohou se ji tak spoleéné ucastnit. Pokud si déti napt. hraji
na kuchate a ke hfe vyuzivaji viditelné pfedméty jako je vatrecka a hrnec, pak prave pii-
tomnost téchto predméti definuje urcity ramec, ve kterém piredméty budou pouzivany
(do hrnce vkladame potraviny, abychom je tam uvafili, vafeckou pak jidlo michame).

Kontextualizace se odkazuje k behavioralnim charakteristikdm interakce — na zakladé
analyzy kontextu Ucastnik napiiklad rozpoznd, zda jde o skute¢ny ndkup rohlikii nebo
o hru na nékup rohlikt, ackoliv replika toho, kdo ,,nakupuje®, by v obou situacich byla
stejna (,,Dobry den, chtel bych koupit deset rohlikii.”).

Zesileni je tim prvkem vrstevnické kultury, jehoZz prostfednictvim déti stale dokola
opakuji, prodluzuji nebo zvyraznuji dil¢i aspekty konkrétniho vzorce chovani. Muze jit
napf. o opakovanou hru na uklid, starani se o jiné déti, opakované vypraveéni vtipua aj.
Cilem je zvyraznit ty momenty vzorce chovani, které¢ jsou pro déti subjektivné vyznam-
né. Umoziuje zaroven pracovat se zakladni strukturou hry a experimentovat s ni nebo
obsazovat do stejnych roli rizné déti, a tim s danym prvkem chovani vlastné také expe-
rimentovat (Corsaro a Margalit, 1992).

3.2.6.1 Interpretivni reprodukce détské kultury

Corsaro pro vysvétleni interpretivni reprodukce détské kultury vytvofil model,
ve kterém popisuje jeho jednotlivé prvky a jejich vzajemny vztah. Kromé vzajemného
ptsobeni jednotlivych prvkl upozornuje také na to, ze konkrétni socialni systém je
sam o sob¢ jak vynucujici, tak umoznujici — tim, Ze ucastnici urcité kultury sdileji vy-
znam dil¢iho vzorce chovani, sdileji rovnéz predpoklad k ur¢itému prabehu tohoto kul-
turniho vzorce. Zaroven vsak, diky vzajemnym interakcim, mohou tento kulturni vzorec
proménovat a rozvijet — to je ono ,,umoziujici“. Proto Corsaro hovoti o reprodukci —
protoze déti nejsou pouhymi individualnimi zvnitiiiovateli vnéjsi dospélé kultury, ale
stavaji se jeji soucasti, prispivaji k jeji reprodukci a zaroven produkuji kulturu vlastni.
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Obrazek ¢ 1: Interpretivni model socializace'”
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Déti jsou existujici dospélé kultuie vystaveny skrze zprostiedkovani dulezitymi dospé-
lymi (rodi¢i a blizkymi pfibuznymi) a posléze skrze plisobeni ucitelti a dalSich. Ti dé-
tem prezentuji klicové prvky své kultury a prostfednictvim aktivniho zapojovani déti
do téchto kulturnich vzorct je vedou k jejich osvojovani (jejich aktivnim zitim).

Ia — déti skrze své zapojovani do kultury dospélych vzdy prispivaji k jejimu udrzovani,
reprodukeci a rozsifovani.

Ib — jde omoment, kdy si dit¢ individudlné¢ av soukromi zvnitifiuje znalosti
a dovednosti, které mu byly predkladany dospelym. Jde o situaci uceni, které je zpravi-
dla vénovana velké pozornost. Corsaro vSak tento prvek modelu nevnima jako zasadni,
chape jej jako jeden z mnoha aspektii socializace.

Ie ald — jde o,produkty” wvyplyvajici zrealizovanych interakci mezi détmi
a dospélymi. Prostfedim jsou znalosti, dovednosti a postoje, které si déti jiz osvojily
a v jejichz kontextu pak vstupuji do vSech dalSich interakci. Pfitom se na strané déti
muze objevovat zmateni, obavy, strach a konflikty, které vyplyvaji z toho, ze déti dopo-
sud nedokazou zpracovat vesSkeré podnéty ziskdvané v ramci interakci s dospélymi.

I1a a IId — znazornuji proces utvaieni a udrzovani détské vrstevnické kultury a jeji vliv
na rodinné kulturni vzorce. Ila odkazuje ke zptisobtim, kterymi se déti snazi vyrovnavat
se zmatenimi a obavami vyplyvajicimi ze stifetu s kulturou dospélych. Jejich cilem je
neznamé ucinit znamym, szit se s tim. Déti se uci nakladat s neznamym, a tim obohacuji
détskou kulturu (pfinaSeji do ni napiiklad nové hry, ve kterych si procvicuji zvladani
novych situaci). Tyto zvladaci strategie rovnéz vyuzivaji piidalSich interakcich
s dospélymi, a tak ovliviiuji také jejich kulturu.

IIa a Ic — upozoriiuji na moment vystavovani déti kultute dospélych, coby spoustéce
pro utvareni vrstevnické kultury.

12 Corsaro a Margalit, 1992, s. 170.
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IIb, Il¢c — upozoriuji na to, ze i sama détska kultura mtize u déti vést k obavam, strachu
a konfliktim, se kterymi se déti musi vyrovnavat. Nékdy do procesu zvladani vstupuji
také dospéli (Ilc), kteti napt. definuji na zaklad¢ sporti déti nova pravidla chovani.

IIIa — tvorba specifické détské kultury a ucast na ni détem umoziiuje osvojovat si tako-
v¢é znalosti a dovednosti, které jsou nezbytné pro Zivot ve svété dospélych.

ITIb — aktivity déti realizované v kontextu vrstevnické kultury piispivaji k reprodukci
a rozsitovani kultury dospélych.

IV — jde o reflexi toho, jak déti ovliviiuji svymi kazdodennimi ¢innostmi (plynoucimi
mj. ze sdilené vrstevnické kultury) kulturu dospélych. Napt. na zadkladé velké obliby
mobilnich telefonii mezi détmi musi ucitelé, v zajmu hladkého prabehu vyuky, upravit
Skolni tad a zohlednit v ném novy projev détské kultury (aktivni pouzivani mobilniho
telefonu) (Corsaro a Margalit, 1992, s. 168-174).

3.2.6.2 Pohled na média optikou interpretivniho modelu socializace

Spolu s kolegyni Angelou Huckelba realizoval Corsaro (2004) dlouhodoby vyzkum,
sledujici socialni interakce déti v mateiské Skole (ve Spojenych statech a v Italii).
Autofi se v ném zameétovali na vyuzivani médii détmi a sledovali je optikou interpretiv-
niho modelu socializace. Text shrnujici vystupy z vyzkumu je zajimavou inspiraci
pro to, jak lze na Zivot déti v médiich a s médii nahliZet skrze teorii interpretivniho
modelu socializace.

Autofi definovali vyzkumné otazky na zdklad¢ vlastni reflexe toho, Ze déti travi jiz
v raném véku znaéné mnozstvi €asu vyuzivanim médii. Ptali se, jak déti vyuZivaji zna-
losti a dovednosti ziskané prostifednictvim manipulace s médii a jak je jejich uzi-
vani médii moderovino a kontrolovano. Vyzkum byl realizovan etnograficky,
longitudinalné. Po dobu dvou let autofi jednou az dvakrat tydné dochézeli do tfid matet-
ské Skoly nebo skoly, kde byli ucastni Skolniho dne spolu s détmi a ucitelkou
arealizovali pozorovani. Zarovenl s Casovym odstupem provedli etnografickou studii
s deviti rodinami déti, které byly v dob¢ realizace vyzkumu (1898-1991) zaky pozoro-
vanych tfid.

Vyzkumnici zjistili, ze déti béZné zaclenuji média a zkuSenosti z nich do své vrstev-
nické kultury. Toto zacleniovani ma piitom riznou podobu — muze jit o hrani her za-
loZzenych na sledovanych filmech a televiznich show; o zpivani melodii ze seriala
a filmt nebo opakovani hlasek z filmt v kazdodennich situacich. Déti spole¢né disku-
tuji o zazitcich, které souviseji s médii — o tom, jaké filmy a serialy vid€ly, nebo jaké by
chtély vidét. Rada b&znych her (Corsaro popisuje model ,,approach avoidance™) miiZe
ziskat symbolicky ramec filmu nebo seridlu, ktery je mezi détmi pravé popularni.
Média détem piinaseji také socialni vzory, s nimiz se déti identifikuji; jejich prostied-
nictvim jsou artikulovdna témata tzce souvisejici s udalostmi kazdodenniho Zivota
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adétem je tak umoznéno diskutovat o nich a zpracovat je. DEti se napi. seznamuji
s tématy strachu a no¢nich mur, které nasledné zpracovavaji.

Znalost médii a medidlniho kontextu se promité také do tviiréich aktivit déti. Corsaro
a Huckelba (2004) hovotili specificky o literarnich aktivitach déti. Téma médii se obje-
vovalo napt. v dopisech, které déti posilaly Corsarovi formou pfipojeni kresby néjaké
animované postavy k dopisu. Corsaro povazuje za projev specifické kultury déti také
jejich snahu pfiblizit se Corsarovi samotnému a jeho kulturnimu prostfedi tak, ze se
snazily psat mu dopisy anglicky (byt’ §lo o italské déti).

Autofi vyzkumu v zavéru konstatuji, ze pii studiu role médii v détské kulture je dilezité
zamérovat se spiSe na samotné déti a jejich prozivani, nez na jimi vytvarené medi-
alni produkty. Kladou diraz na sledovani zpisobi, jakymi déti nahliZeji na média
a zacClenuji je do svych Zivoti. Mluvi o tom, ze déti nejsou pasivnim, ale aktivhim
publikem médii a sami interpretuji sledované medialni obsahy a vztahuji se k nim
svym specifickym zpusobem. S vrstevniky hraji hry zalozené na sdilenych medialnich
obsazich, které nasledné tvofivé rozvijeji. Ukazuje se, ze byt obeznamen s médii je
mezi détmi cennym kulturnim kapitalem, ktery muze byt vstupenkou do détské sku-
piny a zdrojem socidlniho postaveni (Huckelba a Corsaro, 2004).

3.2.6.3 VyuZiti modelu interpretitivni socializace p¥i analyze sebranych dat

Corsartiv model je pro m¢ inspiraci v tom, jak nahliZzet na aktivity déti v médiich
a s médii, a podnétem pro sledovani jejich specifickych zplisobii nakladani s produkty,
které typicky piichazeji ze svéta dospélych (napt. YouTube, Microsoft Office, internet
apod.).

Tento myslenkovy ramec idealné doplituje zvoleny etnograficky pfistup, ktery nabada
k tomu, abych jako vyzkumnik vstupovala do terénu s o¢ima do Siroka otevienyma,
bez predpokladl a ocekavani a kladouci zvédavé otazky. Corsarova prace me nasledné
vybizi k tomu, abych na kulturu déti nahliZzela jako na specificky fenomén. Abych déti
nevnimala jako ,malé dospclé” nebo jako ,nehotové bytosti, které¢ maji dortst
do dospélosti®, ale jako tvorivé a svobodné bytosti, které se v medidlnim prostoru pohy-
buji a uchopuji jej specifickym zplisobem, ktery stoji za to sledovat a zkoumat.

Vesvé praci vSak nebudu klast diraz pouze na interpersondlni interakce déti
a produkty, k nimz tyto interakce vedou. Budu sledovat také individualni vyvoj a praci
s médii jednotlivych déti.
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3.3 Vyzkumné otazky

Vyzkumné otazky, které¢ si kladu v souvislosti s cilem této prace, jsou nasledujici:

Jak déti uchopuji média?

Jak se s nimi dostaly do kontaktu? Jak se nauéily s nimi pracovat'® — vyuZivat
je? Kdo a jak jim v tom pomahal?

Jaké dovednosti si déti osvojuji skrze své vyuzivani médii? Jaky vliv ma vyuzi-
vani médii na rozvoj osobnostné-socialnich kompetenci?

Jakymi zptlisoby se utvari medidlni gramotnost déti?

Jak vypada détska kultura vyuZzivani médii?

Jaky je vztah déti k médiim? Jak je vnimaji?

3.4 Celkovy pristup a jeho zdivodnéni

Pro realizaci hlavniho vyzkumu jsem zvolila kvalitativni pristup s cilem vénovat se

podrobné a do hloubky zivotu déti v médiich a s médii. Predpoklddam (mj. na zakladé

realizovaného predvyzkumu), ze prostfednictvim kvantitativni metodologie by nebylo

mozné sledovat konkrétni interakce, postupy a pohledy déti. Zvoleny kvalitativni design

mi to vSak umoznuje spolecn¢ s ptilezitosti sledovat témata, ktera déti samy artikuluji

a pfinaseji jako néco vyznamného. Tento postoj je umocnén:

L.

II.

I1I.

zvolenou metodologii $kolni etnografie (Kucera, 1992), kdy do terénu vstupuji
z pozice n¢koho, kdo se zajima o déni, ale nerozumi mu, a ptichazi otevieny no-
vym podnétim.'* J4, coby expert a autor vyzkumu, bych témata postupné se vy-
nofujici pfisbéru aanalyze dat sama pravdépodobné nepojmenovavala
a nesnazila se jim porozumét. Postoj ne-védéni a ne-experta pii vstupu do terénu
a snaze se v ném orientovat mi vsak toto umoznil.

rdmcem interpretivniho modelu socializace (viz vySe) jako metodologického
ramce.

systemickym mySlenim, resp. konstruktivistickou psychologickou orientaci.
Kurt Ludewig (2011, s. 14) vysvétluje, ze ,,systemické mysleni je kulturou mys-
leni, ktera je zaloZena na vlastnich interpretacich lidského Zivota a poznani
a ve shode s nimi odvozuje diisledky pro praxi.“ Toto systemické mysleni se opi-
ra o biologickou teorii poznani Humberta Maturany a klade zdsadni diiraz na roli
pozorovatele — pozorovat znamena rozliSovat — porovnavat. Toto vychodisko za-

13

Spojenim ,prace s médii“ je mySleno jakékoliv nakladani déti smédii — jejich vyuzivani

pro volnocasové aktivity, pro seberozvoj i pro plnéni Skolnich povinnosti.

' 0 tento postoj nevédéni a neznalosti jsem se pokousela i pfesto, Ze jsem se pii sbéru dat pohybovala
ve zndmém prostiedi. Onim znamym prostfedim ovSem byla Skola, nikoliv téma vyuzivani médii détmi.
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roveil vybizi ke skromnosti v mysleni ajednani, ke konstruovani a de-
konstruovani vyznamt, k otevienosti vi¢i sdélenim druhych.

3.5 Zvolené metody

3.5.1 Vybér vzorku

Vzorkovani — tedy navrh skupiny informanti — vychézelo ze zdmért a cilli vyzkumu.
Mym zamérem bylo nalézt déti, které jsou zdatné v praci s médii, hojné je vyuzivaji
a vztahuji se k nim, média tedy v jejich Zivotech hraji vyznamnou roli. Pivodné jsem
chtéla hovofit i s mlad$imi détmi, protoze mé¢ zajimalo, jak se pravé u nich rozviji poro-
zuméni médiim aschopnost vyuzivat je. V pribéhu vlastni pedagogické
a psychologické praxe jsem si vSak béhem rozhovort s détmi ovéfila, ze pokud chci
s détmi o jejich vztahu k médiim hovofit a ziskat tak data relevantni pro vyzkum, ne-
mohu hovofit s détmi, které teprve zahajuji Skolni dochazku. Tedy — Ze pfedpokladem
pro vedeni rozhovoru sméfujiciho k cilim vyzkumi je alespoii minimalni schopnost
sebereflexe informantd. Proto jsem hledala déti, které jiz mély alesponi 10 let. Horni
vékova hranice byla definovdna prostiedim zakladni Skoly, ve kterém sbér dat probihal.
Z4ky zakladni $koly jsou déti do véku 15/16 let.

Pii vybéru déti jsem vychézela z vlastni znalosti zakt Skoly a z doporuceni ucitelti —
tfidnich ucitelit nebo vyucujicich informatiky. Téch jsem se ptala, koho ze svych zaka
vnimaji jako zdatného v uzivani digitalnich technologii, tedy jako nékoho, kdo dokaze
s médii pracovat. Ukazalo se, Ze takovy postup (zejména z hlediska doporuceni ucitelit)
vede k jistym paradoxtim — uciteli byla napt. vytipovéana divka, ktera pouziva média jen
velmi kratce (v disledku S$patné technické vybavenosti rodiny), ale zajima se oné
aojejich vyuzivani azhlediska uciteld je v dusledku toho vnimana jako aktivni
a zdatny uzivatel médii.

Vyzkumny vzorek byl konstruovan graduialné — v souladu s tim, jak jsem postupné
analyzovala ziskanid data a vztahovala je k vyzkumnym otazkdm a cilim vyzkumu.
Vzorkovéni bylo ukonceno ve chvili, kdy se v rozhovorech neobjevovaly nové informa-
ce, bylo tedy dosazeno teoretické nasycenosti (Svaficek a Sed'ova, 2007, s. 72-73).

Vyzkumny vzorek tvotilo 13 déti. Slo o7 chlapcti: Brachu, Airsoft'dka, Nudate, Kame-
ramana, Drobka, RedAnta a Koumdka; a 6 divek: Butterfly, Sikulu, Tu s ko¢kou, Si-
minku, Julii a Studentku. Kazdé z déti bude dale v textu predstaveno pod ptezdivkou,
kterou jsem pro dit¢ vybrala scilem ochranit jeho identitu (jak bude vysvétleno
v kapitole 4.10).
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3.5.2 Metoda sbéru dat

Vzhledem k vyzkumnému tématu a stanovenym cilim jsem pro sbér dat zvolila polo-
strukturované hloubkové rozhovory. Tato volba se pojila s piedstavou dalsi prace
s daty, ktera zahrnovala oteviené kodovani, naslednou analyzu a interpretaci s cilem
vytvotit husty popis kultury déti (Svaiiéek a Sed’'ova, 2007, s. 75).

Rohovory jsem vedla s détmi, které tvofily vyzkumny vzorek. Vychazela jsem pfitom
z ptipravené struktury (viz piiloha ¢. 2). Zdmérem rozhovori bylo zmapovat historii
medidlni gramotnosti déti a Groven jejich uzivatelskych dovednosti; sledovat zdroje
téchto dovednosti; vSimat si podoby vztaht, které déti ziji skrze média a v souvislosti
s médii; sledovat, jak média ovliviiyji jejich off-line kazdodenni vztahy; zjiStovat zda
a jak jsou dovednosti osvojené prostiednictvim prace s médii pienositelné do prostredi
Skoly; jaka je z pohledu déti role médii ve formalnim vzdélavani. V prabéhu rozhovoru
jsem zéaroven reagovala na podnéty, které¢ déti pfinasely a snazila jsem se peclivé pro-
zkoumat napady a zkuSenosti, onichz hovotily. Tak se podafilo oteviit prostor
pro povidani o tom, co je v souvislosti s uzivanim médii pro déti opravdu vyznamné.
Rozhovory trvaly zpravidla 60-80 minut, s nékterymi détmi jsem hovotila krat$i dobu
(cca 35 minut). Délka rozhovorli se odvijela od toho, jak byly déti ochotné hovofit
o svych zpiisobech nakladani s médii.

Spolu s touto hlavni metodou jsem méla k dispozici také fadu dalSich zdrojti informaci:

— piredevsSim znalost samotné¢ho kontextu Skoly, ve které sbér dat probihal — se-
tkavani se s zaky v kazdodennich situacich, informace od ucitelt a jejich pohled
na to, jak Zaci pracuji s médii; individudlni konzultace s zaky, pfi kterych mnoh-
dy zminovali své vyuzivani médii; skupinovou praci s zaky, pfi které¢ Zaci pra-
covali s médii, aja jsem je pfitom mohla sledovat. Své postiehy jsem si
po celou dobu zaznamenavala formou terénnich poznamek. M1j pobyt v terénu
tedy (byt’ jen vzdalen¢) napliioval také naroky zucastnéného pozorovani. Spo-
le¢né s détmi jsem prozila ¢tyfi roky, po celou tuto dobu jsem si v§imala mo-
mentl souvisejicich s tématem této prace;

— rozhovor jednoho mého informanta s jinym vyzkumnikem pro Gcely bakalai-
ské prace na téma uzivani Facebooku (Lucky, 2012). (Na zéklad¢ informované-
ho souhlasu rodict jsem ziskala doslovny piepis jejich rozhovoru, se kterym
jsem pozdéji také pracovala.);

— medialni produkty déti — videa, psané texty, facebookové profily apod. Nestaly
se predmétem analyzy, ale spiSe prostitedkem k dosyceni souboru dat a k ziskani
komplexnéjSiho pohledu na zkoumané téma.

3.5.3 Vstup do terénu

Pro sbér dat jsem si zvolila béznou zakladni Skolu ve stfedné¢ velkém mésté nedaleko
Prahy, do které dochdzi pfiblizn¢ 600 zakti z mésta i okoli. Jde o déti s riiznym socidl-
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nim 1 kulturnim zazemim, v mnoha ptipadech o déti se specidlnimi vzdélavacimi potie-
bami. Skolu jako takovou jsem vnimala jako otevienou, vsticnou, vytvaiejici prostor
pro tvofivost a iniciativu déti, napt. prostiednictvim rozhovort s ¢leny Skolniho parla-
mentu nebo Gsilim o rozvoj pozitivniho klimatu Skoly. Vnimala jsem ji jako Skolu, kde
se snazi porozumét vzdélavacim pottebam jednotlivych zakd a umoznovat jim maxi-
malni rozvoj jejich potencidlu. To se promitalo mj. do toho, jaky diraz vedeni Skoly
kladlo na poskytovani poradenskych sluzeb ve Skole anatymovou spolupraci ¢lent
pedagogického sboru.

Do terénu jsem vstupovala z pozice ,,zasvéceného™ (’gvaﬁéek a Sed’ova, 2007, s. 76) —
v dobé sbéru dat jsem zde jiz nekolik let piisobila jako Skolni psycholozka. Diky této
své pozici (kterd ovSem byla neucitelska, tedy nehodnotici) jsem méla ptilezitost hovo-
fit s zaky otevien¢ a pracovat nejenom s informacemi, které jsem ziskala v pribéhu roz-
hovoru. Zarovenn jsem vSak nebyla dalSim Zzdkem Skoly, nestala jsem se tedy
,,domorodcem*.

Nekteré déti — informanty — jsem znala vice, jiné mén€. Poznévala jsem je skrze fadu
interakci v ramci Skoly — piiskupinové praci se tiidou, se Skolnim parlamentem,
v ramci rozvojovych skupin nebo individualnich konzultaci. Nékdy jsem poznala Iépe
irodice déti — setkdvali jsme se pfifeSeni riznych témat vztahujicich se k vychoveé
avzdélavani déti ve Skole imimo Skolu. Nékdy jsem se srodici setkavala
pii vychovnych komisich nebo ptipadovych konferencich organizovanych pracovniky
Organu socialn¢ pravni ochrany déti.

3.6 Postup analyzy dat

Pro zpracovéani a analyzu dat ziskanych formou polostrukturovanych rozhovori byla
pouzita technika otevieného kédovani (prostiednictvim softwaru ATLAS.ti). Postu-
povala jsem od oznaCovani uryvka pres vytvareni koda a jejich nasledné shlukovani
do tematicky provazanych kategorii. Vysledkem je 59 riznych koda, sdruzenych do 11
kategorii, které se staly zdkladem pro dalsi analytickou a interpretacni praci. Jednotlivé
kroky byly realizovany v souladu s tim, jak je metoda otevieného kédovani popisovana
v odborné literatute (Hendl, 2008; Svaticek a Sed’ova, 2007).

3.7 Struktura prace

Celkova struktura textu vychazi zrealizovaného analyticko-interpretacniho postupu.
Text tvofi dv€ hlavni ¢asti:

I.  typologie uZivatelského pristupu k médiim vytvoiend na zdklad¢ kazuistik

jednotlivych déti. Jejim cilem je zachytit individudlni zpisoby nakladéani
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s médii, v§imat si riznych individudlné odliSnych variant, jakymi se déti sezna-
muji s médii a nasledné s nimi pracuji. Jak odliSnosti osobni i rodinného zazemi
ovliviiuji zptsob, jakym konkrétni dit€¢ uchopuje svét médii. Zaroven si vSimat
toho, zda jsou ve zptsobech uchopovani a nakladdni médii patrné néjaké vzorce
spole¢né ur€itym skupindm déti;

II.  pohled na specificka témata, ktera se vynofila pfi prvotni analyze dat. Cilem je
v$imat si riznych zptisobii uchopovani téchto témat détmi a sledovat trendy, kte-

- i i Ak . 15
ré jsou typické pro vétSinu déti z vyzkumného souboru.

3.8 Zajisténi kvality vyzkumu

Pro zajisténi validity a reliability vyzkumu jsem v jeho pribéhu realizovala fadu krokt
(Hendl, 2008, s. 145-146; Svaticek a Sed’ova, 2007, s. 33-35):

— vpribéhu rozhovori vedenych s détmi jsem kladla diraz na porozuméni
pojmum tak, jak je pouzivalo konkrétni dité. Ujistovala jsem se tedy v tom, zda
spravné rozumim obsahu, ktery dit¢ danému pojmu piisuzuje. Nepfijimala jsem
jednotliva slova jako samoziejma, ale snazila jsem se zachovavat postoj ne-
védéni a skrze ten jsem déti podnécovala k vyjevovani jejich vyznamu. Tato
snaha o spolecné konstruovani a dekonstruovani pojmu se opirala o systemické
mysleni jako jedno z teoretickych vychodisek;

— vSechny rozhovory byly zaznamenany formou audionahravky, nasledné¢ jsem
vytvofila jejich doslovny prepis;

— data jsem kodovala pomoci softwaru ATLAS.ti. V pribéhu kédovani jsem
znovupromyslela obsah jednotlivych koda, definovala jsem jej. Pribézné jsem
se vracela k jednotlivym kodim i jim pfifazenym uryvkiim, vyhodnocovala jsem
spravnost dané¢ho kodovani. Cilem bylo zajistit konzistenci kodovani,

— vtextu vyuzivam pFimé citace. Jejich cilem je pfiblizit ctenafi vypoveédi déti
a ilustrovat proces analyzy a interpretace;

— v prubéhu sbéru dat, jejich analyzy a interpretace jsem realizovala diskuze jak
se Skolitelkou, tak s dal§imi kolegy (z oboru psychologie a z jinych obort souvi-
sejicich s tématem disertace). Konzultovala jsem s nimi téma disertace, ptistup,

vynorujici se poznatky apod. Pracovala jsem tedy s tzv. reflexi kolegi;

15 Pro tuto analyzu byly vybrany pouze nekteré kategorie, respektive kody. Divodem je snaha podrobné
se vénovat jednotlivym jeviim. Pokud bych se vSak snazila dopodrobna popsat veskeré jevy, které se
vynoftily v pribéhu rozhovortt s détmi, zahltila bych Ctenare isebe. Z toho divodu jsem pfistoupila
ke kroku volby klicovych fenomént, jejichz podrobné prozkoumani povazuji za mimoiadné€ zajimavé.
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— vyuzila jsem rovnéz tzv. audit kolegii (z oboru pedagogické psychologie
i ptibuznych oboril) — pozéadala jsem je o prostudovani textu a zpétnou vazbu
k nému. Tu jsem nasledn¢ zpracovala a vyuzila k hlubsimu propracovani textu.

3.9 Omezeni vyzkumu

Realizovany vyzkum ma nékolik slabin. Jeho ptivodnim zamérem bylo zkoumat mosty
mezi $kolou a neskolou'®. Cht&la jsem se zabyvat tématem pienositelnosti zkugenosti
z jedné oblasti do druhé. V pribéhu sbéru a analyzy dat jsem si vSak uvédomila, Ze pie-
nositelnost (a pfendseni) znalosti a dovednosti z jedné oblasti do druhé a jejich vyuziva-
ni vjinych kontextech je béZnou soucasti kazdodenniho Zivota Clov€ka. Jde rovnéz
o téma hojné zpracovavané v fad¢ vyzkumnych studii (Beishuizen, 2008; Buckingham,
Sefton-Green a Willett, 2003; Bull a kol., 2008; Lyman a kol., 2004; Margaryan, Little-
john a Vojt, 2011; Madge a kol., 2009; National School Boards Association, 2007; Sef-
ton-Green, 2004 aj.) Pti analyze dat se zaroven zacCala vynorovat fada dalSich témat,
ktera jsem vnimala jako vyznamnéjsi a doposud nezpracovand, nebo jen malo zpraco-
vana v dostupnych vyzkumech. Jako zajimavéjsi se ukazovala ,,prosta® interakce déti
s médii a zplisoby osvojovani prace s nimi. Proto jsem postupné zacala duraz Kklast
na tuto oblast. To se promitlo do obsahu realizovanych rozhovori — rozhovory rea-
lizované pozdéji byly méné zaméfeny na téma prenositelnosti, diraz v nich byl kladen
na zivot déti s médii obecné.

Jako mozné omezeni Ize vnimat také Siroky zabér vyzkumu vyplyvajici ze zvoleného
etnografického pfistupu, tedy vlastni otevienosti tématiim, vynofujicim se z rozhovort
s détmi. Nutnym disledkem toho je, Ze z4dny jev neni prozkouman zcela do hloubky
(napf. téma pracovnich strategii, kognitivnich a metakognitivnich postupi déti
pii zpracovavani powerpointové prezentace) — to vSak nebylo cilem vyzkumu.

Jako limitujici mize byt vnimén také zvoleny vyzkumny vzorek — jeho rozsah (13 za-
k1, se kterymi byly vedeny rozhovory) a to, ze §lo o zéky jedné Skoly. Na jednu stranu
jde o jisté omezeni, na druhou stranu jde o naroky kladené na zicCastnéné pozorovani
(pokud by déti pochazely z rtiznych Skol, nemohla bych se s kontextem konkrétnich
vzdélavacich instituci seznamit do takové hloubky, jako tomu bylo v tomto ptipad¢, kdy
jsem mohla vSechny zaky sledovat na jednom misté). Vzhledem k zvolené metodologii
a hloubce zpracovani dat Ize predpokladat, ze vystupem vyzkumu je natolik husty popis
zpusobu zivota déti s médii, ze jejich dochazeni do jedné Skoly nemusi byt vnimano
jako limit préce.

16 Neskolou“ je mysleno vie, co se odehrava mimo kontext formalniho i neformalniho vzd&lavani — jde
tedy o proces a vysledky informalniho uceni.
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Nevyhodou je jisté také to, ze déti o0 svém vnimani médii a o tom, jak s nimi pracuji,
pouze hovorily, piipadné jsem studovala produkty jejich prace. Neukazovaly mi to,
jak prakticky pracuji s médii. To mize byt problematické zejména v kontextu diskuze
o medidlni gramotnosti. Na druhou stranu jsou oblasti (napf. prozivani prace s médii),
které by skrze ptimé pozorovani déti pii praci nemohly byt artikulovany a zkoumany.

3.10 Etické aspekty

V prubéhu realizace vyzkumu jsem kladla diraz také na jeho etickou dimenzi (Hendl,
2008, s. 153-155; Svaticek a Sed’'ova, 2007, s. 43-49). Samoziejmosti je zachovani di-
vérnosti ziskanych dat. Tu zajist'uji tak, Ze nepouzivdm jména déti — informantd, na-
misto toho pro kazdé z nich vyuzivam ptezdivku, kterd dité charakterizuje, vyjadiuje
néktery z aspektli jeho osobnosti. Zaroven ale neumoznuje jej identifikovat. V textu
pracuji jak s témito pfezdivkami, tak s jejich zkratkami, které¢ vyuzivam zejména, pokud
chci odkazat konkrétni vypovéd’ ditéte k svému autorovi.

Pted samotnym zahdjenim sbéru dat jsem ziskala informovany souhlas k realizaci
rozhovoru od kazdého ditéte a jeho rodice (tzn., vysvétlila jsem divody a zamér vy-
zkumu, popsala jsem jeho prubéh a informovala o zpisobech, jakymi bude nadéle na-
kladano se ziskanymi daty). Zarovenn jsem détem i jejich rodicim nabidla moznost
seznamit se posléze s vysledky vyzkumu.

Samotny rozhovor s détmi probihal v klidném prostiedi, v soukromi av dobé
po vyuCovani. Rozhovor byl veden tak, aby d¢éti mohly odmitnout odpovédét
na otazky, které¢ by jim byly nepfijemné nebo které by se dotazovaly na piili§ citlivé
informace.
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4 Analyza dat

Pro zpracovani a analyzu dat ziskanych cestou polostrukturovanych rozhovort byla
pouzita technika otevireného kédovani (prostiednictvim softwaru ATLAS.ti). Data byla
kodovana v nékolika etapach. Po opakovaném cteni jsem oznacovala ty uryvky textu,
které se jevily byt vzhledem k cilim studie vyznamné, opatfovala jsem je komentafi,
otazkami, ptipadné odkazy. Postupné jsem zacala vytvaret prvni kody, jejichZ prostied-
nictvim jsem zpracovala ¢ast vzorku. Pfi prabézné reflexi jsem vSak vyhodnotila, ze
struktura kodu je priliS detailni, jeden kod se nedafi aplikovat pro vice aryvki, tedy jed-
notlivé kédy nejsou vhodné zvoleny. Proto jsem k celému procesu ptistoupila znovu,
uplné od zacatku, s cilem provést kodovani dat tak, aby vysledek odpovidal cilim vy-
zkumu a zarovenl umoznil co nejlépe popsat zivot déti v médiich a s médii.

V priibéhu procesu koédovani jsem kromé opakovaného procitdni textu a oznaCovani
jednotlivych uryvkl odpovidajicimi kody také priibézné prochazela jednotlivé kody,
znovuvyhodnocovala jejich obsah i uZite¢nost pro nédhled na zpracovavana data, ptipad-
né jsem je redefinovala a paralelné ptrekddovavala dil¢i tryvky. Po ukonceni této faze
koédovani jsem se na vyzkumna data podivala zpétné, jesté jednou prochéazela jednotlivé
rozhovory a kody. Bylo-li to potieba, upravovala jsem koédovani dil¢ich uryvka. Sou-
bézné jsem vedla poznamky o tom, jaka kliova témata zminovaly konkrétni déti, co
jsem v jejich vypovédi vnimala jako podstatné, dilezité, opakované zminované, zvlastni
(zejména v porovnani s vypoveéd'mi jinych déti). Tyto poznamky jsem posléze vyuzila
pii zpracovani celého empirického materialu.

V ramci kodovani vzniklo 59 raznych koda. Nekteré byly syceny hodné, jiné jen malo.
Piesto jsem povaZovala za uZite¢né je pfi zpracovani dat vyuzit. Slo o oblasti, které
jsem povazovala za dulezité vzhledem k vyzkumnym otdzkam, ptipadné dané kody rea-
govaly na odekavani tykajici se toho, jak se déti pohybuji v prostiedi médii. Site koda
zarovenl umoznila detailnéjSi pohled na ziskand data a poskytla ptilezitost podrobnéji
popsat jednotlivé cesty uchopovani médii a kultury prace s nimi. Jejich rozdrobenost
vSak branila komplexnimu uchopeni datového materialu.

Z toho diivodu jsem pfistoupila k dalsi fazi zpracovani dat — systematické kategoriza-
ci. Tedy — jednotlivé kody jsem zacala sdruzovat do dil¢ich kategorii, jestlize zachyco-
valy podobné nebo tizce souvisejici jevy. Nekteré z kodit svym obsahem nalezely k vice
kategoriim, proto jsem s nimi tak také pracovala. Vzniklo 11 kategorii, pficemz kazdou
z nich tvofi rizné mnozstvi kodu.

4.1 Struktura a obsah kategorii a kédi

V této casti budou predstaveny jednotlivé kategorie vEetné koda, které je tvofi. Bude
popsan jejich obsah, vyznam irole v ramci zpracovani dat. Kategoriemi jsou: Proc¢
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pracovat s médii; Uceni; Jak nato; Osobnost a vyvoj; Aktivista; Pravidla; Rodinné
vztahy; Socialni kontext; On-line vs. off-line; Co z toho mam a Skola. Tabulka &. 1
ukazuje, jak jsou ve vypovédich jednotlivych déti (jména, resp. prezdivky uvedeny
v levém sloupci) zastoupeny dil¢i kategorie. Posledni ¢tyii fadky pak ukazuji, jaky je
celkovy pocet vypoveédi déti v jednotlivych kategoriich (celkem), jaky je minimalni
a maximalni pocet uryvki détskych vypovédi, vztahujicich se ke kategorii a jaky je roz-
ptyl mezi touto minimalni a maximalni hodnotou.

Tabulka ¢&. 1 — prrehled Cetnosti kategorii’’

'S > i~ ,qé
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Studentka 4 6 8
Butterfly 7 13 5
Koumak 4 16 3
Airsoftak 5 13 6
Siminka 10 7 12
Nudaf 3 22 8
Bracha 9 5 21
Red Ant 8 57 12
Kameraman 1 18 7
Drobek 3 24
Julie 10 11
Sikula 7 31 8
Ta s ko¢kou 12 24 20
Celkem: 83 247 i 115
Min.: 1 5 2
Max.: 12 57 21
Rozptyl: 11 52 19

Z tabulky je patrné, ze kategorie Co z toho mam, Uceni a Socidlni kontext jsou détmi
zminovany velmi Casto. Naopak kategorie Aktivista, Pro¢ pracovat s médii a Rodinné
vztahy jsou zminovany pouze okrajové. Tento rozdil je ovSem vyznamné ovlivnén Cet-
nosti kodu zatazenych do jednotlivych kategorii. Z uvedeného piehledu vyplyvaji
zejména dva zajimavé momenty:

17V levém sloupci tabulky jsou uvedeny piezdivky déti, se kterymi jsem vedla rozhovory. Divod pouziti
ptrezdivek byl vysvétlen v kapitole 4.10. S jednotlivymi détmi bude ¢tenaf seznamen v kapitole 6.
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— ackoliv se vpribéhu casu mirn€é proméenovala témata, naktera byl
v rozhovorech kladen diraz, pfili§ se neproménovala témata, na ktera kladly da-
raz samy déti. M¢ly tedy prostor proto vyzdvihovat ty momenty, které jsou
pro né€ v souvislosti s uzivanim médii vyznamné;

— z celkového prehledu je patrné, ze vétSina z déti proziva jako silné vyznamnou
nekterou z oblasti souvisejici s uzivanim médii. Na tu ve svém vypravéni klade
daraz, vyzdvihuje ji (u Brachy je to napft. oblast Osobnost a vyvoj, pro RedAnta
je to Socialni kontext).

Na dalSich stranach budou charakterizovany jednotlivé kategorie a kody.

4.1.1 Proc pracovat s médii

Jde o kategorii popisujici vztah ditéte k médiim a to, jakym zplsobem zacalo vyuzivat
média obecné ¢i konkrétni nastroj. Kategorii tvofii tfi kody: Doporuceni druhych, Kon-
text aUZ ani nevim. Kody maji krom¢ uvedeného spolecné to, ze odkazuji
k nefizenému, nereflektovanému a spontdnnimu uzivani nastrojii. Dotazované dité bud’
neni schopno reflektovat, pro¢ a kdy zacalo realizovat urcitou ¢innost, ptipadné popsat,
co jej na dané nabidce natolik zaujalo. Jde tedy o jakysi fenomén nendpadného vkradani
se konkrétnich technologii €i nastroji do repertoaru Cinnosti ditéte.

Doporuceni druhych odkazuje k situaci, kdy podnétem pro uzivani daného nastroje je
rada nékoho z okoli — zpravidla spoluzéka. Ten dany nastroj, video, webovou stranku
apod. doporucuje v pozitivnim duchu — tedy reflektuje ptinos daného podnétu. Déti —
ucastnici vyzkumu na podnét kamarada ¢i spoluzéka obvykle reaguji tak, Ze doporuceni
vyzkouseji a vyhodnoti, zda je pro n¢ uzite¢né.

Kontext je koédem popisujicim okolnosti vzniku pouzivani né¢jakého néstroje. Dité vidé-
lo dany nastroj ¢i pomticku v reklamé¢, u kamaradda (aniz by o ni s nimi hovofilo).
Na tabletu ma néjakou aplikaci, ktera umoziuje konkrétni ¢innost apod. Tedy — nékde
v jeho okoli se objevil podnét, kterého si dit€¢ vSimlo a rozhodlo se jej vyuzit. Hovori
o celé situaci tak, Ze ,,se to tady objevilo/vidél jsem to, tak jsem to prosté zkusil®.

UZ ani nevim se vztahuje zejména k obdobi pocatku pouzivani technologii, na néz si
déti velmi ¢asto nepamatuji.

Kategorie Pro¢ pracovat s médii a jeji jednotlivé kddy nejsou détmi piimo zdiraznova-
ny, rozptyl v Cetnostech jejich vypovédi je jen maly. Jak je naznaceno v popisu katego-
rie samotné, jde o oblast, kterd je pro déti obtizn¢ reflektovatelna. Jako by pocatky
uzivani médii a motivy pro praci s nimi byly zahaleny v mlze, pies kterou lze podnéty
jen obtizn¢ nahlédnout. Podobné o pocatcich uzivani médii a motivech pro praci s nimi
psaly déti v pfedvyzkumu.
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4.1.2 Uceni

Jde o kategorii popisujici zptsoby, jakymi si d€ti osvojuji praci s médii. Je tvofena devi-
ti kody:

Ko6d Doporuceni druhych byl popsan vyse. V souvislosti s kategorii Uceni je potieba
jej rozsitit o dalsi tthel pohledu — nékdo ditéti doporuci urcitou aktivitu, video, webovou
stranku apod. Neuci jej, jak s danym podnétem pracovat, ale prezentuje dany podnét,
atim dit€¢ — uzivatele motivuje k novému uceni se, ziskavani zkuSenosti. Déti n€kdy
popisuji, ze je kamaradi vybizeji k ¢innosti, kterou zpocatku viibec neznaji. Postupné se
vSak s danym jevem seznamuji — tedy iniciuji u€eni se a rozSifovani svych znalosti
a dovednosti.

Experiment je postup sebe-uceni, ktery je dle né€kterych teorii typicky pro soucasnou
generaci déti (Prensky, 2001a; Prensky, 2001b; Prensky a Graham, 1997; Tapscott,
2007). Déti casto popisovaly situaci, kdy se rozhodly vyzkouSet néjaky program nebo
¢innost, u nichz v zasad¢ netusily, jak postupovat. To pro né nebylo piekazkou, néjak
zaCaly a ukazalo se, zda zvoleny postup funguje ¢i ne. Typicky takovy popis uvadeji
nebo ukoncuji vétou ,,proste jsem to zkusil®.

Pozoruji a napodobuji je kod, ktery odkazuje ke konceptu situovaného uceni
a apprenticeship Barbary Rogof (Bertrand, 1998; Resnick, 1987; Stech, 2006; Wenger,
1991). Oznacuje situace, ve kterych dité nejprve sleduje nékterého ze svych kamaradi
¢1 rodici, jak vykonavaji v prostfedi médii ur¢itou ¢innost, napt. pracuji s Photoshopem.
Posléze se dit€¢ samo na zdkladé pozorovaného pokousi s danym nastrojem pracovat,
mnohdy za podpory a vedeni svého ucitele. Tim muize byt nejenom fyzicky pfitomna
osoba, ale n¢kdo, kdo nahral videondvod on-line a instruuje jeho prostfednictvim své
divaky v tom, jak postupovat.

Sourozenecké vztahy oznacuji situace, v nichz sourozenec seznamuje ,nase” dité
s medialni kulturou, uvadi jej do ni, zprostfedkuje mu porozumeéni této kulture. Ackoliv
obsah kodl muze splyvat s jinymi (zejména Doporuceni druhych a U¢i mé¢ druhy), po-
vazuji za dilezité jej vycClenit pravé z toho divodu, Ze jde specificky o sourozenecky
vztah, ktery zde vstupuje do hry.

Trénink/procvicovani je kod oznacujici situace, v nichz je potifeba konkrétni postup,
konkrétni Cinnost opakovat mnohokrat dokola, aby ji dité dokézalo provadét co nejlépe.
Podnétem pro takové procviCovani je touha zlepSovat se, dosdhnout vyssich cili. Mize
jit jak o nacvik prace s dil¢im nastrojem, tak o trénink postupu v ramci hry. Vyznamna
je nejenom rovina prohlubovéani kompetenci pro ovladani daného nastroje, ale také zku-
Senost toho, Ze pokud dité¢ chce v urcité oblasti dosahnout mistrovstvi, musi se ji pravi-
delné vénovat a vynakladat soustavné usili. Pak mé vétsi nadéji na tspéch.

Déti ve svych vypravénich zmifluji situace, kdy si v podstaté nahodou, pfi hrani riznych
her, sledovani Facebooku apod., v§imaji néjakych podnéth (zpravidla informaci), které

45



si snadno zapamatuji, aniz by v tomto sméru musely vyvijet jakékoliv tusili. Takové
situace jsou oznacovany koédem Uceni mimodék. Tato zkuSenost mnohdy odkazuje
k rozvoji znalosti tykajicich se vSeobecného piehledu, které jsou zprostfedkovavany
médii.

Jednou z Castych cest, jak se déti seznamuji s novymi ndstroji, je, ze je nékdo uvadi
do celého procesu. Takové situace jsou oznacovany kodem U€i mé druhy. Tim ,,dru-
hym* byva zpravidla kamarad, mize to byt také rodi¢ ¢i sourozenec. (V takovém piipa-
d¢ je dany uryvek oznacen zaroven kodem Sourozenecké konstelace nebo Rodice
a média.)

Uc¢im se sam je kod oznacujici situace, v nichz se dité samo a zamérn¢ uci néjaké kon-
krétni dovednosti ¢i ¢innosti. Vyhledava dostupné podnéty, snazi se osvojit si né&jaky
konkrétni postup.

Kodem Vzor jsou oznacovany momenty, v nichz dité hovoti o svych vzorech ve vztahu
k pouzivani médii. Nejcastéji to byva vrstevnik, ktery (z pohledu ditéte) vynika v urcité
oblasti Cinnosti. V nckterych piipadech to je také pani ucitelka, ktera pracuje
s technologiemi ur€itym zptisobem, inspirativnim pro déti.

Uceni je bohaté sycenou kategorii, tvorenou Sirokou Skalou kodu. Déti se k tématim
spojenym s procesem uceni se praci s médii vyjadiuji podobné casto, i kdyz kazdé
z nich klade diraz na jinou rovinu uceni. Julie napt. ¢astéji hovoti o Doporucenich dru-
hych a o tom, jak ji zaucuji druzi. Airsoft’dk klade diraz zejména na Experimentovani
a uceni sam sebe (tj. kod Ucim se sdim). Obecné vSak lze konstatovat, ze v Cetnosti vy-
poveédi déti v ramci kategorie Uceni 1 dil¢ich kodii nejsou patrné vyrazné rozdily.

4.1.3 Jakna to

Predmétem této kategorie je zachyceni kognitivnich a metakognitivnich strategii
a pracovnich postupti uplatiiovanych détmi pii praci s médii.

Internet jako nastroj/pomocnik oznacuje vnimani internetu jako prostiednika
k dosahovani vytycenych cilti. Je zdrojem informaci, kdyz déti pottebuji néco zjistit,
pomocnikem pfi organizovani n¢jaké udalosti, usnadiiuje tyto ¢innosti.

Kod Obsah vs. forma odkazuje k situacim, kdy dit¢ popisuje néjaky pracovni postup,
v némz klicovou charakteristikou (a vlastné také signalem toho, zZe néco je dokonceno)
je grafickd podoba vysledku. Obsah a jeho kvalita v tomto kontextu nejsou reflektova-
ny, nezdaji se byt dilezitymi.'®

18 Fenoménu dtirazu kladeného zejména na formu namisto obsahu se vénuje mj. Neil Postman (Postman,
1999).
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Pozadavek kvality zachycuje momenty, kdy déti vyjadiuji svou predstavu o tom, jak
by mél vypadat web, hra, video..., aby s nimi byly spokojené. Zachycuje tedy naroky
déti na kvalitu a obsah médii. Typ néroki se 1i8i vzhledem k tématu, o némz déti praveé
hovofi.

Pracovni strategie oznacuje popisy osvédcenych postupli chovani/prace, které si déti
jiz vyzkousely a opakované je vyuzivaji. Casto hovoii o riiznych postupech pro hrani
her, zminuji je vSak také v kontextu jinych ¢innosti.

Priprava, planovani je kod Uzce souvisejici s piedchozim — s pracovni strategii. Jde
vlastné o podfazeny kod, protoze piiprava a planovani jsou zde vzdy vnimany
v souvislosti s procesem plnéni konkrétniho ukolu. Nicméné prvotni rozmysleni jednot-
livych fazi ¢innosti vnimam jako vyznamnou ¢ast procesu realizace, proto jsem se roz-
hodla pouzivat dva rizné kody.

Riizné cesty k jednomu cili je kod popisujici situace stfidavého a ,,alternativniho® vyu-
zivani rliznych néstroju, piipadné hledani rtiznych zptisobt, jak se dosahnout vytycené-
ho cile (ovSem ne ve smyslu experimentovani s pracovnimi strategiemi). Déti napf.
hovoii o tom, ze neni-li v daném kontextu vhodné uziti pocitace, pouzivaji tablet ¢i tele-
fon s internetem.

Sbér a vyhodnocovani informaci je postup, kdy déti nejprve vyhledavaji relevantni
informace vztahujici se k ur€itému tématu a pribézné vyhodnocuji, zda zjisténé infor-
mace odpovidaji jejich potfebam a cilim, co jim vlastné fikaji a jak je mohou vyuzivat
dale.

Kategorie Jak na to je tvofena Sirokou Skdlou kodl. Presto détmi neni reflektovana tak
Casto jako jiné. Ve vypovédich déti jsou zjevné rozdily vtom, jak casto hovoii
o vyuzivanych kognitivnich, metakognitivnich a pracovnich strategiich. Dlraz na toto
téma kladou zejména Siminka, Drobek a Sikula. Jak se ukaze pozdgji, jde o d&ti, které
dokazou ptemyslet otom, co délaji aproc, azéaroven jsou schopné své postupy
a zkuSenosti verbalizovat. Jde o déti kognitivné nadané a socidln¢ zdatné. Zejména
u Drobka a Sikuly lze hovofit také o pomérné dobie rozvinuté medialni gramotnosti. To
vSe se tedy promita do toho, o ¢em ajak hovofi. (Kameraman by z hlediska svych
schopnosti patiil také do této skupiny déti. V ramci spolecného rozhovoru vSak nedoka-
zal byt tak sdilny, naopak byl znané opatrny. To tedy ovlivnilo to, o kterych tématech
a do jaké hloubky jsme spolu hovoiili.)

4.1.4 Osobnost a vyvoj

Tato kategorie odkazuje k tématiim souvisejicim s prvky osobnostni struktury a jejiho
potencialniho rozvoje, k tématu identity a prozivani ditéte v pritb¢hu vyuzivani médii.
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Empatie a emoce jsou kodem zachycujicim situace, kdy déti pii praci s médii prozivaji
n¢jaké emoce (hovofi o tom, Ze z néceho maji radost, jsou Stastné, boji se), kdy vnimaji
emoce druhych (pfeji si, aby se druhému libilo to, co vytvotily). Kédem jsou oznaceny
také situace, kdy se emoce objevuji jako informace vystupujici ze hry ¢i jiného medial-
niho prostiedi.

Kod Hodnoty oznacuje ty momenty, ve kterych déti zmifuji principy chovani
a zpusoby premysleni chapané jako hodnoty a hodnotovy zebticek. Mnohdy je formulu-
ji jako mravni ponauceni vyplyvajici z néjakého zazitku ¢i zkusSenosti.

Identita odkazuje k momentim, kdy dité definuje to, kym je, resp. kym se citi byt. Kdy
vnima proménu sebe sama ahovoii oni. Nebo zazitky zpouzivani médii vztahuje
ke svému zivotu a osobni historii. Ale také k situacim zkouSeni a experimentovani
s identitou — at’ jiz zastupné pies rizné herni postavy (kdy dité zkousi vytvotit postavu,
ktera je laskava a milujici, a za chvili v téze hie jinou postavu, zastavajici tutéz roli,
napf. matky, ale chovajici se hrubé a odmitave), nebo tim, ze ono — dit¢ — zkousi byt
v roli zéchranafe, ochrance nebo zloducha a hovofti o situaci tak, ze ono je touto posta-
vou.

Nové vs. osvéd€ené je kod oznacujici postoj déti k novému a jejich chut’ vyhledéavat
nové podnéty (jde tedy o moznost ristu). Muze jit o situace vedené potiebou novych
podnéti nebo o reakci na to, ze novy podnét dité jiz vid€lo a touzi s nim experimento-
vat. (Oproti kédu Kontext jde o aktivni chovani ditéte — ono samo jde a podnét ¢i na-
stroj vyhled4, ten knému ,jen tak* nepfijde.) Protikladem této touhy po novych
podnétech je osvédCené — to, k Cemu se dité uchyluje, protoze uz to prosté zna, orientuje
se, nemusi se posouvat né¢kam dal... Jde tedy o jakési dva poly jedné skaly mozného
chovéni, resp. postoje k novosti podnéta.

Nuda je zpisobem prozivani, o némz déti hovoii v souvislosti s vyuzivanim médii,
a zaroven jednim z kodl vztahujicich se pravé k takovymto situacim. DéEti zpravidla
hovofti o tom, v jakych situacich se nudi, ptipadné porovnavaji zplisoby pouzivani mé-
dii, které jsou a nejsou nudné. (Osvéd¢enym ,,l¢ékem™ proti nudé je naptiklad hrat hru
ve skuping lidi, nikoliv sam.)

Nuda jako zdroj je vlastné kodem podiazenym tomu piedchozimu, snadno by s nim
mohl splynout. Pfesto povazuji za uzite¢né je od sebe oddé¢lit. Tento kod totiz zachycuje
nebylo-li by nudy, dit¢ by se do podobné aktivity vitbec nepoustélo. Nuda je tedy zdro-
jem/motivaci vyvijené ¢innosti.

Péce o druhé (o néco) je rys chovani a prozivani, touha a snaha pecovat o néjakou dalsi
bytost. Starat se, aby se ona méla dobfe a byla §tastnd. VétSinou jde o herni postavu,
nekdy také o uzivatele konkrétni webové stranky.
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Poflakovani se je kodem uzce navazanym na kdédy Nuda, Zabava a Experiment. Zachy-
cuje situace, které bychom v off-line svété vnimali pravé jako poflakovani se — potulo-
vani se. (Parta déti se toula sidlistém, tu si pohraje na hiisti, tu na né¢koho pokitikuje, tu
si prohlizi vyklady, za rohem si zakoufi...) Podobné situace déti prozivaji v prostredi
médii a mluvi o nich podobnym jazykem (viz napt. Lucky, 2012).

Piekazky a nakladani s nimi — tento kod zachycuje situace, kdy se dité pti svém vyu-
zivani médii setkava s néjakou piekazkou (muize jit o nedostatek prostredkll a materiald,
jejich finan¢ni narocnost, zadkaz rodicl, selhdni softwaru nebo to, ze se mu néco nedaii).
Zaroveii jsou sledovany reakce déti na tyto piekazky.

Ruiist je tendence déti posunout se nékam dal, zlepsit se, rozvinout se. Déti hovofi o tom,
ze se chtéji zlepsit ve zplisobu, jakym zpracovavaji videa, 1épe umét ovladat program,
dostat se o troven vys ve hie... Vzdy jde o touhu dokézat néco alesponi o trochu Iépe
neZ minule.

Vytrvalost je kdédem tzce se pojicim k predchozim dvéma (Prekazky a nakladani
s nimi; Rust). Popisuje miru houzevnatosti déti pii jejich aktivitach. Nékdy zachycuje
velmi usilovné a vytrvalé chovani, jindy snadné ukonceni ¢innosti, pokud neni dosta-
te¢né zadbavna ¢i snadna. Jde tedy o Skélu, kde jednim polem je velmi vytrvalé chovani,
druhym pak liknavost déti.

Kod Zabava zachycuje to prozivani déti, kdy je néco t&si, bavi, maji z toho radost. Za-
chycuje tedy opacné situace nez kod Nuda.

Kategorie Osobnost a vyvoj je velmi Siroka, zachycuje fadu momenti souvisejicich
s osobnosti a vyvojem déti. Tak jako je Siroka kategorie sama, tak Siroké je spektrum
vypoveédi déti 1 jejich Cetnosti, mezi kterymi je patrny znacny rozptyl. Bracha ve svém
vypravéni klade diiraz zejména na oblasti (kédy) Empatie a emoce, Hodnoty a Péce
o druhé (o néco). Nudafr (jak jeho piezdivka napovida) se vénuje vyrazné zejména téma-
tu Nudy. Sikula se vyrazné vénuje tématu Identity, Ristu a Prekazek. RedAnt hovoii
zejména o Ruastu a Vytrvalosti, ktera je nutna k jeho dosazeni. Zde tedy zacinaji byt
patrna individualné vyznamna témata déti, ktera z jejich vypovédi vystupuji jako figury,
na které déti zameétuji svou pozornost.

4.1.5 Aktivista

V ramci této kategorie je zachyceno takové chovani ditéte, které je samostatné, aktivni,
tvotfivé. Mnohdy se vztahuje k SirSimu spole¢enskému ramci. V nejuz$im mozném cha-
pani tato kategorie zachycuje situace, kdy dité¢ aktivné utvari specifickou détskou kultu-
ru (Corsaro a Eder, 1990; Corsaro a Margalit, 1992; Kascak, 2009).

S4am za sebe je kodem oznacujicim situace, kdy dité samo drzi v rukou své poznani, je
zodpovédné samo za sebe i za potencialni disledky svého jednani. S timto védomim
voli z nabizenych moznosti.
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Kod SpoleCenska angazZovanost zachycuje situace, kdy se dit¢ ve svych aktivitach
vztahuje k SirSimu spolecenskému kontextu. Zajima se o aktudlni spoleCenské déni, sle-
duje zpravy areaguje nan¢, snazi se zprosttedkovat nové informace a trendy dalSim
lidem, upozornit na piipadné problémy. Mnohdy vytvaii artefakty, jejichz prostiednic-
tvim komunikuje s okolim.

Vytvareni je kodem zachycujicim jakoukoliv tvorbu déti, pfi které jsou vyuZzivana mé-
dia. MiZe jit o nahravani videi a jejich zvefejiiovani, psani knih, tvorbu prezentaci apod.
Média vtomto kontextu sehravaji dvoji roli — jsou nastrojem — prostfednikem
pro vytvoreni a zachyceni vytvoru. A jsou také médiem pro sdileni a zvetejiiovani toho-
to produktu.

Jde o kategorii, ktera neni vypovéd’'mi déti bohaté¢ sycena. Pfesto jsem piesvédcend, ze
vzhledem k diskuzim o generaci digital natives a interaktivnim publiku jde o vyznamné
téma. Proto jsem si v rozhovorech déti vSimala momenti souvisejicich s aktivnim
a tvofivym uchopovanim médii. Jde o téma, které bylo patrné zejména ve vypravéni
Sikuly, RedAnta a Té s ko¢kou. Zbytek déti o tématu nehovofil vibec nebo témét vi-
bec.

4.1.6 Pravidla

Tato kategorie hovoii o pravidlech a hranicich objevujicich se pii détském vyuzivani
médii a zahrnuje v sob¢ Ctyfi kody.

Bezpecnost (a rizika) — kod se vztahuje k bezpecnému chovani v on-line prostredi
ajeho principuim, které déti reflektuji. Zahrnuje také vypoveédi déti hovofici
o potencialnim dopadu vyuzivani médii na psychiku a prozivani Clovéka. Zachyceny
jsou situace, kdy déti ur¢itym (védomym) zpiisobem nakladaji s vnimanymi riziky. Ale
také situace, kdy rodice provadéji bezpecnostni opatieni — tedy to, jak rodi¢e nahlizeji
na rizika internetu a médii.

Kodem Pravidla jsou oznaceny situace vztahujici se zejména k interpersonalnim pravi-
dlim dodrzovanym pii interakcich déti n&jak vazanych na média. Casto jde o to, jak se
déti k sobé chovaji v rdmci on-line interakci v riznych hrach. Kod se vztahuje také
na téma dodrzovani pravidel a hernich principt.

Socialni norma je pravidlem, které déti vytvaieji pfispoleCném ziti v médiich
a s médii, a pravidlem, podle kterého se Casto chovaji — proto, ze to tak fekli vrstevni-
ci.’?

Svoboda vs. prikazy je kddem zachycujicim chvile, kdy déti popisuji jeden z ryst in-
ternetového (a mnohdy herniho) prostiedi — moznost délat si co chci, az bezhrani¢ni

19 Viz koncept socialni normy v socidlni psychologii, napt. in Vyrost a Slaménik, 1997, s. 343-345.
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volnost. Tento pohled konfrontuji s potiebou dodrzovat pravidla, resp. se situacemi, kdy
se nechavaji fidit ptikazy — hernimi, druhych — a délaji to, co jim radi / porouc¢i nékdo
druhy. Svoboda a ptikazy jsou tedy opacnymi poly skdly zachycujici miru fizeni
a strukturovanosti urcitého medidlniho prostiedi.

Natéma pravidel, bezpecnosti arizik je v souvislosti suzivdinim médii kladen
ve vyzkumech velky diraz. Déti o tématu také spontanné hovoii, jde vSak pouze o jeden
z mnoha aspektll nahlizeni na média a zivot s nimi i v nich. Zajimavé¢ je, ze se k tématu
(zejména k tématu bezpe€nosti a rizik) nejcastéji vyjadiuji ty déti, které se potykaji
s vychovnymi obtizemi a Castéji hovofi o tom, jak se snazi jednotliva pravidla obejit.
Zaroven si vSak velmi dobte v§imaji toho, ze v souvislosti s uzivanim médii jsou patrna
jista rizika, kterym je vhodné piedchazet.

4.1.7 Rodinné vztahy

Kategorie zachycuje podobu a ziti rodinnych (ablizkych pftibuzenskych) vztaht
v médiich a s médii. Tyto pfibuzenské vztahy jsou vnimany jako néco specifického —
odli$ného od ostatnich mezilidskych vztahti. Proto je na n€ nahlizeno v rdmci jedné ka-
tegorie ve snaze vSimat si zvlaStnosti v ptibuzenskych interakcich a hledat, zda a jak se
li$i od ostatnich mezilidskych vazeb. Kategorie je tvofena dvéma kody.

Rodice a média je kod oznacujici jakoukoliv situaci spojenou s uzivanim médii, v niz
figuruje rodi¢ (ptipadné prarodi¢). Casto jde o situace, kdy rodi¢ dité uéi, jak nakladat
s ur¢itym nastrojem, diskutuje s nim o potencidlnich rizicich internetu, nastavuje pravi-
dla chovani. Spole¢nym prvkem ve vSech téchto kontextech je to, ze jde pravé
o interakci rodice a ditéte.

Kod Sourozenci zachycuje veskeré sourozenecké interakce vztahujici se k médiim
a jejich uzivani. Casto jde o situace, kdy dité pozoruje sourozence pii vyuzivani n&jaké-
ho néastroje a tim se s nim seznamuje, ptipadné¢ sourozenec hovoii o néjakém nastroji, je
priavodcem ditéte pii vstupu do svéta médii.

Jde o nendpadnou kategorii, tvofenou pouze dvéma kody. Ne vSechny déti maji souro-
zence, nemohly se tedy vyjadrit k jejich roli pfi vlastnim ovladani médii. Kazdé z nich
ale hovoftilo o roli rodi¢t pfi jejich vstupu do svéta médii. To podtrhava vyznam rodict
pro uchopovani médii détmi a praci s nimi. Rozptyl v €etnosti vypovédi déti byl pomér-
n¢ maly, jde tedy o téma, které je podobné¢ vyznamné pro kazdé z nich.

4.1.8 Socialni kontext

Nadrazenym tématem vsSech deviti kodu zatfazenych do této kategorie jsou spolecenské
vazby — pratelské i mezi neznamymi lidmi, realizované s rliznym cilem a s riznymi
osobami — at’ jiz ve virtudlnim nebo v redlném svété. Klicové v nich vsak je ona social-
nospolecenskost. Do kategorie nejsou zahrnuty kédy Rodice a Sourozenci — vztahy
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s ptibuznymi v kontextu této prace chapu jako zvlastni kategorii, které je pozornost vé-
novana v kategorii Rodinné vztahy.

Jednani je kodem zaznamendvajicim situace, v nichz dit€ s nékym néco domlouva —
ujednava. Mnohdy jde o pomérné narocnou organizacni Cinnost — zajistit si autorska
prava, piistup do bézné uzaviené staré tovarny apod. Casto jde o vyjednavani s cizi do-
spelou osobou, cilem je dosdhnout spolecné dohody.

Pomoc je specifickym druhem interakce mezi ditétem a nékym dalSim realizovana
s cilem podpofit onoho druhého v jeho néaro¢né situaci. Mnohdy jde o pomoc herni,
jindy o zadost o pomoc v redlném svété nebo situace, kdy si déti pomahaji, kdyz si na-
vzajem vysvétluji, jak pracovat s uréitym ndstrojem.

Ko6d Publikum zachycuje vztahovani se ditéte k divacké vetejnosti — k fanousktim, kte-
ré ma. Hovoii o interakci s nimi, ale také o jakémsi zavazku vici divakiim. Protoze dit¢
— autor je chce zaujmout, pfinaSet jim nové a zajimavé podnéty. Zaroven chape, ze po-
kud ma vazby s divaky udrzovat, je potfeba prezentovat a propagovat svou praci.

Sdilenti je kod zachycujici situace, kdy dité s nékym hovoti o svych zézitcich, zkuSenos-
tech. Tento typ interakci probiha spiSe mezi kamarady. Jeho cilem je navzajem probrat,
co kdo zazil, vyzkousel, jaké mé zkuSenosti. Na rozdil od situaci oznacenych kodem
Uc¢i mé druhy jde o oboustrannou interakei.

Socialni norma je pravidlem, které déti vytvareji pii spoleCném ziti a které Casto re-
spektuji — proto, Ze to tak fekli vrstevnici. V ramci kategorie Socialni kontext je diiraz
v chapani kodu Socidlni norma kladen pravé na onen spoleCensky — vztahovy rozmer.

Socidlni interakce jsou kddem oznacujicim situace, v nichz dité¢ vstupuje do kontaktu
s druhou osobou a spolecné néco prozivaji, reaguji na sebe. Zpravidla jde o pratelské
interakce, ne vSak nutné. Jde o $irsi pohled nez v ramci kédu Jednéni. Cilem interakce
je spolecné byti — setkéni, at’ jiz zprostiedkované médii nebo ne. Diraz je (v ramei ko-
du) kladen na prozitek setkdni s druhym ¢lovekem, nikoliv na jeho obsah (jak je tomu
v kodu Jednani).

Spoluprace je kodem, ktery se svym obsahem hodné¢ blizi kodu Pomoc. Dva lidé se
setkavaji nad n¢jakou otdzkou/problémem a snazi se jej vytesit. Rozdil je v tom, ze jde-
li o pomoc, pak jeden z nich z4da toho druhého (kdo je tedy nositelem vyssi urovné
poznani) o podporu, zatimco zde jde o to, ze oba dva spolecné¢ a rovnocenné participuji
na hledani mozného feseni.

Zpétna vazba je specifickym typem komunikace odehrdvajicim se mezi détmi. Jde
o reakci jednoho na druhé, ktera se vétSinou vztahuje k né€kterému z vytvora (napft. vi-
deu) publikovanému v on-line prostoru. Zpravidla jde o vyzdvizeni toho, co se
na vytvoru ditéte libi a o doporuceni a tipy pro dalsi praci.
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Kategorie Socidlni kontext je bohaté sycena fadou kodh. Presto nékteré déti tuto oblast
prace s médii téméi opomijely — Studentka, Siminka a Bracha. Zda se tedy, Ze socialni
rozmér uzivani médii pro né neni pfili§ vyznamny. (Za zminku pfitom stoji, ze jde
o podobn¢ staré déti. Mozna jesté nedospély do takové vyvojové faze, ve které je kon-
takt s vrstevniky jednim z klicovych témat Zivota dospivajiciho.) Velky diraz na oblast
socialniho kontextu kladl zejména RedAnt, vyznamna je také pro Sikulu. RedAnt klade
diraz na moznost byt v kontaktu se svymi fanousky — publikem a stat se slavnym.
Pro Sikulu tkvi vyznam socialniho kontextu zejména v tom, Ze prostiednictvim médii
muze nachazet takové kamarady, ktefi ji porozumi. Moznost setkdvani s druhymi je
tedy pro déti mimoiadné vyznamnym tématem, kazdé ovSem klade dlraz na jinou ob-
last interpersonalnich vztaht.

4.1.9 On-line vs. off-line

Tato kategorie zachycuje napéti a prolindni mezi on-line a off-line svétem. To, jak cho-
vani, vztahy a zkuSenosti odehravajici se v jednom svéteé ovliviwji ziti v druhém. Tvofi
ji 5 k6dh: Internet jako nastroj/pomocnik; Kolobéh Zivota; On-line jako rozSifeni
off-line; Prosakovani a Vyhody a nevyhody on-line vs. off-line.

Internet jako nastroj/pomocnik oznacuje vnimani internetu jako prostfednika
k dosazeni vytycenych cili. Je zdrojem informaci, kdyz déti potiebuji néco zjistit, po-
mocnikem pfi organizovani néjaké udalosti. Usnadiiuje tyto Cinnosti. V kontextu této
kategorie je dlraz kladen na to, Ze dité prostfednictvim internetu (tedy kvartarniho mé-
dia) uspokojuje své potieby (napt. touhu poznavat) vznikajici v redlném sveéte.

Kolobéh zivota je kod zachycujici situace, kdy dité prostfednictvim médii poznava zi-
vot a jeho kolobéh — to, jak se lidé rodi, uspoiadavaji si zivot, umiraji. Jak organizuji
své kazdodenni prozivani. (Ackoliv lidmi jsou zde mysleny herni postavy.)

Ko6d On-line jako rozsireni off-line hovoii o momentech, kdy je prostor reality pro dité
nedostatecny a tak jej zvétSuje prostiednictvim virtuality. Jde o jednosmérny proces —
off-line se pfeléva (rozsifuje) do on-line. Muze jit napft. o to, Ze déti v on-line prostoru
ziji nadéle vztahy z off-line svéta (odpoledne po vyucovani).

Prosakovani je kod zachycuji situaci vzajemného prolindni on-line a off-line. Dité
napf. pii hrani her (ve virtudlnim prostoru) zaziva skute¢né emoce a hovoii o nich. Ne-
bo ve virtudlnim svété zpracovavd kazdodenni zazitky a aktudlni spolecenské déni.
A naopak se v redlném svété vztahuje k tomu virtudlnimu — pfi cesté¢ ze Skoly napf.
promysli herni strategie, které chce vyuzit pfisté, az usedne k pocitaci. Jde tedy
0 obousmérny proces — z off-line do on-line a zase naopak.

Ko6d Vyhody a nevyhody on-line vs. off-line zachycuje situace, kdy déti zminovaly, co
je napt. jednodussi nebo lepsi v redlném svété oproti tomu virtudlnimu a naopak.
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K tématu on-line vs. off-line se vyjadtilo kazdé z déti, v Cetnosti jejich vypovédi je pa-
trny rozptyl (od 2 do 21 aryvki). Nejvétsi diraz na téma kladli Bracha a Ta s kockou.
Ve vypravéni Brachy je patrné zejména tzv. prosakovani, kdy ma jen malou potiebu
explicitné rozliSovat, kdy hovofii o on-line a off-line. Ta s koCkou zdiiraziiuje zejména
své vyuzivani médii jako nastroje pro naplinovani svych zajmi. Jen vyjimecné o tématu
hovotili Drobek, Julie a Koumak, pro které patrné neni piili§ vyznamné.

4.1.10 Co z toho mam

V kategorii jsou zachyceny situace, jevy a zkuSenosti, které mohou byt chapany jako
piinosy pro dit¢ vyuzivajici média. Jde o uzsi pohled na to, co dité skrze vyuzivani mé-
dii ziskava, v Sirokém slova smyslu by totiz pfinosem mohlo byt témét vSechno — napf.
1 socialni interakce s vrstevniky by bylo mozné vnimat jako ptinos. Tato kategorie tedy
nahlizi na pfinos vyuzivani médii v uz§im slova smyslu — zachycuje specifické znalosti
a dovednosti, které je mozné pienaset také do jinych oblasti Zivota ditéte a profitovat
z nich zde. Nebo situace, ve kterych déti artikuluji ptilezitost vyuzivat poznatky, osvo-
jené v jednom kontextu, v kontextu jiném. Kategorie je tvofena sedmi kody: Finance,
Jazykova rovina, Legislativni ramec, Medialni gramotnost, Pienositelnost, Zisky —
prinosy a Zpétna vazba.

Kod Finance zachycuje situace, které se vztahuji k penéziim — k jejich uspote ¢i vydé-
lavani. Déti mnohdy hovoii o tom, jak se zachovat, aby jejich konani v rdmci digitalnich
technologii nebylo nakladné. Nebo mluvi o pfilezitostech, jak si ony samy mohou vydé-
lat urcity finan¢ni obnos diky svym aktivitam v prosttedi digitalnich technologii.

Kod Jazykova rovina zachycuje situace, kdy déti skrze vyuzivani digitalnich technolo-
gii rozvijeji své jazykové schopnosti — at’ jiz jde o jazyk matefsky nebo cizi. Popisuji
chvile, kdy si procviCuji gramatiku, trénuji prostfednictvim rozhovort s druhymi lidmi
své vyjadfovaci schopnosti nebo si na zékladé¢ toho, ze se setkaji s neznamym vyrazem,
vyhledavaji jeho vyznam ve slovniku.

Déti se skrze své vyuzivani digitalnich technologii dovidaji o riznych pravidlech
a zakonnych normach, zejména v souvislosti s natd¢enim videi a jejich prezentaci pro-
sttednictvim YouTube. Kod Legislativni ramec zachycuje situace, kdy déti hovoii
o legislative, ptipadné o tom, jak s ni nakladaji.

Medidlni gramotnost je kodem zachycujicim takové situace, kdy déti prokazuji dosa-
zenou Uroven medidlni gramotnosti nebo hovoii o tom, jak ji rozvijeji — jak si osvojuji
jednotlivé dovednosti nutné pro nakladani s médii.

Prenositelnost je kodem zachycujicim situace, kdy dochazi k ptenaSeni poznatkl zis-
kanych prostfednictvim uzivani médii do prostiedi redlného svéta — Skoly nebo mimo-
$kolnich situaci. Casto jde o nadhodné udeni. Takto osvojené znalosti si déti pozdgji
dokézou vybavit a vyuZzit v jiném kontextu.
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Kod Zisky — prinosy nejcastéji zachycuje odpoveéd’ déti na otazku, co se nauci tim, ze
pouzivaji rizna média. Jde o dovednosti, znalosti a postoje, které déti popisuji. Hovofi
o nich obecné¢, nevztahuji je k zadnému specifickému kontextu.

Zpétna vazba hovofi o situacich, kdy druzi reflektuji chovani a/nebo préci ditéte. To
ziskava informace o tom, jak druzi vnimaji jeho dovednosti v nakladani s médii.

Co z toho mam je Siroka kategorie, tvofena fadou kodi. Kazdé z déti dokazalo pomérné
podrobné popsat znalosti a dovednosti, osvojované prostiednictvim vyuzivani médii
a pfinost, plynoucich z uzivani médii pro formalni vzdélavani. Presto je ve vypovédi
déti patrny znaény rozptyl — Koumak, Airsoft’ak a Julie byli opatrnéjsi. Oproti tomu
zejména Drobek a Sikula hovofili velmi $iroce zejména o nékterych oblastech, souvise-
jicich s pfinosy vyuzivani médii. Pro Drobka to byla otazka financi — moZnost néco si
piivydélat. A rozvoj jazykovych schopnosti. Pro Sikulu téma pienositelnosti a zabavy —
média jsou pro ni prostorem k tomu bavit se, resp. nastrojem pro to, aby se mohla bavit.

4.1.11 Skola

Kategorii tvofi ¢tyfi kody: Co je a neni Skola, Podoby médii ve Skole, Prinosy médii
ve Skole a Rizika médii ve Skole. Spolecnym tématem je tedy Skola, respektive to, jak
déti vnimaji vyuzivani médii v jejim kontextu.

Kod Podoby médii ve §kole zachycuje to, jak dle nazoru déti ma vypadat vyuzivani
médii ve Skole. Jaké néstroje by pani ucitelky mély vyuzivat, v jaké frekvenci a jak
s nimi pracovat.

Co je a neni $kola je kod, ktery zachycuje détmi vnimané a oéekdvané hranice me-
zi tim, co je (jak mé vypadat) skola a co jiz patii do jiné¢ho svéta — do svéta volného ca-
su a zédbavy. Navazuje tedy na pfedchozi popsany kod a zjemnuje pohled na vnimani
Skoly. Spolu s tim, jak déti rozliSuji mezi Skolou a neskolou, se objevuji také charakte-
ristiky toho, jaka je z jejich pohledu $kola jako takova.

Kod Prinosy médii ve Skole zachycuje, jak déti vnimaji uzite¢nost pouzivani médii
ve Skole — k ¢emu je to z jejich pohledu dobré, co se tim nauci, jak se zméni podoba
vyuky.

Rizika médii ve Skole jsou kdédem, ktery upozornuje na problematickd mista vyuzivani
technologii ve Skolnim prostiedi. Déti hovofily o zdravotnich rizicich i o negativnich
dopadech na vyuku a pozornost déti béhem ni.

Téma Skoly a vyuzivani médii ve Skole bylo do rozhovoru vnaseno jak zamérné, tak
artikulovdno spontann¢é détmi samotnymi. Pfesto je patrny rozptyl v Cetnosti jejich vy-
povédi, vztahujicich se k této oblasti. Pro Brachu, RedAnta, Kameramana a Sikulu jsou
souvislosti médii a Skoly mén¢ patrné, Drobek, Nudaf, Koumak a Butterfly na tuto ob-
last kladli zna¢ny diraz. Koumak upozorioval zejména na mozna rizika, Nudat peclivé
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vymezoval, co je a neni Skola a jakych podob mtize nabyvat vyuzivani médii ve Skole.
Drobek se vénoval zejména tématu Piinosti médii ve Skole.

4.2 Shrnuti

Na predchozich strandch byl podrobné popsan prubéh vytvareni koda a Ctenati byly
pfedstaveny jednotlivé kategorie a kody. Dikladna pozornost byla tomuto tématu véno-
vana zejména ze dvou duvodu:

— systém kodu a kategorii je klicovy pro zpracovani textu. Jejich prostiednictvim
je strukturovan empiricky material. Kody a kategorie umoznily vytvofit za-
kladni kostru celého textu a staly se tedy vychodiskem pro to, jak nahlizet
na empiricky material a jak jej uchopit;

— vytvorené kategorie jsou zaroven prvnim z vystupi této prace, piinadseji totiz
novy pohled na média (jinou strukturu pohledu na média a jejich uzivani détmi
nez bylo dosud prezentovano v publikovanych vyzkumech). Jejich uzite¢nost
a dualezitost spociva v tom, ze vyplynuly ze samotné kultury déti, z jejich vy-
pravéni. Jsou to kategorie, kterym davaji vyznam praveé déti — jde o jejich sub-
jektivni vidéni zivota v médiich a s médii.

Jiz v tomto kroku za¢iné zaroven byt patrné, Ze pro kazdé z déti bylo v pribehu rozho-
voru dilezité nékteré z témat, kterému se intenzivné vénovalo, na které kladlo duraz.
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5 NaSi priavodci

Cilem této Casti textu je predstavit ¢tenaii jednotlivé déti, resp. jednotlivé skupiny déti
a zachytit jejich ptistup k médiim, zptsoby jejich vyuzivani médii a klicové momenty
jejich vypravéni (vzhledem k charakteru a cilim prace). Tak bude mozné vSimat si po-
dobnosti a odliSnosti v jejich uchopovani médii.

V kapitole bude popsana cesta, ktera vedla k vymezeni tii typl uzivatelii. T¢ totiz pred-
chazely dva kroky: 1) tvorba stru¢nych charakteristik uzivatelii a 2) jejich nasledné roz-
vinuti do podrobnych kazuistik. Jak bude niZe popséano, §lo o kroky, které nakonec byly
vyuzity spise nepfimo, jako vychodisko pro dalii analytickou a interpretadni praci. Slo
totiz o dulezity postup, ktery pomohl hledat mozné zplisoby zpracovani dat a ktery vy-
ustil v uchopeni dat formou typologie. Ta bude ¢tenafi také predtavena spolu s détskymi
pruvodci, ktefi jednotlivé typy reprezentuji. Pijde o:

— Hréce — Airsoft’dka, Brachu, Butterfly a Nudate;
— Kreativce — Drobka, Kameramana, RedAnta, Sikulu a Tu s ko¢kou;
— Hodné skolaky — Julii, Kouméka, Studentku a Siminku.

5.1 ,,Slepé* ulicky — charakteristiky a kazuistiky déti

Analyticky postup se v priibéhu Casu vyvijel. Nejprve vznikly struéné charakteristiky,
zachycujici zvlasStnosti ve vyuzivani médii jednotlivymi détmi a jejich prozivani zivota
s médii. Zahrnovaly souhrn zajimavych momentd zjejich vypovédi. Nevedly vSak
k vyCerpavajicimu popisu kazdého z déti ani detailnimu zachyceni individudlnich zpt-
sobll uchopovani médii (jak se ocekava od etnografické prace). Z toho divodu jsem
hledala osnovu, ktera by vedla ke komplexni a strukturované kazuistice konkrétniho
ditéte a kterd by nezachycovala pouze nejvyraznéj$i momenty jeho vypravéni. Takovou
osnovou se staly kody a kategorie, vytvofené v ramci analyzy dat, které mi umoznily
pracovat strukturované, hovoftit o jednotlivych détech podobnym zplisobem a zaroven
odlisit zvlaStnosti v piibézich jednotlivcl. Protoze to je zdmérem této kapitoly —
na zakladé spolecnych kategorii (do jisté miry zobecniujicich) zachycovat individualni
zpusoby uchopovani médii jednotlivymi détmi.

Kazda zpavodnich kazuistik byla rozdélena do péti hlavnich ¢asti opirajicich se
o soubor kodu a kategorii:

— Ja amédia zachycuje zpisob, jakym se dité seznamilo s médii, jak se s nimi
ucilo pracovat, jak moc dokazalo rozvinout své dovednosti prace s médii (jaka je
dosazena uroven medidlni gramotnosti). Hovoti také o tom, k Cemu a jak dité
vyuzivd média. Dulezitou soucdsti je rovnéz téma naklddani s pravidly
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pii vyuzivani médii. Tato ¢ast se tedy opira o kategorie Pro¢ pracovat s médii,
Ucenti, Jak na to, Osobnost a vyvoj, Aktivista a Pravidla.

— Ja a druzi hovoii o interakcich ditéte s dal§imi osobami prostfednictvim médii —
s rodinou, prateli 1 cizimi osobami, mj. s publikem — s fanousky. Opira se tedy
o kategorie Rodinné vztahy a Socialni kontext.

— Treti ¢ast, nazvana Miuj pohyb na Svu mezi virtudlnim a realnym, se opira
o kategorii On-line vs. off-line a popisuje to, jak dit¢ vnima a naklada s témito
dvéma rovinami prozivani.

— Ctvrta &ast, Co z toho v§eho mam, se opira o kategorii Co z toho mam. Zachy-
cuje tedy pfinosy vyuzivani technologii pro osobni zivot, mezilidské vztahy
1 vzdélavani ve Skole.

— Zavérecnd Cast, O dotyéném ditéti — na zavér, se neopird explicitné o zddnou
z kategorii. Jejim cilem je =zachytit a podtrhnout individualni odliSnosti
ve vyuzivani technologii danym ditétem. Jsou v ni shrnuta klicova témata, ktera
dit¢ zminuje, kdyz hovofi o technologiich. A je zvyraznén specificky zpusob,
jakym dité uchopuje média a pracuje s kulturou, ptipadné ji proménuje a utvari
dal. Nedilnou soucasti je také vlastni reflexe pohledu na dit¢.

Zpracovanim kazuistiky pro kazdé z déti, ktera respektovala nastinénou osnovu, vznikl
rozsahly deskriptivni materidl zachycujici individudlni trajektorie kazdého ditéte
v uchopovani médii. Svym rozsahem vSak neodpovidal pozadavkiim na praci tohoto
typu a znemozioval by ¢tenafi orientaci v procesu analyzy a interpretace ziskanych dat.
Proto bylo nezbytné hledat jiny zplisob uchopeni empirického materidlu. Realizovana
tvorba kazuistik vSak nebyla zbyte¢nym krokem. V pribéhu jejich tvorby jsem se hlou-
béji zamyslela nad kazdym z déti a sledovala zpiisoby, jakym nahlizi na média. Vytvo-
rené kazuistiky se tedy staly zakladem dalSich Gvah a voditkem pro tuto praci.

5.2 Typy pristupi déti k médiim (typy uZivateli)

Jak bylo naznaceno vyse, vytvorené kazuistiky déti se staly vychodiskem pro dalsi ana-
lytickou préci. Na jejich podkladé jsem hledala spole¢né rysy ¢i tendence zplsobu
uchopovani médii détmi. PokousSela jsem se tedy o typizaci jejich nakladani s médii.

Jednou z moZznosti bylo typizovat pfistup déti na zakladé jejich projevi v urcité (kli-
cové) Kkategorii vytvorené v priibéhu oteviené¢ho kodovani. Jak bylo popsano
v predchozi kapitole, zddna z nich se vSak nezdala byt k takovému kroku dostate¢né
vhodna, protoze zddnou z kategorii nelze vnimat jako klicovou (vyznamnéjsi nez ostatni
kategorie). Zaroven jsou jednotlivé kategorie (resp. kody) Casto koncipovany tak, ze
zachycuji dva opacné poly chovani na jedné Skale. Pokud tedy vypovédi déti intenzivné
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syti dil¢i kod nebo kategorii, nemusi to jeSté znamenat, ze o ur¢itém jevu hovoii podob-
nym zpusobem — z hlediska kodovani je podstatné, ze se k danému jevu vztahuji. Nako-
nec jsem se tedy pfitypizaci opirala o ¢innosti typicky realizované jednotlivymi
détmi prostirednictvim médii. To vedlo kpopsani tii celkovych pfistupti déti
k médiim, resp. tFi typi uZivateli:

— HRACI - jde o déti, které ve svém vypravéni mluvi zejména o hrani her,
jsou spiSe pasivnimi ,,vyuzivateli“ médii bez vlastniho tviir¢iho zapojeni;

— KREATIVCI - jde o tvotivé déti, které aktivné uchopuji média a vytvareji
nové medialni produkty;

— HODNI SKOLACI — jde o déti, které své vyuzivani médii vyrazné vztahuji
ke skole a skolni pfipravé. Slovo ,.hodni* odkazuje k peclivému dodrzovani
predepsanych norem definovanych nejcastéji rodici.

Jednotlivé typy se do jisté miry piekryvaji, déti zpravidla média vyuzivaji k hrani her
nebo k pripravé do skoly, k tomu se pak ptidavaji dalsi ¢innosti. V pribéhu typizace
jednotlivych déti bylo klicové, které z oblasti Cinnosti se konkrétni zak vénuje nejvyraz-
néji, tedy jakymi ¢innostmi lze vystihnout jeho zpiisob uzivani médii.

Jednotlivé typy uchopovani médii détmi budou na nasledujicich stranach ptedstaveny
timto zplisobem:

1. nejprve bude podrobnéji vymezen konkrétni typ uzivani médii;

2. typ uchopovani médii bude ilustrovan jednou kazuistikou konkrétniho di-
téte. (Kazuistiky byly vytvotfeny v prubéhu zpracovani individuélni cesty di-
téte k nakladani s médii. Pro vySe uvedené tivody jsem se nakonec rozhodla
vyuzit v praci jenom nékolik z kazuistik s cilem podrobné ilustrovat zadkladni
typy uzivatelskych ptistupti);

3. nasledné budou jmenovani a predstaveni vSichni dalsi predstavitelé dan¢ho
typu;

4. v navaznosti na to budou zachyceny podobnosti a odliSnosti toho, jak mé-
dia uchopuji predstavitelé konkrétniho typu.
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Naznacenou strukturu dalSiho textu lze vystihnout také niZe uvedenym piehledem.
Z toho je patrné, ze kazdy typ bude reprezentovan jednou podrobnou kazuistikou, ¢tena-
1 budou zaroven predstaveny dalsi déti — predstavitelé typu.

Tabulka ¢. 2 — struktura predstavent jednotlivych privodcii

Typ Privodce Zpiisob popisu

Hradi Bracha podrobna kazuistika (oblasti ,,Ja a média“, ,,Ja a druzi®, ,,Muj
pohyb na Svu mezi virtudlnim a realnym®, ,,Co z toho vseho
mam®, ,,0 doty¢ném ditéti — na zaveér®)

Airsoftak struény popis
Butterfly struény popis
Nudaf struény popis
Kreativci Kameraman podrobna kazuistika (oblasti ,,Ja a média“, ,,JJa a druzi, ,,Muj

pohyb na Svu mezi virtudlnim a realnym*, ,,Co ztoho vseho
mam®, ,,0 doty¢ném ditéti — na zaveér™

Drobek struény popis
RedAnt struény popis
Sikula struény popis
Ta s kockou struény popis

Siminka podrobna kazuistika (oblasti ,,Ja a média“, ,,JJa a druzi, ,,Muj
pohyb na Svu mezi virtudlnim a realnym*, ,,Co z toho vseho
mam®, ,,0 doty¢ném ditéti — na zaveér®)

Julie struény popis

Koumak struény popis

Studentka struény popis

5.2.1 Hradi

Mezi ,,Hrace™ patii ty z déti, které média vyuzivaji zejména k hrani her. Ve svém vy-
pravéni Casto zminuji také situace, ve kterych zkouSely natoCit n&jakéd videa, vytvofit
zajimavy produkt nebo vyuzivaly média ke Skolni pfipravé; média vyuzivaji rovnéz
k setkavani s kamarady. Pievazujici ¢innosti je vSak hrani her.

Mezi tyto d&ti patii Airsoftak (A), Bracha (BR), Butterfly (BU) a Nudat (N)>.

5.2.1.1 Brdcha - zastupce typu ,,Hraci“

Chlapec, v dob¢ rozhovoru zak 5. ro¢niku ve véku 11 let a tfi mésice. Pochdzi z uplné
rodiny, ma 2 star$i bratry. Jeden navstévuje stejnou zakladni skolu a je o 3,5 roku starsi,
vek nejstar§iho ze tii bratri mi neni zndm. Bracha vlastni mobil a se sourozenci sdili
pocitac, doma maji také televizi. Mobil pry vyuzivé k telefonovani a ke hrani, pocitac
k hrani her a k pfistupu na internet, televizi pak ke sledovani potadu.

%% Jak bylo popsano v kapitole 4.10, Etické aspekty, pro kazdé z déti je zvolena piezdivka, ktera je zéro-
venl vystihuje a také chrani jeho identitu. V textu jsou hojné vyuzivany uryvky z vypovéedi jednotlivych
déti. Ke kazdému uryvku je pfipojena zkratka prezdivky odkazujici k autorovi ¢i autorce uryvku.
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Ze Skolniho prostfedi jej znam jako chlapce, ktery rad hovofi o svém tatovi a Casto se
slovné postuchuje se svym bratrem. Velmi se zajimé o pocitacové hry (a ve tfidé ma
jakousi nalepku ,,hrace*), zdrovenn mu ale zalezi na tom dobie se ucit. Pisobi spiSe me-
lancholicky, posmutnéle. Ve tfidé ma skupinu kamaradi, je vSak spiSe samotaisky, mj.
proto, ze zatim nedokdzal ptili§ rozvinout své socidlni kompetence a komunikacni do-
vednosti.

5.2.1.1.1 Jaamédia

S médii je Bracha v kontaktu jiz od raného détstvi, protoze jsou nedilnou soucasti zivota
rodiny. Diky tomu mohl u sourozenct sledovat pouzivani mobilu, pocitace i1 internetu.
Stejné jako oni zacal brzy pouzivat jak telefon (v 5 letech dostal sviij prvni mobil), tak
pocita¢ a internet. To je zifejmé napt. ve chvili, kdy Bracha popisuje, jak se seznamil
s Wikipedii: ,,No, o Wikipedii jsem se dozvedél tak zaprvé: to nevim od koho to Kuba
vzal. Ale on vidycky, kdyz se ucil, tak von, ja jesté nechodil do skoly, spis do ty skolky,
nebo kdyz jsem byl jeste vty prvni druhy tride, nic jsem odtamtad nepotreboval, tak
Kuba tam vzdycky chodil a hledal si tam véci pro uceni.*

Bracha vyuzivd média pfedevs§im k hrani her, v prib¢hu rozhovoru jich jmenoval hned
nékolik: Poua, Operaci Flash Point 2, Medar of Honor, Mafii 1 a 2. Zmitoval, Ze sledu-
je také videa na Youtube, mnohdy takova, kterd se néjakym zplisobem vztahuji pravé
k hram a jejich hrani. Na internetu vyhledava pottebné informace.

V pribehu rozhovoru prokazuje, ze rozumi médiim a jejich fungovani. Nehovoti tolik
o konkrétnich postupech pouzivanych napt. ve Wordu, jako o SirSim ramci fungovani
médii. Vysvétluje naptriklad, jak se prenasi signal z mobilu do mobilu: ,,No, tak telefo-
novani ze prosté ve vesmiru je radar, tak ten nas spoji, kdyz bych potreboval s nekym
rychle mluvit. Nebo rict nekomu néco, treba mamé. Protoze jdu tieba ze Skoly nebo jsem
doma, tak jestli miizu to... Tak asi tak.”

Dovede vyhledat a nainstalovat potfebné programy:

V2 A ty jsi Fikal, Ze si tam stahujeS ty hry, riizné instalacni klice, manudly. Jak
vi§, co mas hledat, a jak to hledas?

BR: No, vim proste, ze tam je vSechno, popisy. A ja prosté najdu a kliknu na tu
stranky, zjistim, Ze se tam nejedna nic o ty hi‘e nebo co ja potrebuju, tak jdu
pry¢ a prohledavam ty stranky. Kdyz to nenajdu, tak napisu do vyhledavace
uplnée néco jinyho.

! Znacka ,,V* v ryvcich rozhovort znagi vstupy vyzkumnika.
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BR: Ja jsem to neumél tam nainstalovat driv, treba nakej program. Ne program,
ale to, co to pohani. Treba ty Windowsy. Tak jsem se to naucil, mam nauceno
vic véct. Vim, co bych kupoval, kdybych si chtél koupit pocitac.

KdyzZ se pii praci s médii objevi né&jaka prekdzka, dokaze si Bracha poradit a opravit
ptipadné zavady: ,,Jd mdam zase v tom tu prevahu, Ze sice jsem pocitac nikdy neskladal,
ale umim to, zapojil bych to trosku i s pomoci taty. Jakoby ne Ze by mi to tam daval, ale
Ze by mi radil, kam to zapojit. Protoze tata vzdycky, kdyz chladil pocitac nebo cistil, tak
Jjsem si vidycky Fikal, kam to co patri.*

V tomto kontextu vnimam jako zajimavé i to, ze Bracha ma chut’ opravit piipadné poru-
chy, ze je vtomto sméru sam inicidtorem a aktivnim uzivatelem. Mnoho déti
z vyzkumného vzorku totiz pfedava tuto tlohu svym rodi¢tim. (Na druhou stranu — jiné
déti Casto prostfednictvim médii vytvareji videa, knihy apod., Bracha neni aktivni
v tomto ohledu.)

Média vnima Bréacha jako nastroj — prostfednika, kterého vyuziva k tfad¢ cinnosti
a k dosahovani vytyCenych cili: ,,No, k internetu pouzivam hodne véci. Treba kdyz si
chci stahnout hru do pocitace, néco si prelozit, jakoby slovnik, divat se na videa. Potom,
potom chci néco zjistit, jakoby védomosti. Potom co dal? Dal mam to, Ze jsem to mél
na jazyku, uz to nemam. No, to posledni uz asi nereknu. Ale jako vyhodou tim je, Ze chci.
No, jo, kdyz chci néco zjistit, jestli je to a to na to, abych védeél co a dal. Treba manual
tam zjistit u néceho. Nebo kdyz stahuju hru, tak tam jsou CD klice, tak si to tam najdu
a mam to. Bez toho internetu bych nic tam na tom pocitaci nemoh’ délat.*

Zaroven hovoii o tom, ze média, ovSem i hry, mohou byt zdrojem pouceni a piinosem
pro jejich hrace. Opakované vysvétluje, jaka moralni ponauceni vyvozuje z riznych her:
~Pouceni je prosté nepridavat se k tém, co maji vyssi moc nez ten jeden. A kdyz uz, tak
hlavné nikdy nebyt zradce. Protoze kdyz néco vidycky udélam, tak se mi to vzdycky stej-
né vrati. A on to udeélal tak, Ze zradil svoji rodinu, porusil slib a taky se mu to vratilo.
Takze vo tom to je proste.”

vvvvvv

jich potencidlni uziteCnost, respektuje mozné vyhrady dospé€lych vici jejich nadmérné-
mu vyuzivani. Rodinu a vzdélani stavi nad né. (V tomto kontextu vSak pravdépodobné
hovoii o hrani her.) Zaroven zminuje svou piesycenost médii — dosavadni ¢innosti jsou
pro n¢j jiz prili§ nezajimavé, jiné jej vSak zatim nenapadaji: ,,No, ja viastné beru vic
ohled na tu skolu, protoze ja nechci dopadnout jako... Ja bych chtél jednou mit jedinej,
Jjako, byl bych, nevim, jestli bych byl prvni, ale myslim si, Ze bych byl uplné prvni z nasi
rodiny, kdo by mél tu maturitu. Ze bych chtél mit vysokou Skolu. Takze vic chci se ucit.
Na prvnim misté je rodina, na druhym je Skola a na tietim ty pocitace. ProtozZe ja uz
stejné nevim, co tam mam délat.*
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5.2.1.1.1.1 Na cesté k uméni pracovat s médii

Praci s médii si Bracha osvojil fadou rtiznych zptsobii. Dllezitou roli v tomto procesu
sehrali jeho sourozenci, ktefi jej ucili pracovat jak s pocitacem, tak s mobilnim telefo-
nem: ,,Jo. Jakoby, ja jsem umél... Ja to umim po Kubovi, protoze Kuba s tim umél hodné
pracovat, ja ne, protoze von s tim nejdriv pracoval nas nejstarsi bratr Standa, potom se
to naucil nak i Kuba a ja jsem se to naucil vod nich. Tak uz vim, uz s tim mam zkusenos-
1.

Sourozenci Brachu nejen ucili, ale zaroven mu umoznovali pozorovat je a nasavat
schopnost pracovat s médii. Odpozorované Bracha nésledné zkousel a tim se ucil, jak
pracovat s jednotlivymi nastroji. Nékteré kroky si také nechal vysvétlovat:

V: A jak ses to od nich ucil?
BR: No. Jsem se furt dival na to. Dival jsem se, co Kuba déla. Nebo mi to mama
s tatou vysvetlili, jak se na tom vola a tak.

Kromé dovednosti pracovat s jednotlivymi medialnimi nastroji si Bracha skrze jejich
pouzivani osvojil také nékolik metakognitivnich strategii a pracovnich postupti. Tak
naptiklad vyhledava informace o konkrétni hie pfed tim, nez se rozhodne, zda ji staho-
vat:

BR: No, poznam to tak, Ze ja jenom viastne, ja jsem dobrej s téma komentdrema,
co oni tam napisou. A jako nejdriv u téch her, co nefungujou.... Ale jinak ja
vim, Ze kdyz je to Spatna hra nebo Spatna véc na stahovani, tak to nemam ani
stahovat a najdu si néco jinyho.

BR: No, nejdriv, nez ji najdu, nez ji tam zadam, tak si jdu na takovou stranku
a tam hledam ty hry - dam si akcni a tam hledam ata hra, ktera vypada
dobre, to omrknu ze screenshotii nebo se na to kouknu na Youtube, jak to vy-
pada. Tak to zkusim stahnout a kdyz to nepiijde, tak to nestahnu.

5.2.1.1.1.2 Moje osobnost a média

Prozivani jednotlivych aktivit (her), vztahovani zazitkti z medidlniho svéta k vlastnimu
zivotu, reflektovani toho, co Brachu bavi nebo nebavi — to vSe bylo vyraznymi prvky
Brachova vypravéni o jeho vyuzivani médii.

Emoce jsou dilezitym aspektem jeho ziti s médii. Zazitky z jednotlivych her mnohdy
spojuje s vlastnimi emocemi — pozitivnimi i negativnimi. Casto hovoii o tom, které
chovani jinych hract jej rozciluje, pripadné jaké pocity v ném vyvolava ta kterd pasaz
konkrétni hry, napft.: ,,Mé to totdlné rozbrecelo, kdyz jsem vidél konec, protoze tam je
zrovna jedna oblibenda postava moje, za kterou hraju, a prosté Ze prijeli mafiani, vy-
stoupili z auta, zabili ho a zase nastoupili a rychle zdrhali..
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Pfitomnost emoci a emotivnost riiznych podnéta je zaroven jednou z charakteristik to-
ho, co Brachu bavi. Napft. takto vyhledava na YouTube videa, v nichZ nachazi vyrazné
emoce a kterd jsou pro n¢j zdbavna: ,,Ale Ze mé to pobavi, kdyz jsem na nékoho nastva-
nej nebo tak, tak se vzdycky kouknu na to video a me to vidycky nak pobavi. ... Tak
vzdycky kdyz ho nékdo naboura, tak vzdycky se u toho nastve. A je to srandovni. Jako ja
bych to nikdy nedélal, ale libi se mi ten styl toho, jak to hraje. On to nedéla tak, Ze je
nastvanej a nici komp, ale ze si z toho déla srandu.*.

Videa na YouTube jsou pro Brachu zéaroven lékem proti nudé¢ a mozna také urcitym
kazdodennim stereotypem. ,.Je to zdbava velka, kdyz se nudim. Kdyz nevim, co délat
na pocitaci, tak se koukam na ty videa. Ja se vzdycky kouknu na YouTube, snad kazdej
den, kazdou minutu. Jestli neni novy video. A kdyz na to zapomenu, tak se prosté na to
nedivam...”

Jak jiz bylo zminéno, Bracha vnima, Ze jednotlivé hry nabizeji hracim mravni ponau-
¢eni. Spojuje je tedy s hodnotami, které povazuje za dulezité. Jednou z hodnot je Bracha
sam — sebeucta a zajem o to, co se jej néjak osobné dotyka, co je spojeno s jeho Zivo-
tem. Mluvi napt. o tom, Ze ma velmi rad hru Mafie 1, kterd se na trhu objevila v tom
roce, ve kterém se Bracha narodil. Vyzdvihuje také mravni imperativy, kterych by se
mohl drzet kazdy c¢lovék — nechovat se jako zradce, protoze takové chovani se
v dlouhodobém horizontu nevyplaci.

Brachtiv pohled na svét a presvédceni o tom, jak se spravné chovat, se promita do toho,
jakym zptisobem uchopuje herni ptibéh a jak s nim dale naklada: ,,No, ted’ s tou vétsi
mocl jsem se naucil to, Ze oni ostatni si vybiraj, Ze chtéji byt s téma vétsima, ale ja bych
byl pro to byt s tema, co jsou v ty mensiné, protoZe ja spis jsem pro to, aby nékdo prosté
Ze oni lidi ziskavaji ty ostatni nasilim. ... A ja bych byl zrovna pro tu mensinu, protoze
ja jsem spis s téma lidma, co jdou prosté sami, abych pomohl. ProtoZe ja nesndsim
proste, kdyz nekdo kdo, ma vic sily, nez ten druhej, tak mam tu chut’ vzit jim néco, po-
padnout ho, i kdyz vim, Ze je to brutalni, a to mam trosku z téch her, a prosté ho zmlatit
s tim. ... Ale prosté aby s nim nic nedélal, protoze to je zrovna blby, Ze zrovna von si
dovoluje. On si Fika, Ze je sice silnej, ale to neznamena, Ze je silnej, ale Ze je spis srab,
protoze si dovoluje spis na ty mladsi. A neskrt by ani do toho, kdo je veétsi, silnejsi. Tak-
Ze proto jsem radéji s téma, co jsou v mensine. .

Jinym osobnostnim rysem, ktery v pribéhu naseho vypravéni vystoupil do poptedi, je
zpusob, jakym se Bracha stavi k vynofujicim se ptekdzkadm a jak s nimi posléze nakla-
da. Hovofi o tom zejména v souvislosti se situacemi, kdy se mu tézko ovlada néjaky
program nebo se mu pf#ili§ nedaii vyhledat to, co jej aktudlné zajima. Vnimam zde urci-
ty rozpor: na jednu stranu Bracha referuje o svych rozvinutych dovednostech pro praci
s médii, na druhou stranu jako by se vyhybal situacim, které by mohly byt piili§ slozité,
aradéji voli jednodussi cestu nebo na svlj pavodni zdmér rezignuje: ,,No, jd hledam
vetsinou naky akcni hry, ale voni... Ja vzdycky stahuju nidky, ale vony mi tam nejdou.
Takze naposledy jsem tam hledal takovou hru, je tam takova hra, to je, myslim, Ze se to
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jmenuje, je to simulace vojakii a tak, Operace Flash Point 2, dal uz nevim, jak se to
jmenuje. A nebo esté tu druhou hru, co jsem tam jesté hledal s tim, tak to bylo ,, Medar
of Honor* a vzdycky to takhle stahuju a néco mi jde a néco ne. Ja nejsem jako Kuba,
prosté kdyz uz mi to tam nejde a ja nemam rad to hledani moc. Kdyby aspon byla naka
stranka, kde se to stahne rychle, nainstaluje rychle... No, tak moc rychle ne, ale zZe tam
hledam jenom to, Ze popisy nebo co je blby nebo co je dobry, to uz posoudim si sam, ale
tam nenajdu vzdycky tu spravnou stranku.

5.2.1.1.1.3 Co za pravidla dodrzuji a kde se berou

V pribéhu rozhovoru Bracha reflektuje celou fadu pravidel, kterd se vztahuji
k pouzivani médii. Nékterd jsou piimo spojena s uzivanim médii v rodinném kontextu,
jindy si v§ima riznych socidlnich norem a komentuje je.

Pravidlem, které plati doma, a o kterém Bracha hovoii, je stanoveny ¢asovy limit, ktery
je mozné stravit na pocitaci. Ackoliv Brachu pravidlo n¢kdy omezuje, respektuje jej
a vnima jako smysluplné: ,,Protoze mama nam vzdycky vika, ze ty dvé hodiny, co tam
miizem byt, Ze mame na to, na vSechno. Ne Ze prosté jsem tam dvé hodiny na internetu,
potom Feknu, Ze si nemizu zahrat, Ze jsem si jesté nezahral. I kdyz my to Fikame porad.
Ale mama ma pravdu, mame na to ty dvé hodiny. Protoze my koukame zaprvé
do pocitace, za druhy do telefonu nebo do televize, kterd na nas sviti celou dobu.*
Vzpomina si také, jak se podoba pravidla proménovala v pribéhu Casu: ,,4le to pocita-
covy hrani, ono se to rozvijelo, jako mali jsme mohli na pocitac¢ chvilku. 15, 30 minut.
Potom se to rozvijelo do hodiny a potom do téch 2 hodin.*

Ackoliv Bracha pravidlo respektuje, oceni také, pokud nastane vyjimka a pravidlo ne-
plati. To se stane zejména ve chvili, kdy se doma objevuje tita a piebira vladu
nad chodem domécnosti a dodrzovanim pravidel: ,, 4 kdyz je tam tata, tak i kdyz mame
prestavky, tak tam miuzeme byt dlouho. Abych rekl pravdu, on pro nas déla to nejveétsi.
Abysme méli tu zabavu.

Krom¢ pravidel stanovenych rodici si Bracha postupné definuje vlastni pravidla — krité-
ria, ktera vztahuje zejména ke kvalit€¢ pouzivanych zdrojii. Snazi se navstévovat stranky
a vyuzivat zdroje, které jsou bezpecné a kde nehrozi riziko napadeni virem apod.: ,,No,
tak jako kde hraju, ne kde hraju, ale je shanim je, jsou dve stranky: Ulozto, na ty jsem
uplné zacal. A druha stranka je CZTorrent. To jsme, tam jsme jakoby nechodili kviili
vécem osobnim a tak, ale pak nam nas druhej bratr rekl, Ze muzeme stahovat na jeho
uctu. Tak dal to Kubovi, ale ja uz to taky pouzivam.*

Bracha je opatrny nejen ohledné pouzivanych zdrojl, zaroven si vybird, které informace
sdélovat v rozhovoru:

V: Tys rikal, ze jste na ten CZTorrent nechtéli kviili osobnim vécem. To znamend
co?
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BR: No, to radsi nebudu rikat uz. To uz je moc osobni. No a jinak, ale jinak uz tam
miizem diky brachovi.

Béhem rozhovoru se objevila jesté zcela jina kategorie pravidel — Bracha hovofil o tom,
jak vnimd celospolecensky pohled nahraéstvi — prevazujici diskurz, znéhoz
(z Brachova pohledu) vyplyva, Zze hrac¢stvi ma na jednotlivce a jeho psychiku prevazné
negativni dopad. Bracha to odmitd, je piesvédcen, ze spolecensky nédzor je piili§ radi-
kalni. To vyplyvad znaSeho povidani o kauze letsplayera M4tyho09, ktery pii jizdé
po dalnici D1 zpisobil hromadnou nehodu, béhem které zahynul.? Tehdy se spekulova-
lo o tom, ze M4ty09 nedokézal odliSit svét her od svéta redlného. Bracha nejprve popi-
suje ptibéh M4tyho09 a to, jak si udalosti vysvétluje:

BR: Mé se ta hra osobné libi a taky mé u toho Stve, Ze on je jeden hrac a on umrel
pri nehodé v auté a oni to na néj svedli, Ze moc hral na pocitaci, zZe nebyl
zrovna ten, no hodnej clovek, to ne. Ale ze byl hodné zavislej a to ne, protoze
on milionkrat vikal, Ze hral hry, jenom kdyz na to mél cas, a jakoby von je vic
natacel, nez je hral normalné osobné. Takze...

V: A to byl naky tvij kamarad nebo ndka znama osobnost?

BR: Ne, kamarad to nebyl, ale byl to hrac, za druhé let’s player, protozZe natacel
videa. A ono to vSechny nastvalo, protoze kvuli tomu, Ze voni vo nem rekli, zZe
to byl prosté silenec na ty hry. Ze nejdiiv on totiz ukrad si auto a tak. Prosté
Ze von Tikal, Ze prosté chtel utéct policajtiim. Ale vsichni ostatni si mysli,
hlavné ja, ze to bylo kwviili panice jenom. Bylo mu stejné jenom 17, takze spis
tou panikou.

K tématu se vraci opakované, ikdyz jiz hovofime o néfem jiném. Zda se, ze jde
o moment, ktery je pro Brachu opravdu vyznamny. Tentokrat pfemysli v obecnéjsi ro-
vin¢ o rizicich hrani her a o nazorech dospélych na to, jak se déti maji chovat: ,,Ale ted’
kdyz uz jsem u ty anglictiny, tak se chci vratit jeste k tém hram, protoze ja jsem u téch
her, Kuba mi 7ika i ostatni, Ze ja jsem sice, ze ony délaji z lidi bldazny. A to jsem tak tro-
chu, to je pravda. Ale zatim jsem to nevidel u déti, ale spis voni ty starsi vzdycky pripo-
minaj, Ze ty hry se nemaj hrat, ze jsou prosté hrozny. A ja nevim, voni to rikaj, ale jediny
co jsem v televizi videl ne, Ze by dité vzalo niiz a pobodalo svoji matku, ale spis zZe by to
udelal ten dospélej nez to dite. Takze oni Fikaj ostatni, Ze to je blby, ale jakoby ono je to
naucny. Ja jsem se, ostatni treba neuméli anglicky, ja jsem umél anglicky i proto,
Ze jsem hrdl ty hry. Driv jsem tomu nerozumél, ale potom jsem se uz, protoze jak se vic

22 Zpravy o nchodé¢ napt. zde: http:/zpravy.idnes.cz/mladika-co-se-zabil-v-audi-meli-lide-radi-byl-
popularni-i-na-internetu-1g4-/domaci.aspx?c=A130302_175746_domaci_brd nebo zde:
http://zpravy.idnes.cz/na-dalnici-u-velkeho-beranova-zemrel-clovek-a-shorela-dve-auta-ptg-
/krimi.aspx?c=A130301_ 161433 jihlava-zpravy_ mv. Na YouTube byla prezentovana cela fada videi
vytvofenych détmi — letsplayery, ve kterych vyjadfovali sviij pohled na kauzu.
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ucim od brachy, tak jsem se dorvozumival. Védél jsem, co je co. A potom jsem jakoby
uz nasel ten zpiisob v tech hrach.*.

5.2.1.1.2 Ja adruzi

V souvislosti s vyuzivanim médii vstupuje Bracha do interakci zejména se Cleny své
rodiny. Dulezitou roli hraji sourozenci, kteti jsou Brachovi vzorem — pozoruje je, napo-
dobuje, necha si jimi vysvétlovat to, ¢emu nerozumi. Mama je tim, kdo urcuje pravidla
pro hrani, zeyména vymezené mnozstvi ¢asu, ktery je mozné tomu vénovat. Tata Brachu
zaucuje, ukazuje mu fadu dovednosti: ,.Jd mam zase v tom tu prevahu, Ze sice jsem po-
Citac nikdy neskladal, ale umim to, zapojil bych to trosku i s pomoci taty. Jakoby ne Ze
by mi to tam daval, ale Ze by mi radil, kam to zapojit. Protoze tata vidycky kdyz chladil
pocitac nebo Ccistil, tak jsem si vidycky vikal, kam to co patri.*

Je pro Brachu velkym vzorem v tom, jak dokdze pracovat s pocitaci. Bracha od néj pie-
bira i postoj k tomu, co ma ¢i nema smysl opravovat: ,,4 vsichni prosté, ja nechdpu,
na co si prosté zavolaj domii toho opravare. Protoze on, i kdyz nam nesel, kdyz to sesta-
vil a ono to neslo, nesel nam ani ten novej, ani ten starej, tak on opravil oba dva. A to
Kuba byl nemocnej. To prosté, to bylo minulej rok. To byl Kuba nemocnej, on nebyl ani
na vysvedceni. A ja prisel domii a Kuba mi rekl, Ze tata rozjel oba dva pocitace. Tak
Jjsem byl uplné nadsenej, protoze tata vsechno dokazal spravit.*

O dalsich socialnich vztazich se Bracha v rozhovoru pfili§ nezmiiiuje. Snad jen jednou,
v souvislosti se Skypovanim: ,,4 jsem tam vic uz kvuli Skypu. Protoze kamosi chtéji furt
se mnou mluvit”“. Zda se vsak, ze o takové kontakty Bracha pfiili§ nestoji, jsou pro n¢j
naro¢né.

5.2.1.1.3 Mij pohyb na §vu mezi virtudlnim a redlnym

Prolinani virtudlniho a redlné¢ho bylo ve vypravéni Brachy velmi vyraznym fenoménem.
Nabyvalo fady podob. N&kdy §lo o porovnavani svéta redlného a herniho, pficemz se
zda, Zze vtom hernim je to snazsi: ,,No, je to jednodussi, protoze mi nemiize umrit
a rychle jakoby, neni to prosté, ze kdyz potiebuje jist, tak Ze se mi s tim mobilem néco
udela nebo tak.*

Zarovei se vypraveéni o svété hernim prolina s aryvky vypravéni ze svéta realného. Bra-
cha hovoii o jednom a vzapéti o druhém, aniz by zménu tématu jakkoliv uvedl:

V: Tys 7ikal, Ze se teda staras o mazlicka. Co to znamena starat se o mazlicka
v telefonu?

BR: No, je to jednodussi, protoze mi nemiize umrit a rychle jakoby, neni to proste,
ze kdyz potrebuje jist, tak Ze se mi s tim mobilem néco udéla nebo tak. Nebo ja
mam mazlicka Pooky. Je to kirecek. A on vzdycky, nevim, proc¢ to déla. Bud
neni venku, nebo nema jidlo, spis to jidlo a piti. Protoze on vzdycky rychle be-
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ha v kolecku. A nas to budi. My ho vidycky davame na skrin v predsini
a slysime to az do pokoje.

V:Jo. To je vas doopravdovy krecek?

BR: Jo. A kdyz ho pustime do koule ven, tak zase nebeha v ty kulicce, co ma. Tak-
Ze... Nevim proc, ale ja nevim, ¢im to je. Je to tezky.

Mnohdy Bracha provazuje zéazitky a udalosti z virtualniho svéta s prozitky ze svéta re-
alného, jedno ovlivituje druhé: ,,Ale jinak, jeste predchozi hra, Mafie 1, tu mam ze vSech
akcnich her nejradsi, protoze ma to péknej pribéh a tak. Da se to hlavné sehnat, kdyz uz
jeto 13, 10 let stary. 12, 11 let teda. No a teda protoze mam zrovna tu hru rad, protoze
byla v tom roce, kdyz jsem se narodil ja.*.

5.2.1.1.4 Co z toho vSeho mam — zisky a ptinosy

KdyZ se Bracha zamysli nad tim, co se dle svého nazoru nauci diky vyuzivani médii,
zminuje: starani se o mazlicka i sdm o sebe, angliCtinu a sebeobranu — wrestling. Mys-
lenku toho, Ze si touto cestou osvojuje fadu uzitecnych dovednosti, stavi do protikladu
k presvédceni dospélych, Ze pocitace jsou neuzitecné: ,,Takze oni rikaj ostatni, Ze to je
blby, ale jakoby ono je to naucny. Ja jsem se, ostatni treba neuméli anglicky, ja jsem
umel anglicky i proto, zZe jsem hral ty hry. Diiv jsem tomu nerozumél, ale potom jsem se
uz, protoze jak se vic ucim od brachy, tak jsem se dorozumival. Vedel jsem, co je co.
A potom jsem jakoby uz nasel ten zpiisob v téch hrach. Nebo v téch wrestlingovych bo-
jovych hrach. Tak ja jsem se tam docela naucil, jak se kryt treba. To jsou takovy udélat
uhybny manévr nebo co pouzit. On sice nekdo rika, ze furt cumim do toho pocitace, ale
ja jsem spis z toho, ty bojovy veci nebo anglicky, Ze oni nevedi to a to a ja to tieba vim.
No, néco vim a néco nevim. Néco se tam naucim a néeco ne. To uz zalezi na tom, co tam
deélam, co tam hraju.”.

V souvislosti s tim, co se Bracha uci, zminuje také rovinu mravnich ponauceni. Rika, ze
prostiednictvim her si uvédomil, jak nebezpecné muze byt kamaradéni se s témi, kdo
maji vétsi moc: ,,No, ted’ s tou vétsi moci jsem se naucil to, Ze oni ostatni si vybiraj, ze
chteji byt s téma vétsima, ale ja bych byl pro to byt s téma, co jsou v ty mensiné, protoze
ja spis jsem pro to, aby nékdo proste, Ze oni lidi ziskavaji ty ostatni nasilim. Nebo Ze se
Fikd, ze jsou namysleny. Ze je ziskavaj hlavné nasilim. A ja bych byl zrovna pro tu men-
Sinu, protoZe ja jsem spis s téma lidma, co jdou prosté sami, abych pomohl. Protoze ja
nesnasim prosté, kdyz nékdo, kdo ma vic sily, nez ten druhej, tak mam tu chut’ vzit jim
néco, popadnout ho, i kdyz vim, Ze je to brutalni, a to mam trosku z tech her, a prosté ho
zmlatit s tim. A to samy jsem se od toho naucil. Jsem s téma, co jsou v mensiné. Co by
potiebovali vic pomoct. Nez ty, co maj, co si proste néco reknou a on to pro né nékdo
udela. No, a to je vsechno, co bych o tom mohl rict.*
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Ma pocit, Ze to, co si osvoji spontanné béhem aktivniho vyuzivani médii, si lépe zapa-
matuje. Zarovei je pro n¢j takové uceni zabavnéjsi a 1épe odpovidé jeho individualnim
vzdélavacim potfebam: ,,Ze bych se tam naucil tu anglic¢tinu. ProtoZe ja tu anglictinu
umim. Ale nebavi mé ta anglictina, protoze stejné v téch hrach se toho naucim vic, nez
se naucim tady. Protoze my bereme ty lekce pomalu, Ze vzdycky néco zkousime a tak.
A vic se toho naucim v téch hrach, kdyz tam jesté k tomu mam Cesky titulky, tak vim, co
tam rika.”.

5.2.1.1.5 O Brachovi — na zavér

Klicovymi tématy Brachova vypravéni jsou zejména vlastni emoce a moralni hodnoty.
Bréacha klade dtraz také na téma pravidel, ktera se objevuji v souvislosti s vyuzivanim
médii, bezpecnost a rizika jejich uzivani; na otdzku rodinnych vztahl a interakci, na roli
otce a sourozencu pii uvadéni Brachy do kultury médii. Vyznamnym prvkem Brachova
vypraveéni je rovnéz prolinéni on-line a off-line prostoru. Volné pteskakuje z vypraveéni
o jednom k povidani o druhém. Zaroven uvazuje o rtiznych paralelach mezi obéma sveé-
ty a o moznostech pfenosu zkuSenosti z jednoho kontextu do druhého. Cely rozhovor,
byt’ se v ném objevuji tato témata, je vSak pfedevSim o hrach a o vS§em, co s nimi souvi-
si. Do jeho obsahu se vyznamné promita také osobnost Brachy samotného — jeho prozi-
vani a vnimani. Intenzivné reaguje na udalosti z realného svéta, které jsou provazany
se svétem medidlnim.

Béhem rozhovoru jsme téméf nemluvili o socidlnich vztazich mimo rodinu. Jako by
k Brachové nakladani s médii nepatfily (v podstaté v rozporu s tim, jakou roli plni mé-
dia v Zivot¢ ostatnich déti — respondentt a jak o roli médii pro rozvoj socialnich vztahti
hovoti soucasni vyzkumnici, napt. Arnett, 1995; Itd, 2009; 1td a kol., 2008; Itd a kol.,
2009; Livingstone, 2002; Livingstone a Bober, 2004; Subrahmanyam, cit. 2013; Sub-
rahmanyam a Smahel, 2011 aj.).

5.2.1.2 Airsoft'ak

Chlapec, ktery mél v dobé rozhovoru néco malo pies 13 let, Zije s vlastni matkou, jejim
novym partnerem — manzelem a Cerstvé narozenym bratrem. Z riznych manzelstvi
a partnerstvi rodich méa 7 dalSich sourozenct. S biologickym otcem neni pfilis
v kontaktu, 1kdyZ oto dlouhou dobu velmi stil. Vlastni telefon, ktery vyuziva
k vyhledavani informaci, k telefonovani a ke hram. Hraje Minecraft, Craft of World,
,Iybicky* (na Facebooku) a koordinac¢ni hru 112. Poc¢ita¢ a internet ovladd na pomérné
vysoké trovni.

Ze Skolniho prostiedi jej zndm jako nékoho, kdo vénuje jen malo energie uceni samot-
nému, vklada ji spiSe do fady dalSich oblasti spojenych se Skolnim Zivotem. Jednou
z nich je budovani vlastni pozice ve tfidé¢ — formou raznych forka a vtipka, kterymi se
snazi zaujmout spoluzaky. Velké mnozstvi energie investuje do své rodiny a zvladani
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situace v ni, ktera je pro néj obtiznd — novy partner matky, st¢thovani do jiného mésta,
maly sourozenec... To vSechno jsou témata, s nimiz Airsoftdk nakladd po svém.
Ve skole to vede k fad¢ vychovnych problémi. V osobnim kontaktu ptsobi mile, pte-
myslivé. Rad vypravi o svych koniccich, zejména o hrani airsoftu, kde mé prostor sdilet
stejny zajem také s mamou a jejim partnerem. Airsoftové vypravy zachycuje pomoci
videokamery (piiSroubované k helm¢) a Casto o nich hovofi. Nachazi tedy prostor,
ve kterém ma k rodi¢iim blizko a ktery zpracovava mj. prostfednictvim médii.

Airsoftak béhem naseho vypravéni opakované zminoval témata dobrodruzstvi
a hrdinstvi, zaroven také pecovani o nékoho druhého. Jde o hodnoty, které, zda se, jsou
v jeho Zivoté velmi dillezité. Zaroven vSak jako by nemél dostatek prostoru je realizo-
vat. Tento prostor nachazi v médiich, skrze né¢z muze doptat své dobrodruzné dusi
znacny rozlet. Mnohokrat se vynofilo také téma pomoci dal§im — at’ jiz ve hie (spolu-
hractim) nebo jako téma hry samotné.

Z vypravéni Airsoft'dka se zdalo, ze je s praci s médii dobfe obeznamen a dobie rozumi
tomu, jak s nimi pracovat. Zaroven se orientuje v principech bezpecného uzivani médii.
Béhem rozhovoru (ijeho nasledného procitdni) jsem méla dojem, Ze bezpecCnost
a pravidla jsou v zdsad¢ tim nejvyznamnéjSim a nejintenzivnéj$im, o cem jsme spolu
hovofili. Nicméné kdyZ zpétné sleduji Cetnost jeho vypovédi o téchto tématech, zjist'uji,
ze jsme mnohem vice mluvili o jinych tématech souvisejicich s vyuzivanim médii. Pre-
myslim, jak se to stalo, Ze mé Airsoft’ak svou vypovédi presvédcil o vyznamnosti bez-
pecného nakladani s médii. Mozna mé vnimani ovlivnila skute¢nost, Ze jeho rodice jsou
policisté, mozna o otdzce bezpecnosti hovofil v téch n€kolika ptipadech velmi dlirazné.

Zajimavym tématem, vynoiujicim se v naSem rozhovoru, je otazka financi a moznosti
finan¢ni uspory. Hovoii o ni vice déti, Airsoft’dk vSak n¢které momenty rozhovoru uva-
di slovy ,,nejsme zas tak bohati* — do jeho pfemysleni o tom, jak nakladat s médii, tedy
vstupuje reflexe rodinného kontextu. Zvazuje, jak 1ze média vyuzivat tak, aby dokézal
uspofit urcity finan¢ni obnos.

Co naopak reflektuje obtizné€, jsou mozné znalosti a dovednosti, které si osvojuje skrze
praci s médii. Nicméné téch oblasti je (zmého pohledu) celd fada — jde o témata,
o kterych jsme spolu hovofili, ale kterd Airsoftdk nevnima jako dovednosti osvojené
v pribehu informalniho uceni. Lze vyzdvihnout zejména dovednost planovat posloup-
nosti ¢innosti; dodrzovani autorskych prav; vyjedndvani s majiteli prav k hudbé¢; fizeni
zachranné skupiny v integrovaném zachranném systému; zvladani krizovych situaci;
rozvoj komunika¢nich dovednosti skrze komentovani krokl ve hie. Zarovei se ukotvuje
ve svém presvédceni a snaze pomahat druhym lidem, zachranovat je. A skrze jednotlivé
aktivity v médiich zkouma a rozviji sviij hodnotovy zebti¢ek a prohlubuje moralni po-
rozuméni. Je rovnéz pravdépodobné, Ze si neuvédomuje, jak prozivané rodinné tézkosti
ovliviiuji jeho zptisob uchopovani médii.
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5.2.1.3 Butterfly

V dobé¢ rozhovoru pravé 13 leta divka, zakyné 7. ro¢niku. Pochazi z Giplné rodiny, ma
o rok starSiho bratra. Butterfly vlastni mobil, tablet, pocCita¢ a notebook. M4 moznost
vyuzivat rovnéz televizi, mp3 piehrava¢ a handsfree. Mobil vyuziva k telefonovani,
posilani sms zprav a poslouchéni hudby; televizi ke sledovani programti; tablet k hrani
her a na voléani pfes Skype; notebook na hry, Facebook a Skype.

Butterfly je rdznéd divka, kterd dokaze projevit a prosadit svlij nazor. Dospélymi byva
prosvou raznost mnohdy vnimana jako kluk. M4 ptehled odéni ve tfidé
a mezi spoluzédky a je-li to potieba, dokaze podat pomocnou ruku a zabranit bezpravi.
Spoluzaci ji duvéetuji, proto ji opakované voli jako svou zastupkyni do Skolniho parla-
mentu.

Z povidani s Butterfly €isi otevienost, chut’ zkouset nové véci, experimentovat. To se
promita také do toho, jak se uci pracovat s jednotlivymi médii — mnohdy pozoruje n¢-
koho ve svém okoli a snazi se jej napodobit. Nechava si rovnéz poradit sourozencem
nebo kamarady a nasledné vysvétlené zkousi realizovat. V jeji cesté za ovladanim médii
prakticky zadnou roli nehraji rodice.

Ve svém vypravéni se mnohokrat vraci iotazce bezpecnosti, k tématu nastavovani
a dodrzovani pravidel. Zminuje rovnéz pravidla, ktera jsou mezi détmi sdilena v podobé
socidlnich norem — toho, co je bézné a co se ocekava. Pravidla ji umoZznuji prozivat ra-
dost ze hry a vytvaret a definovat bezpecny prostor, ve kterém ma piilezitost bavit
arozvijet se. Opakované¢ se vénuje tématu nudy, kterd je nedilnou soucasti ziti
v médiich, ale se kterou se rovnéz déa nakladat. Butterfly vyuziva strategii ,,kdyz mé to
nebavi, tak to nedélam®. Média jsou pro ni totiz piedev§im zdrojem zabavy, kterou si
nenechava zkazit, a prostorem k Zziti socialnich vztahii. Soucasné si od nich dokaze drzet
odstup a akceptovat situace, kdy pro média neni prostor — zpravidla v souvislosti
se Skolou a s nutnosti vice se na ni soustiedit.

V rozhovoru se intenzivné vénuje otdzce vyuzivani médii ve vyuce. Ma v tomto sméru
pfesn¢ definovany postoj, pregnantné¢ hovoii o tom, co je aco jiz neni Skola. Je pfe-
svédcena, ze ackoliv je mozné pouzivat média ve vyuce, mélo by to mit sva pomérné
piisnd pravidla, protoze média jsou (z jejiho pohledu) Casto pfesnym opakem formalni-
ho vzdélavani.

5.2.1.4 Nudar

Chlapec, v dobé rozhovoru zék 6. ro¢niku ve v€ku 12,5 roku. Pochazi z Giplné rodiny,
ma o rok mladsi sestru. Ma k dispozici a vyuziva televizi, pocita¢, mp3 piehravac,
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tablet, mobil, herni konzoli a PSP?, doma je také tiskarna. Mluvi o tom, Ze tyto piistro-
je vyuziva k hrani her, poslouchéani pisnicek, sledovani e-shopti, volani pies Skype nebo
psani si na Facebooku.

Ze skoly zndm Nudafe jako zivého chlapce, ktery umi vystupovat v souladu
s ocekdvanimi dospélych. Zaroven se ale ve tfidé pfidava k nejrliznéjSim partickam,
které se Casto vénuji aktivitdm ne piili§ vitanym dospélymi. Znamy je mj. svou technic-
kou zdatnosti — pfi riznych Skolnich akcich a diskotékach je tim, koho ucitelé oslovuji
s zadosti o zapojeni aparatury a jeji ovladani.

V jeho vypravéni se ukazuje zajimavy moment vyhodnocovani kvality konkrétniho
podnétu. Az poté, co zhodnoti, zda se mu napft. pisen libi — zda spliiuje jim definovana
kritéria, piipadné si ji stahuje aopakované ji poslouchd. Vyraznym tématem,
ke kterému se Nudaf v rozhovoru opakovan¢ vraci, je t¢éma nudy — ta je pro n¢j mnohdy
vyznamnym podnétem k tomu néco realizovat, vyzkouset — nejenom jit hrat néjakou
hru, ale také néco vytvorit. Opakované hovoti také o bezpecnosti a bezpecném uzivani
médii, které se stava predmétem rozhovoru Nudafte s blizkymi dospélymi.

Béhem vypravéni se ukazuje jisty rozpor v tom, jak Nudaf vystupuje a piisobi ve Skole
(jako vysoce technicky zdatny chlapec) a o jakém typu a trovni ¢innosti realizovanych
v médiich referuje (mnohdy pasivnich, bez vhledu do problematiky, s nizkou tUrovni
medialni gramotnosti).

5.2.1.5 Individudlni odlisnosti ,,Hraciu“ v pristupu k médiim

Brachovo hrac¢stvi je hracstvim osamélym — hraje hry, které jej z riznych diivoda bavi.
A pokud pravé nehraje, tak pfemysli nad tim, jak postupovat piist€. Pokud pii svém
vyuzivani médii vstupuje do socialnich interakci, pak jen velmi neptimo, skrze sledova-
ni prace jinych (napft. pii sledovani videi na YouTube). Spolu s hranim her Bracha rea-
lizuje sebereflexi, uvazuje o hodnotdch vlastnich i spolecenskych. Coz mize byt
zajimavé ze dvou divodi — jednim je v€k Brachy, ve kterém podobny smér tivah neni
obvykly. Druhym je rozpor v tom, jak redln¢ nevstupuje do socidlnich interakci a jak
vyznamné se zarovenl vénuje tématu hodnot, které vznikaji pravé v socialnich interak-
cich. Moznym vysvétlenim je, Ze tyto socialni vztahy realizuje v off-line svéte,
ze kterého si prenasi zkusenosti do svéta medialniho a zde je zhodnocuje. Ve svém pro-
zivani ostatné ponechavéd volnou cestu prolindni svéta on-line a off-line, kdy jeden
ovlivituje druhy (a naopak).

Airsoft’ak je do jisté miry také osamélym hra¢em — ve svém vypravéni popisuje vlastni
vypravy za dobrodruzstvim, které podnikd v on-line prostoru. Pro Airsoft'dka jsou mé-
dia pfilezitosti, jak realizovat své touhy a pfani, jak byt hrdinou zachraiiujicim svét.

2 PSP je herni konzole, tzv. PlayStation Portable. D&ti o ni obvykle hovoii jako o PSP nebo jako
o PlayStation.
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A také jak byt v kontaktu s jemu milymi lidmi, ktefi jsou ale daleko (biologicky otec
a kamaradi z byvalé Skoly). Nachazi v nich prostor k tiniku pied obtizemi realného Zivo-
ta, 1 kdyZz o tom tak neuvazuje. Skrze hrani her miize zpracovavat kazdodenni obtize
a ucit se s nimi nakladat. V néem je Airsoftakovo vypravéni méné zvlastni, nez Bra-
chovo — v Brachové vypravéni vlastné zcela chybi zminka o ptatelich, je ulpivajici
a stale opakuje dokola nékolik klicovych mysSlenek. Airsoftdk je ve svém vypravéni
(a mozna také ve svém zivot¢) 1épe orientovany, dokaze srozumitelné vysvétlit jednotli-
v¢ predstavy a jejich ptivod. To mtize byt ovlivnéno mj. vékem obou chlapci. Airsoft’ak
je starsi, 1ze tedy predpokladat, ze také vyspélejsi ve svém premysleni i schopnosti ver-
balniho projevu.

Butterfly neni velikou hrackou, hraje si pro zabavu, jeji hrani ma hranice, dokaze se jej
ziici. Zarovenl ma fadu dalSich aktivit a témat, kterym se rada a Casto vénuje. Na média
ajejich roli ma zdravy nahled a odstup od nich, vnimé jejich potencialni rizikovost,
se kterou dokéaze velmi dobfe pracovat.

Nudaf je hracem v pravém slova smyslu. Vénuje hodné ¢asu hrani fady her, nékdy
pro zabavu, nékdy z nudy. Ne¢kdy proto, aby zapadnul mezi kamarady, aby se od nich
ptiliS neodliSoval. Rovina vztaht s kamaraddy je dulezitym prvkem Nudatfova byti
v médiich a s médii — s kamarady spolupracuje, vzajemné si pomahaji pii hrani her,
které je pro néj ostatn€ ve vétsi part¢ mnohem zabavngjsi. Spoleéné s kamarady se vé-
nuje i tvarcim ¢innostem, napi. navrhovani riznych grafickych prvkt. Nudaf je uciteli
vniman jako odbornik na praci s médii, sam sebe tak ale nevnimd, v rozhovoru naopak
ohledné¢ Urovné své medidlni gramotnosti pisobi ponc¢kud nejisté. Ackoliv hrani her
vénuje pomérné dost ¢asu, hovoii o ném jako o ,,blbostech*.

Piedstavitelé¢ typu HRAC jsou si podobni v tom, Ze jsou pro né média b&Znou soudasti
zivota a zdrojem zdbavy. VSichni rovnéz védomé a aktivné nakladaji s riziky spojenymi
s uzivainim médii (vyhybaji se nevhodnym strankdm, hovoii o tématu bezpecnosti
s rodi€i, nekontaktuji se s nezndmymi osobami). Vénuji se podobnému souboru ¢innosti
(hrani her, sledovani videi na YouTube, komunikace skamarady na Facebooku
a Skypu, vyhledavani informaci; obcas také toCeni videa — spiSe prilezitostn¢). Hrani
her je pfitom nejvyraznéjsi z nich.

Naopak se lisi v tom, na jaké téma kladou ve svém vypravéni diiraz a v tom, jakym zpti-
sobem pfistupuji k médiim. U Airsoftdka to je bezpeCnost a pravidla uzivani médii
a dobrodruzstvi, napliiovani nenaplnénych potieb z redlného svéta ve virtudlnim prosto-
ru. A hrani si sam pro sebe, v jakési uzaviené bublin¢. U Brachy to je hrani samo
0 sob&, osam¢l¢ a intenzivni, s rodinou nadosah. Prolinané zablesky vlastniho Zivota,
plné emoci, mnohdy rozhot¢eni. A zamysleni se nad mravnimi imperativy. Zpravidla
samostatné, ale vztahujici se k spolecenskému kontextu. U Butterfly je leit-motivem
zabava s kamarady, ktera ale neni klicovym driverem jejiho zivota. V jejim vypraveni je
podstatna schopnost odstupu od médii a schopnost soustiedit se také na dalSi oblasti
zivota (a na jiné nastroje). Hry jsou tedy hrami — zébavou, kterd ma sviij prostor, ale
které neni podiizen veskery volny ¢as Butterfly. Pro Nudare je charakteristickym téma-
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tem nuda a nakladéani s ni. Velky diraz klade rovnéz na kamaradské vztahy a jejich na-
plilovéani v kazdodennich on-line i off-line interakcich. Hry jsou zaroven zdrojem nudy
1 ndstrojem pro jeji zvladani, zejména vSak prostorem pro setkdvani s kamarady.

5.2.2 Kreativci

,Kreativei® média vyuzivaji k vytvareni fady artefakti — pfedevSim videi, ale také knih,
plakath, kolazi aj. Rozhovor s vétSinou z nich se tykal zejména jejich tvorby, toho, co
je nani bavi i1 prekazek, které musi pfekondvat, kdyz vytvareji novy medialni produkt.
Tvoreni je tedy kliCovou Cinnosti, kterou realizuji, pracuji-li s médii. Je samoziejmé, ze
tyto déti vyuzivaji média také k hrani her, setkdvani s prateli v on-line prostoru nebo
ke Skolni ptiprave, tvorba je vSak klicovym tématem jejich vypravéni.

Piedstaviteli typu ,,Kreativec* jsou Drobek (D), Kameraman (KA), RedAnt (RA), Siku-
la (S) a Ta s ko¢kou (TK).

5.2.2.1 Kameraman — zdstupce typu ,,Kreativci*

Chlapec, kterému bylo v dob¢ sbéru dat 14 let a 10 mésicii a navstévoval 8. ro¢nik. Po-
chédzi z aplné rodiny, nema sourozence. Matka vystudovala stfedni odborné uciliste,
obor chemik, nyni se vénuje kontrole 1¢kli. Vyuziva pocitac, telefon a televizi. Otec
vystudoval stiedni odborné ucilisté, obor elektrotechnik, Zivil se napft. jako obsluha bag-
ru nebo jako vychovatel. Vyuziva telefon.

Kameraman vlastni pocitac, telefon a tablet, k dispozici ma také televizi. Své vybaveni
vyuziva ke komunikaci — hovoti o vyuzivani e-mailu nebo socialnich siti, jako jsou Fa-
cebook, Skype nebo YouTube. Mnoho Casu vénuje nataceni videi a jejich naslednému
zpracovani. Zpracovava rovnéz fadu grafickych podnétii. Sleduje videa dalSich youtube-
ri** i filmy, posloucha prostfednictvim internetu oblibené hudebni interprety. Hraje fa-

du her (Skyram, World of Warcraft, Euro Track Simulator 2).

Ze Skolniho prostiedi jej zndm jako chlapce, ktery s Casti spoluzakii vychazi velmi
dobie, u jiné Casti neni Uplné oblibeny. Zapojuje se aktivné do déni ve Skole, zaky za-
stupuje na urovni Skolniho a méstského parlamentu. Mezi spoluzaky i1 mezi uciteli je
znamy svym velkym zdjmem o média, zejména o nataceni a zpracovani videi. Dospé-
lymi je nékdy pozadan, aby tyto své dovednosti vyuzil i pro ucely Skoly. Sviij zajem se
rozhodl nasledovat i do budoucna, ptihlasil se (a byl pfijat) na stfedni Skolu zabyvajici
se zpracovavanim videi a film.

* Youtuber je nékdo, kdo na YouTube nahrava blogy, videa, vytvéfi vlastni kanal. Zpravidla také pracuje
s vlastni fanouskovskou zakladnou.
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5.2.2.1.1 Jaamédia

Média jsou pfirozenou soucasti Kameramanova Zivota, maji je doma jiz od dob jeho
ran¢ho détstvi, patii k nému a k jeho zivotu: ,,No, my mame pocitac asi od mejch 5.
A tak nak ja nevim, postupné. Kdyz jsem... Zrovna teda tadycto s tim automatickym za-
pinanim mé napadlo, kdyz jsem jesté programoval, Ze bych si na to moh jakoby napro-
gramovat ten prohlizec. Nebo fidk to udelat.”.

Kameraman dosédhl vysoké trovné medidlni gramotnosti, dokéze si nastavit rtizné pro-
gramy tak, jak potfebuje, k natdceni videi uziva fadu néstroji. Z toho, jak o nich hovoii,
je mozné usuzovat na rozvinuté porozuméni technickym podrobnostem: ,,7ak prijdeme
ke mné, natocime to, co jsem vymyslel ja, nebo tieba jesté néco pozménime a potom
jeste treba voni néco vymyslej. A samoziejmé potom jsou jesté osvetleni, kamera. Takze
jeste tohle se musi udélat. A kdyz je to natoceny, tak potom prichazi ta postprodukce,
takze strihani a editace. Takze kdyz pouzivame zeleny pldtno, tak samoziejmé si musim
nejdriv vSechny ty snimky vyklicovat, coz znamena odstranit to zeleny, aby tam zbyla
jenom ta postava. A nejdiiv to teda cely zeditovat, sestiihat, coz trva vetSinou
od takovejch téch 15 minut az do hodiny u tadytéch skatchii. A potom to musim vyran-
drovat, coz znamena jakoby zpracovani toho videa do toho vyslednyho videa. Prosté
kdyz je to vtom programu, tak tam muzete se vSim hejbat a potom se tam klikne
na randrovat, nastavi se tam rozliseni, format a vSechno a pak se to zpracovava viastné
to video, coz hodné zatézuje pocitac, takze ten pocitac je vlastne nepouzitelnej, a pak
z toho vyjde to video.*.

Kameraman na jednotlivé medidlni nastroje nahlizi skrze to, k Cemu je mlze vyuzivat,
s kym jejich prostfednictvim maze komunikovat: ,,Na tom YouTube je to viastné celo-
svetove, kdokoliv se miize na ma videa podivat. Jo jesté e-mail jsem zapomnél, takze
samoziejmé e-mail. A na tom Facebooku to jsou hlavné teda kamaradi a pres ten e-mail
to jsou spis takovy ty vyrizovani se Skolou vobcas a takhle spis ty formalnéjsi véci nebo
Jjak bych to rek..

Je presvédCen, ze komunikace prostiednictvim médii by méla byt rychld, jednoducha
a bezprostiedni. Zaroven by pouZzivané nastroje mély na své uzivatele klast co nejmensi
naroky:

V: Ty jsi rikal, ze na tom Facebooku je to jednodussi. Tak v cem je ta jednodu-
chost komunikace?

KA: Tak hlavné asi v tom, Ze jakoby je tam zvukovy upozornéni, to zaprvy. Ze kdyz
vam prijde e-mail, tak se to projevi, az kdyz se prihlasite do schranky. A taky
Jje jakoby na tom Facebooku vic véci, co delat. Takze miizete si prohlizet tieba
fotky a pritom komunikovat. Ale jakoby v tom e-mailu byste, ta komunikace by
meéla bejt rychla, tak se tam clovek musi porad divat, jestli mu néco neprislo,
a myslim, Ze i se musi obnovovat stranka, kdezZto na Facebooku to jde
i bez toho obnoveni.
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5.2.2.1.1.1 Na cesté k uméni pracovat s médii

Mnoho postupit objevuje Kameramn sdm, rozviji tak fadu uzivatelskych dovednosti.
Tim, Ze si vyhledd potfebné informace nebo experimentuje s jednotlivymi funkcemi
konkrétniho softwaru: ,,Zrovna teda tadycto s tim automatickym zapinanim mé napadlo,
kdyz jsem jeste programoval, Ze bych si na to moh jakoby naprogramovat ten prohlizec.
Nebo nak to udelat. A to jsem viastné potom podle néjakejch navodu nasel, zZe ten
Chrome to umi, kterej ja jsem v té dobé uz pouzival. Takze viastné jsem si tam v tom
nastaveni to nasel. A tak celkové s tim pocitacem jsem se to naucil néjak postupné. Jsme
to méli doma, a tak jsem na tom byl a postupné jsem objevoval ty funkce a tak.*.

Nékdy mu pomtze déda, ktery se o média aktivné zajima: ,,No, to nevim. Doma asi ne.
Spis teda, ono docela neobvykle u prarodicii. Déda mi s tim pomahal, protoze ten uz je
dlouhodbé fanda pocitacii a odebira i casopisy. TakzZe ten mi obcas radi. Ale doma mys-
lim, Ze ne. Ze rodice asi ne.“.

DalSim zdrojem inspirace a zpisobem uceni jsou pro Kameramana rady kamaradi
a navody na riznych forech a na YouTube: ,,No, kamaradi asi taky od zacatku, treba
ve skole, kdyz jsme se bavili, tak jsme se o néecem bavili a ja zZe to ma takhle nekdo ude-
lany aja jsem se zeptal, jak to udelal a on mi to vysvetlil vSechno. Taky no treba
na YouTube navody a na téch forech. Riizny kamaradi mi viastne, kdyz jsme byli u sebe
doma, von mi ukazal néjaky program nebo néjakou hru, tak mé s tim taky rovnou vlast-
né naucil. TakzZe i tahlectim zpusobem.*.

Upfiednostiiuje je mj. proto, ze se mu libi vizualni a graficky zpiisob zpracovani, ktery je
pro n¢j pristupnéjs$i, nez psany text. (Tzn., Ze diky riznym kandlim, kterymi jsou
v médiich prezentovany informace, pfizptisobuje proces uceni smyslovému kanalu, je-
hoz prostfednictvim jsou mu informace nejsrozumitelnéjsi.) ,,7ak prosté nejdriv zkusim,
vyhledavam nejdiiv na YouTube. Protoze je to lepsi, kdyz ten clovek rovnou vidi, jak se
to vlastné deéla, kam ma kliknout, nez kdyz si to jenom precte.*

Z jeho pohledu je dulezité sledovat svét okolo, vSimat si zajimavych informaci, sbirat
podnéty uzitecné pro dalsi préci a posléze nasttddané znalosti aplikovat v praxi. Tak se
Kameraman naucil napt. pracovat s autorskymi pravy: ,,Takze to jsem sledoval a ty au-
tori se tam obcas zminili, Ze treba, kdyz hral nakou hru a hrala tam pisnicka, on rek Ze
doufd, ze nebude pod autorskyma pravama ta pisnicka. Ze by mu to YouTube zakdzalo.
No a samozrejmé Ze jsem teda potom uz od nich tak nak vedel, co to znamena. A kdyz
jsem sam zacal nahravat, tak jsem si to musel zjistit, abych neporusil néjaky ty zasady
toho YouTube.*.

Své bohaté znalosti v oblasti prace s médii Kameraman vyuziva pro vlastni tvorbu.
Zpocatku $lo o programovani webovych stranek. Z jeho pohledu vsak nikdy nedoséhl
natolik dobré tirovn€, aby svou praci zvetejnil. Posléze celou oblast ¢innosti opustil
a zam¢til se spisSe na toceni videi:
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V: A co treba jsi naprogramoval?

KA: No, vétsinou... Délal jsem hlavné stranky, ktery se teda nikdy nedostaly
na internet, protoze vzdycky jsem zacal ty stranky programovat a psat na ne,
Jjakoby to probiha tak, ze nejdriv se to napise do textovyho editoru, ktery je je-
nom v pocitaci, a pak az se zaplati néjakej webhosting, kam se to nahraje a az
pak je to na internetu. A ja jsem se nikdy nedostal do ty faze, Zze bysem ten web
dokoncil do takovy urovné, ze by sel na internet.

V: A to kritérium, Ze ted uz je to dost dobry, to sis stanovil ty nebo je néjak uni-
verzdlné dané?

KA: To jsem si stanovil ja. Ja jsem hlavné, ja jsem ani ty stranky nezacinal s tim,
Ze bysem je chtel dat na internet. Ja jsem si hlavnée zkousel vSechny ty techniky
a vsechno.

Nyni se tedy Kameraman vénuje nataeni videi — sketchi a vlogi®. Mnoho jinych déti,
které hovoti o tom, ze nataci, vyuziva webkameru, zabudovanou v pocitaci. Kameraman
vSak pracuje s videokamerou a natocené video posléze zpracovava za pomoci speciali-
zovaného softwaru. Témat, kterd pomoci kamery zaznamenava, a vyuzivanych forem, je
celd tfada: ,,Jd natacim, prvni véc je, Ze teda natacim redalnd videa, nenatacim videa
z her nebo néjaké navody. Natdacim redlna videa, a to jsou ty viogy, kde teda mluvim
o nejakym tématu. Nebo néjaky ty sketche. Mam i par takovejch kratkejch filmii. Jsou to
asi tri horory a jedna komedie. A tedkom pripravujeme takovej zatim nejvétsi projekt,
ktery se uz sepisuje scéndar a vsechno a v léte ho budeme natdcet. A to bysem chtel ude-
lat uz... Bude to teda taky komedie a bude to, chtel bych aspon pulhodinovej film. Takze
uz vetsi takovej projekt, no.“.

Nedilnou soucasti Kameramanovych medialnich aktivit je také tvorba grafickych mate-
ridld, jejichz prostfednictvim mnohdy prezentuje apropaguje svou praci: ,,Takze
na YouTube je samozirejmé taky hodné véci: nahledy k videim, pozadi kandlu, profilova
fotka kanalu a vSechno. Potom na Facebooku si délam profilovy fotky a timeline covery,
tam je nahore veétsi obrazek. A treba tapety si obcas déelam, kdyz uz mé to nebavi nebo
dostanu dobry napad, tak si udélam novou tapetu no. Treba i na mobil a tak.”.

V prubéhu prace s médii si osvojil riizné strategie pro vyhledavani informaci. Mnohdy
voli vyhledavani ve videonavodech, postupuje od ¢eskych k zahrani¢nim zdrojim. Sna-
7i se tedy, aby vyhledané podnéty byly pro néj pokud mozno srozumitelné, a hleda

vvvvvv

hleddavam nejdriv na YouTube. Protoze je to lepsi, kdyz ten clovek rovnou vidi, jak se to

» Sketch , vpiekladu z angliGtiny skica, nacrtek, fejeton. Kratké video zpracovavajici uréité téma.
Vlog = video blog. Tedy blog, ktery informace zprostfedkovava prostiednictvim videa, nikoliv prostied-
nictvim psaného textu (http://it-slovnik.cz).
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viastné déela, kam ma kliknout, nez kdyz si to jenom precte. Takze to zkusim nejdriv
na YouTube cesky. Kdyz se to nepovede, tak na YouTube anglicky a kdyz se mi to jesté
nepovede, tak zkusim ten Google, takové ty normalni navody.*.

Zaroven si overil, ze pokud se nauc¢i konkrétni postup nebo vyuzivani softwaru
v jednom kontextu, dokaze tuto zkuSenost prenést dale. Napiiklad kdyz se nauci ovladat
jednu verzi softwaru, snaze pak pracuje také s jeho dalSimi verzemi. Jednou uz se to
totiz naucil, na podruhé pouze dolad’uje detaily: ,,Urcité to bylo jednodussi. O dost. Ono
to nebylo uplné, ze by mi to néjak delalo extra potize, ale bylo to takovy spis nepriroze-
ny, Ze mi v tom teba ty prace trvaly delsi dobu. Ze jsem tieba kliknul na spatny tlacitko.
Nebo nevedeél jsem, kam kliknout a tak.*

5.2.2.1.1.2 Moje osobnost a média

Skrze média a praci s nimi si Kameraman uvédomuje svou touhu posouvat se dal, zlep-
Sovat se. Vytycuje si cile, kterych by chtél dosahnout, formuluje, kam by se chtél posu-
nout. Zaroven zkousi rizné moznosti a ovéfuje si, co konkrétné¢ mu vyhovuje a co ne.
Tim soucasné€ poznava sam sebe, svou osobnost, své silné a slabé stranky:

V: Tys potom zminil programovani a zZe jsi programoval — v minulym case. To
znamenad, Ze to je vec, ktera té tedka uz néjak nedrzi?

KA: No. Presné tak. S tim programovanim jsem prisel, nebo pres to programovani
Jjsem se dostal ke grafice, ktera mé zacala bavit vic. A je to i o dost jednodusst,
protoze mné se vlastne, hlavni rozdil mezi grafikou a programovanim ja vidim
v tom, Ze u programovani vlastné pisete, pisete a az dopisete, tak si preklikne-
te do jinyho programu, a tam se vam teprv ukdze, jak to, co jste napsali, vy-
pada. Ale kdyz viastné ja delam grafiku, tak to vidim rovnou. Jakou to bude
mit barvu, jaky to bude mit odstin a v§echno.

Jednim z cila, ktery si Kameraman vyty¢il a kterého se snazil dosahnout, bylo pfijeti
do partnerského programu YouTube. Dosazeni této mety je signalem toho, jak okoli
vnima Kameramanovu praci (formou ocenéni) a zaroven vyraznym prvkem ovliviiuji-
cim jeho dalsi tviir¢i praci — v mnohém ji zjednodusuje: ,,77eba s téma pisnickama je to
ted’ uz hodné jednoduchy, protoze jsem se prave dostal do jednoho z téch partnerskejch
programii, takze mam tu audioknihovnu, kde si to staci stahnout.*

Signaly, které by potvrdily naristajici irovenn Kameramanovy prace, Cerpa zejména
z vnéjsich zdrojii — napf. pravé z pfijeti mezi youtubery nebo ze zpétné vazby, kterou
mu poskytuje jeho publikum:

V: A kdyz vidis, Ze se jim to libi a Ze tem videim stoupa sledovanost, tak co to je
pro tebe za informace? Jak tomu rozumis?
KA: Tak je to dobry. Je to jakoby ukazatel toho, Ze se v tom zlepsuju a tak.
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V: Takze tam bézi i néjakad snaha byt ¢im dal lepsi?

KA: Mhm. Taky tieba tedko se chci dostat do skupiny videoyoutuberi, ktery maj
kritérium pro prijeti 25 000 shlidnuti celkovyho kanadlu. Takze treba i takhle
Jjsem Stastnej, kdyz tam pribyde nejaky shlidnuti, aby sem se tam dostal, no.

V: Jesté tady padlo to o tom zlepSovani. Podle ceho poznas, Ze ta tvoje prace je
¢im dal lepsi a na zaklade jakych signalu od okoli premyslis o tom, kterou
cast nebo ktery prvek budes zlepsovat?

KA: No tak samoziejmé z tech komentari. Kdyz mi nékdo napise, ze ,,video dobry,
ale zvuk by si moh pristé vyresit lip“, tak samoziejmé vim, Ze pristé si mam
davat pozor na zvuk. I ja sam to viastné vidim, Ze se mi to povedlo lip nez mi-
nule a vSechno. Nebo se naucim néjakej novej efekt. TakZe vim, Ze pro to vi-
deo je to ve vysledku lepsi.

Kameraman zmifluje také prvek volnosti — svobody, ktery je proné&j zajimavy jak
v kontextu vlastni tvorby, tak v kontextu hrani her. Popisuje prozitek této volnosti, ktera
jej ve hrach bavi a laka: ,.Je to na strasné moc hodin, ta hra. Je to otevienej svet, kde
ten hrac¢ miize delat cokoliv chce. Miize si vybrat, Ze bude délat tu hlavni déjovou linii,
kde jde teda o vyhubeni drakii, nebo zabiti toho ,, pojidace svetii“, toho hlavniho draka.
Nebo miize se pridat k néjaky treba druziné a nemusi se vitbec toho hlavniho pribéhu
drzet. Takze...*.

Hrani her je pro n¢j n¢kdy také piilezitosti k pouhému ,,flakani se* — je pro néj zabavou,
volnosti, moznosti nakladat se svétem hry tak, jak se mu zlibi. Zaroven je nékdy mis-
tem, kde se Kameraman nudi: ,,No tak jak kdy. Treba miizu si uz ve Skole rict, Ze dneska
bych chtél dodélat déjovou linii za tady tuhle skupinu, nebo to jen zapnu a v podstaté se
nudim v ty hie. Délam prosté, potloukam se.*.

Nejen pii seznamovani se s novym softwarem, ale také pii hrani her Kameraman oceru-
je vyznam tréninku a vytrvalosti. Zaroven zvazuje, kolik energie chce vkladat do snahy
o splnéni urcitého tkolu, jak dlouho se bude snazit o jeho zvladnuti a kdy si fekne, ze uz
to sta¢i. U¢1 se tedy vnimat vlastni hranice a respektovat je: ,,Tak budto se na to vykas-
lu, anebo zty jeskyné treba odejdu, jdu do mésta, nakoupim si vic tech lektvarii
na uzdraveni a jdu to zkusit furt znova, dokud to nevyjde. A nebo se na to prosté vykas-
lu, kdyz to neni dulezity pro ten pribeh. Nebo treba tam neni nakej poklad, kde vim, Ze je
naka vec, kterou potiebuju, tak se na to asi vykasiu.*.

5.2.2.1.1.3 Co za pravidla pritom dodrzuji a kde se berou

Kameraman béhem naseho povidani rozsahle hovoftil o problematice autorskych prav —
o tom, jak se o tomto pravnim ptedpisu dozvédél, co vSechno to pro néj znamena i jak
postupuje, aby autorska prava neporusoval.
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O autorskych pravech se Kameraman dozvédél vlastné nahodné, kdyz sledoval videa
jinych youtubert. Ti se o nich zminovali pravé v ramci videi. Na zaklad¢ téchto postie-
ht ze sledovani pozd¢ji, kdyz to zacalo byt aktudlni, zacal téma podrobnéji studovat,
aby se v ni orientoval: ,,TakzZe to jsem sledoval a ty autori se tam obcas zminili, Ze tireba
kdyz hradl nakou hru a hrala tam pisnicka, on ek zZe doufd, Ze nebude pod autorskyma
pravama ta pisnicka. Ze by mu to YouTube zakdzalo. No a samoziejmé Ze jsem teda
potom uz od nich tak nak védel, co to znamena. A kdyz jsem sam zacal nahravat, tak
Jjsem si to musel zjistit, abych neporusil nejaky ty zasady toho YouTube.*

Kameraman hovoii o tom, Ze je dilezité, jakym zptisobem je video na YouTube prezen-
tovano. Zda jde o projekci, jejiz soucasti je promitani reklam. V takovém piipadé je
video pod vétsim dohledem. Zjisti-li se, Ze néktery z youtuberti porusil autorska prava
a neopravnéné ve svém videu pouzil urCitou skladbu, znamenad to prongj postihy
a mnohdy mu to znemoziuje dal$i medialni ¢innost (minimalné nékteré jeji formy):
»A kdyz tam je vlastné to zpoplatneéni, ty reklamy jsou zapnuté, tak si YouTube i treba
autori pisnicek hodnée hlidaj, jestli tam nekdo nepouzil jejich pisnicku. A pokud to neni
zpenézeny, to video, tak to vetsinou nevadi, Ze to video se nesmaze. Ale kdyz je zapnuty
to zpoplatneni, tak uz je to proti zasadam YouTube a to video se zpravidla smaze, coz je
teda jenom takovej mensi postih. Ten vetsi postih je, ze dostanete tzv. ,,copyright stri-
ke“, coz je jako jsou v baseballu striky, tak je to vlastné to samy, Ze dostanete néjaky
razitko nebo znamku toho, Ze uz na tom vasem kandlu jste porusili autorsky prava.
A pak to déla potize pri ziskavani partnerskyho programu, coz zase znamend, Ze part-
nersky program znamend, Ze vas prijmou do spolecnosti, kterda pravé zarizuje prave ty
reklamy a tak.“.

Zaroven popisuje fadu riznych zplsobi, kterymi je mozné ziskat ptistup k hudbé, kte-
rou lze legalné vyuzivat ve vlastnich videich. Kameraman vse vysvétluje: ,,Prvni je, Ze
Jjsou autori, kterejm staci, aby se dalo do popisku videa, coz je cast pod videem, kde ten
autor miize napsat libovolnej text, tak staci, kdyz tam udélate reklamu, Ze ,,pisnicka
pouzita v tomhle videu byla vytvorena néjakym autorem* a je tam odkaz na jeho stran-
ku. ... A pak se da treba napsat tomu autorovi, kterej nema vlastné, normalnimu autoro-
vi, treba tem Kabatiim, se da napsat a kdyz to povolej, tak v e-mailu je potom ditkaz
toho, Ze mdte na tu pisnicku prava a miizete ji pouzit. .

Autorska prava se vztahuji na fadu dalSich zdroji, Kameraman si to dobfe uvédomuje
a hovoti také o vizudlnich materidlech (v kontextu tvorby a publikace videi). Vnima,
ze dodrzovat legislativni ptedpisy pii praci s nimi je mnohem jednodussi: ,,4 jesté teda
Jje samoziejmé vizualni stranka, coz se da porusit v podstaté jenom tim, Ze byste odne-
kad stahli video a nahrali na sviij YouTube kanal, cimz ho vydavate za sviij majetek
nebo za svoje dilo.*
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5.2.2.1.2 Jaadruzi

Kameraman ve svém vypraveéni piili§ nezmiiuje interakci s kamarady, je hodné zamé-
feny na nataceni videi, zafizovani vSeho potiebného a komunikaci s publikem. Hovofi
o tom, jak jej prostiednictvim facebookového kandlu kontaktuji ti, kteti sleduji jeho
videa: ,,Ale obcas mé zkontaktujou i na tom Facebooku lidi, co mé znaj pres ten YouTu-
be. A asi dva lidi takhle mam, se kteryma si i pisu jakoby normalné.*. Komunikace
s témito jeho fanousky je pfilezitosti diskutovat o jeho praci a zdrojem mnoha podnéth:
JHmm? Asi ... Ze moznd ten YouTube je jesté zajimavej v tom, Ze se tam hodné komuni-
kuje s neznamyma lidma — s téma, co mé sledujou. Takze v komentarich, takzZe se to
propojuje s tou komunikaci.*.

Kromé toho, ze Kameramana oslovuji jeho fanousci, on sdm iniciuje komunikaci jejich
smérem. Mnohdy s cilem prezentovat svou praci, piipadné¢ nabizet odborné sluzby:
»Grafikou jsem myslel prave ten Photoshop a tak. To delam bud pro kamarady nebo
na portalu webtrh.cz, kde to je v podstaté takovej portal, kde si miizete dat nejakou po-
ptavku, ze treba ,,chtél bych udélat pozadi néjakejch stranek* a potom lidi se na to
ozvou, ktery treba to umej a udélaj mu to za néjaky bud'to reference nebo penize.*.

5.2.2.1.3 Mijj pohyb na §vu mezi virtudlnim a redlnym

Kdyz Kameraman hovofi o riznych momentech prolinéni svéta on-line a off-line, zmi-
fluje predevsim situace jakéhosi pienosu z jednoho svéta do druhého — to, co dokaze
v jednom kontextu, mize posléze vyuzivat v kontextu jiném.

Napft. medialni produkei vniméa jako zdroj zkuSenosti do budoucna. Jde o Cinnost, které
by se pozdéji chtél vénovat profesionalné: ,,Bavi mé to. To je hlavni véc. A potom, tak
dava mi to samozrejmé i zkuSenosti na skolu a zaméstnani, protoze chci jit na filmovou
tvorbu na stredni Skolu. A hlavné prosté Ze mé to bavi. Je dobry videt ty reakce téch lidi,
co to sledujou. Ze tieba se jim to libi a tak.” Aktivity realizované ve svété médii jsou
pro n¢j také zdrojem potéSeni a sebeticty — miize byt na sebe hrdy pro to, ze néco doka-
zal, ze si druzi vazi jeho prace. Ve virtudlnim prostoru si vydélava skrze své nataCeni
a publikovani finan¢ni obnos, ktery posléze miize investovat v realném svéte.

Komunikuje-li s nékym on-line, velmi si pieje (a zdroven se o to snazi skrze to, jakeé
technické postupy voli), aby se tato virtudlni komunikace svym tempem co nejvice po-
dobala off-line komunikaci:

V: Co je pro tebe vyhodné, kdyz ta komunikace na Facebooku je rychlejsi?
KA: Tak, to je jako kdybych si s tim ¢lovékem povidal. Je to ta stejnd rychlost. Ze
se da rychlejs reagovat.

Kdyz nataci vlogy, nechavéa se mnohdy inspirovat dénim v redlném svéte, o kterém poté
piedava zpravy svym fanousktim. Zaroven touto cestou miize prohlubovat své vnimani
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n¢jaké udalosti ¢i tématu: ,,No, tak ja miizu zavzpominat. Délal jsem treba o Bang Sam,
coz je teda londynskej anglickej streetartovej umélec, od ktervho mam knizku, takze
jsem, dycky kdyz uz treba po dlouhé dobé neni tadytenc vlog, tak premejslim, o cem
bych moh udélat a co mé napadne, no. Treba kdyz je néco zrovna aktualni téma, tak
na nej, kdyz se néco hodné resi. Treba jako byla, nedavno se to hodné resilo
i v Televiznich novindach smrt toho youtubera, ktery na D1 havaroval s autem. Tak o tom
Jjsem taky deélal video, to delalo hodné lidi. Takze tak, no.*.

v

Hranim nékterych her ziskava podrobné&jsi informace z urcitych oblasti lidského pozna-
ni. Skrze EuroTrack Simulator 2 tak prohlubuje své znalosti ze zemé&pisu. Tématem hry
je totiz cestovani kamionem po Evropé. Podle Kameramana jde o velmi realistickou hru
napodobujici realné fizeni ve skute¢nych podminkach. Zaroven respektuje geografické
rozlozeni Evropy: ,,Tady ta hra je rozdélena na takoveé dva useky, kde ten prvni je, ze vy
vydeélavate penize tim, Ze prevazite ty naklady z mista A do bodu B, coz v podstaté obna-
Si jenom to, Ze ho nalozite a jedete po dalnici nebo po néjaky silnici tam méstama a tak,
kde teda se samoziejmé provadi ty normalni ukony. A kdyz bych to chtél mit uplné real-
ny, tak i razeni a vSechno. Musim pocitat se setrvacnosti a brzdnou drahou a pocasim i.
Ze treba na desti to vic klouze a v§echno.*.

5.2.2.1.4 Co z toho vSeho mam — zisky a ptinosy

Kameraman oceniuje, ze se diky médiim mtize vénovat tomu, co jej bavi, co je pro n¢j
zébavou. Zaroven vnima, ze si tak vytvari dobré podminky pro to, aby se v budoucnu
dobte uplatnil v oboru, ktery jej zajima: ,,Bavi mé to. To je hlavni véc. A potom, tak da-
va mi to samoziejmé i zkuSenosti na Skolu a zaméstnani, protoze chci jit na filmovou
tvorbu na stredni skolu. A hlavné prosté ze mé to bavi. Je dobry videt ty reakce tech lidi,
co to sledujou. Ze tieba se jim to libi a tak.“.

Vnima, ze prostfednictvim prace s médii prohlubuje své jazykové dovednosti — napf.
skrze vyhledavani informaci v angli¢tiné nebo vyuzivani programu v anglicting: ,,7ak
samoziejmé teda, ja, ty hry, ta zabava je asi uplné nejmensi slozka, co tedkom
v soucasny dobé na pocitaci delam. Je to teda samozrejmé ten YouTube, ktery mi poma-
ha... Hodné mi pomoh treba v tom, Ze se nestydim. Mam podle mé lepsi vyjadrovani.
A taky mé to uci teda praci s tou kamerou a se vsim. TakzZe na tu Skolu se to asi hodi
i do toho zaméstnani potom. Tu anglictinu si tim procvicuju docela dost, si myslim, pro-
toze vetsinou treba v anglictine, kdyz pani ucitelka... mam velkou slovni zasobu bych tak
rek. Anglictina mi az tak nejde, ty véty a tak. Ale tu slovni zasobu mam velkou prave
kvuli tem hram.*.

Hovoii rovnéz o tom, ze zlepsuje své komunikacni dovednosti. Uvédomuje si vSak, ze
dilezitou roli pfitom hraje konkrétni kanal, ktery vyuzivé a postupné dochdzi k tomu, Ze
socialni sit¢ jsou mnohdy nastrojem k rozvijeni jinych dovednosti, nez je komunikace:
»INo, to nevim. Tu komunikaci a vic asi nic moc. Jde taky vo jakou socialni sit. Kdyz je
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to Instagram, coz je socialni sit, kde se davaji fotky i s popiskama, tak tim se ucim zase
fotit. Na YouTube se zase ucim natacet a tak. A treba na tom Facebooku mé to asi moc
nenapada.*.

Skrze nabizeni vlastni prace si osvojuje nékteré pracovni navyky, ziskava v této oblasti
prvni zkuSenosti. Zaroven si tak mize vydélat drobny finan¢ni obnos: ,,Grafikou jsem
myslel prave ten Photoshop a tak. To délam bud’ pro kamarady nebo na portalu web-
trh.cz, kde to je v podstaté takovej portal, kde si muzete dat néjakou poptavku, zZe treba
,,chtel bych udélat pozadi néjakejch stranek* a potom lidi se na to ozvou, ktery tireba to
uméj a udélaj mu to za néjaky bud'to reference nebo penize.“.

Postupné ziskal informace o autorskych pravech aotom, jak snimi (minimélné
v kontextu nataCeni a prezentace videi) nakladat tak, aby to bylo v souladu s platnou
legislativou.

5.2.2.1.5 O Kameramanovi — na zaver

Hlavnim tématem, o kterém Kameraman hovoftil v podstaté po celou dobu, je jeho nata-
¢eni videi a tvorba riiznych grafickych materialti. Jde o Cinnosti, které jej hodné t&si
a s nimiz provazuje svilj aktualni i budouci zivot — vidi v nich a s nimi svou budoucnost,
aktualné o nich hovofi s kamarady, vénuje se jim ve svém volném cCase a mnohdy
1bé¢hem vyuky. V dasledku tohoto svého velmi intenzivniho zdjmu se orientuje
v dostupnych technickych prostiedcich, s mnohymi rovnéz dokaze pracovat.

Ve svém nakladéani s médii se ¢asto nechava vést snahou o jednoduchost a ¢istotu pro-
vedeni. Hleda takové pracovni postupy, které vyzaduji co nejmensi mnozstvi krokt.
V pribehu naSeho povidani o médiich a Zivoté s nimi Kameraman zminuje také ptinosy,
plynouci z téchto jeho aktivit — dovednosti, které si touto cestou osvojuje.

5.2.2.2 Drobek

V dobé rozhovoru bylo Drobkovi Cerstvé 15 let, dochdzel do 8. ro¢niku. Rodice jsou
rozvedeni, Drobek Zije s matkou a mlad§im bratrem (v 1. tfid¢). Vlastni fotoaparat, HD
kameru, mobilni telefon, tablet a pocitat. Pouziva je ktvorbé videi (napf.
k dokumentovani rodinnych akci nebo k toceni videi pro YouTube), k ptipravé do Skoly
a plnéni Skolnich povinnosti ak tvz. ,,blbostem®. Tak vnimé& zejména hrani her, mj.
World of Warcraft. Mezi spoluzaky i uciteli je znamy svym zdjmem o média, nataceni
videi a jejich zpracovani. Na fadé€ projektl spolupracuje s Kameramanem — svym spolu-
zakem. Kromé toho se zapojuje do déni ve Skole, ptisobi ve Skolnim parlamentu a spolu
s Kameramanem reprezentuje zaky Skoly také v méstském parlamentu.

Plsobi jako pracovity a skromny mlady muz, ktery je velmi zaujat svym zdjmem. Vénu-
je mu hodné Casu, energie a Usili. Zaroven diky svym koni¢kim rozviji rizné socidlni
vazby s podobnymi nadSenci a vztahy se spoluzaky ve Skole.
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Klicovym tématem, ke kterému jsme se v nasem rozhovoru stale vraceli, je tvorba videi.
To je néco, co jej proslavilo jak ve Skole, tak v celém mésté. Ostatni témata zlstavala
pro Drobka méné podstatna, ackoliv jsme onich také hovofiili. V souvislosti
s vyuzivanim médii mnohdy zminoval vzajemnou propojenost médii a Skoly (uceni);
pfipominal fadu kamarada a osob, které jej inspiruji, uci a podnécuji pii vytvareni.

Drobek vesvém povidani hovotil o riznych podobach experimentu — nékdy
pfi seznamovani s novym softwarem, jindy pii ovéfovani riznych poloh vlastniho pro-
jevu a identity. Nekdy se Drobek poustél do tvorby néjakého projektu, aniz by mél jasné
definovany cil, ke kterému by se snazil dopracovat. Pokazdé¢, byt’ v riznych kontextech,
Slo o jeho chut’ ,,si to prosté vyzkousSet™, aby posléze mohl zkoumat dosazené vysledky
a rozhodnout se, zda podobny postup bude uplatiiovat i nadale.

Po celou dobu hovotil o nata€eni videi, jejich zveifejnovani a o tom, jak se pfitom zlep-
Sovat, kam posouvat své dovednosti. V tomto kontextu zminoval nejen rovinu experi-
mentovani, ale také zptisoby, jakymi se ucil pracovat s jednotlivymi nastroji.

Datilo se mu podrobné pfemyslet nejenom o procesu natdeni samotného videa, ale
v Sirsich souvislostech — jak ziskat kvalitni zdroje pro praci (v€etné informacniho zakla-
du), jak distribuovat vysledny produkt tak, aby se mu podafilo zaujmout publikum.
Vsimal si toho, jaké dovednosti si skrze svou Cinnost osvojuje, zejména v oblasti jazy-
kového riistu.

5.2.2.3 RedAnt

Chlapec, v dob¢ rozhovoru zék 6. ro¢niku ve véku 12,5 roku. Pochézi z uplné rodiny,
ma mladsiho bratra. Matka ma ukoncené zakladni vzdé€lani, pracuje jako prodavacka.
Vyuziva mobil, pocitac, televizi a rddio. Otec ziskal stfedni odborné vzdélani v oboru
zamecnik. Nyni pracuje jako hrobnik. Vyuziva mobil, pocitac a televizi. Zajima se
o mobilni pocitace a sbira je.

Sam RedAnt mluvi o tom, ze ma mobil, pocitac a televizi, pficemz v televizi sleduje
serialy, filmy a reklamy. Mobil vyuziva k hrani her, telefonovani, posildani SMS a MMS
zprav a pocita¢ vyuziva pro pristup k internetu, hrani her a grafiku (tak oznacuje proces
grafického zpracovani materialu).

Ze Skoly znam RedAnta jako n€koho, kdo o Skolu jako takovou vlastné pfili§ nejevi
zajem. Zajimaji jej praveé pocitace a to, co s nimi Ize podnikat. Téma pocitacii, nataceni
videi aj. je také pfedmétem jeho hovort se spoluzaky z vysSich ro¢niki. Obcas ma
drobné vychovné obtize a jeho vysledky v uceni jsou spiSe prumérné.

RedAnt pfisvém vypravéni klade diraz na socidlni vztahy navazované, realizované
a rozSifované (z readlného svéta) prostiednictvim médii — e-mailu, Facebooku, Twitteru
1 Youtube. Hovofi o fad¢ Cinnosti souvisejicich s natd€enim videi a potfebu vyuzivat
specidlni programy jako Photoshope nebo SonyVegas. Jako vSichni jeho pratelé hraje
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fadu her, zminuje Minecraft, 4Story, Survival Game, CrossFile a Shakes of Fidget.

vvvvvv

Jiz béhem povidani s RedAntem i pozdé&ji, pfi pro€itani rozhovoru, na mé RedAnt piso-
bi jako n¢kdo, kdo se chce orientovat v riznych druzich medialnich néstroji, kdo chce
byt ,,opravdu dobry* a hleda podnéty a podporu mezi témi, koho povazuje za skutecné
hvézdy. Tyto vzory mu mohou byt ndpomocny pii jeho cesté za slavou, ke které se sna-
zi propracovat natd¢enim a publikovanim nejriznéjSich videi. Sdm sebe RedAnt vnima
jako vloggera a let’s playera®® a kolem tohoto jeho sebepojeti se to&i velka &ast nageho
rozhovoru. Je velmi sdilny, kdyz mi popisuje svou cestu k o¢ekavané a vysnéné slave,
a popisuje podrobné krok za krokem tvorbu videa, od napadu pies jeho realizaci az
k propagaci vysledného produktu. RedAnt je pfi své medialni produkci hnan nejenom
vidinou slavy. Je také pfesvédCen, Ze je uziteCné zprostiedkovavat lidem informace,
zpracovavat je a nabizet ke sdileni.

Mnohdy vyspély projev RedAnta je stfidan détinskosti ukazujici se skrze pouzivany
slovnik (pouzivani zdrobnélin — baracek, prasatko apod.) 1 prezentované predstavy toho,
jak se druzi stavi k svétu a k vysledkim RedAntovy prace. RedAnt je presvédCen, ze
druzi se budou zajimat (zajimaji) o jeho pohled na svét a aktualni déni v ném — jiz pro-
to, ze jde o jeho pohled.

5.2.2.4 Sikula

Divka, kterd méla v dob¢ rozhovoru 13,8 roku. Pochazi z uplné rodiny, ma 3 sourozen-
ce, ktefi jiz vSak ziji mimo spolecnou domacnost (bratii ve véku 25 a 28 let, sestra 30
let). Matka vystudovala obor pedagogika na vysoké skole, nyni ptisobi jako Skolni in-
spektorka. Dle slov Sikuly vyuziva poé¢itag, telefon a televizi. Otec, absolvent stfedni
Skoly, pusobi jako tajemnik na méstském ufadu. Vyuziva rovnéz pocitac, telefon
a televizi.

Sama Sikula pracuje s pocitatem, telefonem, fotoaparitem amp4. Vyuziva je
ke komunikaci s ostatnimi, k foceni, vyhledavani informaci, sledovani anime, poslou-
chani hudby aj.

Ze skolniho prostiedi ji znam jako aktivni, velmi chytrou divku, ktera se neboji prednést
ostatnim svilj nazor. Je vstiicnd a ochotnd, na druhou stranu na sebe zbyte¢né nestrhava
pozornost. Spoluzaci ji v mnohém duavétuji, zvolili ji jako svou zastupkyni do Skolniho

*® Vlogger je autorem video blogu, zkracend vlogu. Jde o formu blogu, ktery je zpracovavan formou
kratkych videi. Let’s Play je video, mén¢ cCasto série screenshotl, dokumentujici zptisob hrani urcité
pocitatové hry, zpravidla doprovazené komentati hrace — autora. Cilem neni podat objektivni zpravu
o hre, ale predstavit svou vlastni zkuSenost. Autor let’s playe byva détmi oznacovan jako let’s player.
Oba typy videi byvaji ¢asto publikovany na YouTube.
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parlamentu. V dob¢ rozhovoru byla pfijata na 6let¢ gymnazium s uméleckym zameéie-
nim, kam se chystala po prazdnindch nastoupit.

Pti spoleéném vypravéni jsme mnoho Casu vénovaly nejen praci s pocitacem, interne-
tem a telefonem, ale mluvily jsme také o fotoaparatu a pofizovani fotografii. Fotoaparat
sice nepatfi mezi kvartirni média, nicméné aktivity, které s nim Sikula realizuje, jsou
Casto s kvartarnimi médii provazany. Zaroven jsem vnimala, ze jde o ur€itou technickou
a vytvarnou dovednost, o které dalsi z respondenti nehovotili, a pfitom je velmi zaji-
mava. (Ostatné¢ — podobn¢ kamera a prace s ni, popisovana Kameramanem a Drobkem,
nepatii mezi kvartarni média. Ta jsou vSak mnohdy vyuzivana pfinasledné praci
s nato¢enym filmem — at’ jiz v oblasti postprodukce, propagace nebo prezentace.)

Ukazuje se, ze se ve velké mife vénuje tvorbé, pro kterou vyuziva také média. Snazi se
psat pribehy a doprovazet je vlastnimi ilustracemi, skrze zapojovani se do socialnich
skupin se uci také spolecenské iniciative.

V nasem povidani rozsahle hovoii o tématech spojenych s jeji osobnosti, vyvojem, ale
také s identitnimi otazkami — o tom, kdo je, jak se méni, do jakych socidlnich skupin
patii. Podobné identitni otdzky zpracovavaji také dalsi z déti, Sikula v§ak téma artikulu-
je explicitn€, v§ima si vlastniho posunu a pfemysli nad tim, ¢im byl ovlivnén.

Zpuisob, jakym Sikula uchopuje média, se znaéné 1isi od toho, jak s nimi nakladaji dalsi
z déti — pravodci. Vyuziva je predevSim ke svym tvofivym cinnostem, obcas také
k navazovani socialnich vztahti. Hovofi o svobodé, kterou ji média pfinaseji,
a o prilezitosti byt slySena (tedy o benefitech toho byt v on-line prostfedi). Naopak
témer vilbec nezmiiiuje hrani her. Je otdzkou, jestli se jim vibec nevénuje nebo zda
pouze nepovazuje za dulezité o nich hovoftit. Je vSak pravdépodobné, Ze na hrani her
prost¢ nema Cas. Zpisob, jakym naklada s médii, uzce souvisi (a vlastné¢ vychézi)
s Sikulinym pfistupem k Zivotu — s jeji ak&nosti, touhou po novych podnétech a oblibou
v tvarcich ¢innostech. To pak siln€ ovliviiuje skélu Cinnosti, ke kterym vyuziva média.

5.2.2.5 Ta s kockou

»las kockou“” je divka, ktera méla v dobé rozhovoru 12,7 roku a navstévovala 6. tidu.
Ma mladsi sestru (5 let). Pochézi z rodiny, v nizZ otec a matka (a tedy i1 déti) stfidave ziji
a také neziji spolu. Dillezitou roli v rodin€ hraji také babicky, zejména matka matky,
které se intenzivné zapojuji do péce o divku.

Matka ma ukoncené zakladni vzdélani, nyni ptisobi jako pracovnice security. Vyuziva
mobilni telefon, pocita¢ atelevizi. Otec absolvoval odborné ucilist€¢ a pracuje jako

27 Ptezdivka ,,Ta s kockou™ vychazi z toho, jak divku nékdy oznacuji jeji spoluzaci. Pro dalsi popis jejiho
nakladani s médii a zivota v médiich by vSak oznaceni ,,Ta s kockou* bylo pomérné komplikované. Proto
dale budu pouzivat oznaceni ,,Kocka* a pfi uvadéni uryvki zkratku TK (ta odkazuje k ptivodni piezdiv-
ce).
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skladnik. Vyuziva stejné technologie jako matka. Sama Kocka vyuziva televizi, note-
book, mobil a mp4. Rika, Ze k u¢eni, komunikaci s lidmi, psani knih, piipravé kampani
a k hrani her.

Ze skolniho prostfedi ji znam jako divku, kterd se projevuje znac¢né nestale. M4 obdobi,
kdy ji velmi zélezi na Skolnich vysledcich i na vztazich zde, snazi se ucit, pfipravovat,
vychézet s druhymi. Ta jsou vSak stfidana obdobimi, kdy je ji Skola celkem ukradena
a jde z jednoho prasvihu do druhého — navadi déti proti sob¢, hada se s nimi, prostied-
nictvim internetu $ifi pomluvy... A posléze nevi, jak fesit disledky téchto svych kroki.
Zejména proto, ze nema piili§ rozvinuté osobnostné-socialni kompetence. Jeji zplisob
feSeni je velmi hekticky — panicky vold o pomoc, ocekava, ze by méla pfijit bezpro-
stfedné a Ze ona sama nebude muset pro feSeni délat mnoho — Ze se to vyfesi samo nebo
ze to vyresi dospéli. Mé-li investovat vlastni energii, radéji od feSeni problému upousti.

Kocka v ramci své tvofivé prace zpracovava jak podnéty vnéjsiho svéta, tak podnéty
ze svého soukromi. Nataci totiz kratkd videa z vlastniho Zzivota, ktera publikuje
na YouTube a ve kterych zachycuje sama sebe, svou kocku a sestru, tedy ty, kdo jsou ji
mili. Mze jit o jeji snahu potvrzeni a upevnéni rodinnych vztaht, které jsou v realité
znacn¢ nejisté a nestabilni. Zarovenl se vSak vradmci své tvorby snazi upozornit
na spolecenskd témata, ktera problematizuje — hovoii tak o zpracovani odpadi c¢i
o ochrang zvifat. (V rdmci rozhovoru zminuje také riziko tzv. digital divide — ten vSak
nijak tvofivé nezpracovava.)

Vedeni rozhovoru s Kockou nebylo pfili§ snadné, ¢asto odbihala od tématu, opoustéla
otazky a otevirala témata, kterd jsou pro ni samotnou néjak zajimava nebo dulezita; si-
tuace, kterymi pravé zije. To je ovSem pro ni typické — je to jeji zpiisob komunikace,
ktery znam z mnohych spole¢nych setkani.

Ve vypovédi Kocky o tom, jak pracuje s médii, vnimam celou fadu paradoxti — zejména
v porovnani s tim, jak plsobi a chova se v kazdodennim Zivoté. (Mozna bych takové
paradoxy mohla vnimat také u jinych déti, které ovSem neznam tak dobie jako Kocku,
a proto nejsem schopna tohoto nahledu.) Jednim z paradoxi je jeji vztah s rodinou, bo-
haté virtudlni interakce, které se zdaji byt také pomérné pokojné. Z vypravéni Kocky
vSak nezndm chvile, kdy by si s mamou dokazaly v klidu popovidat, sdilet zazitky.

Dal§im paradoxem je Koc¢c¢ino opakované tematizovani pravidel chovani ve virtudlnim
prostoru a jejich prolinani s realitou. Mam vSak tu zkuSenost, ze v redlném svété Kocce
pravé dodrzovani pravidel pfili§ nejde. Je nékym, kdo pravidla spiSe nedodrzuje, v jeji
roding pravidla také nejsou ustanovovana, Kocka se kvili tomu opakované dostava
do problémt. (Na druhou stranu je mozné, ze o pravidlech ve spojeni s médii pouze
hovofi, ale nedodrzuje je. Mozna vnima, ze jde o dilezité téma, které se pokousi touto
cestou zpracovat. Mozna vi, ze by ji pravidla pomohla a ze je potiebuje, ale ve vedeni
rodic¢i a uciteltl je nenachdzi. Snazi se je proto nalézt alespon ve svété zprostiedkova-
ném médii.)
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Zajimavym momentem — ataké paradoxem — je jeji velkd angaZovanost a zdjem
o spolecnost, kter¢ artikuluje skrze média. V nasSich redlnych interakcich jsem si podob-
ného zajmu nikdy nevsSimla — toho, ze by ji zajimali druzi lidé nebo spolecnost a ze by
jim chtéla néjak pomoci. Zpravidla je nékym, s kym jsou velké problémy a kdo Casto
zpusobuje problémy druhym détem. Mozna by Kocka rada byla nékym jinym, mozna
by chtéla byt méné vniména jako ten, kdo d€la problémy, a vice jako ten, kdo je anga-
zovany a aktivni, kdo ma zajem o svét. Ale Skatulka, do které byla posazena jak rodici,
tak Skolou, ji to neumoziuje. Tak se pokousi o seberealizaci t€émi kanaly, kterymi je to
mozné.

o

5.2.2.6 Individuadlni odliSnosti ,,Kreativcit® v pristupu k médiim

Kameraman je ve svém vypravéni hluboce ponofen do procesu planovani a tvorby
videi, které jsou stiedobodem jeho on-line a off-line svéta. K jejich pfipraveé, tvorbé
1 nasledné propagaci se vztahuje prakticky vSechno, ¢emu se pfi praci s médii vénuje.
To ostatni (hrani her, komunikace s kamarady) je méné diilezité. Je pro néj obtizné od-
hlédnout od tvorby videi k jinym aspektiim byti s médii. Obecné se Kameramantv pfi-
stup zda byt velmi strukturovany, pfesny, precizni. V dlrazu na technické provedeni se
vSak ztraci osobni zivot Kameramana. Mozna jde o jeho obranu plynouci z obavy re-
flektovat a sdilet osobni témata. Mozna jde o projev povahového rysu nebo odstup, kte-
ry se snazi udrzet si od dospélé, byt znamé osoby.

Drobek je schopen $ir§iho pohledu nez Kameraman, ktery jako by byl vice zahloubany
do samotného procesu nataceni a jiz se mu nedafilo odhlédnout od této Cinnosti. To je
zvlastni mj. proto, ze v jejich produkéni dvojici plsobi spiSe Kameraman jako ten, kdo
je ,,5éfem* celého podniku. Mozna ale pravé proto dokaze Drobek odstoupit od detailii
a pojimat celé déni v Sir§Sim kontextu. A to i pfes to, Ze pro Drobka je tvorba videt jedi-
nym konickem (pomineme-li napt. hrani her, které on sam ale vnima jako ,,blbosti‘).
Drobek ve svém vypravéni tematizuje dalezitost vrstevnickych vztahti, které mize pro-
hlubovat napf. pfi spolecné praci — pii nataceni videi, které vnima jako zabavu. Podobné
jsou socialni vztahy dilezité pti hrani her, které jsou pak zabavnéj$i. Vyznamné jsou
rovnéz reakce publika, které jsou pro Drobka indikatorem kvality.

RedAnt je (oproti Drobkovi a Kameramanovi) ,,divocejSim* kreativecem — vi o nutnosti
dodrzovat pii tvorbé videi fadu pravidel, hleda ale zaroveit moznosti, jak by se tato pra-
vidla dala obejit tak, aby se vyhnul piipadnym postihim. Jeho hnacim motorem
pro vlastni tvorbu je snaha informovat o zajimavych a aktualnich udéalostech, ale zejmé-
na touha uspét a byt slavny a oceniovany. Vzhledem k odlisnému klicovému motivu se
li§i také zptisob prace RedAnta, ktery je hodné veden dlirazem na formu a touhu oslovit

-----

propracovani konkrétniho videa, tedy na obsah.)
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Sikula je mimofadné tvofiva divka, kterd pro svou tvofivost vyuziva fadu réiznych ka-
nall. Jejim hnacim motorem je zejména touha zkouset nové postupy, sledovat, jak bu-
dou fungovat, obménovat je tak, aby dosahla svého cile, kterym je neotfely umélecky
produkt. To vie za laskavé technické i lidské podpory rodict. Sikula pivodng tvofila
pro své kamarady a pro navstévniky jednoho webu. Pfipravovala proné razné hry
a soutéze, postupné vSak zmeénila ptistup. Nyni je pro ni tvoreni pfilezitosti zachytit
urity moment Zzivota, vénovat se mu a dumat nad nim. Jde tedy o velmi osobni
a soukromou ¢innost, ktera ma vlastné charakter vlastniho deniku.

Kocka vyuzivd média k tvorbé rozlicného charakteru. Da se fict, Ze tato tvorba je
v mnohém nahodnd, nekoordinovand, nevytrvald. V momenté, kdy Kocku néco oslovi,
za¢ina se tomu vénovat. A pokud ji dana ¢innost prestane zajimat, upusti od ni. Pfesto
se ve svych projektech mnohdy snazi upozornit na spolecensky aktudlni a vyznamna
témata (napf. problematika zpracovani odpada ¢i ochrana zvifat). Dal§im smérem jejiho
tvofeni je uceni — pfiprava do Skoly a prohlubovani a upeviiovani ziskanych poznatki.
Meédia jsou pro ni rovnéz prostorem pro jiné formy interakce s matkou a otcem, ktera
byva v redlném prostoru znacn¢ obtizna.

Predstavitel¢ typu KREATIVEC jsou si podobni v tom, ze jsou pro né¢ média béznou
soucasti zivota a zdrojem zabavy. Vyznamnym prvkem traveni jejich volného Casu je
tvofeni medialnich produktl, které jim piindsi ptilezitost k osobnimu ristu, zdroj zpétné
vazby, podnéty od fanouskl, mnohdy také jejich obdiv a popularitu.

Mezi Kreativci Ize odlisit podskupinu, tvofenou Kameramanem, Drobkem a RedAntem.
Tito tfi se vyznamné vénuji praveé nataceni videi, v souvislosti s tim se museli zoriento-
vat také v tématu autorskych prav, ktera vice ¢i méné respektuji pti vlastni praci. Vlast-
ni tviréi Cinnost je pro financné naro¢né, zaroven vsSak ssebou nese prilezitost
finan¢niho zisku. Pro vSechny tfi je podstatna interakce s publikem, ktera je zdrojem
podnétt, ale také slavy.

Kreativci se liSi v tom, jak Siroky spolecensky kontext chtéji ve své tvorb¢ uchopit —
RedAnt, Kameraman a Drobek zpracovavaji kazdodenni témata — to, co je zaujme.
Koc¢ka ma ambici upozoriiovat na zasadni spoletenska témata, Sikula se nakonec dosta-
va do faze, kdy tvofi pro sebe a pro vlastni sebereflexi. Odlisna je také mira interakci
s ¢leny vlastni rodiny. Pro Kocku jsou média pfilezitosti nalézt vhodné formy komuni-
kace s mamou a tatou; rodi¢e Drobka a RedAnta vyuzivaji jejich dovednosti pro rodinné
éely; Sikula je vyrazné podporovana méamou a tatou; Kameraman v rodiné pfili§ zasta-
ni nema — respektive o ném nehovoii. RedAnt a Drobek hovoii o prozivani realnych
vztahl ve virtudlnim prostoru, RedAnt navic v on-line prostoru aktivné vyhledava vzo-
ry, od kterych se chce u¢it. Sikula zde nachazi pochopeni a souznéni, které v realném
sveété mnohdy postrada.

Vsichni sdileji spole¢ny leitmotiv tvofeni, kazdy je ovSem ve svém tvoreni hnan jinym
driverem. RedAnt touzi po slavé a uznani, Kameraman a Drobek chtéji byt co nejlepsi-
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mi profesionaly v produkci videi, Sikula se t&§i pouhym tvofenim a piileZitosti pfemys-
let nad sebou a nad svym Zivotem. Kocka zdivocele vyuziva jakykoliv nastroj, se kte-
rym se setkd, obCas ve snaze ziskat popularitu, mnohdy vSak proto, Ze nevi, jak nakladat
se svym volnym casem.

5.2.3 Hodni $kolaci

Mezi ,,Hodné skoldky* patii ty z déti, které ve svych vypovédich hojné referuji o tom,
jak média vyuzivaji pro Skolni pFipravu a osobni rozvoj (ve smyslu ziskavani znalos-
ti a dovednosti). Z jejich popisu uzivani médii se zda, ze se velmi disledné drzi pravidel
chovani formulovanych rodi¢i i Skolou. Ukazuje se také, ze byvaji kritické
k nadmérnému uzivani médii a jsou znacné opatrné v tom, do jakych mediélnich aktivit
jsou (a naopak nejsou) ochotné se poustét.

Predstaviteli ,,Hodnych s$kolakt“ jsou Julie (J), Koumak (KO), Siminka (SIM)
a Studentka (ST).

5.2.3.1 Siminka — zastupce typu ,,Hodni Skolaci*

Cerstvé 11 leta divka, ktera v dobé rozhovoru navitévovala 5. tiidu. Pochdzi z tplné
rodiny, ma mladsiho bratra (6 let). Matka pracuje jako ucitelka v mateiské Skole.
Na otdzku, jaké digitalni technologie pouziva, odpovida Siminka, Ze notebook. Otec je
podnikatelem — spolumajitelem firmy zabyvajici se prodejem ndhradnich dild
a servisem automobilll a motorek. Podle Siminky pouziva pocitac a telefon.

Sama Siminka o sob¢ fik4, ze ma tablet, telefon a televizi, navic vyuziva pocitac a X-
box. X-box je pro ni zabavou, pocitac (resp. internet) vyuziva k vyhledavani informaci,
televizi sleduje. Z naseho rozhovoru vyplynulo, Ze na internetu hraje také fadu her.

Ze Skolniho prostfedi ji zndm jako zivou, aktivni, bezprostfedni a veselou divku, ktera
se s chuti zapojuje do déni ve tiid¢ 1 do dalSich aktivit. Socialn¢ je velmi zdatnd a ma
fadu zajm®, o kterych rada hovoii. Casto jsou to mj. hry, které aktualné hraje
na pocitaci, nebo jeji domdaci mazlicek. Dfive byvala velmi dobrou kamaradkou Stu-
dentky, travily spolu hodné¢ ¢asu a povidaly si mj. o hrach, které hraji. V prib¢hu skol-
niho roku, ve kterém jsem vedla s obéma divkami rozhovory, se situace proméiovala —
Studentka byla pfijata na osmileté gymnazium a zacala se vzdalovat svym spoluzaktim
ze zakladni skoly, kteti na ni méli ziistavat. Siminka si tedy, v reakci na to, zacala hledat
nové kamarady.

5.23.1.1 Jaamédia

Meédia jsou v rodiné Siminky b&Znou soucasti Zivota. Rozhovor podrobnéji ukazal to,
k ¢emu Siminka vyuziva jednotlivé néstroje. Telefon je pro ni prostiedkem k hrani her,
vyhledavani informaci, ale slouzi také pro ptfedavani informaci rodi¢lim — napft. o tom,
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ze jiz jde domu ze Skoly. Mobilni telefon ji umoziiuje byt v kontaktu s okolnim svétem
prostiednictvim psani mailii a posilani sms zprav. PocitaC a internet rovnéz vyuziva
ve dvou rovindch — vroviné vytvareni (pro vzdélavaci ucely zpracovava referaty,
pro vlastni potéSeni tvoii knihy a encyklopedie) a v rovin¢ hrani her (Minecraft, Mucco,
The Sims 3). VSechny dalsi nastroje, které¢ Siminka zmifiuje, jsou pro ni rovnéz plat-
formou pro hrani her — na X-boxu jsou to napt. Harry Potter, Star Wars nebo Let’s Dan-
ce; na tabletu Minecraft.

Skrze vyuzivani médii si Siminka osvojila celou fadu prvkil medialni gramotnosti - do-
kaze vyhledavat informace a obrazky, vkladat je do textu, pracovat s textovym edito-
rem. Popisuje naptiklad zptsob, jakym vyhledava obrazek do své knihy: ,,T7/eba kdyz
jsem si chtéla najit nidkej obrazek, tak mi (tata) rek’, at’ si prepnu na ten internet, ja
Jjsem to udelala a napsala jsem si do Google obrazky, co chci najit. Treba kun. A kdyz se
mi naky obrazek libil, tak mi reknul, Ze mam zmacknout pravy tlacitko, tam se mi objevi-
la tabulka a méla jsem kliknout na ,,ulozit obrazek‘ nebo ,, kopirovat obrazek* a potom
Jjsem prepla zpatky na tu knizku, co si pisu, a zmackla jsem Ctrl V a ono se mi to tam

viozZilo.”.

Popisuje také, jak vyhodnocuje kvalitu a ptinos vyhledaného textu pro své potieby — je
rada, Ze néco nasla, nalezené informace kriticky nevyhodnocuje.

V: Jak poznas, Ze ta informace, ke které ses dobrala v tom vysledku, je ta spravna
pro tebe? Nebo naopak Ze to jeste neni dost dobré a Ze musis hledat dal? Te-
da, stava se ti to nékdy?

SIM: No, ne.

V: Takze se spokojis s tim, co ti vyskoci jako prvni nebo druhé?

SIM: No. Ja jsem rada, Ze jsem aspon néco nasla.

Vyskytnou-li se pii vyuzivani médii néjaké obtize, pokusi se o jejich feSeni postupem
zapnout — vypnout: ,,No, treba na ten tablet, protoze to neni, ja mam plnou verzi, jenze
ona byla na tom, ona byla za penize, tak mi to tata stahnul z UloZto. A ono se to nékdy
zacne sekat, takze to musim tu hru vypnout jako uplné, zZe ji musim i vymazat z aktivnich
aplikaci a potom ji zase zapnout a pak uz to prestane.”.

Sama sebe ovSem Siminka nevnima jako nositele poznani o nakladani s médii. Dulezi-
tou oporou je pro ni tata, ktery ji v mnohém poradi. Toho také vnima jako toho, kdo
médiim rozumi.

V: Meé napada jedna otdzka, ten, kdo u vas stahuje, je vidycky tata?
SIM: Jo.

V: Aha. Co by se stalo, kdybys zkousela stahnout néco ty sama?
SIM: No, ja to nesmim délat.

V: Mate takové pravidlo, Ze ty to nesmis délat?
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SIM: No. A ja bych ani nechtéla.

V: Protoze?

SIM: Bych tam, protoze ja vitbec nevim, co mam délat. Treba na Ulozto, tata tam
ma prosté heslo a ja ho neznam.

Lze tedy shrnout, Ze Siminka si osvojila fadu prvkti medialni gramotnosti. Dokaze
ovladat celou fadu néstrojii, misty pouziva odbornou terminologii. Prozatim vSak nevy-
hodnocuje kvalitu ziskanych informaci a sama pfili§ nediivéfuje vlastnim schopnostem
tykajicim se nakladéni s médii, v mnohém se spoléha na tatu.

Fenoménem, na ktery Siminka v rozhovoru opakované upozoriiuje, je moznost realizo-
vat dil¢i Cinnost vice raznymi zpusoby. To vnima jako velkou vyhodu, mize se totiz
dané aktivité¢ vénovat v kontextech, ve kterych by to za vyuziti primarniho nastroje ne-
bylo mozné:

SIM: No, zZe to morce viastné déla cokoliv, kdezto ta hra déla jenom to, jak to je
naprogramovany. Morce sice nemluvi, ale zase je s nim mnohem vic zabavy.

V: A presto hrajes i tu hru a nejsi jenom s tim Zivym morcetem...

SIM: Treba kdyz si ho nemiizu vzit na dovolenou, tak hraju toho Poa.

Pestrost néstrojii, které ma Siminka k dispozici, ji zarovenl usnadiiuje vénovani se kon-
krétni aktivité. Napf. vyhledat si informaci pomoci internetu v mobilu mize byt
v nékterych situacich jednodussi nez pracovat s pocitacem:

V: A ty jsi Fikala ,,zrovna u sebe nemam pocitac nebo nemam k dispozici pocitac
a potiebuju si to najit“. Je ta situace v nécem jina nez kdyz teda... Nebo co to
Jjako je, co té motivuje k tomu, aby sis toho velblouda nenasla, az kdyz prijdes
domut, az budes u toho pocitace, ale zZe jdes a rovnou to hledas v tom telefonu?

SIM: Protoze ten pocitace se mi hrozné dlouho zapina.

Siminka zmifluje je$té jednu okolnost, ve které se vyplati vyuzivat rizné ndstroje
ke stejné Cinnosti. A to v souvislosti s hranim her, kdy je tataz hra dostupna v fad¢ riz-
nych podob:

SIM: No, Simiky. Jenomze oni mi tedkom na chvili prestali fungovat. Takze jsem
hrdla na telefonu. A kdyz uz mi to tata spravil, tak jsem zacala hrat zase zpat-
ky ty Simiky. Ale tedkom mi tata na tablet stahnul Minecraft a hrozné se mi to
prosté zalibilo a hrozné jsem si to prala na pocitac. Jenze to néjak nejde, tak
mi to tata bud nékde koupi, nebo to stahne z UloZto.
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V: Hm. Takze ty hrajes Minecraft na X-boxu, na tabletu a chtéla bys jesté
na pocitaci. Jaky je rozdil, kdyz to hrajes na X-boxu, tabletu a na pocitaci?
V éem se to lisi?

SIM: No, na tabletu to je viastné piilka z ty plny verze, takze tam nejsou treba vici
nebo ruze. A na X-boxu je to plnd verze az na to, ze to je demo. Takze tam
vliastné mam jenom malej placek a miizu si tam postavit dum a snaZit se pie-

Zit.

5.2.3.1.1.1 Na cesté k uméni pracovat s médii

Podnéty pro rozvoj novych dovednosti nebo zkousSeni novych néstrojii ¢erpa Siminka
z fady rtiznych zdroji. Dilezitym privodcem a uvadécem do medidlniho svéta je jeji
tata, v mnohém ji inspiruji také spoluzaci ze tiidy. Napf. ji tak ptivedli ke hie Minecraft,
ktera byla v dob¢ sbéru dat mezi détmi jednou z nejoblibené;jSich.

Neé¢kdy od druhych pozoruje, co d€laji, a posléze to také zkousi. Tak napt. u Studentky
sledovala, jak se vytvaii knizka, a sama se do téze aktivity pustila kratce na to:

V: Tak jo. A ty uz jsi teda zminila, Ze na pocitaci hledas nejenom informace, ale
taky pises knizku. Jak té to napadlo, psat knizku?

SIM: No, Studentka totiz taky jednou, jsem byla u ni na navstéve a ona mi ukaza-
la, co pise. Tak me viastne, kdyz mamka dostala ten notebook, tak chvili se mi
moc nechtélo, ale potom mé napadl namet knizky a zeptala jsem se ji, jestli si
miizu pujcit notes, ona rikala, zZe jo, tak jsem zacala psat.

Jindy se uc¢i sama, pomoci navodli na YouTube: ,,Taky jsem se potom jesté koukala
na YouTube, jak se hraje ten Minecraft. Tam byly riizny rady.“. A postupné tak, jak pra-
covala s jednotlivymi nastroji, si ovéfila, ze procvicovani — opakovani dil¢ich aktivit
vede k zlepSovani se v nich: ,,No, hrdla jsem castéji, a tim jsem si to viastné osvojila. Ze
uz vim, co mam kdy delat.*.

V pribehu uceni se nakladat s médii Siminka zjistila, ze pokud ji radi nékdo druhy, aniz
by o to stala, je to pro ni neptijemné: ,,No, ja jsem to u nich nevidéla. Ja jsem to hrdla
jenom doma, ale jednou jsem to hrala ve druziné. A tam mi prave - tam jsou taky druha-
ci, co to hraji taky, a voni porad ,,jdi tam, jdi sem, tohleto délas Spatné, tohleto udélej
tak jsem to vypla a hrala jsem néco jiného.*.

Média Siminka vyuziva k fadé tvlr€ich Cinnosti. PiSe referaty, vytvaii si vlastni ency-
klopedie, do nichZ promité své aktualni zajmy, napf. oblibu Pana prstenti:

SIM: Hm, treba si vymyslim jako, udeélam si encyklopedii Pana prstenii. Ale to je
taky viastné knizka...
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V: A to délas taky ve Wordu?

SIM: No, to délam na tabletu. Tam mam ,,Screen Shot Office a tam si treba si
stahnu fotku Legolase, napisu o ném zajimavosti a potom pokracuju na dalst
postavu.

Zaroven u mamky na notebooku zacala psat vlastni knihy, pfedev§im pro svou radost
aze zdjmu. Do psani se pustila proto, Ze podobnou aktivitu vidéla u Studentky
a zaroven k tomu meéla vhodné materidlni zazemi: ,,No, Studentka totiz taky jednou,
jsem byla u ni na navstévé a ona mi ukdzala, co pise. Tak mé vlastne, kdyz mamka do-
stala ten notebook, tak chvili se mi moc nechtélo, ale potom mé napadl namet knizky
a zeptala jsem se ji, jestli si miizu pujcit notes, ona rikala, Ze jo, tak jsem zacala psat.*.
Knihu piSe spise pro sebe, nezvazuje, ze by ji nékomu déavala ptecist. Leda Ze by ji né-
kdo pozadal, jak o tom vypravi v reakci na otdzku, pro koho je knizka ur€ena: ,Ja ne-
vim. Ja jsem teda jesté zadnou nedopsala. Protoze mé vidycky napadne novej namét
a abych ho nezapomnéla, tak si vymyslim jakoby dalsi. No, a kdyz uz to dopisu, tak az to
dopisu, tak asi si to dam treba na polici nekam a kdyz si to nekdo bude chtit precist, tak
mu to pujcim, aby si to precet’.”.

Skrze praci s médii si Siminka osvojila fadu pracovnich postupt. Prvnim z nich je pro-
myslet si, co a jak d€lat, nez se do néceho pusti: ,,No, nejdiiv si rozmyslim, co tomu ka-
maraddovi nebo kamaradce napisu®. Také se naucila zkontrolovat si svou praci — ovéfit
si, ze je vSe spravné: ,,No, tim, Ze si ho zkontroluju a pak si jakoby kliknu na takovy tla-
Citko, co se zkontroluje, a to, co mam podtrhnuty cervené, tak to si opravim.*.

Zaroven vyuziva velmi instrumentalni postup — méa osvojené jednotlivé kroky, které
spojuje do jednoho sledu. To se ukazuje napt. kdyz hovoti o vyhledavani informaci:

V: Co to znamena ,, kdyz potiebuju néco najit*?

SIM: No, viastné si najedu, tam je obrazek internetu. Je tam napsany internet, ja
na to kliknu a tam se mi objevi tabulka, do ktery mam napsat, co potrebuju,
takze tam napisu treba ,,informace o velbloudovi*, dam, kliknu na lupu, to je
vyhledavani. A ono mi to vyhledava.

vvvvvv

nez jeho obsah. Respektive — Siminka hovoii spiSe o formé nez o obsahu:

SIM: No tak nejdriv si vyberu jakoby styl nadpisii, napisu si tam, jak se to jmenu-
je. Treba Pat a Mat a potom to tam vloZim a prosté si to dam jestli to bude
v rohu nebo uprostred nebo uprostied nahore... A potom treba ja vidycky za-

¢nu ,,byl jednou jeden kluk. Ten se jmenoval tak a tak a bydlel tam a tam.*
A potom prosté pokracuju. Ale nejdiiv si to dopredu vzdycky vymyslim.
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SIM: No tak treba pisu, ted se zaseknu a premyslim, jak bych pokracovala. A kdyz
napisu treba ,,mél koné*, tak si najdu pravé na internetu obrazek koné
a vlozim to tam.

5.2.3.1.1.2 Moje osobnost a média

Naprostéa vétSina ¢innosti, kterym se Siminka vénuje v médiich a s médii, je vedena je-
jim zdjmem — tim, co ji t€si. Jednim z nejvyznamnéjSich potéSeni je pfitom moznost
starat se oncéco nebo oncékoho. To se promitd jiz do toho, jak Siminka hovoii
o jednotlivych hrach — charakterizuje napt. The Sims:

V: O co tam jde tak jako obecné (v Simikdach)?
SIM: Jde tam o to, abych si vytvorila rodinu a starala se o ni a aby méla co nej-
lepsi zazitky, aby byla hodna, aby méla co nejvic kamaradii...

A dale vysvétluje: ,,No, staram se o ni. Treba muzu tam udelat, aby byla, klukiim se Fika
,simici®, holkam se 7ika , siminky“. A mizu udélat tFeba, aby siminka byla tehotna.
Ona vlastné je nékolik dnii jakoby ma téhotensky obleceni. A potom, kdyz se mi objevi,
tam mdam v rohu informace, treba Ze uz musi do nemocnice, tak kliknu na nemocnici
a tam se mi vybere nabidka a tam je tieba ,,jit na ockovani* a , rodit v nemocnici*
a na to musim kliknout. Nebo muize porodit i doma.*.

Ditlezitym rysem hrani (The Sims) je moznost experimentovat s lidskymi vlastnostmi,
s jejich projevy v mezilidskych vztazich a zkoumat néasledné jejich dopady na prozivani:
»INo ja prave Ze treba si udelam rodinu, mamu, tatu co maj dvé dcery. Jedna je hodna,
jedna je zla. Tam jim miizu pridat viastnosti. Tak zIy treba pridam, Ze je sobeckd a ty

hodny, Ze je hodna.*.

Zajimavym rysem prace Siminky, ktery se v rozhovoru opakované vynoiuje, je tenden-
ce nedokoncovat, preskakovat z jednoho na druhé v moment¢, kdy se objevi novy, za-
jimavé¢jsi podnét. To se ukazuje napt. piivytvafeni knih, Siminka zatim Zzadnou
nedokoncila:

V: No a kdyz uz to teda dopises, tak co se déje potom?

SIM: Tak poprosim tatu, aby mi to vytisknul.

V: A pak?

SIM: Pak to ndk svazu jakoby k sobé a je z toho knizka.

V: Pro koho ta knizka je?

SIM: Ja nevim. Ja jsem teda jeste Zadnou nedopsala. Protoze mé vzdycky napadne
novej nameét a abych ho nezapomnéla, tak si vymyslim jakoby dalsi. No a kdyz
uz to dopisu, tak az to dopisu, tak asi si to dam treba na polici nekam a kdyz si
to nekdo bude chtit precist, tak mu to pujcim, aby si to precet.
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Podobné situace nastdva pfi hrani The Simps, kde Siminka pteskakuje z jednoho
na druhé. Hraje napf. s jednou rodinou a vzapéti si vytvofi jinou, se kterou hraje jinym
zpusobem:

V: Jak té to napadne, jakou rodinu chces vytvorit?
SIM: No, ja treba chvili hraju ty, co tam uz jsou v tom pocitaci, a kdyz mé néco
napadne, tak z toho vyskocim na hlavni nabidku a vytvorim si novou rodinu.

Ob¢ situace pritom spojuje to, ze béhem néjaké Cinnosti se objevuje nova myslenka,
ktera se zda byt neodklonitelna a je nezbytné ji vénovat bezprostifedni pozornost.

5.2.3.1.1.3 Co za pravidla dodrzuji a kde se berou

Béhem naseho povidani Siminka zminuje nékolik pravidel, ktera dodrzuje (a ktera se
n¢jak vazou k vyuzivani médii). Tim nejvyraznéjSim je ohlaSovani se rodi¢iim pii cesté
ze Skoly:

V: K ¢emu vsemu pouzivas telefon?
SIM: Tak ja tam teda nejcastéji hraju hry. Ale protoze chodim sama domii, tak
musim mamce vZdycky volat.

Zaroven jsou doma vytycena pravidla tykajici se toho, kdo smi stahovat jednotlivé pro-
gramy a soubory do pocitace:

V: Ten, kdo u vas stahuje, je vidycky tata?

SIM: Jo.

V: Aha. Co by se stalo, kdybys zkousela stahnout néco ty sama?

SIM: No, ja to nesmim délat.

V: Mate takové pravidlo, Ze ty to nesmis delat?

SIM: No. A ja bych ani nechtéla.

V: Protoze?

SIM: Bych tam, protoze ja vitbec nevim, co mam délat. Treba na Ulozto, tata tam
ma prosté heslo a ja ho neznam.

V priibéhu rozhovoru se vynoiuje také téma socidlnich norem, ptfi¢emz viici nékterym
se Siminka vymezuje, jiné¢ naopak akceptuje. Tak odmita Skype: ,,Skype maji tedkom
skoro vsichni ve tride, ale ja ne, naopak hrani Minecraftu je socialni normou, kterou

piijala:
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V: Jak ses k té hie dostala? Kdo té k ni privedl?

SIM: Kluci.

V: Ve tride?

SIM: Mhm. Oni to hodné hrajou. Tak jednou jsem vidéla na GooglePlay Ze tam je
jakoby demo na stahnuti, tak jsem to stahla a zacalo mé to hrozné bavit.

5.2.3.1.2 Jaadruzi

tata. Zaucuje ji a vede:

V: Jak ses naucila s tim X-boxem zachdzet?
SIM: Tata meé naucil, jak se zapina, kde se treba upravujou ty pandcci moji a kde
je tireba — i internet tam je taky, ale ten moc nepouzivam.

Zaroven ji u¢i vyhledavat informace:

V: Mhm. Kdo té ucil takhle vyhledavat?

SIM: Tata.

V: Mhm. Jak to udeélal?

SIM: Treba kdyz jsem si chtéla najit nakej obrazek, tak mi rek, at’ si prepnu na ten
internet, ja jsem to udélala a napsala jsem si do Google obrazky, co chci na-
jit. Treba kun. A kdyz se mi naky obrazek libil, tak mi reknul, Ze mam zmack-
nout pravy tlacitko, tam se mi objevila tabulka a méla jsem kliknout na ,, ulozit
obrazek“ nebo ,, kopirovat obrazek* a potom jsem prepla zpatky na tu knizku,
co si pisu, a zmackla jsem Ctrl V a ono se mi to tam vloZilo.

A pomahd. Kdyz o to pozada, tak ji néco vytiskne nebo poskytuje ,,prvni pomoc*
ve chvili, kdy se na pocitaci néco pokazi: ,,No, Simiky. JenomzZe oni mi tedkom na chvili
prestali fungovat. Takze jsem hradla na telefonu. A kdyz uz mi to tata spravil, tak jsem
zacala hrat zase zpatky ty Simiky. Ale tedkom mi tata na tablet stahnul Minecraft
a hrozné se mi to proste zalibilo a hrozné jsem si to prala na pocitac. Jenze to néjak
nejde, tak mi to tata bud’ nekde koupi nebo to stahne z UloZto.*.

(13

Neékdy se ,,ve hie* krom¢ médii ocitd také bratr — sleduje Siminku pii tom, jak hraje

urc¢itou hru, ona jej nasledné zapojuje:

V: No a kdyz jdes hrat ty Simiky, tak musis ... Co ti bezi v hlave, kdyz je hrajes?

SIM: Kdyz treba hraju, kdyz se na mé bracha kouka, tak ho poprosim, aby mi p7i-
nes’ papir a tuzku a on mi je prinese. A napisu si tam krok 1: tFeba koupit psa
nebo auto.

V: Mhm. Krok 2?

SIM: Projet se v auté.
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Siminka média spiSe nevyuziva k interakcim s kamarady. Jak jiz bylo zminéno, vétSina
jejich spoluzakt napt. vyuziva Skype (dle slov Studentky si spoluzaci ¢asto odpoledne
po vyucovani volaji. Siminka se do téchto interakci nezapojuje). Snad jedinou interakci
s kamarady prostfednictvim médii, o které Siminka uvazuje, je zahrat si Minecraft
s dalSimi hrac¢i pomoci funkce multiplayer: ,,Na tabletu ne, ale na pocitaci jo. Tam je
multiplayer. Uz jsem se s kamaradem domlouvala, Ze si zahrajem spolu.*.

Jinak je ovSem jeji uzivani médii velmi uzaviené, odehrava se predevsim v kontextu
rodinného kruhu.

5.2.3.1.3 Mijj pohyb na §vu mezi virtudlnim a redlnym

V priibéhu rozhovoru jsme se dostaly k porovnavani hry a skute¢nosti, Siminka jej vy-
svétluje na rozdilu mezi jejim morcetem a postavou Pou, o kterou se stara ve hie:

V: Ty mas doma i zvire, Ze jo? Morce. V cem se lisi tenhleten Pou od toho morce-
te?

SIM: No, zZe to morce viastné dela cokoliv, kdezto ta hra déla jenom to, jak to je
naprogramovany. Morce sice nemluvi, ale zase je s nim mnohem vic zabavy.

V nekterych situacich uni dochdzi k prolindni svéta realného a virtudlniho, tfeba
pii pfemysleni o Minecraftu: ,,Ja vzdycky vecer, kdyz lezim v posteli, tak premejslim, co
bych mohla jeste postavit. A kdyz uz muzu hrat, tak si to postavim.*

5.2.3.1.4 Co z toho vSeho mam — zisky a pfinosy

Skrze praci s médii si Siminka osvojuje celou fadu dovednosti. Nékteré je schopna sama
nahlédnout a pojmenovat, jiné jmenuji ja.

Na otazku ,,Co vSechno se naucis tim, jak pouzivas telefon a pocitac?* Siminka odpovi-
da: zachazet s pocitacem a telefonem, zodpovédnost, pravopis. Na dalsi vyzvu (shrnuji
Siminkou popisované aktivity — hrani her, psani knizek, vyhledavani informaci a hrani
her) apo hlubSim promysleni dodéva: pravopis a fantazii, tvofivost, zodpovédnost
za rodinu; organizovat si postup — planovat.

Zaroven lze na zdklad¢ jejiho vypravéni usuzovat, Ze si zaroven ukotvuje poznani, ze

vvvvvv

V: Meni se ndk tvoje uspésnost v té hre, jako zZe na zacatku ses nestrefovala vitbec
a ted' je to lepsi?

SIM: Jo, hodne.

V: A c¢im to je? Co myslis?

SIM: Asi Ze to hraju casto.
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Rozviji své jazykové dovednosti:

V: Co anglictina?

SIM: No to asi ani moc, v tech anglickejch hrach si toho ani moc nevsimam. Ale
tata nekdy, kdyz se ho zeptam, co znamend tohleto slovo, tak on mi to vysvetli.
A ja si ho pak zapamatuju a znam ho.

V:Jo. Takze to je jako spis zZe kdyz se tam objevi néjaké slovo, které neznds, tak se
zeptas taty a on ti to vysvetli?

SIM: Mhm.

UC¢1 se planovat si postup a organizovat jej — hovofi o tom napt. v souvislosti s hranim
hry The Simps:

V: Mhm. No a kdyz jdes hrat ty Simiky, tak musis ... Co ti bézi v hlave, kdyz je hra-
jes?

SIM: Kdyz treba hraju, kdyz se na mé bracha kouka, tak ho poprosim, aby mi pri-
nes papir a tuzku a on mi je prinese. A napisu si tam krok 1: treba koupit psa
nebo auto.

V: Mhm. Krok 2?

SIM: Projet se v aute.

V: Krok 37

SIM: Jit se psem na prochazku.

V priibéhu rozhovoru Siminka zaroven reflektuje moznost vyuzivat dovednosti osvoje-
né prostrednictvim vyuzivani médii ve Skolnim prostiedi:

V: Dobre. Ty jsi vyjmenovala spoustu véci, které se naucis, kdyz pouzivas riizné ty
technologie. Pouzivas to ve skole, ty véci, co se takhle naucis?

SIM: Jo. Vinformatice. Ale tam my jeste nemuzZeme vkldadat jakoby obrazky
z internetu. TakzZe zatim jenom se ucim takové ty zakladni jako treba tabulku.
Nebo kde jsou odrazky, kde je cislovani radku a takhle...

V: A co ta peclivost a spolehlivost? Hodi se to ve Skole? A kdy?

SIM: Treba v matice, kdyz potiebuju jakoby si néco vypocitam, tak ta peclivost je
Ze si to jeste zkontroluju.

V: Co ta fantazie a tvorivost, o kterych jsi mluvila? Daji se ty vyuzivat ve Skole?

SIM: Pri vytvarce treba nebo pri pracovce. Tam se pravé zrovna — pri pracovce
Jjsme si vyrabéli méstecko, tak prave jsem premejslela, co by tam mohlo bejt

jeste.
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5.2.3.1.5 O Simince — na zaveér

Vyraznymi tématy v rozhovoru se Siminkou jsou pfedevSim pravidla, ktera dodrzuje
(nebo je piesvédcenad, ze je dobré je dodrzovat) pii vyuzivani médii. A také pouzivané
pracovni postupy, kde je diraz kladen Casto spiSe na formu (jak mé vysledny produkt
vypadat po vzhledové strance) spiSe nez na obsah. Dopodrobna popisovala to, co se
nauci a ziska skrze vyuzivani médii.

Béhem rozhovoru se ukazovalo, jak vyznamny je ve vnimani médii Siminkou kontext
rodicovské péce, rodice jsou témi, kdo Siminku uvadéji do kultury prace s médii, utva-
teji pravidla a dohlizeji na jejich dodrzovani, jsou nositeli znalosti o praci s médii.

Siminka jako jedina z déti zminiuje fenomén ,,nevyzadanych dobrych rad®, o které ptilis
nestoji. Naopak si sama vyhleda to, co potfebuje. Zaroveit hovoii o variabilité
v uzivanych technologiich — nejenom ve smyslu toho, ze jich vyuziva Sirokou skalu. Ale
také ve smyslu toho, ze jednu konkrétni ¢innost je mozné realizovat za vyuziti riznych
médii.

Zajimavym momentem je rovnéz oblast fyzické aktivity ve smyslu fady ¢innosti, které
Siminka realizuje pomoci médii. Je jedinym z déti, které podobny rozmér vyuzivani
médii zminuje. Vysvétluje, co to je X-box a jak s nim pracuje ona sama: ,,70 je herni
konzole, co vlastné jakoby snima toho clovéeka a treba kdyz on mavne rukou, tak v TV je
taky panacek, co mavne rukou. A jsou na to rizny hry. Treba StarWars, to hraje bracha
hodneé.“.

Vypravime si o konkrétnich hrach, mj. o hrani Harryho Pottera:

V: Co musis udélat treba kdyz hrajes Harryho Pottera? A o co tam jde?

S: Tam jsou riizny kategorie. Treba v jedny je jezdeni na voziku, v tom druhym je
famfirpal, ve tretim je normalné tieba jako hodina kouzel, Ze uci kouzla novy.
A ja treba kdyz kouzlim, tak takhle musim treba mavnout rukou. Jakoze drzim
opravdu tu hulku.

V tom, jak si Siminka vybira jednotliva média a jednotlivé aktivity, a jak s nimi posléze
naklada, je zajimavé rovnéz to, Ze vSe odviji od svych zajmu v redlném svéte, resp. jed-
no dopliiyje druhé, jsou v souladu, navzdjem se podporuji. Siminka ma napt. rada Star
Wars, proto hraje i hry, které jsou vytvareny v tomto duchu (Angry Birds Star Wars).
Zajima ji série Pana prstentl, a proto o ni vytvaii vlastni encyklopedii.

Tématy, ktera se pro Siminku zdaji byt nevyznamna, kterd v rozhovoru témét nezmino-
vala, jsou ditvody, pro¢ pracovat s médii — to, Ze by ji n¢jak okoli vybizelo a inspirovalo
k jejich vyuzivani. Zda se tedy, ze prace s médii je v rodin€¢ Siminky béZnou normou,
které neni potfeba vénovat zvlastni pozornost. Méné¢ se Siminka vénovala také tématim
jako hodnoty, identita ¢i nuda — tedy oblastem, které v této praci chapu jako jakési
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osobnostni charakteristiky. Mozné jde o oblast sebereflexe, kterd je pro 11 letou divku
prili§ néarocnd. Zajimavé je, ze Siminka téméf nehovofi o socidlnich vztazich
a socialnich interakcich realizovanych prostfednictvim médii. Jakoby se pfi jejich pou-
zivani ocitala sama ve svém svéte. (Coz se zda byt v rozporu s tim, jak Siminka vystu-
puje ve skole, kde je velmi pratelskd a v neustalém kontaktu s vrstevniky. Mozna jsou
ale pot¢ média zplsobem, jak si od spolecnosti odpocCinout a vénovat se sama sobé
a svym zajmim.)

5.2.3.2 Julie

Divka, ktera méla v dobé rozhovoru témér 13 let anavStévovala 7. tfidu. Pochazi
z uplné rodiny. Ma mladsiho bratra (v dobé rozhovoru 6 let), kterého uvadi do zivota
s médii — ukazuje mu napft., jak vyuzivat tablet nebo pocita¢. Matka absolvovala odbor-
né ucilisté, pracuje jako kuchatka ve Skolni jidelné. Médiim pftili§ neholduje, Julie zmi-
fluje, Zze pouziva pouze mobilni telefon (ackoliv 1ze odhadnout, ze bude vyuzivat také
televizi aradio). Otec rovnéz vystudoval odborné ucilisté¢ a nyni pusobi jako zednik.
Podle Julie vyuziva pocitac, tablet a mobilni telefon.

Julie sama vlastni notebook, mp3 piehrava¢, mobilni telefon a tablet, které vyuziva
pro Skolni piipravu, pro psani si s kamarady nebo pro zdbavu. K dispozici ma také tele-
vizi, ktera ale béhem rozhovoru nebyla rozvijenym tématem.

Ze Skolniho prostredi Julii pfili§ neznam, je to spiSe nenapadna divka, ktera se neciti byt
prili§ pfijimana spoluzéky. Ve tfidé zaziva pocit osamélosti. Dobrou kamarddku ma
mimo Skolu — na volejbale, kterému se vénuje ve svém volném case. Ukazalo se, ze
pro tento jeji kamaradsky vztah je velmi dilezitd moznost vyuzivat média — konkrétné
Skype, jehoz prostfednictvim prohlubuje své kamaradstvi a zaroven diky takto zpro-
sttedkovanym kontaktim piekonava ndrocné Zivotni situace.

Rozhovor s Julii nebyl informaéné pfili§ bohaty, jako by mu néco schazelo. Divodem je
pravdépodobné to, Ze Julie mohla pocita¢ a internet zacit vyuzivat az v pozd¢jSim véku
(v porovnani s ostatnimi détmi, se kterymi jsem hovoftila) — az v paté tiidy, kdy rodice
tyto nastroje pofidili do domdacnosti. Zda se ale, ze je moznostmi médii velmi nadSena,
chce je vyuzivat a aktivné se o to snazi. Jeji povidani je zarovenl dobie strukturované.
Spontanné zmifiuje moznost vyuzivani médii pro Skolni ucely — PowerPointovou pre-
zentaci naptiklad pfipravuje radéji nez papirovy referat, pro vyukové potieby vyhledava
mnoho informaci.

Dtivodem, pro¢ jsem s Julii vedla rozhovor o jejim pouzivani médii, bylo doporuceni
vyucujicich. Ti byli presvédceni o tom, ze Julie dokaze s médii pracovat dobte. To rov-
néz nasvédcuje tomu, Ze v mnohych dovednostech pravdépodobné pied¢i spoluzaky
a média bude vyuzivat s jistou lehkosti. Nebo ze se jeji uzivani zaméfuje na ty doved-
nosti, které jsou vyuzivané v kontextu formalniho vzdélavani. Ucitel¢ tak nemusi po-
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sttehnout, ze Julie v n¢kterych oblastech naklddani s médii neni tolik zdatna, jako jeji
spoluzéci — prosté proto, Ze ve Skole neni ptilezitost k tomu, aby se toto projevilo.

Diulezitymi tématy, ktera se v pribé¢hu naseho vypravéni opakované objevovala, byl
zpusob osvojovani si prace s médii, vyznamné postaveni rodiny a role taty, ktery Julii
mnoh¢é vysvétluje. Nezastupitelna role kamaradu a jejich doporuceni a vyznam vztaht
s kamarady.

Zajimavé se zda byt, ze Julie mnohokrat konstatovala, ze uz si nevzpomina (jak zacala
pracovat s konkrétnim nastrojem) — zda se to byt v rozporu s tim, jak kratkou dobu
vlastné média vyuziva. Ziejmé jde o néco, Cemu neni potieba vénovat mnoho pozornos-
ti, proto si nepamatuje, jak se s danym nastrojem sezndmila, spise si uvédomuje varian-
ty, jak jednotlivé nastroje vyuZzivat.

5.2.3.3 Koumak

Chlapec, v dob¢ rozhovoru mé¢l 13 let a 4 mésice a navstévoval 7. tiidu. Pochazi z uplné
rodiny. Ma o ¢ty roky mladsiho bratra. Matka vystudovala stiedni Skolu zeméd¢€lskou,
nyni pracuje v Ceské Rafinérské. Podle Koumédka vyuziva mobil, poéitaé a televizi.
Otec vystudoval stfedni Skolu a nyni fidi nakladni vozidla pro mrazirenskou spole¢nost.
Vyuziva televizi a telefon. Sdm Koumak vlastni mobil, pocita¢ a PSP, doma vyuziva
také televizi a Playstation 2. A to k zdbavé, vyhledavani informaci a sledovani doku-
menti.

Jde o nendpadného, bezproblémového a bystrého chlapce, ktery dobife vychazi
se spoluzaky a kterému se také dafi v uceni. Zaroven se vSak nijak aktivné nezapojuje
do Skolniho Zivota (napt. coby ¢len Skolniho parlamentu nebo peer skupiny).

Koumaék vyuziva média z velké ¢asti jako pfilezitost vénovat se ve vétsi mife svym ko-
nicklim. V pribéhu rozhovoru mnohokrat rozviji téma toho, jak se prostfednictvim mé-
dii uc¢it novym znalostem a dovednostem. V souvislosti s tim hovoii o tom, jakym
zpusobem vyhledavat a ziskévat informace a jak je dilezité vSimat si kvality pouZziva-
nych zdroji.

Dal$im vyznamnym tématem je oblast bezpecnosti piipraci s médii a rizika rozvoje
zéavislosti na médiich. Zaroven vyjadiuje své neporozumeéni tomu, ze je néco podobného
vibec mozné. Tato oblast se objevuje mimo jiné ve chvili, kdy hovofime o vyuzivani
médii ve Skole. Tehdy Koumék klade otazku, k cemu by to bylo uzite¢né, vyuzivat mé-
dia ve skole v masivni mife — zda by to skute¢n¢ bylo uzitecné.

Mnohokrat zminuje také oblast mezilidskych vztahti — vnima ji jako velmi dilezitou
a tikd, ze prostfednictvim médii se miizeme ucit, jakym zplisobem realizovat interper-
sonalni vztahy. Zdaraziiuje potfebu vzdjemné tolerance. Na druhou stranu se spiSe vy-
hyba jejich ziti v on-line prostredi.
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5.2.3.4 Studentka

Divka, ktera méla v dobé naSeho rozhovoru 11 let a tfi mésice, navsStévovala 5. tfidu
a pripravovala se k pfijimacim zkouSkam na 8let¢ gymnazium (kam byla posléze piija-
ta). Pochazi z Gplné rodiny, ma dv¢ starsi sestry (21 a 27 let). Matka vystudovala stiedni
Skolu ekonomickou, nyni je v domécnosti. Dle slov Studentky aktivné vyuziva note-
book, mobil, iPad, mp3 a televizi. Otec vystudoval stfedni Skolu stavebniho zaméteni,
nyni ma stavebni firmu. V o€ich Studentky umi vyuzivat vSechny dostupné digitalni
technologie, dovede je také opravit.

Studentka sama vlastni notebook a iPad; z dalSich typti médii, které ma k dispozici,
jmenuje televizi, poéita¢ a fotoaparat. Rik4, Ze notebook vyuziva k hrani her (Howes-
ters, The Sims, Granny Smith), vytvafeni prezentaci v PowerPointu, prohliZzeni fotek,
pousténi pisnicek a filml a k pfistupu na internet. iPad pak vyuziva k hrani her, pfistupu
na internet, stahovani a ¢etb¢ knih a ke stahovani obrazki.

Ze Skolniho prostiedi ji znam jako snazivou a pilnou zékyni, kterd diky moznostem ro-
diciim hodné cestuje, navstévuje exotickd mista (napi. Kubu). Zaroven jako by ji nékdy
schazelo obycejné piijeti, které¢ mize byt piebito ambicemi rodi¢i. Ve tiid¢ byla vzdy
obliben4, ke konci dochazky na ZS se viak jeji pozice zatala prométiovat (spolu s jejim
chovanim, vnémz se promitalo ocekavani odchodu na gymndzium). Byvala vzdy
dobrou kamarddkou Siminky, jejich vztah se vSak, rovnéz s blizicim se odchodem
na gymnazium, ménil.

Ve vypravéni Studentky se objevovala fada protichidnych informaci, resp. protichiid-
nych projevii chovani — napt. samostatné¢ chovani Studentky vs. jeji zavislost na tom,
jaké podnéty a pravidla nastavi tata; konzervatismus (divat se pouze na filmy, které uz
velmi dobfe zndm) a naproti tomu touha objevovat a zkouset nové véci, dosahovat no-
vych zazitkl... Vyznamnym momentem zminovanym opakované v rozhovoru byla také
jakasi zavislost na tom, jak pfistup k médiim nastavi tata, ale zaroven velka svoboda
v hledéni riiznych cest k napliiovani vlastnich pfani. Do hry vyznamné vstupuje rovnéz
sestra, ktera hraje roli inspiratora a zprostfedkovatele novych podnéta.

Studentka se v prib&hu rozhovoru nezminila o tom, Ze prostfednictvim médii vytvari
své vlastni knihy, védéla jsem to diky rozhovoru se Siminkou.

Od celého rozhovoru jsem méla velkd ocekavani, védela jsem totiz, ze Studentka je ak-
tivni uzivatelkou médii. Nicmén¢ rozhovor pak probihal jaksi ,,plytce, povrchné®. Jako
by bylo potteba prekonat jakousi zed, kterou si Studentka kolem sebe vystavéla,
a zaroven nebylo mozné najit zpiisoby, jak onu zed’ prekonat. To bylo v rozporu s mymi
ocekavanimi i predstavou toho, jak by mohl vypadat rozhovor s nastavajici gymnazist-
kou, 1 v rozporu se zkusenostmi z kazdodennich setkdni. Moznych vysvétleni se nabizi
nekolik: zhorSené podminky pii vedeni rozhovoru (napft. jeho ptleni — rozhovor prob¢hl
z organizacnich diavodii ve dvou cCastech, mezi kterymi ub¢hla asi jedna hodina), pfi-
tomnost kognitivnich obran na strané Studentky, potifeba chovat se coby budouci gym-
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nazistka jinak nez doposud, kontext rozhovoru, ktery mohl vyvolat riizné obavy
na stran¢ divky aj.

5.2.3.5 Individudlni odlisnosti ,,Hodnych Skolakit“ v pristupu k médiim

Siminka je ve svém uchopovani médii vyrazné ovlivnéna normami nastavenymi tatou,
se kterym také konzultuje fadu dil¢ich krokt. Jen malou (v podstaté Zadnou) roli v jejim
ziti s médii naopak hraji vrstevnici. Siminka se nechdva inspirovat podnéty z okoli, kte-
ré uchopuje po svém, a které¢ nasledné rozviji. Vénuje se sama sobé€, vlastnim tviréim
napadiim, které jsou ovSem velmi soukromé a které s nikym nesdili.

Julie je v uzivani médii novickou. Mozné prave proto voli odlisSnou cestu jejich ucho-
povani — jen v omezené mife vénuje svij ¢as hrani, vétSinou pracuje na Skolnich piipra-
vach. Média jsou pro ni zarovenl nastrojem komunikace s kamarady z redlného svéta,
se kterymi je vSak obtizné se setkat. Pfi jejim vstupu do svéta médii ji doprovazi tata
a stryc, ptipadné kamaradka — ti vSichni ji poskytuji oporu. Ona sama obcas pozada
o pomoc také pani ucitelku, ve které (resp. v jejim zptisobu prace s médii) vidi vzor.

Koumak je ve svém pohledu na média znacné sttizlivy, az kriticky. Mnohdy se taze,
jak je mozné, ze n€které déti v prostiedi médii delaji konkrétni Cinnosti ve velkém ¢aso-
vém rozsahu. Tohoto odstupu a tazani se je schopen mj. diky tomu, Ze dokaze s médii
nakladat relativné efektivné. Jsou pro néj predevsim zdrojem poznani a novych infor-
maci.

Studentka je skrze média v kontaktu se svymi realnymi kamarady, vyrazné se pfitom
nechava vést tatou, ktery definuje naprostou vétSinu pravidel vztahujicich se k uzivani
médii. Vénuje se hrani her, interakcim s kamarady a ptipravé do Skoly. Pfi své praci se
mnohdy opird o vzor, kterym je ji pani ucitelka a jeji zptisob piipravy prezentaci.

Piedstavitelé typu HODNY SKOLAK jsou si podobni v tom, Ze se médii nenechéavaji
pohltit, udrzuji si od nich odstup. Zaroven je jejich zplsob uchopovani médii vyrazné
strukturovan rodic€i a jejich postoji. Pfijimaji tedy pravidla definovana vnéjSimi subjekty
(rodi¢i a Skolou) a snazi se je co mozna nejpeclivéji dodrzovat, jsou tedy ve svém pii-
stupu vyrazné konformni. DokaZou byt zaroven hravi a kreativni, ale peclivé si hlidaji
vymezené hranice a dbaji na to, aby je neptekrocili. Ackoliv se vSichni vénuji hrani her,
klicovym tématem pfii rozhovoru je pro né¢ vyuzivani médii pro osobni rist, pro Skolni
vzdélavani. VSichni (kromé Koukama) sami sebe vnimaji jako nezkuSené uzivatele,
ktefi pottebuji vyraznou (zejména technickou) podporu ze strany dospélych.

Hodni skolaci se od sebe liSi v tom, jaky leitmotiv ramuje jejich vypravéni. Pro Julii je
to prilezitost setkavani se vzdalenymi ptateli, pro Koumdaka reflexe rizik plynoucich
z pouzivani médii a nepochopeni toho, jak se déti mohou potykat s podobnymi obtize-
mi. Pro Siminku experimentovani v médiich — zkoumani zZivota i svych vlastnich zajma.
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Pro Studentku pak setkavani se spoluzaky v mimoskolnim case a ptiprava na dalsi stu-
dium.

5.3 Shrnuti

Kazdé z déti uplatiiuje pii uchopovani médii svijj individudlni zpusob, ktery je vyraz-
né ovlivnén jeho osobnosti, hodnotami ptfeddvanymi rodici, materidlnimi moznostmi
jeho rodiny, $irSim socialnim kontextem (normy sdilené v rodin¢€ i mezi kamarady),
vlastnimi konicky a aktudlni situaci (feSené zivotni obtize; tikoly a cile, kterych chce
dit¢ aktudlné¢ dosahnout aj.). U kazdého z vypravéch tak sledujeme jakysi leitmotiv —
klicové téma, ke kterému se v pribchu celého rozhovoru opakované vraci, na které kla-
de duraz. Zaroven se ukazuje, ze ve zplisobu vstupovani do svéta médii a jejich ucho-
povani existuji urcité spole€né vzorce. Predev§sim, média jsou pro naprostou vétSinu
déti pfirozenou soucasti zivota aje zbyteéné (a vlastné¢ i nemozné) odliSovat Zivot
s médii a bez médii. VSechny déti vyuzivaji média pro zabavu (zejména hrani her),
s oblibou sledu;ji videa na YouTube.

Déti velmi podobnym zpiisobem vstupuji do svéta médii a voli podobné strategie
v momenté, kdy se uci ovladat dil¢i nastroje. Dulezitou roli pfitom hraji rodice, sou-
rozenci, dalsi pfibuzni a kamaradi, ktefi pfinaseji podnéty, tipy, ukazuji a zaucuji dotyc-
ného. Ten s jejich podnéty mnohdy experimentuje, zkousi riizné postupy, zpravidla
za vyuziti metody pokus — omyl. A postupné se ptiblizuje k naplnéni vlastni piedstavy
o vysledku.

Urcitou miru podobnosti v uchopovani médii 1ze najit v ramci jednotlivych typi:

— Hraci kladou kromé uvedeného (tj. média jako bézna soucast zivota a jejich vy-
uzivani pro zabavu) velky diraz na téma rizik spojenych s uZivinim médii
ajejich predchazeni. Miize jit o zkuSenost nabytou v pribéhu hrani her
a zuzitkovanou tak, ze Hra¢i dokazou bezpecnéji zachdzet s médii. Pak by to
znamenalo, Ze skrze spontinni a nestrukturovanou hru a zibavu v médiich
rozvijeji jednu z oblasti medialni gramotnosti.

— Pro Kreativce je spolecna snaha uchopovat média aktivné a vyuZivat je tvo-
Fivym zpusobem (ovSem kazdy z nich je pfitom veden zcela odlisSnymi motivy
a snazi se skrze aktivni vyuzivani médii dosdhnout jiného cile). Mezi Kreativci
panuje shoda také v tom, jaky daraz kladou na kategorii Socialni kontext (byt’
v ramci jednotlivych kodu jsou opét patrné odliSnosti).

— Ve vypravéni Hodnych $kolaki je patrny vyrazny vliv rodic¢i (role rodicu se
jako vyznamna ukazuje u vSech déti, u Hodnych Skolakt vSak byla zdiiraziiova-
na). Neopominutelny je rovnéz duraz na definovani, pfitomnost a dodrZovani
pravidel, ktera strukturuji prib¢h naklddani s médii a zaroven pomahaji pred-
chézet vzniku a rozvoji ptipadnych obtizi. Média jsou pro Hodné Skoléky prile-
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Zitosti ucit se, rozvijet se, osvojovat si znalosti a dovednosti souvisejici mj. se
Skolou a formalnim vzdélavanim. Pfi tom vSem je napadna schopnost odstoupit
od médii, nenechat se jimi strhnout, ale vnimat je pouze jako nastroj, ktery mi-
ze byt uzite¢ny, ale ktery nema sam o sob& byt hybatelem veskerého déni.

Zaroven se ve vypravéni déti objevovala celd fada témat, na ktera nelze nahliZet
v ramci popsanych typi uzivateli. Pro nékteré déti byla naprosto klicova, jiné o nich
hovofily v ndznacich, nékteré viibec. Slo napt. o definovani vlastni identity a hledani
odpovédi na identitni otazky. Nékteré z déti o svém hledani hovotily explicitné. Napf.
Sikula jasné popisovala, jak vnima sviij osobni rist, reflektuje jej, vraci se k otdzkam
a témattim, kterymi se zabyvala i diive, a porovnava je se soucasnym stavem. Podobné
RedAnt jasné definuje svou identitu — chce byt (a vnima se) jako ten, kdo dokaze vytvo-
fit popularni a oblibené video. Ma vytvofenou vizi svého ,,ja“, které¢ chce dosahnout —
byt slavnym youtuberem. Drobek a Kameraman naznacuji to, jak vnimaji sami sebe
a své ,,ja“, mezi fadky. Z jejich vypravéni je patrné, Ze chtéji byt uspésSnymi uzivateli
médii, kteti je dokazou velmi efektivné ovladat. Bracha nepopisuje své idedlni j4 — svou
vizi. Ale ukazuje, kym je a jaké hodnoty jsou pro néj dulezité. Na druhou stranu napt.
Studentka je v otevirdni a vysvétlovani témat souvisejicich s definovanim sebe sama
asvého ja znacné opatrna, ze spoleCného vypravéni je patrna jeji touha dostat se
na gymnazium a stat se studentkou. Ostatni zlistava skryto.

Déti se vracely také k tématu prisluSnosti k socidlni skupiné, které se vynotrovalo
v n€¢kolika riznych rovinach: a) mohlo jit o vypravéni o referencni skupiné — o snaze
néceho dosahnout a nékam patfit (napi. Kameraman popisuje svou snahu dostat se
do programu YouTube, ktery by mu zajistil urcity socialni status); b) déti popisovaly
socialni normy, které je potieba prijmout, aby se mohly stat soucasti urCité socialni
skupiny (Nudaf vypravi o tom, ze je lepsi hrat hry s druhymi, proto hraje 1 hry, které jej
nebavi — ale miize se jim vénovat s kamarady); c) tematizovana byla také mozZnost od-
mitnout socialni normu a pfijmout to, Zze se nestanu soucasti urCité skupiny (napf.
Koumak vysvétluje, Ze nevyuziva Facebook).

Zajimavé je sledovat, jak déti pii praci s médii experimentuji. Toto jejich experimen-
tovani je patrné u kazdého z nich. Kazdy ovSem experimentuje v riiznych kontextech,
za vyuziti rozliénych medidlnich nastroji as jinym cilem. N¢kdo experimentuje
v ramci hry, zjist'uje, co viilbec hra umoznuje a nasledné experimentalné ovétuje rizné
mozné kroky, které lze realizovat pro dosazeni herniho cile. Jiné déti experimentuji
v ramci své tvorivé produkce — at’ jiz jde o experimentalni zpracovani urc¢itého tématu
nebo experimentovani s dil¢im nastrojem a testovani jeho moznosti. Ackoliv déti expe-
rimentuji v jiném kontextu, plni jejich experimentovani stejné funkce a déti touto
cestou ziskavaji podobné zkuSenosti. Podobna Cinnost (experimentovani nebo napf.
tvofeni) mize zaroven byt vedena zcela odliSnymi motivy. Napi. Drobek a Kameraman
se vénuji medialni tvorbé proto, Ze je zajima prace s medialnimi nastroji. Kameraman
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by se ji chtél jednou vénovat dokonce profesionalné. RedAnt vytvari medialni produkty
ve snaze vydobyt si slavu a popularitu. Sikula a Siminka tvofi pro radost z tvorby sa-
motné. Motivy jsou tedy odlisné, realizovana ¢innost je podobna (tvorba).

Nahled na déti a jejich individudlni zptisob uchopovani médii piinasi moznost sledovat
jak individualni trajektorie, tak porovnavat trajektorie déti mezi sebou, ptipadné je typi-
zovat. Nékdy takovy postup neni mozny a muze vést k tomu, ze dochazi k prehlizeni
témat, ktera déti ve svém vypravéni naznacily. Pfipadné Zze pohled na n¢€ je roztiistény.
Proto bude v dalsi kapitole vénovan prostor praveé pohledu na jednotlivd témata a jejich
podrobné analyze.
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6 Zivot déti v médiich

Ptedchozi ¢ast si kladla za cil popsat individudlni zvlastnosti a specifika ve zpiisobech,
jakymi déti uchopuji média, atypizovat je. Cilem nésledujici c¢asti je nahlizet
na vyzkumny materidl v obecnéjSi roving, hloubéji zkoumat jednotlivé kategorie
a kody, vSimat si promén daného jevu a porovnavat charakteristiky popsanych jevla
s psychologickymi fenomény a teoriemi.

Text se opira o jednotlivé kategorie a kody, které byly pojmenovany v ramci ote-
vieného kédovani. Pozornost vSak neni vénovana kazdé z oblasti. Diivodem je jejich
subjektivné vnimana vyznamnost pro proces analytické prace a porozuméni kultufe déti.
Rada jevii byla rovnéz dostate¢né podrobné zachycena a popsana v ramci predchozi
kapitoly. Pozornost bude proto postupné vénovana témto tématiim:

— procesu osvojovani prace s médii, obsahu uzivani médii a dovednostem, které si
déti touto cestou osvojuji;

— vzdjemnému ovliviiovani a prolindni toho, co déti prozivaji v on-line a off-line
prostoru;

— vztahu mezi osobnostnimi charakteristikami a vyvojovymi potifebami déti
a jejich chovanim v medialnim prostoru;

— fenoménu pravidel, kterd ptredepisuji détem dospéli nebo spolecnost, ale takeé
pravidlim, ktera si déti vytvareji samy a nasledné¢ je sdileji, pfipadné se musi po-
tykat s dasledky jejich porusovani;

— médiim a mezilidskym vztahiim, specificky:

o fenoménu fanouskovstvi, vnimani publika a prace se zpétnou vazbou,
o roli rodi¢t v détském nakladani s médii,
o vlivu médii na kvalitu vrstevnickych vztaht;
— vzdjemnym vztahim Skoly (formalniho vzdé¢lavani) a médii, roli médii

ve formalnim vzdélavani (z pohledu zak).

6.1 Jak se déti uci pracovat s médii a jak pritom rozvijeji vlastni me-
dialni gramotnost

Nasledujici ¢ast bude vénovana tomu, jak se déti uci pracovat s médii — jaké vlivy tento
proces ovliviiuji, jaké strategie déti voli a jaké dovednosti si skrze svou praci s médii
osvojuji.
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6.1.1 Jak ovladnout svét médii

Z rozhovorl vyplynulo, ze déti vyuzivaji nékolik kli¢ovych zpusobi, jak si osvojit
dovednost nakladani s médii. Jde pfitom o kombinaci pusobeni né¢kolika odlisSnych
vlivil a nsledné realizovanych kroki:

— vnimani podnétii, které nasledné iniciuji proces uceni — jde tedy o soubor
doporuceni, kterymi druzi castuji konkrétni dit¢ nebo o plisobeni vzoru,
ke kterému se dit¢ vztahuje;

— primé uceni druhymi — kamarady, sourozenci (v analyzovanych rozhovo-
rech jde zpravidla o star$i sourozence), rodici;

— vlastni iniciativu ditéte, které je samo aktivni, snazi se napodobovat druhé

nebo vyhledané navody, experimentuje s dil¢imi néstroji — uci se tedy samo.

Dilezitou roli pfitom hraje také kontext, ve kterém dité Zije a pohybuje se — postoj
rodi¢i k médiim a jejich socioekonomicky status, které ovlivituji konkrétni miru vy-
bavenosti médii v rodin¢, a také obsah a struktura okolniho prostiedi, které specific-
kym zplGsobem vytvareji piilezitosti k setkdvani s medidlnimi nastroji a mediovanymi

obsahy.

6.1.1.1 Podnétné prostiedi

Média jsou predmétem kazdodennich rozhovori déti. Ty si mnohdy navzajem dopo-
rucuji nastroje, které je v nedavné dobé zaujaly. Tato doporuCeni se stavaji podnétem
k tomu, aby dité po pfichodu ze Skoly domi usedlo k pocitaci a vyhledavalo doporucené
zajimavosti:

KO: Treba o tom vypraveji déti ve Skole, Ze je to dobry, tak se na to kouknu.

N: Nebo kdyz mi nékdo rekne ,, hele, pust’ si tadydle tu pisnicku, je dobra* tak si ji
pustim nejdiiv na YouTube a pak si ji kdyztak stahnu.

D: Vzdycky nekdo to objevi a dal to publikuje tieba ve skole. ,,Jo, to je super. To
Si musis zkusit.

Déti tedy ,,nasdvaji* podnéty z okoli. Je ovSem jen na nich, zda je vyuziji nebo nechaji
byt.

Dalsim z podnéth je pisobeni vzori. Explicitné o nich hovofi jen n€kolik déti, zda se
tedy, ze védomé vyhledavani vzori a reflektovani jejich prace neni typickym zplisobem
sbirani podnéti pro praci. Aniz by o druhych déti premyslely jako o vzorech, spontanné
hovoii o tom, kdo a pro¢ je jim inspiraci. Pro mladsi déti je takovym vzorem c¢asto pani
ucitelka: ,,Nase pani ucitelka tridni na tu viastivedu. Ona si to taky déla a pak nam to
treba ukazuje, kdyz to nékdo nemad, to svoje. Taky tam ma néjaky ty diilezity veci.* (ST).
Touto cestou si déti zvnitifiuji strukturu PowerPointové prezentace. Mnohdy je oslovi
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také forma prezentace a tdzou se, jak by mohly pracovat podobnym zptisobem: ,,No,
pani ucitelka ma hezky prezentace, tak ty jsem se zeptala, jak se to, urcitou véc tam me-
la, tak jsem se ji zeptala, jak se to dela, protozZe se mi to libilo, Ze bych to taky chtéla,
tak mi to vysvetlila.* (J). Pro starsi je pak vzorem jiny uZzivatel médii, ktery je v nékteré
oblasti ¢innosti vniman jako velmi dobry — umi tfeba skvéle natacet videa nebo ziskal
velmi mnoho fanouskti — povedlo se mu dosahnout cilt, které si vytycuje samo dit¢,
a tim se pro ngj stava inspiraci:

RA: Tak ja jsem to zkousel s lidma, co jsou vic na YouTube slavnéjsi nez ja, ktery
maj’ vetsi zkusenosti. A tak jako poradil mi nékdo, no.

V: A jaks to udelal? To jsi jim nékde napsal? Nebo...

RA: Ne. Treba ja zkontaktuju, tedka si pisu s jednim klukem, ktery ma 22 000 fa-
nouskut na YouTube. A ten mi treba radi, ja nevim, v nécem. Protoze on ma 69
kontaktit na Skypu. Ma 22 000 fanousku. A ja jsem mezi nima. TakzZe jsem rdd,
Ze si s nim miizu nékdy dopisovat.

Dité¢ tedy sleduje ¢innost vyznamnych druhych (at’ jiz vrstevnik nebo dospélych), kteii
mu svou praci s médii (v nékterém aspektu) imponuji a snazi se napodobit jejich praci —
pfiblizit se jejich mistrovstvi.

Barron (2006) hovoii o tomto kontextu (podnétné prostiedi, sledovani dovednosti dru-
hych) jako o prostiedi k uéeni (learning ecology). To je dano charakteristikami fyzic-
kého 1 virtualniho prostfedi, které nabizi prilezitost k uceni. Kazdy ucebni kontext je
tedy ovliviiovan aktivitami, kterych se dit¢ ucastni, dostupnymi materidlnimi zdroji,
mezilidskymi vztahy a interakcemi z nich plynoucimi (Barron, 2006, s. 195). Tak je
tomu také u déti, se kterymi jsem vedla rozhovory — v jejich specifickych materialnich
podminkach, na zakladé interakci s druhymi a vnimani okolnich podnétu reaguji
svym osobitym zpiisobem na vSechny tyto proménné a uchopuji medialni nastroje
takovym zpusobem, jaky jim umoziuji jejich aktualni kompetence. Tim, ze s médii
nakladaji, zaroven prohlubuji vlastni schopnosti pracovat s nimi, a to bud’ sami, nebo
za podpory druhych.

6.1.1.2 KdyZ uci druzi

Nezastupitelnou roli pii osvojovani prace s médii hraji druzi lidé, mnohdy kamaradi.
Nejen, ze si déti spolecné vypravéji o médiich, zaroven si ukazuji, jak s nimi praco-
vat:

BU: No, ja jsem to vitbec neumeéla. Ale ja myslim, ze mé v tom hodné naucila jed-
na kamarddka. Ve treti tride jsem se zacala hodné bavit s jednou holkou a ona
ke mné Ccasto jezdila. A kdyz jsem si udélala ten Facebook, tak jsem nicemu
nerozuméla a ona mi to postupnée vysvetlovala.
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N: Vono mi to se nepodarilo a kamos mi s tim pomoh’, von to umi trochu lip po-
stavit. No tak von mi ek’ , tadyhle to mas Spatné*, tak mi to jakoby opravil.
A kdyz mi to opravil, tak uz jsem to sam dodélal.

KA: No, kamaradi asi taky od zacatku, treba ve Skole, kdyz jsme se bavili, tak
Jjsme se o nécem bavili a ja zZe to ma takhle nékdo udélany a ja jsem se zeptal,
jak to udeélal a on mi to vysvetlil vSechno.

Specifickou ulohu v procesu uceni hraji sourozenci (zpravidla star$i), kteti vytvareji
prostiedi prace s médii vdomacim prostiedi (mladsi sourozenec pozoruje, co a jak
ten starSi d€la): ,,Jd to umim po Kubovi, protoze Kuba s tim umél hodné pracovat, ja ne,
protoze von s tim nejdriv pracoval nas nejstarsi bratr Standa, potom se to naucil nak
i Kuba a ja jsem se to naucil vod nich. (BR). Sourozenci zaroven vysvétluji a ukazuji,
jak pracovat s médii: ,,On mi rikal, Ze takhle se to dycky udéla slozka, do ty se to da
a pak se tam da ten kabel a to se otevie v tom pocitaci. Takze mé to vlastné naucil bra-
cha.* (BU).

N¢kdy se do role ucitelti dostavaji také rodice: ,,Mama nam pomdahala, abysme se v tom
zorientovali.”* (KO). Ty je mozné je (podobné¢ jako sourozence) nejprve pozorovat
pii praci a posléze se nechat vést: ,.Jad jsem se nejdiiv koukal, potom jsem to pomalu

zacal zkouSet. On [tata] mi radil trosku. A ted uz to déldm bez ného.* (A)*®.

vvvvvv

M. Ita a jeho kolegi, 2008, s. 11) motivovano dvéma zajmy: zajmem o prohlubovani
vrstevnickych interakci a zdjmem o média jako takova. Durazem na vrstevnické
vztahy dochazi krozvoji osobnostné-socidlnich kompetenci. Déti se uci jednat
s vrstevniky 1 dospélymi, prostiednictvim médii prozivaji romantické vztahy, ucéi se
zpracovavat podnéty druhych a reagovat na né. V médiich samotnych (které jsou vlast-
n¢ artefakty) je zakotveno toto vzajemné uceni, které je nezbytné a vede k porozuméni
médiim (ale také socidlnim vztahiim). Proces osvojovani prace s nimi a jejich nasled-
né vyuzivani tedy umoziuji rozvijet jak kompetence medialni, tak socialni.

6.1.1.3 Sebe-uceni

Dulezitou soucésti procesu osvojovani prace s médii je situace, v niz se dotyény sam
udi jednotlivym postupiim. Tomu mnohdy pfedchéazi pozorovani nékoho druhého:

A: Tak ja jsem ho objevil od taty, ze on ho docela dost casto pouziva. Tak jsem to
vyzkousel a dobry.

TK: Pak jsem tomu zacala nak rozumet, protoze strejda tam vzdycky hral hry. Ja
Jjsem na to vzdycky nak koukala.

2 Roli rodi¢t v tom, jak déti nakladaji s médii, bude podrobn&ji vénovana kapitola 7.6.3.
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Po pozorovani nasleduje faze, v niz dité samo zkousi jednotlivé postupy. Pracuje me-
todou pokus — omyl, mapuje uziteCnost jednotlivych funkci. Pribézné vyhodnocuje
realizaci dil¢ich krokl a zpfesnuje je. Mnohdy priabeh prace porovnava s doporucenimi
dostupnymi na internetu: ,,7ak ja jsem si oteviela i internet a jesté v tom PowerPointu
jsem si to tam prohlidla. Jako Ze jak se méni barva ty obrazovky, jak se zvétsujou
a zmesujou pismena. Jak se tam vkladaj ruzné ty obrazky a takhle.” (ST). Jde tedy
0 experimentovani s nastroji, které neni vedené n¢jakym zamérem. D¢ti testuji jednu
funkci za druhou apozoruji efekty jejiho pouzivani. Tak se dozvidaji, jak lze
s konkrétnim nastrojem pracovat: ,,Vzdycky ndk kliknu a kdyz zjistim, Ze to neni to, co si
myslim, tak klikam dal.*“ (D). Toto experimentovani probihd v ramci konkrétniho
kreativniho procesu nebo muze byt cilem samo o sobé. Tzn., ze ,experimentator*
zahajuje tvarc¢i proces se zamérem zkousSet a zjiStovat. Jeho snahou neni vytvofit pro-
dukt, ktery by pro néj mél tviirci a estetickou hodnotu, jeho snahou je seznamit se
s konkrétnim néstrojem nebo postupem: ,,Ja jsem hlavne, ja jsem ani ty stranky nezaci-
nal s tim, ze bysem je chtél dat na internet. Ja jsem si hlavné zkousel vSechny ty techniky
a vsechno.”“ (KA). (Podobné o experimentovani s nastroji, které je cilem samo o sobé,
hovoii Mizuko It6 a kol., 2009, s. 24.)

V prubéhu prace s médii si déti mnohdy uvédomuji, Ze nemaji k dispozici dostatek
informaci, které posléze vyhledavaji. Kameraman popisuje svou zkusenost, kdy nej-
prve pii sledovéani videi na YouTube, zaslechl informaci o autorskych pravech. Postu-
pem casu, kdyz chtél sam zacit natacet sva videa, uvédomil si potiebnost hlubsiho
ptehledu o dané problematice: ,,Takze to jsem sledoval a ty autori se tam obcas zminili,
Ze treba kdyz hral nidkou hru a hrala tam pisnicka, on 7ek Ze doufa, Ze nebude
pod autorskyma pravama ta pisnicka. Ze by mu to YouTube zakdzalo. No a samoziejmé
Ze jsem teda potom uz od nich tak nak vedel, co to znamena. A kdyz jsem sam zacal na-
hravat, tak jsem si to musel zjistit, abych neporusil nejaky ty zdsady toho YouTube.*
(KA).

UziteCnym zdrojem informaci jsou videonavody, které déti hojné vyuzivaji. Nekdy je
pristup k nim velmi snadny, Siminka hovofi o sledovani navod k hram na YouTube:
»laky jsem se potom jeste koukala na YouTube, jak se hraje ten Minecraft. A tam byly
nedavno jsem videl navod od youtubera, kterej dela navody nebo toci se okolo toho
amatérskyho toceni filmu. TakzZe presné jakoby pro mé - déla riizny navody, jak si udélat
levny osvétleni a tak. A byl tam prave i navod na néjaky matematicky triky k videim. Jak
vypocitat za tieba... Protoze kdyz se pouziva treba dvojitej systém natdaceni zvuku, to
znamend, ze je jedno zarizeni jako diktafon a druhej fotak, ktery taky nataci zvuk primo
do toho videa, a diktafon nataci do svejch viastnich souboru. Tak tam tFeba popisoval,
Jjak vypocitat, o kolik viastné zpozdit ten zvuk z toho mikrofonu, aby to sedélo na ten
obraz, protoze svetlo je rychlejsi nez zvuk.” (KA).
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Uci-li se dité pracovat s médii samostatné, mnohem vyraznéji (nez je-li vedeno vrs-
tevnikem) postupuje intuitivné, metodou pokus — omyl a experimentuje — coz jsou
typické postupy uceni pouzivané détmi, pokud se uci pracovat s médii. (Viz také
Buckingham, 2007, s. 100 nebo Livingstone, 2002, s. 233.)

6.1.1.4 Shrnuti

Déti z vyzkumného vzorku vyuzivaji pro vlastni osvejovani prace s médii kombinaci
riznych postupii. Typicky jde o reakci na podnéty z okoli (véetné¢ doporuceni dru-
hych), ktera je podpofena radou druhych — kamaradd, sourozenct ¢i rodic¢lh. Nékdy
maji déti k dispozici dal$i osoby, které je pfimo instruuji, probiha tzv. vrstevnické uce-
ni. Jindy experimentuji, postupuji metodou pokus — omyl a samy se snazi osvojit si
dovednosti pro praci s médii.

Podobné zplisoby uceni se ovladat média kategorizuje Buckingham. Hovoii o tfech
cestach, kterymi se déti u¢i pouzivat média: 1) metodou pokusu a omylu; 2) objevo-
vanim (exploraci), experimentovanim a hrou; 3) spolupraci s ostatnimi — v on-line
1 off-line prostiedi (Buckingham, 2007, s. 100). Livingstone (2002, s. 233) zdiraziuje
pouzivané metody (resp. formy) uceni: u¢im se tim, ze to délam (,learning by do-
ing*), ,,just do it* (prosté to ud¢lat, pfili§ nezkoumat moznosti), intuitivni postup, me-
todu pokus — omyl, experimentovani. Zminuje také vyznam vrstevniki, ktefi se stavaji
neformalnimi uciteli. Itd a kol. (2008, s. 26) zdlraznuji socialni kontext procesu uceni
se pracovat smédii — vysvétluji, Ze experimentovani s médii je ponoreno
do socialniho kontextu tim, ze déti sdileji s vrstevniky svilj zdjem o média.

Toto uceni probihajici informaln€, v kazdodennim kontextu, je motivovano zajmem
déti o média. Casto se odehrava v socialnim kontextu, kdy je dité zau¢ovano vrstevni-
ky, povazovanymi za experty v ur¢ité kulturni praktice (uci se tedy ve ,,spoleCenstvi
praktik®, stava se jejim ucném). U€eni se praci s médii splyva s jejich praktickym
uzivanim. Probiha spontanné, bez zaméru (tzn. definovaného didaktického cile), vzdy
v ur¢itém kontextu. Dovednosti, které si déti osvoji v urcitych souvislostech, jen tézko
vyuzivaji v souvislostech dalSich — danou dovednost si musi osvojit vzdy v novém kon-
textu. To se d€je proto, ze informalni uceni neni dekontextualizované, abstraktni, ale je
naopak velmi konkrétni a praktické. (Viz Buckingham, 2007, s. 113; Resnick, 1987;
Stech, 2003; Stech, 2006.)

Pravé proto je pro déti velmi obtizné spontanné odstoupit od konkrétnich praktickych
¢innosti realizovanych v prostfedi médii a s médii a provést abstraktni ivahu o tom,
jaké dovednosti si skrze praci s médii osvojily. To je ovSem potieba mit na mysli, pokud
po détech zaddme, aby dovednosti ziskané informalné vyuzivaly ve formélnim vzdéla-
vani (resp. v jinych kontextech, nez ve kterych si medialni dovednosti osvojily).
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6.1.2 Medialni gramotnost

Medialni gramotnost je jednou z gramotnosti, kterd patii mezitzv. kompetence
pro 21. stoleti (viz napt. Horton, 2008, s. 3-4). Vzhledem k jeji vnimané vyznamnosti je
vramci formalniho vzdélavani kladen stale vétSi diraz na jeji rozvoj. Pojeti vyuky
a vzdélavani v oblasti medialni gramotnosti se piitom v ramci jednotlivych stati lisi
a proménuje se soucasné s tim, jak se vyviji chapani medidlni gramotnosti jako takové.
Buckingham (2007, s. 143-147) popisuje piistup k vyuce k medialni gramotnosti
ve Velké Britanii, kde je stale vétsi diraz kladen na jeji komplexni pojeti. Nema jit pou-
ze o to, jak déti ochranit pied potenciadlnimi riziky spojenymi s uzivanim médii, nebo
o nacvik ovladani dil¢ich nastroji arozvoj technickych dovednosti. Je nezbytné vést
déti k porozuméni médiim, participaci v nich, a rozvijet spole¢né s nimi medialni kultu-
ru, kterd je obklopuje. Popisuje, ze medialni vychova by méla navazovat na znalosti
a zkuSenosti s médii, které si déti jiz osvojily (tfeba ve svém volném Case).

Pravé tomu, jak je détmi informalné, skrze jejich kazdodenni interakce s médii, rozvi-
jena medialni gramotnost bude vénovana nasledujici kapitola. (Medialni gramotnost
je pfitom v této praci chapana jako soubor kompetenci, které dité potiebuje pro to, aby
dokazalo vyuzivat rozlicné medidlni nastroje a dokdzalo se pro jejich pouziti rozhod-
nout vzhledem k okolnostem. Aby bylo schopno rozumét medialni komunikaci a utvaret
ji v riznych kontextech. Aby bylo schopno vyhodnocovat ptivod a kvalitu medidlniho
sd&leni a aby se dokéazalo stat také jejich aktivnim tviircem.)*

Ve vypovédich déti se opakované objevovalo nékolik oblasti medialni gramotnosti, kte-
rym bude nasledné vénovana pozornost: vyuzivani dil¢ich medidlnich nastroji vcetné
jejich vybéru vzhledem k okolnostem; vyhodnocovani pivodu a kvality sd€leni; bez-
pecné uzivani médii; samostatnost v uzivani médii a aktivni vytvafeni medidlnich sd¢-
leni. Déti se ve svych vypovédich tedy spontdnné zminuji o vSech oblastech medialni
gramotnosti.

6.1.2.1 VyuZivani medidlnich ndstrojit

Skrze kazdodenni pouzivani dil¢ich nastroji se rozviji dovednost déti vyuZivat je,
rozumét jejich struktufe a ucelu. Na pocatku jejich uzivani stoji elementarni schopnost —
déti se uct, jak konkrétni program zapnout a s jakymi funkcemi mohou pracovat:

BU: Kdyz jsem zacala natacet na tom Frapsu, tak jsem se ucila, kde se co zapina.

ST: Treba se naucim v tom PowerPointu, co tam miizes riizne délat rizny ty veci.
Treba Ze si miizes udélat néjakou pozvanku na tom. Ze tam mds hodné téch
aplikaci...

29 viz kapitola Metodologie, ¢ast Klicové koncepty.

114



KO: No tak obcas se treba naucim, jak ovladat tu hru nebo jak ovidadat ten inter-
net a tak. Ze prosté si najdu néjaky ty hry a pak tieba nastaveni, a tak si to
prenastavim, jak se mi to bude hodit.

Dovednosti déti se mohou, zpravidla na zakladé vlastniho zajmu nebo vedeni okoli,
prohlubovat. Déti napt. vysleduji, Zze pro to, aby konkrétni program dobfe fungoval, je
nezbytné zajistit ur¢ité podminky:

V: A co treba v§echno umis?

TK: Stahovat. Vim, Ze treba naky aplikace, kdyz se pusti pres Seznam, tak to ne-
jde. A takovyhle.

V: A kdyz se pusti jinak, tak to jde?

TK: No, kdyz se pusti pres Google, tak to jde.

V: A co treba? Méla bys nejaky priklad?

TK: To je trochu jinej priklad. Ale je Internet explorer a Google Chrome. A pres
ten internet nejdou pustit filmy a pres ten Google jdou.

Skrze vlastni rozvoj mohou déti dospét az k hlubSimu porozuméni principim fun-
govani jednotlivych nastroji a schopnosti upravovat je tak, aby co nejlépe slouzily
konkrétnimu uzivateli: ,Jesté kdybych mél poradné vysvetlit to randrovat, tak je to
vlastné poskladani tech jednotlivejch snimkii, ktery vlastné, ten program vezme kazdej
Jjednotlivej snimek a prida do toho ty efekty a vSechno co ja jsem si viastné tam navolil *
(KA).

Zaroven s tim pfichdzi porozuméni fungovani jednotlivych nastroju (po technické
strance). Koumak napft. vysvétluje: ,,No tak to — na tom PSP uz jsem nasel taky takovy
hry jako je World of Warcraft, ale nejsou zase takovy propracovany s tema ukolama.
Protoze to PSP taky nema takovou pameét, aby to uneslo. A hlavné ta disketa jak je ma-
la.” N&kdy je toto porozuméni formulovano jednoduchym jazykem: ,,Ve vesmiru je ra-
dar, tak ten nas spoji, kdyz bych potieboval s nekym rychle mluvit.*“ (BR). Ukazuje vSak
na schopnost rozumét fungovani konkrétniho nastroje.

6.1.2.2 Vyhodnocovani pitvodu a kvality sdéleni

Média s sebou pfindSeji mnoZstvi informaci a déti se s timto mnozstvim musi umeét
vyrovnat a nakladat (resp. potfebuji rozvijet vlastni schopnost analyzovat mnozstvi
informaci, vyhodnotit to, které jsou dulezité a které ne, které jsou soucasti medidlni
gramotnosti). Z ¢asti pracuji spontanné, rozhoduji se podle toho, zda se jim nalezené
informace 1ibi nebo nelibi. Mnohdy jsou instruovany dospélymi k tomu, aby vyhodno-
covaly kvalitu nalezenych informaci. S témito podnéty a pozadavky se vyrovnavaji
svym vlastnim zptisobem.

115



Ve zpiisobu zpracovavani informaci je rovnéz patrny jisty vyvej. Na jeho pocatku
stoji snaha najit to, co hledam — bez hledu na kvalitu zjisténého, jak o tom referuje Si-
minka:

V: Jak poznas, Ze ta informace, ke které ses dobrala v tom vysledku, je ta spravna
pro tebe? Nebo naopak ze to jesté neni dost dobré a ze musis hledat dal? Te-
da, stava se ti to nekdy?

SIM: No, ne.

V: Takze se spokojis s tim, co ti vyskoci jako prvni nebo druhé?

SIM: No. Ja jsem rada, Ze jsem aspoi néco nasla.

Postupné déti pracuji paralelné s vice zdroji, jak to popisuje Kameraman: ,,TakzZe jsem,
prvii véc, co jsem udelal, uz asi pred tejdnem, nez jsem natacel tadyto video, jsem se
dival na film o nem. TakzZe jsem z toho cerpal informace, potom jsem cerpal informace
z anglicky wikipedie, kde o ném byla informace o néjaky vystave, potom Ze podporoval
nejaky zajatce nebo co. A pak z ty knizky taky, kterd je spis teda obrazkova, kde jsou
obrazky tech del. Ale je tam inéco textu. Takze jsem iz toho néco vzal.”“. A ovétuji si
pravdivost ziskanych informaci:

V: Rikas ,,nebyla to Zddnd cernd stranka*, takze se orientujes i v tom, co je legdl-
ni...

D: No, orientuju se v tom, co je zakonny a co je nezdakonny.

V: A to ses naucil jak?

D: To jsem si vycet. Aji se o tom mluvi proste.

V: A protoze se o tom mluvi, tak té to zajimalo?

D: Mhm.

Pti vyhodnocovani uZiteCnosti nalezen¢ informace hraje vyznamnou roli zdjem da-
ného uzivatele a to, jak moc vyhledany podnét naplituje jeho vnitini, subjektivni a jen
tézko zachytitelna kritéria. Tuto zkusSenost popisuje Airsoftak: ,,Kouknu se na to video
a posoudim, jestli se mi to libi nebo ne. Jestli se mi to libi, tak se kouknu do toho popis-
ku toho videa. Kdyz tam neni to, co potiebuju, tak to jdu hledat.*.

Pii vyhodnocovani zdroje je vyznamnéjSim argumentem, jak moc dany zdroj napl-
nuje o¢ekavani a potieby uzivatele, nez o jaky zdroj (z hlediska jeho kvality) se jedna:
., No, vim prosté, ze tam je vsechno, popisy. A ja prosté najdu a kliknu na tu stranku,
zjistim, Ze se tam nejedna nic o ty hie nebo co ja potrebuju, tak jdu pryc a prohledavam
ty stranky. Kdyz to nenajdu, tak napisu do vyhledavace uplné néco jinyho.* (KO).

Déti mnohdy vyuzivaji ,,osvédcéené” zdroje — stranky, s nimiZ maji dobrou zkuSe-
nost a jimz davétuji. Zde sbiraji podnéty o riznych vyhledavanych tématech: ,,7TakzZe
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Jjako tieba z CSFD, kde prosté si zjistim, Ze je to fakt dobrej film, Ze to md dobrou re-
cenzi, tak si to stahnu.” (D). (Nevyjasnéno ovSem zUstava, jak se to stane, ze ncktery
ze zdrojl ziska nalepku ,,osvédceny*. O tom jsme s détmi nehovofili.)

Velmi zajimavy je pohled déti na Wikipedii jako prostor pro vyhleddvani informa-
ci. Opakované ji zminuji jako prvni (a mnohdy také jediny) zdroj, ze kterého Cerpaji
informace, napft. pfi ptipravé Skolniho referatu: ,,Vetsinou, kdyz mame nejaky referdty
do skoly, tak vetsinou hledam treba na Wikipedii. Nekdy, kdyz pro néjakou ucitelku pisu,
tak na osobnosti.cz. Ale vétsinou, co jsem kdy ziskala, tak z Wikipedie.* (BU).

Nekteré z déti slySely o tom, ze Wikipedie by neméla byt jedinym zdrojem, respektive
ze jde o nevhodny zdroj, a pokusily se toto doporuceni aplikovat v praxi. Jejich feSeni
muze byt jednoduché — zcela odmitnou Wikipedii jako potencialni zdroj. Na druhou
stranu to nevede ke kvalitnéjsi analyze pouzivanych zdroji:

TK: Da se tam najit hodné informaci. Ale vidycky se ty informace musi ovérit.
Treba ja vitbec nepouzivam Wikipedii, protoZe to si tam napise néjaky clovek,
ktery si to tam dad, a nemusi to byt viibec pravda.

V: Ty jsi Fikala ,,musi se ty informace ovérit“, tak jak si je ovérujes?

TK: Pak uz nijak. To tam napisu.

V: Takze jde o to, aby to nebylo z Wikipedie a jinak to miize byt odkudkoliv?

TK: No.

V: A jak ses to dozvédéla, zZe Wikipedie neni dobra a Ze ty informace musi byt od-
Jinud?

TK: Ze tieba tam jsem néco hledala a to tam nebylo a hned tam vyjelo ,, chcete
na tento clanek néco napsat? *“ a pak by to tam vlastné bylo, co jsem napsala
ja. Bych tam treba napsala ,,tohle je uplna blbost“. Treba SLUNCE a ja bych
tam napsala ,,tohle je uplna blbost*, tak kazdy by si myslel, Ze to je uplna bl-
bost.

Jindy déti Wikipedii pouzivaji, zaroven vSak bedlivé naslouchaji komentarim a vytkam
dospé€lych vici ni a zpétné zrcadli vnitini rozpor téchto instrukei: ,,0 dilech riznejch
lidi jsme méli hledat informace, tak tam prave bylo ,, podivejte se na Wikipedii, tam to
mate“. A nékdy zas to je , nekoukejte se jenom na tu Wikipedii, tam uz je hrozné dlouho
tenhle preklep™. (S).

Déti spontanné hovoii mj. o tématu citaéni etiky, kterou se snazi naplilovat.
Pti spolupréci na riznych webech, kdy vyhledavaji informace o oblibenych kapelach
a projektech, se uci uvadét zdroj poznatkt, které publikuji. Chapou to jako zpusob, jak

30 Ceska filmova databaze — www.csfd.cz

117



vyjadfit svlyj respekt k praci nékoho druhého. Vytvareji sdilenou normu, kterou ti, kdo
spolupracuji na tvorbé daného webu, akceptuji a dodrzuji:

S: To pravé, jak je téch stranek hodné, tak jsou lidi, kteii sedéj a koukaj, az ten
¢lovek na tu socialni sit néco prida. A pak to daj na tu stranku a ty ostatni to
sdilej. A vzdycky reknou, Ze zdroj a tahleta stranka.

V: A to je bézna soucast toho sdileni, Ze se uvadi, odkud ta informace je?

S: No, vétsina lidi to déla, protoze nékdo si s tim da tieba praci, to najit. Treba
kdyz je nova fotka, i kdyz je tieba stara, ale ten cloveék ji jeste nevidel, tak ten
clovek ji nasel, treba mu to dalo prdci a postupné se to sdili. Tak pro pocit to-
ho ¢loveka, aby ty lidi védeli, ze tady ten to nasel. Ten je dobrej.

6.1.2.3 Bezpecné uZivani médii

Nedilnou soucasti medidlni gramotnosti je schopnost bezpecné uZivat jednotlivé me-
dialni nastroje’'. To je mj. predmétem rozhovori mezi rodi¢i a détmi. Julie vysvétluje:
»A s tatkou spis, ze mi Fika, co si mam stahovat a co ne. Vzdycky mi pomiize spis tatka,
ten uz umi vic.*“. Nudaf popisuje, jak mu dospéli vysvétlovali principy bezpe¢ného uzi-
vani: ,,No, ta mamina kamoska jako jestée mamé vysvetlovala, ze kdyz si nebudu pridavat
néjaky ty, tak nemd cenu se bat. Ze nikomu nemdm vikat to heslo od myho Facebooku.
Mi vysvétlovala, co tam na tom nemam délat, no.*.

Déti si opakované artikulovana pravidla zvnitiiuji a snazi se je dodrzovat. Hovofii napf.
o tom, Ze chodi pouze na znamé servery (Butterfly) nebo, pokud na Facebooku zvetej-
nuji fotografie, tak nastavuji piistup k nim pouze pro vybrané osoby (Airsoft'ak). Bracha
vysvétluje: ,,Ale jinak ja vim, Ze kdyz je to Spatna hra nebo Spatna véc na stahovani, tak
to nemam ani stahovat a najdu si neco jinyho.“. Ptemysli tedy o pavodu a kvalité hle-
daného obsahu i zdrojové webové stranky a potencidlnich rizicich souvisejicich se sta-
hovanim.

Na jednu stranu si déti pravidla osvojuji, hovoti o nich a mnohdy je dodrzuji. Na druhou
stranu byvaji premirou vymezovanych pravidel znudéné. To se prokazalo napi.
pii setkdni se Cleny Skolniho parlamentu, se kterymi jsme diskutovali o zdsadach bez-
pecného uzivani internetu a o ptipadné realizaci preventivnich programi na toto téma
ve Skole. Déti dokazaly velmi dobfe jmenovat vSechna bezpecnostni opatieni, kterd se
pii praci s médii doporucuje dodrzovat. Byly pfesvédceny o tom, Ze programy zameiené
na tuto oblast prace s médii nemaji ve Skolnim kontextu vyznam — vSechny déti prece
jiz vi, jak se maji v medialnim prostoru chovat. Zaroven vsak je pfi sledovani uZzivatel-
ského chovani déti v prostoru socialnich siti patrné, ze znalost zasad bezpecného uziva-
ni médii zdaleka neznamend, ze déti budou tyto zasady dodrzovat. (Jak jsem napf.

3! Tématu bezpe&ného uzivani médii bude pozornost vénovana také v kapitolach 7.5 a 7.6.2.
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prakticky zjistila ve chvili, kdy jsem pro tytéz zaky pfipravovala preventivni program
tykajici se bezpe¢ného uzivani Facebooku a mapovala jsem jejich uzivatelské chovani.)

6.1.2.4 Samostatnost v uZivani médii

Mezi détmi se ukazuje zna¢na variabilita v tom, jak moc jsou samy schopné a ochotné
pracovat s médii — do jakych aktivit se pousteji samostatné a kdy se naopak drzi zpat-
ky. Zejména mladsi divky (cca 11 — 12/13 let) jsou ve svych medialnich aktivitach opa-
trnéj$i, dokdzou vyuzivat jednoduché programy, ale pokud by mély udélat jakykoliv
krok navic, radéji pozadaji o pomoc. Mnohdy se vyhybaji i stahovani dat do pocitace —
maji obavy z ptipadnych nésledki, ptipadné jsou takto nastavena pravidla v rodin¢:

V: Ten, kdo u vas stahuje, je vzdycky tata?

ST: Jo.

V: Aha. Co by se stalo, kdybys zkousela stahnout néco ty sama?
ST: No, ja to nesmim délat.

Samy sebe vnimaji jako uzivatelsky nezdatné:

V: A Fesis taky nekdy ty sama, zZe by ses pustila to opravovat a resila, co se déje?
J: No, radsi to jesté néjak nezkousim, jesté v tom nejsem zas tak pokrocila.

wevr

fungovani. Zaroven se objevuje jisty paradox v pohledu na sebe sama a své schop-
nosti: Drobek, plisobici jako velmi zdatny uzivatel, ktery dokaze pracovat s celou fadou
nastroji a v medidlnim prostiedi se pohybuje pomérné jisté, hovoii o tom, Ze nékteré
kroky jsou pro néj pfili§ narocné: ,.Ja bych asi nebyl schopen se to naucit, protoze to
fakt chce podivat se na ty odborny navody, odborny videa k tomu. Protoze v téch pokro-
cilejsich Photoshopech to uz je, jako je téch vyrazu tak strasné moc, Ze na to snad musi
bejt vysoka Skola. Protoze fakt uplné laicky se tim zabyvam. Neni to jenom na retus
a na zkrasnéni fotky, ale je to ido toho videa, na pozadi, vystinovat, clona. Aby to
prosté nebyl kyc¢ pro oci... Takze jde o to si s tim pohrat. Je to v tom Photoshopu spis
o jasu a kontrastu téch barev.” (D).

Ukazuje se tedy, ze at’ je objektivné troven uzivatelskych dovednosti (a medidlni gra-
motnosti) jakkoliv rozvinuta, dtlezitou roli hraje také sebeobraz konkrétniho uzivate-
le.

6.1.2.5 Aktivni uchopovani médii a tvorba medialnich obsahi

Na téma aktivniho vyuzivani médii bylo v rdmci sbéru dat a jejich nésledné analyzy
nahliZeno nejenom jako na projev medialni gramotnosti (v souladu s Buckinghamem,
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2007; Jirakem a Wolakem, 2007 aj.), ale také jako na jeden ze specifickych zpiisobu
uchopovani médii a nastroje pro utvareni détské kultury. Podrobnéji se mu proto budu
vénovat v rdmci kapitoly 7.2.

6.1.2.6 Shrnuti

Na medidlni gramotnost v této praci nahlizim jako na soubor kompetenci, které dité
potiebuje pro to, aby dokazalo vyuzivat rozlicné medialni néstroje a dokézalo se
pro jejich pouziti rozhodnout vzhledem k okolnostem. Aby bylo schopno rozumét me-
dialni komunikaci a utvaret ji v riznych kontextech. Aby bylo schopno vyhodnocovat
ptivod a kvalitu medidlniho sdé€leni a aby se dokézalo stat také jeho aktivnim tviircem.
Déti ve svém vypraveéni dokladaji, ze si spontanné (v ramci informalniho uceni) osvo-
juji jednotlivé komponenty medialni gramotnosti. UCi se pracovat s konkrétnimi
nastroji a vybiraji si mezi nimi podle ucelu své ¢innosti. Pfemysleji nad ptivodem medi-
alnich sdé€leni, jsou sami jejich iniciatory a tvirci. Je patrné, Ze s prohlubujici se schop-
nostni nakladat s médii déti dokdzou o své praci a svych postupech také sofistikovanéji
hovofit. Podobné zavéry prezentuji Livingstone a kol. (2011), ktefi konstatuji, ze €as-
téjSi pouzivani internetu pravdépodobné zvySuje digitalni gramotnost vcetné
schopnosti efektivné nakladat s potencidlnimi riziky spojenymi s uzivanim médii.

Uroveii osvojenych dovednosti se ov§em individualné li§i. Déti si jednotlivé doved-
nosti osvojuji v rizné hloubce a ¢asto nerovhomérné. Nekteré z déti je napt. velmi
dobré v nakladani s n€kterymi medidlnimi nastroji, ale jen vyjimecné se stava aktivnim
tviircem mediélnich sdéleni. U jiného tomu miiZe byt naopak. Itd a kol. (Itd, 2009; 1td
a kol., 2009; Ito a kol., 2008) ve svych vyzkumech s timto pozorovanym trendem vyvo-
je pracuji tak, Zze hovoii o tfech urovnich uzivatelskych dovednosti, resp. o tfech typech
uzivatelii, resp. o tfech zanrech participace. Na pocatku zivota s médii se déti vénuji
zejména Cinnostem, které autofi oznacuji jako ,,hanging out“ (v piekladu ,,potulovani
se*). Déti se potuluji spolecné s prateli ve svém okoli, spolecné debatuji o hudbé, televi-
zi, filmech, hrach. Nedilnou soucasti tohoto potulovani se je vyuzivani dil¢ich medidl-
nich nastroji, napf. posilani SMS zprav. RodiCe a vzdélavatelé nevnimaji tuto fazi
vyuzivani médii jako uZite¢nou nebo piinosnou pro vzdélavani. Je vSak patrné, Ze jde
o fazi, kterd je dilezita jak ve vztahu k vyvoji dospivajicich (primarnim cilem je totiz
navazovat socialni vztahy s kamarady), tak ve vztahu k vyvoji jejich uzivatelskych do-
vednosti. Z ,hanging out™ se totiz miize stat ,,messing around* (v piekladu ,,flakéni
se*), které je vedeno jinymi motivy — jde o na média zamétenou formu angazovani se.
Déti se vénuji napt. vyhleddvani informaci, experimentovani s médii a hie s dil¢imi
nastroji. Vyznamny je stale socidlni rozmér vyuzivani médii — déti sdileji veskeré in-
formace a zjisténi, sdruzuji se podle zajmii do on-line skupin, spole¢n¢ hraji on-line hry.
»Messing around* se miZze proménit v ,,geeking out* — urovei nakladani s médii, ktera
je motivovana zejména zdjmem o média samotnd. Vrstevnické vztahy naopak ustupuji
do pozadi, jiz nejsou hnacim motorem ¢innosti spojenych s vyuzivanim médii. Déti jsou
v této fazi schopné vyuzivat média intenzivng¢, nezavisle, na zédkladn¢ vlastniho zajmu.
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Casto se zapojuji do komunit — expertnich skupin, ve kterych diskutuji o konkrétnich
medialnich nastrojich, sdileji zkusSenosti a znalosti. Autofi studie zdlraziiuji praveé tento
aspekt vrstevnického uceni a pfilezitosti ziskat zpétnou vazbu od odbornikii na urcité
téma.

6.2 Média jako prostor pro vlastni tviiréi aktivitu a spoleCenskou an-
gazovanost

Déti ve svém vypravéni opakované zminovaly situace, kdy byly nejen uzivateli médii,
ale také tvirci (nebo prispévateli) medidlniho sd€leni. Toto aktivni vyuzivani médii na-
byva v rukou déti nékolika podob: muze jit o tvofeni (ve smyslu vytvaieni novych me-
dialnich obsahtl); o participaci (spolupodileni se na tvorbé medialnich obsahti, zejména
v souvislosti s charakteristikami kvartdrnich médii); nebo o aktivni ob¢anskou anga-
Zovanost (kdy se déti zajimaji o spoleCenské déni a snazi se stat jeho soucasti).

Toto aktivni uchopovani médii je vyrazn¢ ovlivnéno principy fungovéani kvartarnich
médii, kterd k tvorbé primo vybizeji. Nabizeji ptilezitost k tomu, aby se jednotlivci
aktivné podileli na podobé medialniho sdéleni, pozménovali je, davali najevo své pocity
z konkrétniho medialniho obsahu. Proto se za¢ina hovofit o tzv. interaktivnim publiku
(Jirak a KSpplova, 2009, s. 228).%

Skrze tuto interakci a interaktivitu dochazi k rozmlZovani hranice mezi producenty
a konzumenty, které nékdy byva oznacovano jako participace. Jde o ¢innost (pojimani
médii), kterd je détem ve zvySené miie pfipisovadna mj. zastanci konceptu digital nati-
ves. DéEti této generace jsou (dle jejich pohledu) Castéji aktivnimi tvlrci nez pasivnimi
konzumenty on-line obsahii. Jejich tvlrc¢i ¢innost pfitom muize nabyvat riznych podob —
od stifthani videi, mixovani hudby az po,pouhé“ komentovani statustt druhych
v prosttedi socidlnich siti (Palfrey a Gasser, 2011). Zde se ukazuje, Ze participace déti
(a vlastn¢ jakychkoliv uzivatell médii) miize mit mnoho podob, za participaci je pova-

. s 33
zovano i pouh¢ likovani™.

32V souvislosti s charakteristikami médii, které samy o sob& vybizeji k aktivni tvorbé& medialnich obsahi,
je vhodné zminit také koncept Web 2.0. Ten chape internet (web) jako platformu, kterou lze vystihnout
n€kolika kli¢ovymi charakteristikami (byt’ jde o koncept, jehoz vymezeni je zna¢n€ nepiesné): koncentra-
ce dat; zména komunika¢niho modelu na many-to-many; rozmlzZeni hranice producent/konzument; Wiki
systémy; long tail; reputacni systémy; webové systémy nahrazujici detskopové aplikace a moznost vyuzi-
vat API a vytvaret nové sluzby (Zbiejczuk, 2007, s. 11-14).

33 Likovani je prvkem, ktery byl nejvice zpopularizovan diky jeho uzivani v ramei socialni sité Facebook.
Uzivatel mlize oznacit konkrétni pfispévek ¢i status jiného uzivatele znackou ,like* (zdviZzeny palec)
ve chvili, kdy se mu dany ptispévek libi, chce jej ocenit, poskytnout zpétnou vazbu tomu, kdo piispévek
zvetejnil.
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Tak, jako byl naznaCen teoreticky ramec vnimani aktivniho uzivani médii détmi, bude
postupné vénovana pozornost vSem tiem rovinam a tomu, jak se objevuji ve vypovedich
déti.

6.2.1 Tvorivost

TvoFivoest patii mezi jednu z obecné lidskych vlastnosti, kterd byva podnécovana fadou
rozli¢nych motivli. MlzZe jit o tvorbu pro potéSeni; o ¢innost slouzici k zahnani nudy;
o experimentovani s konkrétnim nastrojem; o hledani alternativnich zpisobt jak dosah-
nout toho, co doty¢ny neumi, nebo o nahradu toho, co je aktudlné nedostupné. Tvoteni
piinasi détem (dospivajicim) diilezity prostor pro to mit ¢as pro sebe, byt sam se sebou
a svymi napady, odpo¢inout si od pozadavki okolniho svéta (Ri¢an, 2006, s. 176). Jeho
vyznam miize souviset také s obdobim dospivani — mezi détmi se utvaii norma tvorit,
ktera je sdilena arespektovana. Pokud dit¢ néco vytvori, ziskdva zpétnou vazbu
od vrstevniki, jeho tvofiva ¢innost ma tedy také referencni vyznam (Vagnerova, 2005).

Vyznamnost tvofeni se ve vypoveédich déti prokazuje mnoZzstvim ¢innosti, o nichz déti
hovofi: zminuji tvorbu fotokoldzi, videi, psani knih a sestavovani encyklopedii, vytva-
feni propagacnich bannerti, programovani aj. Pro svou tvorbu déti pouzivaji nejriznéjsi
software a své produkty mnohdy publikuji na socidlnich sitich.

Zejména mladsi divky (11-13 let) hovoti o tom, ze se vénuji psani knih a sestavovani
encyklopedii: ,,Hm, treba si vymyslim jako, udélam si encyklopedii Pana prstenii...”
(SIM) nebo ,,Bud’ vymejslim hodné ty pribéhy. Nekdy tak premejslim a napadne mé na-
ky pribeh. Tak kdyz jsem venku, tak vemu telefon a napisu si to tam. Nebo si to zacnu
psat do pocitace. A potom si na to néekdy vzpomenu a napadnou mé k tomu dalsi véci.
Tak si to prectu a napisu dalsi ¢ast k tomu pribéhu. Pak nékdy k tomu pribéhu si kreslim
obrazky.” (S). Sikula ve své tvorbé vyuziva fadu néstroji a jejich prostiednictvim ilu-
struje vlastni ptibéhy: ,,No, jsou to takovy propojovany véci, to, co nakreslim, to si vyfo-
tim, pretahnu to do toho pocitace a tam to trochu upravim. Oriznu si to, tu fotku, aby to
bylo vetsi. A pak ji treba pouziju k tomu pribéhu.*.

Velmi castou, snad az typickou aktivitou déti je nataceni videi a jejich publikovani
na YouTube. To nabyva rizné urovné. Nékdy déti své kameramanské zkusSenosti zmi-
fuji velmi opatrné: ,,Nebo pouzivam ten Fraps, to je taky na natdceni videi, ja jsem taky
chvilku natacela, jsem to zkousela.” (BU). Jindy jsou déti do této ¢innosti zabrané hlou-
bé&ji, vénuji se tvorbé vice riznych typt videi: ,,7ak ja delam treba viogy, coz jsou videa
s kamerou. A tam treba vikam novinky, co se déje na internetu a tak ddle. A pak delam
videa z her, kde popisuju naky novinky z ty hry. Anebo prosté hraju tu hru a natdcim
to.” (RA) nebo ,.Ja natacim, prvni vec je, zZe teda natacim redlnd videa, nenatacim videa
z her nebo néjaké navody. Natdacim redlna videa, a to jsou ty viogy, kde teda mluvim
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o néjakym tématu. Nebo néjaky ty skatche’™. Mdm i par takovejch kratkejch filmii. Jsou
to, jsou to asi tr'i horory a jedna komedie.* (KA).

Soucasti tvlircéi Cinnosti je také grafické zpracovani obrazki, reklam apod.: ,,Takze
na YouTube je samoziejmeé taky hodne véci, nahledy k videim, pozadi kanalu, profilova
fotka kandalu a vSechno. Potom na Facebook si délam profilovy fotky a timeline covery,
tam je nahore vetsi obrazek. A treba tapety si obcas délam, kdyz uz mé to nebavi nebo
dostanu dobry napad, tak si udélam novou tapetu no. Treba i na mobil a tak.” (KA).

Nudai je tvofivy zcela jinym zplisobem — vyrabi nové predméty ze starych.
V kontextu rozhovoru to zminil proto, ze jde o vytvareni novych elektronickych pftistro-
ju: ,Jediny k ty elektronice jakoze nekdy treba kdyz délam, kdyz se hrozné nudim, tak
vezmu naky stary veéci a zkusim to sesroubovat. A takovy naky repracek uz se mi poved-
lo, Ze jsem si jako sam postavil. Nékdy si takhle stavim elektroniku. Ze si takhle nékdy
postavim uz z nakejch rozbitejch véci.*.

Tvorba déti je nmormou, kterd se mezinimi $ifi akterou postupné sdileji. Vidi
u kamarada (nebo také ndhodného youtubera), ze se vé€nuje zajimavé ¢innosti a posléze
se snazi napodobit jej. Siminka popisuje: ,,No, Studentka totiz taky jednou, jsem byla
u ni na navstévé a ona mi ukdzala, co pise. Tak mé vlastné, kdyz mamka dostala ten
notebook, tak chvili se mi moc nechtelo, ale potom mé napadl namét knizky a zeptala
Jjsem se ji, jestli si muzZu pujcit notes, ona rikala, Ze jo, tak jsem zacala psat.”. Toto sdi-
leni normy a jeji sledovani je typické zejména pii nataCeni videi, které déti ¢asto zkou-
Seji praveé (apouze) proto, ze je vidély u druhych a maji chut' si podobnou ¢innost
vyzkousSet.

S tim, jak se déti vénuji tvofivym Cinnostem, se proméiuje také jazyk, ktery vyuzivaji
pro referovani o své tvorb¢. Butterfly popisuje: ,,No vytvarim treba — na Facebook kdyz
treba, mam takovou technologii, nevim, jak se to jmenuje a tam vytvarim treba fotku
a tam davam vsechny fotky hodné fotek najednou, aby tam bylo hodné fotek v jedny.”.
Sikula svou tvorbu popisuje sofistikovangji — vnima za celou tviiréi &innosti motiv, kte-
ry se snazi ztvarnit: ,,4 ted’ jsem jednou prohlizela fotky z vyletu, co jsme byli se Skolou
— s Fyzikou kolem nas. Tak z viaku. Ve vilaku jsme se fotily s holkama a mély jsme rizny
vyrazy — a takovy kraviny jsme délaly. Tak jsem si Fikala ,,to by chtélo ty lepsi fotky po-
skladat a néco z nich vymyslet, naky pribéh k tomu“. Tak to byly takovy fotky. Neddvalo
to ani tolik smysl, ale byla to takova typicka holcici konverzace, chvili to a pak hned
vo necem jinym, protoze se k tomu clovek nak dostane, ani nevi jak.*“. Tak, jak déti pii-
jimaji normu tvofivého nakladani s médii a nofi se do n¢j stale hloubé&ji, rozvijeji také
svou schopnost pfemyslet o tvofivém procesu a popisuji jej erudovanéjsim jazykem. To
1ze vnimat jako jeden z projevi rozvijejici se medialni gramotnosti.

3% Kratké video humorného charakteru.
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Déti se tedy prostrednictvim médii vénuji celé fade tvotivych ¢innosti, pro které vyuzi-
vaji rozlicné nastroje. Realizované kroky maji riznou Groven naro¢nosti a v souvislosti
s tim se proménuje také schopnost déti hovotit o tom, jak nakladaji s médii. Podnétem
pro tyto ¢innosti (a jejich troveil) je fada motivii. Mnohdy jde o naplii volného casu
slouzici k potéSeni samotného tvirce. Siminka napf. popisuje, co bude dé¢lat
s autorskou knihou, az ji dokon¢i — nevylucuje, Ze by ji nékdo Cetl, zaroven ale neusilu-
je o to ji zvetejiiovat v prostiedi médii. Lze tedy tusit, Ze hlavnim divodem pro tvorbu
knihy je radost z tvlir¢i ¢innosti samotné: ,,No a kdyz uz to dopisu, tak az to dopisu, tak
asi si to dam treba na polici nekam a kdyz si to nékdo bude chtit precist, tak mu to piij-
¢im, aby si to precet.* (SIM). Nekdy déti skrze tvorbu zkouSeji nové véci, zjist'uji, zda
je dana aktivita zaujme nebo ne — tedy hledaji samy sebe. Nebo chtéji skrze prezentaci
vlastni prace v on-line prostoru ziskat od vrstevniki zpétnou vazbu na svou tvorbu
a tu diky tomu rozvijet déle. Jindy jsou motivovany snahou sdélit druhym, co je aktual-
n¢ zaujalo — co povazuji za vyznamné — zprostiedkovavaji druhym informace. Mize
jit ovSem také o pfijeti a napliovani socidlné sdilené normy.

6.2.2 Participace

Jak bylo naznaceno vyse, participace (déti) mize mit mnoho podob. Terhi Tuukkanen
se svymi kolegy (2010) na participaci nahlizi jako na socialni aktivitu nebo jako
proces ovliviiovani (aktivniho podilu na spoleCenském déni). Vzhledem ke dvéma for-
mam participace (participace jako socialni aktivita; participace jako zptisob ovliviiova-
ni) pak kategorizuje ¢innosti déti v médiich do nasledujiciho schématu:

Obrazek ¢. 2: Podoby détskeé virtualni participace (Tuukannen a kol., 2010, s. 7)
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Jeji pojeti participace je tedy velmi Siroké, zahrnuje témér jakékoliv formy zapojeni déti
v prosttedi médii. Pravé participaci déti v SirSim slova smyslu (zejména Cinnosti, které
jsou motivovany socialn¢, tj. snaha byt v kontaktu s ptateli, vyjadfovat své ndzory
a zaliby apod.) bude vénovan prostor v nasledujici c¢asti, ackoliv koncept participace
nevniman tak Siroce jako Tuukkanen a kol.

Pti nakladani s médii (zejména pfi hrani her) se déti mnohdy domlouvaji na tom, jak
budou postupovat — spolupracuji na dosazeni spolecné vytyceného cile: ,,Tak jako do-
mlouvame tieba ,,ty jdi pro tamtu hru*, protoze my uz tedka hrajem ten Survival game
a tam uz vime treba, kde jsou truhly schovany, tak treba reknem ,,ty jdi pro tamtu, ja jdu
pro tamtu“ a kdyz ho zabijou tieba toho kamarada nebo me, tak si reknem, kde je ten
clovek, co ho zabil, a jdem ho zabit taky. Treba jako ja kdyz preziju, tak ho jdu zabit.”
(N) nebo ,,4byste toho dosahli, tak musite i spolupracovat, musite spolu komunikovat.
Coz se mi vtom libi. Je to komunikativni.“ (D). Déti se domlouvaji nejenom
s kamarady, ale také s jinymi (mnohdy dospélymi) uzivateli médii: ,,4 treba jsem mél
hru, kde jsem musel poslat e-mail nebo telefonni c¢islo, a oni mi pak poslali néjaky kod,
tak komunikovat s tou firmou tieba pres e-mail.*“ (KO) nebo ,,Takze i domluva s lidma,
Jjestli miizeme pouzivat, jestli miizeme tocit todle a todle. Takze komunikace s lidma -
domluvit se na tom.” (D). Jde o aktivity, jejichZ prostfednictvim déti rozvijeji své ko-
munikacni dovednosti, nezbytné pro (pozd¢jsi) aktivni ucast na spolecenském déni.

Tuukkanen a kol. (2010, s. 19) vnimaji jako jednu z charakteristik médii, které tizce
souviseji s participaci déti, také svobodu a volnost, kterou déti v prostfedi médii prozi-
vaji. Déti ji v rozhovorech opakované oceniuji a vnimaji ji jako velmi vyznamnou: ,,ale
mé to docela bavi, Ze to je tvoriva hra, Ze si tam miizu délat, co chci. Postavit si barak.*
(A); ,.kdyz se mi néjaka moc nelibi, pisnicka, tak ji moc neposloucham. Jak se mi trochu
nelibi, tak ji proste vypnu‘‘ (N) nebo ,Je to otevicenej svét, kde ten hrac miize délat coko-
liv chce. Miize si vybrat, Ze bude délat tu hlavni déjovou linii, kde jde teda o vyhubeni
draku, nebo zabiti toho ,,pojidace svetu“, toho hlavniho draka. Nebo miize se pridat
k nejaky treba druziné a nemusi se vitbec toho hlavniho pribéhu drzet.” (KA). Déti se
uci nakladat s vlastni svobodou a vyuzivat ji tak, aby se svym jednanim byly spoko-
jeny a zaroveinl aby se vyhnuly pfipadnym problémti. Rozumi totiz tomu, Ze i tato vol-
nost ma sva omezeni a pokud by prekroc€ily zdkladni pravidla, musely by nést dusledky
svého jednani: ,,Tak to tam je, Ze nikomu nepomahdate, sama zabijite a provokujete tim
viastné ty lidi. Ze kdyz tam néco déldte, tak vono to tieba nici tu reputaci. A tam jste
treba ve mésté a tam jsou obcané, a kdyz je nastvete, tak voni vas vyhodi a nemdte jako-
by svoji partu.” (KO).

6.2.3 Obcanstvi

Ve vypovédi déti je patrna rovnéZz vysoka mira participace ve smyslu snahy ovliviiovat
svét a jeho vnimani druhymi. Takto se stavaji aktivnimi ¢leny spolecnosti. Vypravély
mi o téchto podobach obcanské angazovanosti:
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Déti vyhledavaji informace o aktualnim spoleCenském déni: ,,7ak informace treba
kdyz jsme, koukam na zpravy tak tam jsou treba katastrofy aja se na to rad divam.*
(KO). A uci se tvorit si vlastni nazor na to, o cem se dovidaji: ,,No, protoze ja jsem se
dival na jeho videa. Von byl na ty Mafii, ze ji mél taky rad hodné no. A zZe prejizdel, mu-
sel utyct policajtiim, Ze se jim nezdal jednoduse. A ja si nemyslim, zZe to delal i v realnym
Zivoté jednoduse. Ze on mél spis vic jako tu paniku jako. Ze nevédél, co se déje. Ze ho
prosté zacali honit policajti. A to proste, pak se to stalo a vSechny to nastvalo, to co
rekla Nova o ném. No, to ne, ale mé to hodnée nastvalo. (BR). Jsou nejenom rozhoiceni,
zaroven analyzuji shlédnuté, vyhodnocuji klady a zépory a zvazuji, jak se ziskanymi
podnéty nalozit, jaky postoj zaujmout: ,,Veétsinou se kouknu na par videi, vzdycky jich
musim videt par a pak si udélam néjaky nazor. Bavilo mé to, nebavilo mé to? Bavilo mé
to téema? Prislo mi to zabavny? Prosté o tom to je, jestli mé to bavi, jestli souhlasim
s tim téematem. Chci si poslechnout o tyhle veci nebo moc ne, protoze mé ta véc nezaji-
ma? A pak se rozhodnu, jestli se na to budu koukat nebo ne. (S).

Nejenom, Ze se déti zajimaji o aktudlni déni, zarovenl je uchopuji po svém a snaZzi se
druhym sdélit sviij nazor: ,,7ak ja delam treba viogy, coz jsou videa s kamerou. A tam
treba Fikam novinky, co se déje na internetu a tak dale. ... Treba ted jsem ve zpravach
videl, ze umrel jeden slavnej let’s player, tak jsem hnedka informoval lidi na YouTube
a natocil jsem to.” (RA) nebo ,,Délal jsem tireba o Bang Sam, coz je teda londynskej
anglickej streetartovej umélec, od kteryho mam knizku, takze jsem, dycky kdyz uz treba
po dlouhé dobé neni tadytenc vlog, tak premejslim, o cem bych moh udélat a co mé na-
padne, no.*“ (KA).

Upozoriuji na problematické momenty a kriticka spoleCenska mista, snazi se vyvo-
lat diskuzi: ,,My se ted’ hodné zaobirame s Kristynou se zviratama, ze jsme slozily tako-
vou petici proti tyrani zvirat. K tomu mé napadlo napsat i tudletu knizku, ze viastné ty
lidi si uvedomej, ze i ten malej krecek normalné zije.” (TK). V§imaji si piitomnosti digi-
tal divide ve spoleCnosti a upozoriiuji, ze to nékteré déti znevyhodnuje. Navrhuji
1 mozna feSeni problému, napt. vétsi mnozstvi hodin informatiky ve Skole:

V: A je neco, co by tady jeste melo byt?

TK: Vic pracovat s tim pocitacem. Ucit ty déti.

V: Jak to myslis? Jako aby vas ucitelé vic ucili pracovat s pocitacem?
TK: No. Ja znam tady déti, kdo vitbec s pocitacem neumi.

V: Takze mit vice hodin informatiky?

TK: No.

6.2.4 Shrnuti

Téma participace déti je v soucasném vyzkumu vniméno a diskutovano velmi proti-
chiidné. Zastanci konceptu digital natives (Palfrey a Gasser, 2011) nebo T. Tuukkanen
a kol. (2010) je pojimaji Siroce a nasledn¢ konstatuji, ze déti se ve vysoké mire podile-
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ji na spolutvorbé medialnich obsahi. Oproti tomu Buckingham (2002, s. 20) tika, Zze
jen malo déti vyuziva kreativni potencial digitalnich médii, vyuzivaji je spise
pro hrani her a psani domacich tkolt. Podobné skepticka je také S. Livingstone (2006).
Zda se vSak, ze tento rozpor je zalozen na rozdilném chapani pojmu participace jed-
notlivymi autory.

Z vypovédi déti je patrné, Ze se prostiednictvim médii vénuji €innostem, které vyZzadu-
ji urditou miru angaZovanosti. Ta muze byt jak nizka (sledovani kamaradi
na socialnich sitich, udélovani liki jejich statusiim, spole¢né hrani her aj.), tak vysoka
(zpracovani pro n¢ vyznamnych informaci formou PowerPointové prezentace nebo vlo-
gu, vyjednavani s druhymi nebo spoluprace na urcitém tkolu aj.). VSechny tyto ¢innosti
byvaji (riznymi autory) oznaCovany jako participace. Kazda z nich (at’ jde o Cinnost
vice ¢i méné naro¢nou) vyZaduje aktivni zapojeni déti avtom lze (minimalné
z pohledu dospélé kultury) vnimat velky potencidl médii — aktivizuji déti a vybizeji je
k vlastnim (a vnitiné motivovanym) ¢innostem.

6.3 Prolinani on-line a off-line svéta

Z rozhovori s détmi je patrné, ze on-line a off-line svét se navzdjem prostupuji
a ovliviiuji. Jeden prostor jako by doplioval arozvijel prostor druhy, pficemz toto
ovlivitovani probiha v obou smérech (viz obrazek ¢. 3). Typické je napt. to, ze déti
v on-line prostoru dale rozvijeji sva pratelstvi ze Skolnich lavic (po ptichodu ze Skoly si
napf. na Skypu vypravéji vtipy, jak popisuje Studentka). Zaroven ale, v opaéném smeéru,
se ve virtudlnim prostoru setkdvaji s novymi osobami a tyto interakce posléze prohlubu-
ji v prostoru realného svéta. Mnohdy se v off-line svété stanou svédky zajimavé udalos-
ti, kterou se snazi uchopit azvefejnit prostiednictvim médii. V ramci off-line
kamaradskych rozhovorti diskutuji o tom, co vidély nebo zazily v on-line prostiedi.
(Ostatné podobné o prolindni on-line a off-line prostoru hovoii Valentine a Holloway,
2002; Aarsand, 2008; Isabella, 2007; Lim a Schofield Clark, 2010; Subrahmanyam
a kol., 2009; Subrahmanyam, cit. 2013 aj.)

Obrazek ¢. 3 — vzajemné puisobeni on-line a off-line prostoru

T x>

OFF-LINE ON-LINE
(realita) (virtualita)

=7
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Natomto mist¢ bude diraz kladen zejména na Ctyfi fenomény, vynoiujici se
v souvislosti s pozorovanim vzdjemného ovliviiovani on-line a off-line svéta — ,hre
na zivot®, prosakovani jednoho svéta do druhého, momentiim, v nichz se stdva jeden

ze svétli rozsifenim toho druhého, a vyhodam a nevyhodam obou svéti. DalSim
o N 35
souvisejicim tématim bude prostor vénovan dale v textu.

6.3.1 Hra na zZivot

Déti opakované zminovaly, ze se Fada hernich situaci (realizovanych v on-line prosto-
ru) podoba skute¢nosti: ,,Ono to je skoro jak opravdickej Zivot. Oni muZou umrit
a ostatni nad nima truchlej. A musis se o né starat.* (ST) nebo ,,Tam je span, kde se
vSichni narodi, kdyz se prihldsi. Jsou tam hory, jsou tam lesy, more, ostrovy... uplné
v§echno. Ja si miizu kdekoliv ty stromy nakdacet a postavit si dum kdekoliv. Jsou tam
i jako v normdlnim Zivoteé, mésta, radnice... Je tam uplné vsechno. Treba i nemocnice.
A jsou — i tFeba chytani ryb tam jde... To je uplné normalné jako tenhleten svet. Akorat
Ze tam neni zase tolik moznosti jako v realnym.* (BU).

Maji ptilezitost hrat si na obycejné kazdodenni véci, které byvalo mozné zazit tieba
u babicky na vesnici: ,,Jo, tFeba néco zasadit, kdyz potrebuju, treba dyné nebo brambo-
ry, abych mél jidlo. Nebo musim nahnat do ohradky nejaky prasata a tam je zivit.” (N).
Setkavaji se s ndznaky toho, jak se vyrabéji jednotlivé piedméty (a ze se vlibec vyrabé-
ji): ,,No, je to tam hodné zjednoduseny samoziejme. Je to, viastné si tam... To kovani
mece je tak, Ze si na to koupite ty suroviny, coz je nakej kov a naka kiize. Pak se jde teda
do pece, kde se musi roztavit to, ten kov naingot, takZe na cihlu a pak se jde
do kovarny, kde se vlastné to pretavi do toho tvaru a pak se jde jesté na brusku, kde se
to nabrousi. Takze je to trochu podobny ty realité, neni to jenom tieba, ze by se kliklo,
ony by se odecetly ty suroviny a rovnou by to bylo, ale zase to neni uplné presny.* (KA).
Déti mohou byt pritomny celému procesu vytvateni a aktivné se na ném (alesponi virtu-
alng) podilet: , Miizu to jako cely zacit odznova. Ze si udélam, najdu a pokdcim strom.
Udélam si ndstroje. Postavim si tieba ten bardk. Ze si vSechno udélam sam.” (A). Maji
ptilezitost vyzkousSet si také to, co je jim v realit¢ nedostupné — napft. postavit dim,
vlastnit domaci zvife, které jim rodi¢e zakazuji, nebo si vyzkouset roli rodi¢i a pecovat
o vlastni dit¢.

Hry (zprosttedkované médii, stejné jako hry v realité¢) jsou také prileZitosti zkoumat
jednotliva obdobi lidského Zivota. Déti se setkavaji s narozenim i se smrti, mohou si
oboje zkouset prozit v riznych podobach. Opakované o tom hovoii Siminka: ,,4 miizu
udélat tieba aby siminka®® byla téhotnd. Ona viastné je nékolik dnii jakoby md téhoten-

3% Kapitola 7.4 je vénovana tématu souvislosti emo&niho proZivani udalosti v on-line prostoru a Zité
v realném svéte; kapitola 7.6 bude vénovana tématu prolinani a ovliviiovani socialnich vztahi.

36 7Zde nejde o Siminku — jedno z d&véat, se kterymi byl veden rozhovor, ale o herni postavu z hry The
Sims, tzv. siminku.
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sky obleceni. A potom kdyz se mi objevi, tam mam v rohu informace, treba zZe uz musi
do nemocnice, tak kliknu na nemocnici a tam se mi vybere nabidka a tam je tieba ,,jit
na ockovani“ a ,,rodit v nemocnici anato musim kliknout. Nebo miize porodit
i doma.”“. Mohou sledovat rizné¢ podoby (a dasledky) mezilidského chovani: ,,No ja
prave Ze tieba si udélam rodinu, mamu tatu co maj dvé dcery. Jedna je hodna, jedna je
zla. Tam jim muzu pridat viastnosti. Tak zIy tFeba pridam, Ze je sobecka, a ty hodny, Ze
je hodna.“ (SIM). Média tedy détem zprostiedkovavaji stejné obsahy, kterym se déti
vénovaly diive ve hrach a ve vypravéni. PfinaSeji moznost nahlédnout na témata, ktera
byvaji Casto tabuizovana, o kterych se nemluvi. A ktera je mozné prozit a zpracovat
formou hry (narozeni, smrt aj.).

Samotny herni svét (postavy, prostiedi, udalosti) se mnohdy podoba realnému pro-
storu. Stejné tak to, co déti proZivaji v on-line prostoru, se velmi podoba prozitkiim
ze hry v off-line prostiedi. Jako by pfi hrani on-line her §lo o rozSifovani moZnosti
a prilezitosti k hrani si v off-line kontextu. Mlze se zdat, ze déti upoustéji od off-line
setkdvani se skamarady a spolecného traveni Casu ve prospéch on-line hrani her.
Pro takové porovndni by ovSem bylo potieba realizovat vyzkum, ve kterém by tato
otazka byla zkoumana. Pozorovany jev hrani si v on-line prostoru (mozna na tkor hrani
v off-line prostiedi) 1ze nahlizet minimaln¢ dvéma perspektivami: Lucky (2012) popisu-
je, Ze obsah ¢innosti déti je v podstaté stale stejny, liSi se prostor (rdmec), ve kterém se
odehravaji (jde ¢astéji o medidlni neZ realny prostor). Dliivodem muze byt jeho atrak-
tivita mezi détmi. Zaroveil do hry pravdépodobné vstupuji doporuceni rodict, kteti mo-
hou virtualni prostor vnimat jako bezpec¢néjsi alternativu volného pobyvani venku
(Lim a Schoffield Clark, 2010), zejména pohybuji-li se déti ve webovych prostiedich
vytvarenych zvlasté pro né.

6.3.2 Prosakovani

Prosakovanim jsou oznaceny momenty, kdy se zkuSenosti a zaZitky z jednoho svéta
promitaji — prosakuji — do svéta druhého. Mize jit napt. o chvile, kdy dit¢ jde
ze Skoly, nudi se ve Skole nebo usind a premysli, jak natoci ptisti video nebo jaké kroky
provede pii pristim hrani oblibené hry: ,.Ja vzdycky vecer, kdyz lezim v posteli, tak pre-
mejslim, co bych mohla jesté postavit. A kdyz uz miizu hrat, tak si to postavim.* (SIM).

To, co déti vidi a zaziji v off-line svété, byva mnohdy inspiraci pro jejich dalsi kroky
v on-line prostiedi. Své zazitky zpracovavaji skrze hrani her: ,,No, kdyz nékdy néco vi-
dim v realite a libi se mi to hodné, tak se to pokusim postavit v tom.* (N) nebo prostied-
nictvim nataCeni videi na YouTube: ,,T7eba ted jsem ve zpravach videél, ze umrel jeden
slavnej let’s player, tak jsem hnedka informoval lidi na YouTube a natocil jsem to.*
(RA). Déti zaroven, na zakladé zkuSenosti z off-line prostoru, vyhledavaji v on-line
svété informace a podnéty, které nasledné vyuzivaji v redlnych situacich.
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Jinou formou prosakovani je vysoka mira propustnosti mezi realnym a virtualnim
Zivotem, kdy d¢ti nepotiebuji deklarovat rozdil mezi obéma svéty — vnimaji jej, ale on-
line prozivani je pro n¢ natolik pfirozené, Ze nepovazuji za nutné odliSovat, kdy hovofti
o off-line a on-line svété. Ve stejné vété tak mluvi napi. o pocitacové hie a zaroven
o svém (skutecném) morceti a rodi¢ich:

V: Co myslis, Ze ses tim naucil?

BR: Jak se starat o toho mazlicka. Ale jako, ja kdybych chtel mit mazlicka, proto-
Ze mama s brachou chtéeji zase toho malyho a ja s tatou bysme chtéli zase psa.
Nam se libi pes. Nevim, co by chtél tata, ale ja bych chtél ndakyho vétsiho psa.
Ja mam rad hodné psy, takze...

Jednim z témat off-line svéta, které je Casto diskutovéno v pribéhu on-line interakci
deti, je Skola. Nejenom, Ze se déti v on-line prostoru (odpoledne, po vyucovani) setka-
vaji se spoluzadky, se kterymi stravili cely den ve Skole (jak o tom bude diskutovéano
v ramci kapitoly 7.6). Zaroven spole¢n¢ hovoii o Skolnich udalostech, probiraji zadava-
né ukoly apod. Referuje o tom napt. Drobek: .,/ ke Skole to mam. Mame viastni skupinu
tridni, kde jsme vsichni ze tridy a Fikame si, z ceho budeme psat a jaky budeme mit vko-
ly, coz se docela dost casto vyuziva.“. Podobné o tom referuji autofi zpravy Creating
& Connecting (National School Boards Association, 2007). 50% dé&ti ucastnicich se
jejich vyzkumu (1 277 déti ve veéku 9-17 let) si ve svych hovorech na socidlnich sitich
povida o skolni praci a 59% déti spoleéné diskutuje o tématech tykajicich se vzdélavani
(napt. stiedni Skola a plany tykajici se studia zde, uceni se mimo Skolu, budouci kariéra,
politika, ideje, vira, moralka...).

Jednotlivé prvky a zazitky z on-line svéta déti propojuji s vlastnim Zivotem: ,,No
a teda protoze mam zrovna tu hru rdd, protoze byla v tom roce, kdyz jsem se narodil
ja.* (BR). (Mezirespondenty se jednalo pouze o Brachu, povazuji vSak popsané
za zajimavy moment, ktery je uziteCné zaznamenat a premyslet nad nim. Jde totiz
o zpusob konstruovani vlastniho zivotniho ptib¢hu, ktery je mezi lidmi Casty. To se
promitlo mj. do diskuzi s kolegy.’’)

37 ,,Ono totiz zejména u RPG her, tj. tam, kde hra¢ mé néjakého avatara, ktery se vyviji v Case, tak tam se
opravdu tento avatar ¢asto zaujimd pomérné vyznamné misto v jeho zivote, klidné podobné vyznamné
jako domaci mazlicek. Hra¢ o svém avatarovi premysli, planuje mu dalsi vyvoj (v ¢em ho tieba bude
zdokonalovat, jaké mu sezene vybaveni), co s nim bude podnikat. Tim padem na tirovni mentalni re-
prezentace je vlastné pro hrace tahle virtualni postavicka stejna jako rada ostatnich véci, které
patii do realného svéta. Tim padem to, ze déti o vécech spjatych s virtualni hrou mluvi a neodlisuji je
striktné od realného svéta, myslim, neni nic moc klinicky zajimavého. Neptedpokladala bych, ze by déti
mély problém oba svéty rozliSit, spi§ nemaji tu potfebu, kdyz vypravéji. Je to mozna zajimavé
z hlediska kulturné-psychologického v tom smyslu, Ze virtualni realita je vlastné na mentalni arovni
podobné reidlna jako realita nevirtuilni.“ (e-mailovd korespondence s Mgr. Katefinou Lukavskou,
29.9.2014; RPG = role playing game, tzn. rolova hra, ve které ma kazdy hra¢ svou postavu, tzv. avatara)
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,Prosakovani* tak, jak o ném hovoti déti, nabyva tedy tii podob: a) déti prenaseji za-
zitky a udalosti z off-line svéta do on-line prostoru, kde s nimi uritym zplisobem
nakladaji; b) v off-line prostoru promysleji obsahy a ¢innosti on-line svéta nebo
c) malo deklaruji rozdily mezi on-line a off-line prostorem, hovoii o obojim zaroven,
1 kdyz dobte vi, ze jednani v on-line prostoru se ¢asto vyznamné lisi od jednani v off-
line prostoru. Zejména posledni uvedené je projevem détského mysleni — déti mnohdy
nemaji potiebu (na rozdil od dospélych) vytvaiet silnou hranici mezi hrou a fikci (jejich
hra a imaginace tedy neni pevné ohrani¢enym prostorem).

6.3.3 Virtualita jako rozsireni reality

Obcas déti upozornuji na to, Ze média a virtualni prostor jim déavaji ptilezitost zazit to,
k ¢emu by v realném prostoru nemély prilezitost: ,,77eba bejt zachrandarem. To jen
tak prosté neni. Tak tam muzu. Nebo hasicem, miizu hasit barak, nékomu zachranit Zi-
vot. Ale takhle, to se tézko dostane.” (A) nebo ,,Tak ja nevim. Naucim se prosté propa-
govat sviij nazor. Naucim se tam véci, co bych se v redalnym zivote nenaucil sam.* (RA).

Hry a on-line prostor jsou pftilezitosti k napliiovani touhy ditéte, ktera v realité ne-
miiZe byt uspokojena (napi. z osobnich a rodinnych divodu): ,,Ldka mé to, protoze je
to dobrodruzny. Ze mé bavi, kdyby tohle vSechno nebylo, pocitace a tak, tak by mé to
bavilo, behat po lesich, lovit, délat si to vsechno sam. Tak tohle je néco takovyho, néco
podobnyho.” (A).

On-line prosttedi je prostorem pro hlubsi exploraci vlastnich zajmu, pro jejich napl-
novani v dalSich kontextech, pro uplatiovani novych zplsobi, jak se svym zdjmlim
vénovat. Tuto zkuSenost popisuje napt. Koumak, ktery v on-line prostoru sleduje do-
kumenty o tématech, kterd jej zajimaji.

On-line prostfedi tedy détem nabizi nékolik raznych variant pro rozsifovani off-line
svéta: a) je prostorem experimentovani s vlastni identitou a hledani toho, co bude dité
t&3it (Smahel, 2003, s. 50-56); b) je mistem, kde déti mohou napliiovat sva piani, ktera
jsou vredlném prostoru zriznych divodi neuskutecnitelnd; c) je prostorem
pro vénovani se svym vlastnim zajmiim a koni¢klim v dalSich kontextech.

6.3.4 Vyhody a nevyhody on-line

Déti ve svém vypraveéni popisuji nékolik oblasti, ve kterych vnimaji vyhody a nevyhody
vyuzivani medialnich nastroji, resp. byti on-line. Zminuji schopnost ovladat dil¢i na-
stroje a dosahovat jejich prostiednictvim vytyCenych cilli, hovoii o kvalité a rizicich
komunikace, o hrani her. Jednim z témat, souvisejicich s vyhodami a nevyhodami on-
line a off-line, by mohlo byt také vnimani on-line jako rozsifeni off-line, které¢ bylo
diskutovano v ptedchozi ¢asti (7.3.3).
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Média jsou détem mnohdy pomocnikem pFi vytvareni vlastnich produkti nebo
zpracovavani kol do Skoly. Vytvofit referat formou PowerPointové prezentace se
stava normou, kterd je pro déti zaroven zajimava a atraktivni. Snazi se napodobit vzor
ziskany v pani ulitelce a vytvofit prezentaci, ktera je poutava. Nékdy vsak je jednodussi
séhnout k osvédcené Ctvrtce, pastelkam a lepidlu: ,,Veétsinou to je bud prezentaci anebo
na ctvrtku. Tak ja si vidycky vyberu tu étvrtku, protoze to je lepsi. Clovék si s tim miize
hrat asi stejné. Ale ja ani nemam ten program na ty prezentace a nak mi to nevadi. Si to
napisu. Nakreslim si k tomu obrazky, jaky ja chci. Do toho pocitace to mi moc nejde.
Takhle je to takovy lepsi.* (S) nebo ,,Jd radsi délam tieba ty, co jsou na ctvrtkdach. Pani
ucitelka nam rekla, ze muzeme délat na ctvrtky nebo prezentace. Tak ja si vyhledam

néjaky informace nebo texty a pak to prepisuju. Natisknu néjaky obrazky.” (KO).

Uvedené zkuSenosti déti mohou nakonec vypovidat spiSe o urovni jejich medidlni gra-
motnosti nez o vyhodach a nevyhodach prace s médii. Moznd, pokud by déti dokazaly
prostiednictvim médii vytvofit pfesné ty vystupy, které si kladou za cil, upfednostiiova-
ly by medidlni néstroje vice nez papir a tuzku. Mozna je vSak pro né lakava ptilezitost
vytvaret konkrétni vystupy manudlné.

Déti si vSimaji rizik spojenych s on-line komunikaci, nejcastéji hovoii o nadavkach,
které jsou v on-line prostoru ¢etn€j$i nez v prostoru off-line. Navic mohou byt bezdu-
vodné a nemusi byt ziejmé, kdo je jejich autorem: ,,Tam nejradsi piSou nadavky ano-
nymné, protoze to nikdo nezjisti, kdo to psal.” (BU).

Zminuji také situace, ve kterych je pro né¢ komunikace prostiednictvim médii jedno-
dussi. Kocka popisuje interakce se svym klukem: ,,Si tam komunikuju a mné se lip ko-
munikuje pres ten Facebook nez normalné. I treba kdyz jsem méla toho kluka, tak jsme
si furt povidali pres ten Facebook, ale kdyz jsme byli spolu venku, tak jsem nerekla ani
slovo. Ja se za to tak trochu i schovavam, za ten Facebook.”. Jde o jev, ktery popisuje
Smahel (2003, s. 114-117) a vysvétluje, Ze pro dospivajici miZze byt velmi snadné nava-
zovat v on-line prostoru nové vztahy. A zaroven Ze (z divodu nékterych charakteristik
komunikace zprostfedkované internetem) mtize byt snadnéjsi hovofit o nékterych téma-
tech a prozitcich.

Kameraman nahlizi na specifika on-line komunikace z jin¢ho thlu pohledu — v§ima si
technickych aspektii. Jeho pranim je, aby se on-line komunikace (vcetné jejiho tempa)
co nejvice podobala komunikaci v redlném case a prostoru:

V: A co to pro tebe znamend, kdyz ta komunikace miize byt takhle vyrazné rychlej-
KA: Tak, je to urcite pohodInéjsi a je to... Treba je taky dobry, Ze hodne mejch
kamaradii Facebook pouzivaj’ tak, Ze kdyz si zapnou internetovej prohlizec,
tak automaticky zapnou i Facebook. Ja to tak taky mam, ja uz to mam jakoby
automaticky udélany, ze se mi spolu s prohlizecem zapina Facebook, a ze

132



viastné to maji i néco jako mobil. Ze kdykoliv, kdy? jsou na pocitaci, tak jim to
tam zapipa a vyskoci.

V: Co to pro tebe znamend, co je pro tebe vyhodné, kdyz ta komunikace
na Facebooku je rychlejsi?

KA: Tak, to je, je to jako kdybych si s tim clovekem povidal. Je to ta stejnd rych-
lost. Ze se da rychlejs reagovat.

Upozoriuje tak na specifika on-line komunikace. Smahel ¢&leni on-line komunikaci
na synchronni a asynchronni — podle toho, zda jsou komunikujici strany pfipojeny
k internetu ve stejny okamzik (pak jde o komunikaci synchronni) nebo ne (pak jde
o komunikaci asynchronni). Navic upozoriiuje na tzv. ¢asovy ramec komunikace, kte-
ry vymezuje, jak probiha komunikace v pribéhu casu a kolik ¢asu maji komunikujici
osoby na to, aby odpovédély svému komunika¢nimu partnerovi — tedy, jakd €asova
prodleva je v rdmci on-line komunikaci pfiméfend (2003, 102-109). V Kameramanové
pojeti je zfejmé, ze Casova prodleva je né¢im nezddoucim, ¢emu je vhodné se vyhnout.
A co je mozné oSetfit realizaci dil¢ich technickych krokti. Nezodpovézeno vSak zlstava,
kde se bere Kameramanovo pfani, aby se on-line komunikace co nejvice podobala ko-
munikaci off-line. Mozna jsou pro n¢j média pouze nastrojem, ktery umoziuje socialni
interakce. A ty by mély probihat podobné¢, at’ uz se odehravaji v on-line nebo off-line
prostoru.

Vyhody i nevyhody svym uZivatelim piinasi také hra, ktera je hrana v on-line prosto-
ru. Na jednu stranu je rozSifenim reality, prilezitosti experimentovat, objevovat to, co
by détem bylo jinak nedosazitelné (napt. hra na zachranare, hra s charakterem postav,
seznameni s kolobéhem zivota). Na druhou stranu svym hraciim nabizi pouze to, co je
v ni naprogramovano. Herni moznosti jsou tedy limitovany a déti hovoii o tom, ze
v realném prostoru muze byt jejich hra méné svazana a vice piekvapiva — spontanni:
,»INo, Ze to morce viastne déla cokoliv, kdezto ta hra déla jenom to, jak to je naprogra-
movany. Morce sice nemluvi, ale zase je s nim mnohem vic zabavy.* (SIM) Omezeni,
plynouci z toho, jak je hra naprogramovana, mohou byt pro déti zaroven zjednoduSe-
nim — ulehcenim. Bréacha to opét vysvétluje na piikladu domaciho mazlicka, kterého je
potieba peclivé sledovat, vénovat mu vice pozornosti, aby dokazal odhadnout jeho po-
tteby (zda mé hlad nebo potiebuje vyvencit). Naopak ve hie hrac ziskava herni signaly,
které jej jasné vybizeji ,,nakrm m&, mam hlad*.

6.3.5 Shrnuti

Zkusenosti, o kterych déti hovoii, jsou v souladu se zjisténimi K. Subrahmanyam (Sub-
rahmanyam, cit. 2013; Subrahmanyam a kol., 2009), ktera hovoti o psychickém propo-
jeni on-line a off-line svéta. Popisuje, Ze on-line svét mtize slouzit jako hraci prostor,
ve kterém je mozné rozvijet vyznamné vyvojové ukoly a zpracovavat aktualni sta-
rosti a obtiZe off-line svéta. Podobné o vzajemné propojenosti on-line a off-line prosto-
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ru hovoti G. Valentine a S. L. Holloway (2002). Ty vysvétluji, Ze propojeni obou svéta
se projevuje fadou zptisobu: on-line identita déti Casto odrazi jejich off-line identitu.
Cinnosti v on-line prostoru zpravidla reaguji na off-line svét (na jeho nedostadivost,
prozivané starosti, aktudlni zazitky; reaguji ovSem i na materialni podminky a pravidla
chovani v on-line prostoru, nastavovana rodic¢i). Déti si v on-line prostoru vypraveji
o svych off-line prozitcich a naopak, v oft-line prostoru s kamarady diskutuji o tom, co

zazily v on-line prostiedi.

Na zédkladé uvedené¢ho — vypovédi déti i reflektovani aktudlnich vyzkumt — Ize tedy
hovofit o tom, Ze proZitky on-line svéta (virtuality) jsou na mentalni irovni podob-
né reialné jako proZitky off-line svéta (reality). Jde vSak o dvé€ riizna prostiedi, kte-
ra détem nabizeji odliSny kontext a odliSné moZnosti. To znamena mnoho pfileZitosti
k zdbavnym, vztahové motivovanym, rozvojovym i tvofivym cinnostem. A je jen
na détech, zda a jak tuto ptilezitost vyuziji.

6.4 Osobnost ditéte a zptisoby uchopovani médii — souvislosti?

V prubé¢hu analyzy ziskanych dat se ukazalo, ze zpusob, jakym jednotlivé déti ucho-
puji média a uci se s nimi pracovat, je vyraznym zpusobem ovliviiovan nejenom moz-
nostmi, které dané déti maji (socio-ekonomicky status rodiny, postoj rodicu
k médiim), socialnimi kontakty s druhymi détmi (vzajemnym podnécovanim se, sdi-
lenim zazitk), ale také samotnou osobnosti daného ditéte — jeho spontannosti, odva-
hou zkouSet nové véci, vytrvalosti, emotivitou, zajmy aj. Nékterym z oblasti tzce
souvisejicim s osobnostni strukturou déti a s jejich specifiky bude vénovan prostor
na nasledujicich stranach. Diraz bude kladen zejména na oblast emoci a nakladani
s nimi (v€etn¢ tématu nudy) a na téma motivace pro praci s médii.

6.4.1 Emoce

Tak, jako jsou emoce nedilnou soucasti zivota, jsou Uzce provazany s vyuzivanim mé-
dii. (Ostatné¢, jiz mnohokrat zde bylo zminovano propojeni on-line a off-line svéti jako
takovych — Subrahmanyam, cit. 2013; Subrahmanyam a kol., 2009). Jak se ukézalo
v rozhovorech s détmi, je téma emoci zmiflovano v fad¢ riznych souvislosti. Déti hovo-
i 0 moznostech zverejiiovani emoci v on-line prostoru a o jejich vnimani (at’ jiz jde
o emoce vlastni nebo emoce druhych). VS§imaji si toho, Ze aktualné¢ prozivané emoce
ovliviiuji obsahovou napln jejich dalSich aktivit a zaroven referuji o tom, ze samotné
medialni ¢innosti vzbuzuji emoce a také jsou nastroji k zpracovani vlastnich emoci.

Pouzivani vyrazi vlastniho emocionidlniho stavu patii mezi nejrozvinutéjsi formy
neverbalni komunikace. Pfi osobnim setkdni jsou pfitom pro jejich vyjadieni vyuzivany
zejména prostfedky neverbalni komunikace, jako télesny kontakt, blizkost, orientace,
vyrazy ve tvafi, gesta ¢i neverbalni aspekty feci (Vyrost a Slaménik, 1997, s. 131-133).
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V on-line prostiedi je nezbytné pro jejich sd€leni volit jiné formy. Typické je pouzivani
emotikonii, tzv. smajlikdi (Smahel, 2003, s. 126-131), o kterych jsme v$ak s détmi ne-
hovofili. V hernim prostfedi podobnou roli (vyjadieni emocionalniho stavu) hraji signa-
liza¢ni systémy, kterymi jsou explicitné¢ vyjadiovany emoce hernich postav: ,,Ono tam
je takova cedulka, tabulka. A v tom se ti objevujou takovy ctverecky. A tam je néjaky
obrazek, a kdyz na to najedes, tak se ti ukaze treba + 10% nalada, protoze se néco mu
libilo nebo takhle.”“ (ST). Oproti béZnym komunikacnim situacim zde pfijemce sdéleni
nemusi analyzovat vysilané signély, je mu piimo sdélovano, v jakém rozpolozeni se
pravé nachazi jeho komunikaéni partner. Takto dochazi ke snizovani naroku
na komunikacni partnery ve sméru vcitovani se do druhého. Déti pro vyjadieni vlastni
emoce (napf. vyjadieni libosti ¢i nelibosti) vyuzivaji také dalsi signaliza¢ni néstroje,
napt. tzv. likovani. Jde o bézny a velmi jednoduchy zpiisob vyjadieni zaujeti né¢jakym
prvkem. Nudaf popisuje, jak se s nim sezndmil: ,,No, tam vzdycky kdyz jsem se koukal
na tu fotku, tak jsem se podival a najednou jsem tam videél ,, pridat komentar*, ,,to se mi
libi*“. A pak mi nékdo vikal, abych mu dal like u ty fotky. Tak jsem nejdriv vitbec neve-
del, co to je. A pak mi viastne, nevim, asi kamosi mi to vysvetlili. “ Déti (resp. uzivatelé
médii obecn¢) tak mohou pouhym jednim kliknutim vyjadfit sviij pohled na prezento-
vany obsah. Tento jednoduchy krok, ktery je a priori spojovan s pozitivnhimi emocemi
a s pozitivnim hodnocenim, vSak vede k jist¢tmu zjednodusSeni v oblasti komunikace
emoci. Dité totiZ komunikuje ,,libi se mi to“, ve skute¢nosti ov§em mizZe vyjadiovat
jiny prozitek — napt. Ze jej téma zaujalo, ale vyd¢silo; Ze povazuje za vyznamné je sdi-
let s ostatnimi, protoze jde o zasadni informaci aj. Pro vyjadreni téchto mnoha pro-
Zitki ma vSak pouze jeden nastroj. To mize negativné ovliviiovat jak schopnost déti
vnimat a pojmenovavat vlastni emoce, tak rozumét vyjadienim emoci druhymi.

Emoce jsou détmi v medidlnim prostoru nejen zvetejiiovany, ale pfedev§im proZivany.
Jde o vyrazné a autentické prozitky, o kterych déti hovoti a které zazivaji v souvislosti
s ¢innostmi realizovanymi v medialnim prostoru:

RA: Ted'ka mi umrely slepicky, takze jsem byl smutnej.

BR: Mé to totalné rozbrecelo, kdyz jsem vidél konec, protoze tam je zrovna jedna
oblibend postava moje, za kterou hraju, a prosté Ze prijeli mafiany, vystoupili
z auta, zabili ho a zase nastoupili a rychle zdrhali.

Ukazuje se tedy, ze byt jde o prozitky vztahujici se k aktivitdm v medialnim prostoru
(tzn. ve virtualité), jde o proZitky realné, zasahujici skutecny Zivot déti. (S touto pro-
vazanosti cilen¢ pracuje metoda zazitkové pedagogiky. Vyjadiuje ji schématem nazy-
vanym ,,processburger”. Tak naznaCuje souvislosti mezi modelovou herni situaci
aredlnymi individudlnimi prozitky a jedndnim, které jsou vyvolané pravé prostiedim
hry, kdy modelova herni situace (,,maso®) je ,,jako*. VSechno ostatni — individudlni
a skupinové procesy a prozitky, jsou skute¢né. In Drahanska, MEKKA; Drahanska,
2013.)
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Obrazek ¢. 4 — Processburger (Drahanska, 2013, s. 31)
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O vzijemné provazanosti prozivani on-line a off-line svéta svédci také reflexe déti,
které si uvédomuji intenzitu svych prozitki a to, jak on-line udalosti ovliviuji je-
jich redlny Zivot. Na jejim zakladé se uci pracovat s vlastnimi emocemi jak
v souvislosti s vyuzivanim médii, tak v souvislosti s redlnymi interpersonalnimi interak-
cemi:

N: Ja, kdyz jsem to hodné hraval, zZe jsem na tom byl kazdej den, kazdou chvilku,
tak ja jsem byl, kdyz mé nékdo zabil, tak jsem byl hrozné nastvanej. Ze hrozné
von mé zabiji a takhle. V tom, ten Minecraft je v tomhle zase jinej. Ze se ne-
vztekam. Ze uplné v klidu, Ze tieba kdyz umru, tak Ze jdu zase na to misto, ve-
mu si svoje véci a takhle.

BR: Protoze ja nesnasim proste, kdyz nekdo kdo ma vic sily, nez ten druhej, tak
mam tu chut vzit jim néco, popadnout ho, i kdyz vim, Ze je to brutdlni, a to
mam trosku z téch her, a prosté ho zmlatit s tim.

Samo uzivani médii je izce propojeno s emocemi — aktualni nalada uzivatele ovliviu-
je to, s jakymi néstroji a jakym zpisobem bude pracovat: ,,Tak po tom PSP sahnu tieba,
kdyz nemam naladu na ten pocitac, ze se mi na nem hrat nechce, tak si zahraju na tom
PSP.*“ (KO). Nékdy prozitek konkrétni emoce (strach) vede dit¢ k tomu, ze se uzivani
nekterého z néstrojit vyhyba: ,,7To jsem se nedozvédéla od bratra, ten to nemd, protoze
se boji tech nadavek tam, ze by mu nékdo nadaval.” (BU).

Vyuzivani konkrétnich medialnich nastroji miize byt rovnéz zptisobem, jak déti zvlada-
ji aktudlni naro¢nou situaci, napft. jsou-li smutné nebo maji Spatnou naladu. V tu chvili
dokazou zvolit a vyuzit takové medidlni produkty, jejichz vyuziti se jim stava copingo-
vou strategii:

BR: No jako ja bych to nikdy neudélal, Ze bych se napil. To ne. Ale Ze mé to poba-
Vi, kdyz jsem na nekoho nastvanej nebo tak, tak se vidycky kouknu na to video
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a mée to vzdycky nak pobavi. On je u toho srandovni, on tieba taky hral tu Ma-
fii, von, tam jsou...

S: Nebo ty vtipny videa jsou dobry. Kdyz ma ¢lovék blbou naladu, tak si pusti né-
co vtipnyho a uz je to lepsi.

6.4.2 Nuda

Specifickym tématem, vynofujicim se opakované z vypovédi déti, je nuda. Ta byva
definovéna jako emoce, kterd se projevuje na emocionalni i kognitivni urovni a je
tvofena afektivnimi (chybéni podnétl a vyraznych potieb, prozitek prazdnoty), kogni-
tivnimi (denni snéni), fyziologickymi (iinava, ospalost, neklid), expresivnimi (stdhnuti
se do sebe) a motivaénimi (zména aktivity) komponentami (Hrabal a Pavelkova, 2010,
s. 161-163). Prozitek nudy se za¢ina rozvijet, pokud je aktudlni ¢innost vnimana jako
monotoénni, pokud nejsou napliiovany aktualizované potieby dané osoby a je-li kon-
krétni ¢innost subjektivné vniméana jako nevyznamna (tedy dité ¢i dospely nerozumi
ucelu a uzitenosti prozivané ¢innosti; Hill a Perkins, 1985). Pojem nuda byva (zejména
mezi détmi a dospivajicimi) pouzivan velmi vagné, pro oznaceni stavu negativniho pro-
zitku (ktery ovSem nemusi napliiovat dalsi charakteristiky nudy jako psychologického
fenoménu).

Déti se o nud¢é zminovaly v mnoha souvislostech, vyrazné je zejména propojeni téma-
tu hry a nudy, hra totiz mize byt zdrojem nudy, ale také 1ékem proti nudé. Tim déti
oteviely téma strategii zvladani nudéni se. A pojmenovaly také situace, ve kterych
nuda usti v (mnohdy tviréi) ¢innost. Vzajemné souvislosti jednotlivych prvki Ize vy-
jadrit nasledujicim schématem:

Obrazek ¢. 5 — Média a nuda — vzajemné souvislosti

média nudu:  a) prohlubuji
b) rozptyluji/zahangji

MEDIA / HRA '::>} NUDA

dit€ se nudi, a proto  a) se stava aktivnim
b) voli konkrétni
(osveédcené) aktivity

L

vznikaji strategie zvladani nudnych

situaci

VyuZzivani médii, a zejména hrani her jejich prostfednictvim, je ve zkuSenosti déti spo-
jovéno s prozitkem nudy. Jde o zkuSenost béznou, sdilenou détmi navzajem, tedy nor-
malni:
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KO: No, ja mam néjaky postavy. A za co nejcastéji hraju? Za bojovnika hraju nej-
castéji. Nebo za kouzelnika. Ale to mé moc nebavi.

KA: Nebo to jen zapnu a v podstaté se nudim v ty hre.

D: Vzdycky se nékdo najde. Vzdycky se nekdo najde, kdo se nudi.

Nuda nemusi byt soucasti hrani hned od zacatku, miiZe se projevit aZ pozdéji — Casto
v souvislosti s tim, Ze hra¢ dokon¢i herni ukol: ,.4 kdyz si postavim diim, tak uz se tam
nudim, protoze jenom chodim na ty novy véci, tézit ty novy véci, a diim mam furt stejny
a takhle, takze potom mi uz je jedno, co delam.* (BU). Jde o spoustéc nudy velmi po-
dobny Skolnim situacim — 1 tehdy se Zéci Casto zacinaji nudit ve chvili, kdy nemaji co
na préaci (napt. dokonéi zadany ukol) (Cejkova, 2014). Jinym spoustééem pocitu nudéni
se je presyceni ¢innosti (nebo médii samotnymi). Butterfly popisuje: ,,Predtim jsem
hrala néjakou strilecku, ale ta me prestala bavit.“. Podobnou zkusenost ma Julie: ,,Mi-
nulej rok jsem je hrala na Superhrach a takhle. Ale ted’ uz mé to ani nak nebavi.“. Déti
vnimaji riziko toho, Ze pokud by jednu konkrétni ¢innost vykondvaly piili§ ¢asto, mohlo
by je to pfestat bavit. Mnohdy se tedy snazi podobnym situacim ptedchézet: ,,Ale hrat
porad pocitacovy hry, to by mé za chvilku prestalo bavit. Takze proto hraju jenom né-
kdy.* (A).

Déti si tedy aktivné utvareji zvladaci strategie, které jim pomahaji zvladnout situace
nudéni se. Mezi tyto strategie patii: a) stfidani ¢innosti: ,,Ono je to takovy Ze jednu
chvilku mé bavi tohle, ale kdyz to hraju furt jednu hru, tak to uz meé nebavi, tak si jdu
zahrat jinou, ale ta mé uz zase nebavi, tak jdu zase hrat tamtu. TakzZe to tak stridam, co
mé v tu chvili bavi, no.” (N); b) hrani hry mimo definovana pravidla: ,,7ak ja
ze zacatku jsem se to snazil plnit. Potom mé to jaksi prestalo bavit a délal jsem si to, co
chci.* (A); nebo c) zapojeni se do skupiny kamaradi. Hrat s nimi totiz znamena hrat
uplné jinou hru. Déti jsou Casto ochotné se v parté vénovat ¢innosti, kterd by je samotné
nudila. Divodem jisté mtize byt snaha zapojit se do skupiny, sdilet socidlni normy.
hru hraje vice, se tato stava zdbavné&jsi a zajimaveéjsi: ,,4Ale jako fakt kdyz mi nékdo rekne
., hele, nechces si jit zahrat?“, nemam co délat a nikdo si nechce jit zahrat tu jinou hru,
tak reknu ,,no tak jo, tak si jdem zahrat“. Tak to treba hraju. No pak zase, kdyz uz mé to
zase prestane bavit... Hraju to s nim, a pak uz druhej den uz mé to zase moc nebavi.
Jenom kdyz se mé nékdo zepta, tak to hraju. Jinak to viitbec nehraju.” (N).

Nuda je prirozenou soucasti byti a fungovani v médiich, kterou déti akceptuji. Zaro-
ven je podnécuje k ¢innosti — at’ jiz v rdmci hry samotné nebo mimo ni. Vybizi déti
k aktivnimu uchopovani svéta okolo, k vytvareni né€eho nového, k experimentovani.
Brécha sleduje zdbavna videa: ,,Je to zabava velka, kdyz se nudim. Kdyz nevim, co delat
na pocitaci, tak se koukam na ty videa.“. Studentka na zaklad¢ vlastniho prozitku nudy
vyhledava nové podnéty, které by ji mohly obohatit: ,,77eba kdyz nemam co délat
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a jsem na internetu, tak si tam néco projizdim a prohlizim ruzny stranky s hrama,
vSechno to projizdim. Néjaky zkusim. A treba, kdyz mé to bavi, tak si to ulozim do ty
schranky a vzdycky to jenom oteviu a hraju to.”. Nudaf experimentuje s vytvarenim
novych elektronickych produkti: ,,Jediny k ty elektronice jakoze nékdy treba kdyz de-
lam, kdyz se hrozné nudim, tak vezmu naky stary véci a zkusim to sesroubovat.”.

Z vypravéni déti jednoznacné vyplyva, Ze nuda je nedilnou soucasti uzivani médii,
coz se muze jevit jako paradox. Média a ¢innosti realizované v jejich prostiedi (v€etné
hrani her) jsou pfedmétem svobodné volby déti. Dalo by se tedy pfedpokladat, ze déti si
voli ty medidlni cCinnosti, které je =zajimaji, aze jsou osobn¢ zaangazovany
na realizovani aktivit v medialnim prostiedi (coz je protikladem nudy, tak jak byva cha-
rakterizovdna — nudné je to, co vnimame jako subjektivné nezajimavé, Hill a Perkins,
1985). Jde o herni aktivity. A hra je ,,...svobodné jednani, které je minéno ,,jen tak*
a stoji mimo obycejny Zivot, ale ktery presto miize hrace plné zaujmout, k nemuz se dale
nepripina zadny materidlni zajem a jimz se nedosahuje zadného uzitku, které se usku-
tecnuje ve zvlast urceném case a ve zvlast urceném prostoru, které probiha radné podle
urcenych pravidel a vyvoldava v Zivot spolecné skupiny, které se rady obklopuji tajem-
stvim nebo které se vymanuji z obycejného svéta tim, Ze se prestrojuji za jine* (Huizin-
ga, 2000, s. 24-25). I ptesto, ze hra a ¢innost déti v médiich nese atributy hry a slouzi
tedy pobaveni, miZe vyustit v nudu. Druhym paradoxem, ktery se z vypravéni déti
vynofuje, je to, ze média (hra) mohou byt zaroven zdrojem nudy, ale také lékem

na ni.

6.4.3 Rust a vytrvalost

Dal§im z vyraznych témat, vynoiujicich se v rozhovorech s détmi a vztahujicich se
k struktufe osobnosti déti — uzivatelt médii, je otdzka zlepSovani se, dosahovani vyty-
¢enych cila. Budu na toto téma nahlizet perspektivou teorie motivace, vnimam totiz, ze
touha zlepSovat se je vzdy hnana aktualizovanymi potfebami. Ty Ize, v souladu s teorii
Hrabala, Mana a Pavelkové délit do tii oblasti — na potieby poznavaci, socialni
a vykonové *®

1. Poznavaci potieby jsou charakteristické touhou po podnétech (tzv. hladem
po podnétech). Je-li ujedince aktualizovana poznavaci potieba, usiluje o ziskavani
novych informaci, o rozsifeni svych zkuSenosti. Snazi se uspotadat ziskan¢ podnéty
a organizovat tak své poznani svéta. Zejména jsou-li poznavaci potieby dostatecné roz-
vinuté, pak jedinec poznavaci aktualizuje sdm a v prib&hu poznavani nového proziva
pocit libosti.

¥ Teoreticky ramec v této kapitole vychazi z publikaci Hrabala, Mana a Pavelkové, 1989 a Hrabala
a Pavelkové, 2010.
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Déti ve svém vypravéni zminovaly situace, kdy spontann€ vyhleddvaly nové podnéty —
informace, ptipadné se snazily nalézt feSeni problému, se kterym se setkaly. A usilovaly
o uspésné zvladnuti situace. Prozivaly spokojenost, pokud se jim podatilo dosahnout
jimi vyty¢eného cile, naplnily tedy svou poznavaci potiebu. Drobek popisuje situaci,
kdy setkani s informacemi o legalnim a nelegalnim obsahu medialniho prostoru vzbudi-
lo jeho z4jem porozumét celému tématu vice do hloubky:

V: Rikds ,,nebyla to Zddna cernd stranka*, takze se orientujes i v tom, co je legdl-
ni?

D: No, orientuju se v tom, co je zakonny a co je nezakonny.

V: A to sis osvojil jak?

D: To jsem si vycet. Aji se o tom mluvi proste.

V: A protoze se o tom mluvi, tak té to zajimalo?

D: Mhm.

V: A to délas casto, zZe kdyz se o necem mluvi, tak si jdes zjistit, jak to je?

D: No. Tak zjistuju, jestli je to pravdivy nebo ne.

2. Socialni potieby motivuji jednani jedince vici druhym. Patii mezi n¢ zejména
potieba identifikace — tedy ztotoznéni s vyznamnymi druhymi — nejprve s rodici, poz-
déji s uciteli a vrstevniky. V pribéhu zaclenovani se do skupiny vrstevnikli zacinaji byt
vyznamné potieba pozitivnich vztahu a potieba socialniho vlivu a prestize.

Potieba identifikace s vrstevniky se mezi détmi z vyzkumného vzorku aktualizovala
zejména ve chvili, kdy si déti vytyCily své vzory a snazily se jim pfiblizit. Vzory pfitom
mohli byt vynikajici hraci konkrétni hry; youtubefi, jejichz videa déti ocenovaly; zdatni
uzivatelé urcitého softwaru. Potfeba identifikace byla aktualizovana také ve chvili, kdy
se dit¢ snazilo zaclenit do urcité socidlni skupiny a rozhodlo se pro to vynalozit znacné
usili: ,,Taky treba tedko se chci dostat do skupiny videoyoutuberu, ktery maj’ kritérium
pro prijeti 25 000 shlidnuti celkovyho kandlu. TakzZe treba i takhle jsem Stastnej, kdyz
tam pribyde néjaky shlidnuti, aby sem se tam dostal, no.“ (KA).

Navazovani arozvijeni pozitivnich vztahii miZze byt motivovano touhou realizovat
mezilidské vztahy pro n¢ samotné nebo snahou poznat sebe sama skrze byti s druhymi.
Potieba je uspokojovana prostfednictvim mezilidského kontaktu, ktery nese atributy
davéry, piijeti, sympatie a potvrzeni. Déti referuji o tom, jak tyto pozitivni vztahy
a prijeti prozivaji v medidlnim prostoru:

S: Nevim. Ja tieba ve tiidé, kdyz néco rikam, tieba Ze si mame pripravit referdt,
o cem chceme, ale na urcité téma. Tak ja mluvim o nécem aty spoluzaky
to nebavi, protoze to vétsinou nechdapou. Ja to tak vidim a mamka taky. Treba
knizky. Ja jsem si chtéla vzit od Dana Browna néco. Rikala jsem si, Ze to tFeba
nebudou chapat, protoze je to pro dospély. Tak jsem si vzala knizku pro tu
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moji kategorii a tu jsem jim to, myslim, Ze to bylo asi lepsi, Ze je to tolik nenu-
dilo.

V: Takze ve tridé jsou min najedny viné, zatimco tam na ty strance jste meli
i podobny konicky?

S: No méli jsme zdjem i v ty kapele a mohli jsme o ni mluvit. A Ze pravé to byla ta
jedna veéc, kterou jsem s téma lidma sdilela. A vty tridé je to takovy, Ze
s temahle lidma se bavim, Ze si rozumime normalné a mame i spolecny konic-
ky. A s téma se nebavim, nemam si s nima o ¢em povidat.

Potieba vlivu a prestiZe je potfebou dominovat a mit moc. V jejim uspokojovani jsou
rozliSovany dvé faze — faze zaméfena na ziskdvani pozice vlivu a faze uplatiiovani vlivu
na ostatni. Jeji napliiovani tak byva casto spojeno s dominantnim chovanim. Déti
ve vyzkumy hovofily spiSe o snaze ziskat prestiz mezi druhymi, uzndni a ocenéni (nez
doséhnout vlivu nad druhymi): ,,7ak mé si treba, ja jsem mél tieba jedno hodné slavny
video, ktery meélo pres 100 000 shlidnuti. Tam viastne si mé pridalo kvili tomu
pres 1000 kontaktit na Skype. A vlastné ja tam mam ty lidi a naky lidi treba mé sleduji,
protoze tedka mam presné 500 odbératelii na YouTube. 510 nebo ndak tak. A tech 500
lidi mam urcite na Skypu, takze jim posilam ty videa a oni mi treba liknou nebo ja ne-
vim. Prosté to posilaj kamaradum. * (RA).

3. Vykonové potieby sméfuji k osamostatiiovani ve vyvoji, k potvrzeni a prosazeni
vlastniho j& a k jeho obran€. Jiz kolem tietiho roku vyvoje byva aktualizovana potieba
autonomie — touha byt samostatny a aktivni, citit se svépravny a svobodny. Ta je rov-
néz vyznamné napliiovana pravé v prubéhu pouzivani médii détmi. Jiz proto, ze déti
samy si vétSinou urcuji, jakym aktivitdm se v mediadlnim prostoru budou vénovat. Opa-
kovan¢ zminuji, ze tim, co je na praci s médii t&si, je praveé ona volnost, moznost praco-
vat tak, jak je pravé napadne: ,,Ale mé to docela bavi, Ze to je tvorivda hra, Ze si tam
miizu delat, co chci. Postavit si barak.* (A). Mezi vykonové potieby patii také potieba
kompetence, tedy touha byt tim, kdo néco umi a néCemu rozumi. Mezi détmi je napl-
fovéana nejenom v rovin¢ identitni (tedy ve smyslu védomi toho, ze ja jsem tim, kdo
ovladd dané znalosti a dovednosti), ale také v roviné praktické (v roviné praktickych
uzivatelskych dovednosti):

N: No, kdyz se to dodéla, tak jsem v ty hie hodné dobrej, Ze jsem ji celou zviadnul.
Jsem v tom prosteé dobrej.

KA: Naposled jsem potieboval pridat stétce do Photoshopu. Jakoby Ze nejenom ty
zakladni, ale naky, ktery udelaji efekt poskrabany fotky stary. Takze jsem sel
nejdriv teda na YouTube a tam se mi to zadarilo rovnou v cestiné. A nasel
jsem to tam, myslim Photoshop, takze program, verze takZze CS5. A potom
,.jak pridat Stétce* treba. Takze vétsinou to delam teda ten program, néjaka
ta verze kdyz je to zasadni a pak vlastné ten néjaky, to slovo, co chci proste.
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Mezi vykonové potieby patii rovnéz potieba uspésného vykonu a potieba vyhnout se
nedspéchu. Déti v rozhovorech hovotily spiSe o uspéSnych vykonech, k jejichz naplné-
ni byly motivovany. Drobek popisuje: ,,Pritom kdyz toc¢im na ten YouTube, tak tam uz to
vidi treba i par tisic lidi, a chci, aby to nak vypadalo. Chci, aby to mélo nakou uroven,
aby to ty lidi pobavilo.*

Prosttedi médii a nakladani déti je vyznamné v tom, jak podnécuje déti a jejich touhu
zlepSovat se a rozvijet, at’ jiz jde o ziskavani novych znalosti a dovednosti, o tvofivou
¢innost a produkci videi, prib¢hii a grafiky (tedy o seberealizaci) nebo o hru. Jsou pfi-
tom motivovany jak snahou dozvédét se vice (tedy aktualizuji poznavaci potieby); zis-
kat ocenéni druhymi, stat se soucasti socialni skupiny nebo mit moznost nahlidnout sam
na sebe skrze zrcadlo nastavené druhymi (tedy aktualizuji socialni potieby); svobodné
volit napli svého volného Casu, stat se tim, kdo néco umi a né¢emu rozumi, dosahovat
vytyCenych ciltl (tedy aktualizuji vykonové potieby).

V tomto kontextu se k iivaze nabizi otazka, zda je prostfedi médii v této své podnécujici
roli vice, mén¢ nebo stejné urputné nez jina prostredi, ve kterych se déti pohybuji (pro-
sttedi Skoly, rodiny, odpolednich krouzkii ¢i volného Casu neorganizovaného dospély-
mi). Jde ovSem o otazku, k jejimuz zodpovézeni nemam podklady.

6.4.4 Shrnuti

Uchopovani médii a nakladéni s nimi je ovliviiovano kontextem, ve kterém dité Zzije,
jeho zajmy a také charakteristikami jeho osobnosti, zejména motivacni strukturou osob-
nosti a emocnim ladénim. Zaroven je patrné, ze uzivani médii plisobi v opacném sméru
— Cinnosti realizované prostiednictvim médii ovliviiuje emoce a motivaci ditéte.
Prozitek spojeny s ¢innostmi v médiich je pFitom reialny, byt se miiZze jednat
o herni (,,jako*) aktivity.

6.5 Pravidla pri nakladani s médii

Déti v pribéhu rozhovorit Casto zminovaly pravidla, se kterymi se setkavaji
v souvislosti s vyuzivanim médii. Slo o pravidla definovana dospélymi, hernimi
principy, spole¢enskym Fadem nebo détmi samotnymi. Ta nasledné ovliviiuji chova-
ni déti — jejich respektovani nebo porusovani i diskuze o nich. Déti mluvily o tom, jak
nekdy dodrzovani pravidel samy vyzaduji. Na druhou stranu vyzdvihovaly situace, kdy
se v medialnim prostoru mohou pohybovat bez omezeni a délat ptesné to, co je aktudlne
zaujme, aniZ by se nechavaly svazovat néjakymi limity. Vénovaly se také tématu rizik,
ktera jsou v jejich oCich nedilnou soucasti ziti s médii a s nimiz je potieba pocitat. VSem
témto oblastem bude vénovéana nasledujici kapitola.
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6.5.1 Média jako zdroj rizik

Déti reflektuji potencidlni rizika spojena s uzivanim médii: ,,7am nejradsi pisou na-
davky anonymne, protoze to nikdo nezjisti, kdo to psal.* (BU) a spontanné vyuzivaji
strategie, jejichz prostfednictvim mohou rizikim predchazet a vyrovnavat se s nimi.
Neékterym néstrojiim se radéji vyhybaji: ,,7o jsem se nedozvédéla od bratra, ten to ne-
mad, protoze se boji téch nadavek tam, ze by mu nékdo nadaval.* (BU) a voli pouze ty
portaly, s nimiz jsou dobfe obeznameny a jejichz fungovani davétuji: ,Ja chodim
na servery jenom, co znam.“ (BU). Pfizvefejnovani vlastnich materiald pracuji
s nastavenim konkrétniho portalu tak, aby se pokud mozno vyhnuli pfipadnym obtizim:
»Nahravam, ale jenom aby to videli pribuzny.* (A).

Jako vyrazné vnimaji riziko vzniku a rozvoje zavislostniho chovani: ,,A/e zase vétsina
tech deti je zavislych na tech pocitacich® (BU) a Casto nerozumi tomu, ze je to viibec
mozné: ,,Treba Petr mi Fikal, Ze je 14 hodin denné na pocitaci, coz nechapu, jak stihne.*
(KO). Predstava rozvoje zavislosti na pocitacich je u déti na jednu stranu Casto artikulo-
vana, na druhou stranu je mlhava, jejich formulace jsou pomérné vagni.

Déti zvazuji, zda se s nékym kontaktovat nebo ne, a jakym zptsobem: ,,Nekdy rikaj’,
treba kdyz jsou tam jenom sami dva, naky kluci, tak treba reknu ,,mas Skype? Dej mi
ho. Si miizem zahrat. “ Jako Ze si muzeme zahrdt zZe si budeme volat i hradt. TakzZe se tam
treba ptaj. A parkrat se ptali i mé. Ja ho teda moc nedavam. Jenom Ze treba znam ho
od nakyho kamose, Ze uz jsem si s nim néekdy volal. On jakoby, Ze ho znam. On se mé
Jenom zeptd o ten Skype. Ze ho tieba zndam, ale nemam ho pridanyho. Tak si, tak mu to
dam, ten Skype.© (N). Vi totiz, ze maji byt opatrné v tom, komu v medidlnim prostoru
daveétuji a komu ne.

Protoze s sebou média nesou fadu nebezpeci, je jejich uzivani doprovazeno také mnoha
obavami (ze strany rodi¢a)*: ,.4 furt mi kazdy Fikal, at si ho udélam, tak jsem potom
premlouval mamu, aby mi ho dovolila. Nejdiiv nechtéla, ale pak jako rikala, Ze miizu si
ho jakoze udélat. Ona nejdriv, kdyz ho neméla, tak si myslela buhvi, co to je. Pak kdyz
ho méla, tak rikala, Ze si nemam pridavat lidi, ktery moc neznam.* (N). Pokud rodice
détem dovoli vyuzivat konkrétni nastroj, piipoji ke svému povoleni také fadu doporu-
¢eni, jak se chovat, co a jak ne/d¢lat: ,,No, ta mamina kamoska jako jestée mameé vysvet-
lovala, Ze kdyz si nebudu priddavat néjaky ty ty, tak nema cenu se bat. Ze nikomu nemdam
Fikat to heslo od myho Facebooku. Mi vysvétlovala, co tam na tom nemam deélat, no.*

(N).

Déti tato pravidla mnohdy respektuji, povazuji je za srozumitelnd, odivodnéna
a uziteéna: ,,Protoze mama nam vidycky rika, zZe ty dvé hodiny, co tam mizZem byt, Ze
madme na to, na vSechno. Ne Ze prosté jsem tam dvé hodiny na internetu, potom reknu,

3% Roli rodi¢t pii definovani pravidel pro uzivani médii détmi bude prostor vénovan rovnéz v kapitole
7.6.3.1., ,,Média a rozli¢né rodi¢ovské role*.
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Ze si nemuzu zahrat, Ze jsem si jesté nezahral. I kdyz my to rikame porad. Ale mama ma
pravdu, mame na to ty dve hodiny. ProtoZze my koukame zaprvé do pocitace, za druhy
do telefonu nebo do televize, ktera na nas sviti celou dobu.” (BR). Zaroven casto nepo-
vazuji svou vlastni Cinnost s médii za tak podstatnou, aby zpochybiiovali doporuceni
rodi¢u: ,,Ja nemam ditvod, Ze bych deélala néco tak skvélého na pocitaci, Ze bych na nem
byla i presto, ze mam Spatné znamky. To bych se radsi sla ucit.* (BU). Samoziejm¢ se
ovSem ve vypravéni déti objevuji situace, kdy jsou doporuceni dospélych poruSovéna:
»Protoze ja jsem na Facebook chodila pred ni. A i kdyz mi to zakdzala, tak ja jsem tam
stejné sla.* (TK).

Mnohdy, kdyz rodice definuji pravidla prace s médii, zaroven se svymi détmi spolupra-
cyji a ukazuji jim v praxi, jak ma dodrZovani konkrétnich doporuceni vypadat:
»A s tatkou spis Ze mi Fika, co si mam stahovat a co ne. Vzdycky mi pomiize spis tatka,
ten uz umi vic.” (J). Nékdy se déti samy dotazuji rodict na to, jak nalozit s konkrétni
situaci, ve snaze piedchazet neptijemnym nasledktim. Takovou situaci popisuje Kocka:

TK: Tedkom mame novou fotku na Facebooku, Ze jsem tam i s ni. Mama mi to do-
volila, Ze tam Andulka miize byt.

V: Takze na to ses musela té mamy zeptat?

TK: No ja se ji vidycky radsi zeptam, aby mi potom nenadadvala.

V: A na co presné se ji ptas?

TK: Jestli ji muzu vyfotit, Andulku.

V: A pak se ptas treba i mamy, jestli to pak miizes zverejnit?

TK: No, ona vzdycky tomu da, Ze se ji to libi.

Média jsou ovSem nejenom zdrojem rizik, ale soucasn¢ nastrojem v boji s nimi. Mo-
bilni telefon déti maji Casto proto, Ze se o n¢ rodice boji. Referuje o tom napiiklad Si-
minka: ,,Ale protoze chodim sama domii, tak musim mamce vidycky volat.“ nebo Sikula:
»Potom ten telefon jsem taky dostala tak nak trochu driv. ProtozZe jsem chodila sama
do skoly, ze skoly a hodné ven. Tak aby rodice védeli, kde jsem.*.

Déti tedy vnimaji potencidlni rizika spojend s uzivanim médii a jsou ochotné o nich
hovofrit s rodi¢i. Naslouchaji jejich doporucenim, jak s médii nakladat, jak se chovat
bezpecné a v fad¢ piipadi je dodrzuji (pfinejmensim deklaruji, Ze je dodrzuji). Zaroven
jmenuji konkrétni rizika, spojena s uzivanim médii (napft. riziko toho, Zze jim né€kdo
bude bezdiivodné nadéavat) a strategie vyuZivané pro to, aby v maximalni mozné miie
rizikim predchazely: koriguji, kdo smi anesmi sledovat obsahy zvefejilované
v prostiedi socidlnich siti, voli vyuzivané webové stranky a programy, chrani pted dru-
hymi uzivatelska hesla i informace o uzivatelskych uctech.

144



6.5.2 Autorska prava

Nositeli pravidel jsou nejenom rodi¢e nebo herni principy. Skrze praci s médii si déti
mnohdy uvédomuji, Ze jsou definovany konkrétni pravni predpisy, jejichz dodrzo-
vani je nezbytné také privyuzZivani médii. O podobné zkuSenosti Casto referuji
v souvislosti  se zvefejiovanim  konkrétnich vystupti prostfednictvim YouTube
a dodrzovanim autorskych prav: ,,YouTube ma sva pravidla, nesmim porusovat autorska
prava. TakzZe musim mit jesté od nich povoleni a dat si to povoleni na YouTube, aby to
tam videli a nezakazali mi to.” (A).

Déti vi, k jakym dlsledkiim by napft. poruseni autorskych prav vedlo: ,,Ten vétsi postih
Jje, ze dostanete tzv. ,,copyright strike”, coz je jako jsou v baseballu striky, tak je to
vlastné to samy, Ze dostanete néjaky razitko nebo znamku toho, zZe uz na tom vasem ka-
nalu jste porusili autorsky prava. A pak to dela potize pri ziskavani partnerskyho pro-
gramu, coz zase znamend, Ze partnersky program znamend, Ze vds prijmou
do spolecnosti, ktera prave zarizuje prave ty reklamy a tak.* (KA).

Nekteré z déti autorské prava respektuji a postupuji velmi peclive tak, aby je neporusily,
jiné hledaji a nachézeji zpisoby, jak dodrzovani autorskych prav obejit: ,,Jd to nemusim
resit. Kdyz mam na zacatku a na konci néco svyho, tak ty prava na YouTube by si toho
nemély viibec vsimnout, protoze ja vlastné, ja jsem tam zminil, oni tam maji v rohu svoji
reklamu. Tak ja kdybych to, kdyby mi nékdo néco rekl, tak ja si to tam miizu nastavit, zZe
Jjsem zadal, ¢i je kousek videa. Takze jakoby tam je, kdyz by mé to nahlasilo za autorsky
prava, tak ja si to muzu nastavit a rict jim vlastné jakoby, zZe jsem tam zminil toho auto-
ra. A kdyby mi to treba nechtélo dat penize, tak muzu udeélat to samy.* (RA). Setkaji-li
se s problémem, naleznou zpiisob teseni: ,,Nekolikrat uz mi to napsalo, zZe jsem porusil
autorsky prava. Tak jsem to musel smazat. Treba kvilli hudbé. Tak jsem tam musel dat
jinou hudbu, ktera nezasahuje ty autorsky prava. A pak uz to slo.” (RA). RedAnt tak
upozoriuje na dilezitou potfebu déti a dospivajicich testovat hranice, zjistovat, jak
jsou pevné a co se stane, pokud je porusi. Jejich testovani vybizi k hledani novych moz-
nosti a k rozvoji vlastnich schopnosti (viz napt. Rogge, 2013).

6.5.3 Prace s pravidly — jejich respektovani a diisledky p¥i poruseni

Jak bylo popséno v souvislosti s autorskymi pravy a jejich dodrzovanim, déti se skrze
svou praci s pravidly a omezenimi (zejména ve hrach) uci nakladat s prirozenymi du-
sledky™®. Pokud v publikovaném videu nedodrzuji autorska prava, je smazano, piipadn&
je jim znemoznéno dale vyuzivat vyhody plynouci z pfisluSnosti k urcité odborné sku-

* P¥irozeny diisledek je, dle autorského kolektivu pristupu ,,Respektovat a byt respektovan® ten diisle-
dek néjakého nespravného jednani, ktery prichazi sam od sebe, bez zdasahu dalsich osob. Autofi o ném
nékdy hovoii také v §ir§Sim slova smyslu jako o ,,urcitych druzich reakci a zasahu, které je mozné pouZit
viici nekomu, kdo se zachoval nespravné. Cilem takového postupu je zprostiedkovat porozuméni priroze-
nym zdkonitostem, podle nichz funguje svet a spolecnost.” (Kopftiva a kol., 2008, s. 134 — 135).
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ping. Jestlize ptekroci pravidla hry, je jim znemoznéno pokracovat v ni (pfipadné se
na konkrétni server vratit). DéEti jsou s témito principy seznameny a samy se rozhoduji,
zda je budou respektovat nebo prekracovat:

KO: Tak to tam je, Ze nikomu nepomdahdte, sama zabijite a provokujete tim viastné
ty lidi. Ze kdyz tam néco délate, tak vono to tieba nici tu reputaci. A tam jste
treba ve méste a tam jsou obcané. A kdyz je nastvete, tak voni vas vyhodi
a nemdte jakoby svoji partu.

V: Aty ses nekdy choval takhle jako zdaskodnik?

KO: Tak to ani ne. Protoze jsem védél, Ze za tohle jsou tresty. Ze vam vypnou IP
adresu a uz nikdy se na ten server nemiizete pripojit.

Déti se Casto zaroven dostavaji do situaci, kdy jsou nositeli — iniciatory uplatnovani
prirozeného disledku — protoze zastavaji roli administratora. Pokud nékdo porusuje
piedepsana pravidla, mohou potrestat konkrétniho hrace: ,,Prosté kdyby nékdo délal
problémy, tak ho miizu z toho serveru vyhodit.*“ (N).

6.5.4 Meédia — prostor bez pravidel

Ptes vSechna pravidla, ktera jsou s pouzivanim médii spojovana, déti zadroven ocenuji,
ze mnoho ¢innosti v prostfedi médii znamena, ze pravidla (do jisté miry) nejsou — Ze si
mohou délat, co chtéji: ,.Ja si tam miizu délat, co chci. Kdyz jsem na serveru a kdyz
tam neni majitel a ten nam neprikaze, co mame délat, Ze mame tireba tamhle néco po-
stavit nebo nekoho zabit nebo néjaky prisery, tak si miizu délat uplnée co chci. Muzu
chodit kdekoliv,miizu skakat, miizu nicit uplné vsechno...* (BU).

Ptipadné Ze mohou existujici pravidla prekrocit, aniz by se vystavovaly riziku trestu:

V: A ty jsi teda rikal, Ze malokdo z lidi, co znas, ty ukoly plni. Ty je plnis nebo ne-
plnis?

A: Tak ja ze zacatku jsem se to snazil plnit. Potom mé to jaksi prestalo bavit
a delal jsem si to, co chci.

Jde o svobodu, kterou dévaji do kontrastu s béznym svétem, jenz lze chapat jako prostor
spojeny s fadou pravidel a norem. Ukazuje se, Ze je velmi uziteCné¢ definovat pravidla
chovani a disledky jejich ptfipadného poruSeni. Toto jasné vymezeni hranic chovani
vymezuje zietelny prostor pro chovani a experimentaci, dava zazit pocit bezpeci. Pravi-
dla chrani déti pred druhymi 1 pfed sebou samymi. Détem je vSak zaroven pfirozené tyto
hranice testovat, zkoumat jejich pevnost i prostor mimo vymezené hranice. Je zaroven
mozné (vzhledem k vypovédim déti), ze je uziteCné mit obcas piilezitost pohybovat se
v prostoru, ktery neni ohranicen pravidly (zaroven vSak ma svlij ramec, dany napft. kon-
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krétni hrou). Byt v tomto prostoru svobodny a ucit se s touto volnosti nakladat. Mtize jit
o zajimavou alternativu k svétu, ktery je pravidly pevné spoutan.

6.5.5 Shrnuti

Pravidla ve vypravéni déti nabyvaji fady vyznamua. Muze jit o pravidla bezpecného
uzivani médii, definovana dospélymi nebo détmi samotnymi. Miize jit o respektovani
a porusovani hernich pravidel. Miize ovSem jit také o setkani s pravidly ve smyslu
pravnich predpisi.

Soucasny vyzkum (zabyvajici se tématem vyuzivani médii détmi) klade diraz zejména
na téma bezpecnosti pfi uzivani médii (viz napt. Kopecky akol., 2013; Krémarova,
2012; Livingstone a kol., 2011; Livingstone a kol., 2014; Olafsson a kol., 2014; Sonck
akol., 2011; Sev¢ikova, 2014 aj.). Déti pfinasich rozhovorech na téma bezpe€nosti
a rizik naopak nekladly velky duraz. Divodi mtize byt n¢kolik — jde o téma, které
pro n€ neni vyznamné a nema smysl se jim zabyvat; v souvislosti s nakladanim s médii
neprozivaji zadné ohrozujici situace nebo na toto téma v rozhovoru nebylo pfili§ prosto-
ru (téma nebylo cilené mapovano). Pokud déti hovoti v souvislosti s uzivanim médii
o rizicich, hovofi ¢asto o potencidlnich rizicich, jako je zhorSeni zraku ¢i vznik zavislos-
ti. Velmi dobfe zaroven pracuji s tématem nutnosti chranit sebe sama a citlivé tdaje
0 své osobg¢, je tedy patrné, ze jsou si védomy rizika zneuziti informaci, zvefejnénych
v on-line prostoru (ackoliv to takto explicitné neformuluji). O rizicich tedy, byt ne tak
konkrétn€, jako napi. ve vyzkumech S. Livingstone, hovofi, ato ve dvou rovinach:
a) v roving toho, Ze se mohou stat obéti itoku druhé osoby v on-line prostoru (tedy
n¢kdo jim muze ublizit) a b) v roviné toho, Ze mohou nadmérnym uzZivinim médii
ublizit sami sobé (formuluji to jako zdravotni rizika).

V rozhovorech se jako vyznamné téma ukazovala otazka dilezitosti pravidel, jejich
dodrzovani anaopak prekracovani, experimentovani snimi. Duraz, ktery déti
na téma kladou, potvrzuje, Ze jde o dilleZity vyvojovy aspekt, jak vystihuje Ri¢an (2006,
s. 117): ,pocitit pevnost Fddu naviastnim téle. ... Rad a pravidla chrani
pred nebezpecim zvenci i pred nebezpecim prichazejicim zevnitr, z nitra ditete*. DéEti
zejména v obdobi batolecim apoté znovu vobdobi raného dospivani nakladaji
s hranicemi — s mantinely, ovétuji si jejich pevnost a sleduji disledky svého chovani,
pokud vymezené hranice piekroc¢i. Zda se, ze média jsou dalSim prostorem, ve kterém
mohou dospivajici tento vyvojovy ukol napliovat.

6.6 Média a mezilidské vztahy
Kaveri Subrahmanyam a David Smahel (2011, s. 81) na zakladé svych vyzkum? popi-

suji tfi typy vztaht, které dospivajici rozvijeji a prozivaji prostfednictvim médii: vztahy
s vrstevniky (at’ jiz jde o off-line nebo on-line kamarady), romantické vztahy a vztahy
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s Cleny rodiny. V naSem vypravéni s détmi se vyskytovalo téma kamaradstvi, zna¢ny
prostor byl vénovan rodinnym vztahtim. Naopak romantické vztahy déti zminovaly jen
velmi vyjimeéné. Jako vyznamné se vSak ukazalo téma vztahd s publikem -
s fanousky, pfipadn¢ se vzory déti. Proto budou i v této kapitole popisovany tyto tii
typy vztaht, prozivané détmi v médiich a reflektované v nasich rozhovorech.

6.6.1 Kamaradstvi

V obdobi dospivani znacné nartista vyznam vrstevnikli, ktefi dospivajicimu pomahaji
v procesu odpoutavani se od rodicli. Zaroven jsou vztahy s vrstevniky jednou z cest, jak
uspokojovat psychické potteby dospivajicich — potiebu stimulace, smysluplného ucenti,
jistoty a bezpeéi, akceptace a urtovani vlastnich pravidel (Ri¢an, 2006; Véagnerova,
2005).

Téma vrstevnickych interakci se v rozhovorech s détmi objevovalo casto, jen malokdy
vsak §lo o rozhovory o pratelich — kamaradech. Diivodii mize byt n¢kolik: v rozhovoru
k tomu nebyla pfilezitost nebo nejde o téma, kterému by déti specificky v souvislosti
s médii pfisuzovaly vétsi vyznam. Zaroven se zda, Ze dospivajici mnoho Casu prosté
»pobyvaji“ s vrstevniky, diskutuji o tom, co je pravé zajima, travi spolecné Cas — nejde
vSak o kamaradstvi, jde o spole¢né byti. (Autofi studie Living and Learning with New
Media tuto ¢innost oznacuji jako ,,hanging-out®, tzn. ,,potulovani se*, tedy toulani se
v parté, spolecné byti a sdileni; Itd a kol., 2009.) A mozna o ném neni potieba explicitné
hovotit, prosté se mezi détmi odehrava, je Zito. A to staci.

Mezi détmi je patrna vzajemna blizkost, touha sdilet, hovofit o svych zéazitcich. A to
implicitné vystupuje zjejich sdé€leni azjejich chovani. Napt. zinterakci me-
zi Kameramanem a Drobkem, ktefi nejenom spolupracuji na projektech, pii kterych toci
nov¢ video, ale také se navzajem podnécuji ve svém rozvoji, sdéluji si své starosti
a radosti, pomahaji si — ziji pratelské interakce nejenom v souvislosti s médii (a v jejich
prostiedi), ale také v off-line prostoru.

6.6.1.1 Prolinani on-line a off-line vztahi

Jak bylo popsano v kapitole 7.3, on-line a off-line svéty jsou psychologicky propojeny.
To znamena, ze také on-line a off-line vztahy jsou navzajem propojeny a ovliviuji se.
Toto plisobeni je oboustranné: déti v on-line prostoru rozvijeji off-line vztahy a zaroven
se udalosti a prozitky z on-line prostoru (at’ jiz jde o zazitky s off-line kamarady nebo
navazovani novych kamardadstvi) nasledn¢ promitaji do off-line prostoru. Danah boyd
vysvétluje, ze vétSina dospivajicich nevnima virtualni prostor jako alternativu k prostoru
readlnému — jde pouze o jiny zpusob, jak byt v kontaktu s vrstevniky (Itd a kol., 2009,
s. 84).

D¢éti v on-line prostoru rozvijeji své off-line vztahy. MiiZe jit o vztahy kaZzdodenni —
Casto se spoluzaky, kdy déti po ndvratu ze Skoly pokracuji v konverzacich, za¢inajicich
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v prostorach $koly: ,,No, na Skypu si voldme se Simonem nebo s Anezkou. My mdme
takovou skupinu a tam si Fikame ruzny vtipy nebo co je novyho. Nebo si poustime riizny
pisnicky nebo obrazky si posilaime obcas.”“ (ST). Dé&ti vSak média vyuzivaji také
k udrzovani vztaht se svymi kamarady, kteti jsou ve fyzickém prostoru obtizné dosazi-
telni a média tak piinaseji ptilezitost tyto vztahy udrzovat a rozvijet v on-line prostoru:
,,INo treba ted’ s tou Pétou, Ze si s ni muzu volat a miZeme se tam i vidéet. Je tam ta web-
kamera, takze je to dobry. ... No, na dalku.“ (J).

Zaroven se zaZitky a zkuSenosti z on-line prostoru promitaji do socialnich interakci
v realném svété. Byvaji pfedmétem rozhovorti déti, které spole¢né diskutuji o tom, co
v medidlnim prostoru vidély nebo slySely a doporuéuji si, co stoji za zhlédnuti: ,,Nebo
mezi kamaradama treba, ja si vidycky projizdim to Youtubko a Anezka tieba ,, A uz jsi
vidéla tady tu novou pisnicku? “ a ja ,,Jo, vidéla. Ta je fakt dobra.* A pak se ji zeptam,
co se ji tam nejvic libi a takhle. (ST). V tomto sdileni je patrnd vz4djemna reciprocita —
déti jsou si v doporucovani partnery: ,,77eba o tom vypraveji déti ve skole, Ze je to dob-
ry, tak se na to kouknu. ... Ono je to nékdy dobry kdyz nékdo rekne, Ze je to zabavny, tak
se na to kouknu. A pak kdyz ja néco najdu, tak jim o tom treba taky povim*. (KO).
O podobném prenaseni zkuSenosti z on-line do off-line prostoru hovoti také danah
boyd (It6 a kol., 2009, s. 84).

Pfredmétem spolecnych rozhovorti asdileni jsou také rady, jak postupovat
v konkrétnich piipadech, jak zvladat technické naroky konkrétnich programu: ,,No, ka-
maradi asi taky od zacatku. Treba ve Skole, kdyz jsme se bavili, tak jsme se o nécem
bavili a ja zZe to ma takhle nékdo udelany a ja jsem se zeptal, jak to udélal a on mi to
vysvetlil vSechno. Taky no treba na Youtube navody a na tech forech. Ruzny kamaradi
mi vlastné, kdyz jsme byli u sebe doma, von mi ukdzal néjaky program nebo néjakou hru
tak mé s tim taky rovnou vlastné naucil. Takze i tahlectim zpusobem®. (KA).

Udalosti z on-line prostoru ovliviuji interakce v off-line prostoru i tak, ze se déti (diky
svym on-line ¢innostem a medialni produkci) stavaji znamé nebo dokonce popularni.
Jejich vrstevnici pii setkdnich v off-line prostoru, napt. ve Skole, reaguji na medialni
produkty, které déti publikuji v on-line prostoru. Takovou zkuSenost popisuje RedAnt:
»lak mé se stalo, kdyz jsem byl treba na zachodé a par devatakii tam prislo, ze sledujou
moje videa, to je von. Tak se mi to uz nékolikrat stalo.* nebo Kocka:

V: Vi deti ve Skole o tom, jak natacis ta videa nebo pises tu knizku?
TK: Vedi.
V: A co ti na to rikaji?

vvvvv

s tou kockou “.

Déti tak skrze svou on-line ¢innost ovliviiuji strukturu socidlnich vztahu v off-line
prostoru a buduji sviij vlastni socidlni status skrze to, Ze vrstevnikiim prezentuji své

149



dovednosti. (Déti se samoziejmé v on-line prostoru mohou stat také velmi nepopular-
nimi, at’ jiz vlastnim zapfiCinénim nebo na zéklad¢ kroka dalSi osoby. Toto téma se
ovSem v ramci rozhovori s détmi nevynofilo.)

6.6.1.2 Meédia jako prostor pro spolecné byti

Média jsou prostorem, ve kterém se odehrava fada interakci mezi détmi, ty zde mohou
travit spolecny ¢as. Pravé vzajemné interakce a spolecné sdileni, tedy prozivané mezi-
lidské vztahy, mohou byt tou podstatou (pfinosem), o ktery fadé déti pfi uzivani médii
jde. Spolecny Cas travi napt. formou hrani her. Zda se ptitom, ze takové hrani je pro déti
zabavnéjsi nez samostatné ,,touldni se* v on-line prostoru:

V:V cem je to jine, kdyz hrajes s téma lidma, nez kdyz hrajes sam?
RA: Tak jako ja nevim, je to vétsi sranda. Me to bavi vic s lidma. Protoze oni tie-
ba muZou Fict vetsi vtip nez ja, pak se zasméjem vsichni.

Pritomnost druhych zcela méni kontext hry a jeji vyznéni. DéEti jsou ochotné vénovat
se 1 hrani hry, kterou nepovazuji za zdbavnou, pokud ma jit o spolecné hrani s jinymi
hraci. Socialni vztahy stoji tedy vyznamové a motivacné nad konkrétni hrou: ,,4/e
Jjako fakt kdyz mi nékdo rekne ,, hele, nechces si jit zahrat? “, nemam co délat a nikdo si
nechce jit zahrat tu jinou hru, tak reknu ,,no tak jo, tak si jdem zahrat“. Tak to treba
hraju. No pak zase, kdyz uz mé to zase prestane bavit... Hraju to s nim, a pak uz druhej
den uz mé to zase moc nebavi. Jenom kdyz se mé nékdo zepta, tak to hraju. Jinak to vu-
bec nehraju.” (N).

Média jsou platformou k vzajemné spolupraci déti: ,,7am jsou takovy lidi, ktery zakla-
daj ty party a tam, kdyz se do toho pripojim, tak oni mi reknou, co treba budou délat,
a ja se pridam a kdyz nepotrebuju, tak si zajdu néco sam udeélat, néjaky ukoly.” (KO).

Nékteré déti hovoti o tom, Ze jsou pro n¢ interakce v on-line prostoru prijemné;jsi.
Sikula popisuje zaZitek toho, Ze nachazi porozuméni ze strany druhych, které v realném
svété se svymi spoluzaky nezaziva: ,,Taky mé bavila ta komunikace téch lidi. Ze najed-
nou jsem méla pocit, Ze mé nékdo poslouchd. Ze to nékdo slysi. I kdyz je to napsany.*
(S). Nachézi totiz ty, kdo maji podobné zajmy: ,.No méli jsme zdjem ivty kapele
a mohli jsme o ni mluvit. A Ze prave to byla ta jedna vec, kterou jsem s tema lidma sdile-
la. Avty tride je to takovy, Ze s temahle lidma se bavim, Ze si rozumime normalné
a mdame i spolecny konicky. A s téma se nebavim, nemdam si s nima o cem povidat. (S).
Kocka vysvétluje, Ze ji nékdy (s n€kterymi osobami) virtudlni komunikace umoznuje
vEtsi otevienost, ze se méné stydi: ,,Si tam komunikuju a mné se lip komunikuje pres ten
Facebook nez normalné. I treba kdyz jsem méla toho kluka, tak jsme si furt povidali
pres ten Facebook, ale kdyz jsme byli spolu venku, tak jsem nerekla ani slovo. Ja se
za to tak trochu i schovavam.* (TK). To mize souviset se specifiky virtualniho prostiedi
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tak, jak je popisuje Smahel (2003, s. 22-27): hovoii o vétsi otevienosti dospivajicich
pii komunikaci skrze média — moznost svobodného projeveni sebe sama.

Média jsou najednu stranu pfilezitosti k rozvijeni kamaradskych vztahti, na druhou
stranu tyto vztahy proménuji. Ovliviiuji napt. vyznam slova ,,pfatelstvi“ — najednou je
ptitelem kazdy, koho na Facebooku ozna¢im jako pfitelem - byt jsem ho vidéla tieba
jenom jednou v Zivoté. Proti tomu se vymezuje Koumak, ktery se snazi zit kamaradské
vztahy v on-line prostoru podobné, jako ty v off-line prostoru: ,,No tak Skype pouzivam,
ale ten malokdy, protoze tam mam malo pratel. Ja nesbiram pratele na Facebooku, tie-
ba mit jich tam 400 a 350 neznat.*“ (KO). Zaroven se ukazuje, ze fada déti, pokud jiz
n¢koho ma za pfitele, tak stoji o to, aby to byl redlny a proZivany socidlni vztah, ne
pouhé ,,sbirani kontaktii: ,,Ze ho nebudu obtézovat, ze se ho budu treba na par otizek
ptat, ale on mi napsal, Ze chce si se mnou psat, ze by mu to jinak bylo nanic, kdyby mé
tam meél. Takze nakonec si s nim dopisuju.* (RA). Podobné o problematice hovoii danah
boyd (Itd akol., 2009, s. 94) nebo Subrahmanyam a Smahel (2011, s. 86-87). Ti
na zaklad¢ rozsahlejSiho empirického materidlu nahliZzeji na proménu chapéni pojmu
ptatelstvi v $irSim kontextu. Popisuji, ze dochazi k proméné vyznamu slova ,,pritel*
(friend), kter¢ jiz neoznacuje pouze blizké pratele, ale také ty, kdo diive byli vnima-
ni jako ,,znami“. Média zaroven détem umoziuji interakce s Sir§im okruhem vrstev-
nikt a zprostiedkovavaji tak podporu i od téch, se kterymi by déti dfive byly v jen
omezeném kontaktu. Socialni interakce odehravajici se v medidlnim prostoru jsou
navic veFejnou udalosti, ktera je viditelna Sirokému publiku.

6.6.1.3 Shrnuti

Média umoziuji v mnoha ohledech rozvijeni pratelskych vztahii. Vytvateji prostor
pro castéjsi setkavani s druhymi (i s témi, kdo jsou pravé pfili§ daleko a nedostupni).
Umoznuji prohlubovat a rozsifovat off-line pratelské vztahy, se kterymi jsou tzce
provazany. Jsou pitilezitosti ke spole€nému byti v jejich prostoru a zdroven se mnohdy
stavaji predmétem rozhovori mezi détmi — a skrze spole¢né sdileni umoznuji prohlu-
bovat blizkost mezi kamarady. Travi-li déti spolecné cas v prostiedi médii,
pfi spolecné aktivité, proménuje se vnimani a vyznéni této ¢innosti — napt. hrana hra
muze byt mnohem zajimavéjsi a zabavnéjsi praveé diky ptitomnosti druhého kamarada.

Ptes vSechno toto piiblizovani a prohlubovani ptatelskych vztahi déti upozoriiuji také
na to, ze média zaroven vedou k rozvijeni vztahi, které nejsou skute¢nymi pratel-
stvimi, byt’ tak byvaji v socidlnich sitich oznacovany. Jde vSak spiSe o ,,sbirani kon-
takti“, nez o skuteCna kamaradstvi se v§im, co k nim patii (spoleéné zajmy, Castost
kontaktl, vzdjemné porozuméni).
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6.6.2 Fanouskovstvi, vzory, publikum

Dalsim z typt vztaha, prozivanych prostfednictvim médii, jsou vztahy ,,profesionalni“
— vyhledavani, sledovani a obdiv k vlastnim vzorim a na druhé stran¢ proZzivani
toho, Ze nékdo sleduje a ocentuje praci ditéte, Ze mu fandi a ze je ochoten mu dat
zpétnou vazbu a hovofit o tom, co se mu na autorské praci libi a co by vylepsil. Tedy
prozivani toho, ze je zde néjaké publikum, které¢ ditéti poskytuje zpétnou vazbu.

6.6.2.1 Vzory

Zejména déti, které se intenzivng vénuji tvorbé vlastnich videi, hovofily o vzorech*' —
inspiratorech, které sleduji a se kterymi se snazi byt v kontaktu, ¢erpat od nich napady,
ucit se od nich: ,,T7eba ja zkontaktuju, tedka si pisu s jednim klukem, ktery ma 22 000
fanouskit na YouTube. A ten mi treba radi, ja nevim v nécem. Protoze on ma 69 kontak-
tu na Skypu. Ma 22 000 fanouskii. A ja jsem mezi nima. Takze jsem rad, Ze si s nim
miizu nekdy dopisovat.”“ (RA). RedAnt ma pied sebou vizi osoby, ktera nejenom, ze
dokaze natacet videa, ale zaroven je v tom pravdépodobné velmi Uspésna a popularni.
To jsou atributy, kterych by rad dosahl i RedAnt. Diky tomu, Ze tohoto youtubera zkon-
taktoval, ziskal ptilezitost nejenom sledovat jeho préci, ale také se ptat na to, co ajak
onen kluk déla, jak postupuje. Muze tak ziskat podnéty prosvou vlastni tvorbu
a nasledny rozvoj a pfiblizit se tak zase o kousek bliz ke svému cili — byt slavny.

Vzorem byva nékdo, kdo dosahuje v urcité oblasti takové trovné dovednosti, kterd dé-
tem imponuje a které by se rady pfiblizily. Mlze to byt vrstevnik i dospély, napt. vyu-
cujici: ,,No, pani ucitelka ma hezky prezentace, tak ty jsem se zeptala, jak se to, urcitou
vec tam méla, tak jsem se ji zeptala, jak se to deld, protoze se mi to libilo, ze bych to
taky chtéla, tak mi to vysvetlila. ““ (J).

Ziskat podporu vyhlidnutého vzoru né¢kdy nemusi byt uplné snadné, je potieba vynalo-
zit znacné Usili a byt vytrvaly:

RA: No, pravé ze ja jsem si ho naSel, vono ho ma hodné lidi si ho prosté chce pri-
dat. Ale tam musite napsat snad 50vétou zpravu, proc¢ si ho chcete pridat
na Skype. A to bylo docela tézky. Asi na podesaty se mi to nakonec povedio.
On nema rad pravé ze chvaleni, nesmél jsem ho chvalit, ale musel jsem napsat
duvod, pro¢ si ho chci pridat. Tak jsem to nakonec sepsal a muzu si s nim
psat. Vlastné kviili tomu, Ze on nemusi prijmout Zadost a pak ho tam nebudu
mit.

1 Vzorem je v této praci oznaGovan kazdy, kdo dit& inspiruje a podnécuje v jeho praci s médii, kdo je
motivuje k rozvoji. MiiZze jim byt napf. sourozenec, kterého dité sleduje pii praci a které¢ho nasledné na-
podobuje, jak to bylo popsano v kapitole 7.1.1., ,,Jak ovladnout svét médii“. Na tomto misté je dlraz
kladen na roli a vnimani vzort pii tvlréi praci déti.
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Déti na svych vzorech obdivuji nejenom droven dovednosti v urcité oblasti, schop-
nost ovladat urcity nastroj, ale také jejich zkuSenosti, zpisob komunikace a Zivotni
styl. Vzory tak podnécuji utvaieni postoji déti, pomahaji dekonstruovat jejich prevlada-
jici presvédcent:

RA: Ja strasné rad sleduju jeho videa. On je takovej vtipnej. On je jesté mladej, ja
nevim, kolik mu je, treba 14. A on je strasné srandovni. A on tieba, von je
strasné na privodu. A ja kdyz jsem se ho chtel zeptat, tak jsme se zacali bavit
treba o energy drinkach a on mi tam zacal rikat, Ze to, Ze by to ani moje...
strasné srandovné mi to tam popsal. Strasné dobre se s nim pise.

V: A on ti Fikal, Ze je mas pit nebo nemds pit?

RA: No pravé ze ne. On je strasné Ze nepit sladky ndpoje, nepit energy drinky. Ze
to je Spatny. On je takovy no, na prirodu strasné. Takze on radi lidem dobre.
Ten mi radil taky s natacenim hodné. Poradil mi, at’ natacim lip. Ja jsem byl
driv takovej nudnej. A on mi radil, at' vic mluvim a docela hodné to pomohlo.

Psychologie definuje vzor jako ,,0bjekt napodobovani a ztotoziovani se. Napodobovan
pritom muze byt jedinec, skupina i organizace, vSechny tyto byvaji oznacovany, stanou-
li se vzory k napodobeni, jako ,identifika¢ni vzory*. (Hartl a Hartlova, 2000, s. 221
a 689). Vzorem se vzdy stdva n¢kdo, kdo v nasem Zzivot¢ hraje zvlastni vyznamnou roli
a kdo motivuje k riistu. Tak mj. probiha socializace jedince, ktery se do spolecnosti za-
Cleniuje praveé skrze napodobu druhych. Mit vzory a vztahovat se k nim, ucit se od nich
a napodobovat jejich chovani, patii mezi dilezité¢ potieby déti i dospivajicich. Vzorem
se stavaji nejprve rodice, pozdéji také vrstevnici (at’ jiz jednotlivei nebo malé skupiny)
(Helus, 2009, s. 216). Vzory nas mohou meotivovat k dosazeni uspéchu ve skole
i v oblasti zajmd, ovliviiuji také nase Zivotni postoje a zpiisoby chovani (Bocan a kol.,
2011, s. 125).

Bocan a kol. (2011) zjistovali, pro¢ si déti vazi svého vzoru. Ukazalo se, Ze nejvy-
znamngj$i pro né€ je to, ¢eho dana osoba dosdhla a co umi. Ocenuji také zptsob chovani
svého vzoru k ostatnim lidem. V mensim procentu jde rovnéz o vzhled, slavu, prezento-
vané nazory nebo bohatstvi (Bocan a kol., 2011, s. 130).

Déti z vyzkumného vzorku si za vzor vybiraly zpravidla nékoho, kdo v jejich ocich né-
co umi — néceho dosdhl. Nasledné se od néj bud’ chtéji ucit jeho dovednostem a uméni
pro to, aby také dokézaly s medidlnim materidlem nakladat podobnym zptsobem. Nebo
proto, aby se staly slavnym stejné jako jejich vzor. Vyjimeéné zmiiovaly, Ze by jim
nekdo imponoval proto, jak se chova k druhym nebo jaké moralni hodnoty zastava.

6.6.2.2 Publikum

Publikum a fanousSci jsou dilezitym prvkem v procesu tvorby medidlnich produktt
a jejich zvetejiovani. Jejich podnéty jsou zdrojem motivace a povzbuzeni pro tvilrce.

153



Kdyz se ditéti dostane ocenéni od fanouskti, pracuje a tvofi mnohem usilovnéji: ,Je
dobry vidét ty reakce téch lidi, co to sledujou. Ze tieba se jim to libi a tak.* (KA)
A naopak, pokud prace konkrétniho ditéte zaujme jen malo divaka, muize se stat, ze
ve své tvorivé ¢innosti prestane: ,,Tak jsem prestala natdcet, protoze to stejné ani moc
lidi nesledovalo.”“ (BU).

Reakce publika jsou zaroven motivem pro to délat konkrétni praci (dostatecné) kvalitné
a uvazovat o pfanich a zdjmech publika tak, aby konkrétni dit€¢ — tvlirce — dokézalo
oslovit pravé svoje fanousky: ,,No, dopredu si to promyslim, protoze kdyz uz jsou jako
dalsi dily, tak uz je tezky néco vymyslet pro ty divaky, co by se jim libilo, kdybych nata-
cel.”* (A) nebo ,,Pritom kdyz tocim na ten YouTube, tak tam uz to vidi tieba i par tisic
lidi, a chci, aby to nak vypadalo. Chci, aby to mélo nakou uroven, aby to ty lidi pobavi-
lo.*“ (D).

Publikum muze dévat doporuceni, ohodnotit praci ditéte, poukazat na silné a slabé
stranky jeho tvorby, a tak mu pomoci v jeho snaze zlepSovat se a rast: ,,No tak samo-
ziejmé z tech komentari. Kdyz mi nekdo napise, ze ,,video dobry, ale zvuk by si moh
priste vyresit lip“, tak samoziejmé vim, zZe pristé si mam davat pozor na zvuk.*“ (KA).
Ptilezitost ziskat zpétnou vazbu svého publika byva ostatné jednim z motivi, pro¢ déti
vibec svou praci vetejné prezentuji: ,,No, na YouTube plno lidi tocilo prave
z Minecraftu videa. Tak mé napadlo ,,pro¢ nezacit taky*, Ze to musi bejt super. Ze mi
do komentari napisou co a jak, jestli se jim to libilo, tak jsem s tim zacal taky.” (A).

Déti si ovSem promysli, co ma byt zvetejnéno a o co se chtéji pod¢lit jenom se svymi
blizkymi:

V: Tak na jednu stranu jde o to, jestli se jim to bude libit nebo ne. A zaroven, jak
se to ty lidi dozvi, to, co ty vytvaris a delas?

S: To pravé taky, néco se ty lidi maji dozvédét a néco je jen pro mé, abych se tim
mohla inspirovat. A kdyz chci, aby se to ty lidi nak dozveédeli, tak to treba po-
Slu kamaradim nebo jim o tom budu vypravet, co jsem treba cetla nebo vide-
la. A taky je to bud’ zajimat bude, nebo nebude. A bud’ jim to budu rikat dal,
nebo se na to taky podivaj. Nebo jim to bude jedno.

Pro to, aby vetejnost sledovala praci konkrétniho tviirce a mohla na ni reagovat — po-
skytovat zpétnou vazbu - je nezbytné, aby tento tvlrce vytvarel prostor
pro komunikaci se svym publikem. D¢ti, se kterymi jsem hovotila, proto vyuzivaji
osob: ,,.Zpropagovat. Urcité. Musi se to zpropagovat, protoze jinak kdo by se na to kou-
kal... Prosté vzit odkaz a pres socialni sit. Nebo vznikaji riizny viogersky skupiny, kde je
urcita cast takovejchhle lidi. Treba 8, 10. A pres ty se navzajem déla reklama. Takze
kdyz treba jednoho cloveka odebira treba 2 000 lidi a je ve skupiné, tak vSichni ti ¢leno-
vé ty skupiny mu to zpublikujou a razem to uvidi treba 15 000 lidi, ktery to nasdilej dal
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a takhle se to retezové posila dal a dal, az to vidi co nejvic lidi.** (D). Déti tedy vyuziva-

vvvvv

médii.

Zvetejiovani vlastni prace je ptilezitosti ziskat od druhych podnéty a zpétnou vazbu,
zaroven muze vést k ziskdni popularity mezi vrstevniky: ,,7ak jd to mam treba dobry
v tom, Ze pak tieba ja si s tim pomdaham hodné ve skole. Ze tieba devatici za mnou cho-
di, Ze sledujou moje videa.* (RA). I to je jednim z dilezitych motiva pro prezentaci své
tvorby. Pozitivni reakce déti (publika) ovliviiuje pohled tvlirce na sebe sama, prilezitost
zazit ocenéni druhymi podporuje rust sebeticty a védomi vlastni hodnoty:

V: A co se ti na tom libi, Ze se to nékomu jinému libi?
TK: Ze jsem tak trochu oblibend s téma videama.

Ito akol. (2008, s. 31) popisuji vyznam zpétné vazby, kterou chdpou jako jeden
z nastroju uceni, zdroj inspirace a motivace. Vysvétluji, ze nejcastéji se odehrava
mezi skupinami ,,odbornik*, zaméfujicich se na urcitou oblast ¢innosti a mize nabyvat
fady forem — zvefejnéni komentaiti, soukromé zpravy, nabidky spoluprace, pozvani
do urcité¢ odborné skupiny apod. Dle jejich slov samy déti ocenuji pravé tyto formy
zpétné vazby mnohem vice, nez jednoduché bodovani.

6.6.2.3 Shrnuti

Prace déti s médii, role vzorh a publika (fanouskil) jsou znacné provazané. Jak vzory,
tak reakce publika déti vyhledavaji z podobnych divodid — chtéji ziskat povzbuzeni
a podnéty pro dalsi praci. Zaroven je mozné v tom, co déti ziskavaji od svych vzort
a od publika, nalézt také fadu odliSnosti.

Zejména d¢éti, které se vénuji tvorbé medidlnich produktt, hledaji nové vzory — ,,odbor-
niky* orientované v oblasti prace s médii (resp. s konkrétnimi ndstroji). Na svych vzo-
rech ocenuji zdatnost a zkuSenosti ziskané v urcité oblasti nakladani s médii, jejich
vlastnosti, ptipadné to, ¢eho diky svému nakladani s médii doséahli (zpravidla se jednalo
o popularitu). Pokud se vztahuji ke svému vzoru, zpravidla sleduji jeho praci, piipadné
se jej ptaji na jeho nazory a postoje. Nehovoii vSak o tom, ze by sviij vzor vyzyvaly
k tomu, aby si prohlédl jejich tvorbu a poskytnul k ni zpétnou vazbu.

Naopak, hlavnim tkolem fanouskl a publika je pravé poskytovat ditéti — tviirci zpétnou
vazbu, sledovat jeho tvorbu, reagovat na ni, nabizet podnéty pro dalsi praci. Pravé po-
vzbuzeni a ocenéni fanouskl, zpétna vazba a piipadné ziskand popularita mohou byt
divodem, pro¢ déti zveiejiiuji svou praci.
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Moznost ziskat podnéty Sirokého publika, byt v kontaktu s experty na ur¢itou oblast
nebo piilezitost nachdzet nové pratele bez ohledu na misto jejich pobytu jsou benefity
nakladani s kvartdrnimi médii, které déti velmi uspésné vyuzivaji.

6.6.3 Rodice a média

Rodice jsou nedilnou soucasti zivota déti, jejich piisobeni tedy musi nutné ovliviiovat
také zptisoby, jakymi déti nakladaji s médii. Role rodi¢a v tomto procesu je riiznoroda.
Zacina jiz rozhodnutim rodi¢i o tom, Ze svému ditéti poridi (¢i nepotidi) uréity me-
dialni nastroj. Pokracuje tim, jak rodi¢e déti zaucuji v nakladani s médii, pripadné si
nechavaji vysvétlit, jak ktery ndstroj funguje. Maji o déti starost, podnécuji je k tomu,
aby dodrzovaly zasady bezpe¢ného uzivani médii. Tato témata — a mnoha dalsi — se
vynofovala v pribéhu rozhovoru s jednotlivymi détmi a zdaraznila dtlezitou roli rodica
(v souvislosti s détskym nakladanim s médii). Role rodi¢ii byla z¢asti analyzovana
v predchozich kapitolach (v souvislosti s rozborem toho, jak se déti u¢i pracovat
s médii, jak se utvari jejich medidlni gramotnost véetné bezpecného pouzivani médii,
jak jsou formulovéana a napliiovana pravidla pro praci s médii). V této kapitole bude
diraz kladen zejména na podobu a kvalitu vztahu déti a rodic¢a (pfipadné jinych do-
spélych), které jsou zprostredkovavany médii.

6.6.3.1 Meédia a rozlicné rodicovské role

Déti mnohdy sleduji své rodice, jak pracuji s médii: ,,4 mama na tom dela uplné
vSechno. Ja ji pujcuju notebook do prace a ona na tom déla. Tak ja jsem na ni koukala,
Jjak to dela.” (BU). Poté rodi¢ ditéti zac¢ina predavat konkrétni instrukce: ,,7ak, pra-
covat, to nas zase naucila mama. A vyhledavat informace na Wikipedii, pak to presou-
vat a vlozit texty nejaky obrazky a tak.” (KO). Rodi¢ zaroven sleduje, jak se ditéti
dari, provazi jej rozvojem uzivatelskych dovednosti: ,,Me tata naucil si to prekopirovat
do jakoby do Wordu. A prosté si to cely jakoby vyjmu a dam si to do toho Wordu a tim
to viastné... Ja to tak délam. Treba kdyz jsme jednou dostali referdt na Svycarsko a ja si
tam nasla ty dulezity véci, dala jsem kopirovat nebo vyjmout a pak jsem to dala do toho
Wordu. A pak jsem k tomu dala jeste nejaky obrazky.” (SIM).

Rodi¢ (nebo jiny blizky dospély, ¢len rodiny) ditéti prinasi podnéty (ke hram)
a umoziuje mu zapojit se do nich: ,,7o spis mama si ji koupila nekde, tak jsem ji zacal
hrat taky.” (A) nebo ,,Pak od maminy kamarddky, ta mi ho zalozila. Nebo pomohla mi
ho zalozit.** (N).

Rodice jsou pro déti vzory v tom, jak se stavi k médiim, jak s nimi nakladaji: ,,On ftata]
nam vzdycky koupi pocitac. I kdyz neni tak dobrej a vykonnej, tak on ho sestavi. On mis-
to aby mél ten pocitac za hodné penez, protoze ten prvni nechal si sestavit. Ale ten dru-
hy, no, ono je to asi téma hrama, co tam mame, Ze to furt pada. Ale sam ho udélal.
A vsichni proste, ja nechdapu, na co si prosté zavolavaj domii toho opravare. Protoze on
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i kdyz nam nesel, kdyz to sestavil a ono to neslo, nesel nam ani ten novej, ani ten starej,
tak on opravil oba dva.*“ (BR).

Jsou détem nablizku a je-li potieba, snazi se jim pomoci. Déti Casto popisuji situace,
kdy si nevi rady s né¢jakym technickym problémem: ,,Nekdy kdyz mam néjaky problém,
tak nevim, co s nim mam délat — s tim pocitacem. Vidycky tati! Pomoc!* (S). Mnohdy
maji k dispozici jakousi hierarchii pomoci — kdyz nevi tata, je ,,pfi ruce* nékdo dalsi:
»Kdyz nejde internet, tak se zeptam tatky, jestli se néco stalo. Kdyz mi treba
u notebooku nefunguje mys, tak zajdu za tatkou. Vétsinou chodim nejdriv za tatkou, aby
mi treba pomoh. A kdyz tatka nevi, tak jdeme za strejdou. Ten veétsinou nam pomoh
vSechno vyresit.*“ (J) nebo ,,Bud’ se ptam tatky, jestli nevi a nebo kdyz on nevi, tak oni
maji v praci ajtaky. Tak kdyz on nevi nebo se mi néco rozbije, tak zavolam jemu a on se
ho zeptd a on mi s tim pomiize nebo ho tam odveze a spravi mi to.* (S)

Rodi¢ je mnohdy rovnéZ nositelem pravidel a definuje hranice a zasady uzivani mé-
dii: ,,Protoze mama nam vzdycky rika, Ze ty dvé hodiny, co tam miizem byt, Ze mame
na to, na viechno. Ne Ze proste jsem tam dvé hodiny na internetu, potom reknu, Ze si
nemuzu zahrat, ze jsem si jeste nezahral. I kdyz my to rikame porad. Ale mama ma
pravdu, mame na to ty dvé hodiny.” (BR). Nékdy pravidla definovana rodi¢i ovliviiuji
aurCuji prakticky vSechny cCinnosti, kterym se dit¢ v médiich vénuje, a zaroven jsou
stanoveny oblasti, ve kterych se dit¢ nesmi pohybovat samostatn¢. Siminka napft. vy-
svétluje, Ze filmy vyhledava a do pocitace stahuje pouze tata, ostatni si pouze vybiraji
z toho, co tata pfipravil.

Rodic¢ tedy byva tim, kdo prinasi média do rodinného prostiedi a umoznuje ditéti
setkani s nimi. Tim, jak s nimi pracuje, se ditéti stdvd vzorem, ktery je pozorovan
a napodobovan. Zaroven aktivné podporuje uzivatelské dovednosti ditéte tim, ze mu
vysvétluje konkrétni postupy pro praci s dil¢imi néstroji. Postupné umoznuje ditéti stale
samostatnéjs$i uzivani médii, zaroven vsak plni roli opory, na kterou se dité¢ mize obra-
tit, kdykoliv se v oblasti uzivani médii citi nejisté. Definuje pravidla pro praci s médii
tak, aby dité bylo v bezpeci.

Lze tedy konstatovat, ze rodi¢ dité uvadi do kultury prace s médii stejnym zpiisobem,
jako jej uvadi do lidské kultury obecné. Presto Ize tusit, ze v tom, jak rodi¢ uci dité pra-
covat s médii, mohou byt jisté¢ odliSnosti, dané zejména tim, jak je sam rodi¢ zdatny
v uzivani medidlnich nastroji. Naznacuji to zavéry vyzkumi, zkoumajici roli rodict
v moderovani uzivani médii détmi. Z téch vyplyva, Ze ¢im jsou sami rodi¢e zdatnéjSimi
uzivateli médii, tim vice voli pro vychovu k praci s médii instruktivni a provazejici stra-
Je tedy patrné, Ze pro efektivni uvadéni déti do medidlni kultury je vyznamny neje-
nom vychovny styl rodicu, ale také jejich vlastni zkuSenost s médii (coz miize byt
ovlivnéno také jejich vékem).
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6.6.3.2 Meédia — prostor pro (jiné) setkavani s rodici a s dospélymi

Média byvaji Casto predmétem rozhovoru nebo spoleéného traveni ¢asu mezi détmi
arodic¢i (¢i blizkymi dospélymi): ,,S tatou si povidame o telefonech. Protoze on
si porad stahuje naky aplikace do telefonu.” (TK) nebo ,,Tak si tam treba casto povidam
s tetou, s tatou.” (A). Tuto zkuSenost zmiiuji zejména déti, které se svymi rodici vycha-
zeji velmi obtizn€. Najednou jako by se vynofilo téma a prostor, ve kterém je mozné byt
komunika¢nimi partnery, nikoliv soupeti. RedAnt tak popisuje, jak travi na Facebooku
¢as mimo jiné se svou mamou, se kterou spole¢n¢ hraji hru:

V: Kolik jsi na Facebooku hral her?

RA: Dve, jednu s mamou a jednu tedka hraju sam tudletu, to je tady ta, tady ty
Dprispévky.

V: Aha, a co jsi hral s mamou za hru?

RA: Farmvile, to je takovd, to se sdzi.

Tim RedAnt otevird téma navazovani ,,pratelstvi“ rodice a ditéte v socialnich sitich.
Podobné, jako on, se na Facebooku se svou mamou prateli Kocka. Prostfednictvim on-
line interakci v prostfedi socidlni sit¢ vznika pftilezitost pro konstruktivnéjsi setkani
s vlastnimi rodi¢i (pfi setkani v redlném prostoru se rodic s ditétem pouze hadd), zaro-
ven vSak dochazi k proméné vztahli mezi rodi¢i a détmi. Jde pfeci jenom o jiny nez
o pratelsky vztah. Nicméné v kontextu socialnich siti je o ném jako o pratelstvi uvazo-
vano. Dochézi tak k rozvijeni nové obsahové urovné bézné pouzivaného pojmu.

Diky spolecnému setkdni v médiich nebo pfi jejich vyuzivani rodice u svych déti
mnohdy objevuji nové, netusSené, dovednosti, které se vynotuji pravé skrze vyuzivani
médii. Ocenuji je a podporuji dité, aby se dané ¢innosti nadale vénovalo: ,,4 rodice to
oceiujou, protoze nemdam jiny konicek. TakZe aspor néco délam.* (D). Zadaji je, zda by
bylo ochotné je vyuzit vramci rodinnych zajmu: ,.,KdyZz mama vidéla, jak umim
s kamerou, tak chtéla hned natacet brachovy narozeniny.” (RA).

V kontextu vyuzivani médii se tedy vytvaii novy prostor pro interakce mezi détmi
a rodi¢i (pripadné jinymi dospélymi). Muze jit o spole¢né rozhovory tykajici médii
a jejich uzivani, mize jit také o spole€né traveni €asu za vyuziti konkrétnich medial-
nich néstroji. Rodice se skrze ,,nova“ setkani se svymi détmi dozvidaji vice o jejich
dovednostech, poznévaji je v jinych souvislostech.

Tomuto mezigenera¢nimu setkavani v prostfedi médii (specificky v kontextu hrani vi-
deoher) se vénuje Pal Aarsand (2007), ktery ve svych vyzkumech generacni propast
a digital divide vnima jako prilezitost k novym (odliSnym) interakcim mezi ¢leny
rodiny (spiSe nez problém). Popisuje tFi varianty vyuZzivani médii jako ramce
pro interakci mezi rodici (prarodi¢i) a détmi. 1) MtZe jit o situace, kdy rodi¢ prichazi
jako novic médii a nechava se détmi (coby kompetentnimi ucastniky komunikace) po-
ucit o tom, jak funguje konkrétni nastroj. 2) Na druhou stranu se miize do role ,,in-
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struktora médii“ stavét samo dité a davat tak najevo (zvyraziovat) existenci digital
divide mezi dité¢tem a dospélym. Podobn¢, jako v prvnim piipadu, jde o prilezitost
pro dospélého, jak vstoupit do socialni interakce s ditétem a pfiblizit se mu. 3) Znalost
médii ajejich fungovani se mulze stit zdrojem moci a vyhod nastrané ditéte
ve chvilich vyjednavani o obsahu dalSich ¢innosti. Aarsand tedy ukazuje, ze digital di-
vide se (vlastné paradoxn¢) stava pro deti 1 dospelé prilezitosti k iCasti na spolecnych
aktivitach, namisto aby je rozdéloval — oddaloval a znemoznoval vzajemnou komuni-
kaci. Déti, se kterymi jsem hovofila, se casto chovaji jinak — zejména v jejich vypovédi
neni mnohdy patrna pfitomnost digital divide — generacni propasti. Pokud ano, tak ji
déti nevyuzivaji jako nastroj moci a vyhod. Média mohou byt pfileZitosti a tématem
k rozhovoru. Rodice se skrze pozorovani svych déti a jejich uchopovani médii o svych
détech dozvidaji nové informace. V mnoha piipadech déti nejsou nositeli hlubsi medi-
alni gramotnosti, nez rodice.

Aarsand mimo jiné zdlraznuje plsobeni pfislusnikli obou generaci na sebe navzajem.
Ondrej Kascak (2003) zdarazinuje piisobeni déti na dospélé (na rodice), oznacuje je jako
tzv. retroaktivni socializaci, kdy se ,,zradicni adresanti socializacniho pusobeni stavaji
jeho adresaty. (Kascak, 2003, s. 359) To se dle Kascdka déje v oblasti medidlni
a konzumni gramotnosti. Zejména v oblasti prace s médii tento pohled naznacuje, Ze
déti jsou spontanné zdatng€jsi pii praci s médii a tyto své znalosti a dovednosti predavaji
rodi¢im. V pribéhu rozhovort s détmi se ukdzalo, ze tomu tak neni zdaleka vzdy,
mnohdy jsou pravé rodi¢e nositeli medidlni gramotnosti. Je vSak (pfinejmenSim
na zaklad¢ vypovédi déti z vyzkumného vzorku) mozné vytusit, Ze existuje fada oblasti,
souvisejicich s médii, ve kterych jsou déti témi, kdo ukazuji rodi¢iim nové obzory. (Jde
ovSem o téma, o kterém jsme s détmi nediskutovali). Zaroven je ovSem uZziteCné mit
na mysli, Ze pohled na détské uzivani médii optikou retroaktivni socializace mize byt
nepiesny.

6.6.3.3 Rodice (dospéli) jako ti, kdo maji s médii problémy

Nedilnou souc¢ésti medialni vychovy a viibec interakci mezi détmi a dospélymi, vztahu-
jicich se k uzivani médii, je upozorniovani na souvisejici rizika a definovani pravidel
jejich bezpeéného uzivani. Jde o vychovnou Cinnost, ktera je vedena snahou rodicu
(a dospélych) ucit déti rozeznédvat potencidlni rizika spojend s uzivanim médii a vhodné
s nimi nakladat. Déti ovSem ve svych vypovédich upozoriiuji na to, Ze s obtizemi se
Casto potykaji sami dospéli (a ne tolik déti) — tedy ti, kdo maji détem byt pomocniky
a pruvodci pfi bezpecném uzivani médii.

Bréacha vysvétluje: ,,Kuba mi rika i ostatni, Ze ja jsem sice, Ze ony (hry) délaji z lidi
blazny. A to jsem tak trochu, to je pravda. Ale zatim jsem to nevidel u déti, ale spis voni,
ty starsi vzdycky pripominaj, Ze ty hry se nemaj hrat, zZe jsou prosté hrozny. A ja nevim,
voni to tikaj, ale jediny co jsem v televizi vidél, ne ze by dité vzalo nuz a pobodalo svoji
matku, ale spis Ze by to udélal ten dospélej nez to dité.*. Upozornuje tedy, Ze projevy
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rizikového chovani jsou patrné spise na strané¢ dospélych nez déti. V jeho vypovédi je
patrny jakysi osten vyc€itky ve smyslu ,,oni ndm néco vycitaji, ale sami s tim maji nej-
vetsi potiz. Zaroven miize byt jeho vnimani celého tématu vyrazné ovlivnéno tim, kte-
ré projevy jsou spise tolerovany u déti a/nebo dospélych, o jakych konfliktnich situacich

se Cast¢ji vetejn¢ hovori.

V rozhovoru s Kockou nardzime na otdzku zdravého a nezdravého vyuzivani médii,
pficemz tim ,,nezdravym® uZzivatelem je (minimaln€¢ z pohledu Kocky) dospély — jeji
teta:

V: A vy si o tom s tetou néjak povidate?

TK: No, hodné. Protoze ja jsem s ni i v klubu.

V: A co si Fikate, kdyz se o té hie bavite?

TK: Ten klub, psali, tam je asi 50 tech Lady. A ten musi porazit jiny klub. A ona
mi teta tieba vynadd, Ze jsem se neprihldsila do souboje a prohrali jsme. Ze
teta bere tu hru hodné vazné. To ja zase ne. Ona je na ni zavisla trochu.

V: Jak se to poznd, Ze je na ni zavisla?

TK: Cely den sedi u pocitace a zvysuje si tu popularitu.

Kocka tedy upfesiiuje vyhradu Brachy a ukazuje na konkrétnim ptikladu, jak to vypada,
kdyz se dospély potykd s nadmérnym uzivanim konkrétniho nastroje (mozna az zavis-
lostnim chovéanim). RedAnt hovofi o chovani své mamy, ktera jej vybizi k hrani on-line
hry: ,.Jd nevim, kamarad mamé rekl o ty hre, tak ja jsem si to chtél taky zkusit a mama
mi furt rikala, at’ si to zkusim tak jsem si to s ni zahral * (RA). Matka vstupuje RedAn-
tovi na facebookovy profil, vklada zde nové obsahy, hraje RedAntovy hry. Napadnym
zpusobem tedy piekraCuje hranice v osobnim prostoru rodice a ditéte, zaroven se ne-
chava pohltit konkrétni hrou a podnécuje svého syna k tomu, aby se choval podobnym
zpusobem:

RA: Jo to mi tam dala moje mama, mama mé oznacila.

RA: Furt. Tady to jsem asi nehral ja, to hrdla furt mama, ona mi furt lezla
na Facebook, tak jsem si zmenil heslo.

V: A ona teda hrala za tebe potom.

RA: Jo, ja jsem ji vidycky vynadal a ona mi zase tam vlezla.

Zda se, ze problematickym uZivatelem je (minimaln¢ v téchto situacich) skutecné do-
spély, ktery ovSem détem zaroven stanovuje pravidla uzivani médii a mnohdy byva
vniman jako vzor. Zastava tedy dvé protichudné role a mize tak dit¢ stavét do velmi
nevyhodné pozice, ktera usti ve zmatky a nedorozuméni.
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Jde o téma, kterému v soucasném vyzkumu neni vénovano mnoho pozornosti. Zkouma-
li se téma rizik pri praci s médii, pak je zpravidla zjistovano, s jakymi riziky se déti
pii praci s médii setkavaji (napt. Hasebrink, 2014; Livingstone a Haddon, 2009; Li-
vingstone a kol., 2011; Livingstone a kol., 2014; Olafsson, Livingstone a Haddon, 2014
aj.) ajak je rodife na nakladani s témito riziky pripravuji (napf. Eastin, Greengerg
a Hofschire, 2006; Kalmus, Blinka a Olafsson, 2013; Karaskovéa Ulbertova in Krémaro-
va, 2012; Livingstone a Helsper, 2008 aj.). Hovofi se také o vzniku a rozvoji zavislosti
na médiich (napf. Hybnerova in Krémarova, 2012; Subrahmanyam a Smahel, 2011;
Sevéikova, 2014; Smahel a kol., 2012 aj.). Déti v§ak nejsou tazany na to, jak nahliZe-
ji na rizikové (nebo zavislostni) chovani druhych (dospélych) p¥i praci s médii.

6.6.3.4 Shrnuti

Rodice plni v uvadéni déti do kultury médii celou Fadu roli. Jsou vzory, které jsou po-
zorovany pii praci a nasledné napodobovany; jsou uciteli a priivodci na cesté¢ k uméni
nakladat s médii; jsou iniciatory a kontrolory pravidel. Vyznam téchto roli se indivi-
dudln¢ proméiiuje v souvislosti s tirovni uzivatelskych schopnosti rodici i déti — ¢im
méné zdatni jsou rodice, tim mén¢ mohou své dit¢ podpofit. A zaroven, ¢im zdatnéjsi
jsou déti v nakladani s médii, tim méné potiebuji podporu ze strany rodici.

Média mohou byt zdrojem nesvard mezi rodi¢i a détmi, jak se o tom casto hovoti. Rodi-
¢e détem mohou vycitat nadmérné uzivani médii, plytvani Casu aj. V rozhovorech
s détmi se vSak ukazalo, Ze média mohou vztah mezi rodi¢i a détmi ovlivnit také
pozitivné — pfinaSeji nova témata pro rozhovory a prilezitost k tomu vénovat se spo-
leéné ¢innosti, ktera bude bavit obé zucastnéné strany. Rodice si také ¢asto vSimaji do-
vednosti, které si déti osvojily v kontextu prace s médii a ocenuji je. Tak dochazi
k proméné komunikaéniho kontextu — namisto dohadovani se nad tim, kdo co ud¢lal
Spatné (tolik typického pro komunikaci rodice a jeho dospivajiciho ditéte), je interakce
mezi rodi¢em a ditétem orientovand pozitivné¢ — rodi¢ jmenuje, co se mu na ¢innosti
ditéte libi, ocenuje jej. Namisto hovoru o problémech se vzajemna komunikace orientu-
je nato, co maji ob¢ strany spole¢ného a v jakych situacich mohou souznit. V duchu
Wittgensteina a na feSeni orientovaného pfistupu (Steve de Shazer a Insoo Kim Berg)
tak dochazi k zméné jazykovych her, je pouzivan odlisny jazyk a diraz v komunikaci
jiz neni kladen nato, co je problematické, ale nato, co funguje (napt. De Shazer
a Dolan, 2011 nebo Berg, 2013). To v pozitivnim sméru ovliviiuje prozivani dané situa-
ce détmi 1 rodici.

Rozhovory s détmi nabouraly Castou stereotypni predstavu toho, ze dé€ti jsou v praci
s médii skvélé a rodie za nimi dalece zaostavaji*>. Mezi détmi se objevovaly i tyto si-

*2 Jde o piedstavu — predpoklad, ktery se uzce vaZe k rétorice digital natives a k Casté a o¢ekavané zkuse-
nosti toho, Ze déti dokazou s médii pracovat 1épe nez jejich rodice.
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tuace, zdaleka vSak neslo o pravidlo. Nékdy byli naopak rodice nositeli poznani, které
predavali svym détem.

Za velmi zajimavy lze povazovat moment, ve kterém déti upozoriiuji na to, jak pro-
ménliva a moZna i matouci miiZze byt role rodi¢a pri uvadéni do svéta médii, resp.
jejich nakladani s médii. A to v pfipad¢, kdy nakladéani rodict (resp. dospélych) s médii
je diskutabilni, neptfimétené, piili§ Casté a vykazuje charakteristiky naduzivani.

6.7 Skola

Vyznamnym tématem, kterému jsme se v rozhovorech s détmi vénovali, byla Skola
a vyuzivani médii ve Skolnim kontextu a pro Skolni ucely. K navozeni diskuze o ném
vedly dvé modelové situace, které jsem détem v rozhovoru piedkladala, a na které déti
reagovaly. Mnohdy ovSem samy artikulovaly téma wuziteCnosti médii pro Skolni
1 mimoskolni vzd€lavani, volné, mimo kontext t€chto dvou podné‘u‘i.43

Prostiednictvim prvni modelové situace jsem déti chtéla vést k tomu, aby premyslely
o moznych pfinosech vlastniho vyuzivani médii — o tom, co se skrze jejich vyuzivani
nau¢i azda je pfipadné (zjejich pohledu) mozné podobné dovednosti vyuzivat
ivjinych kontextech. Podnécovala jsem je zhruba touto formulaci: ,,4 ted’ mam
pro tebe takovou modelovou situaci nebo priklad, kdyby rodice prisli a rekli ti, Ze travis
u pocitace neskutecne mnozstvi ¢asu a ze oni si to nepreji a hotovo. Ty bys je chtél pre-
svedcit, aby ti to dovolili. A 7ekl by sis, Ze je presvedcis tim, Ze jim ukdzes, co vSechno se
takhle miizes naucit a v cem vsem je to uzitecné. Co by to bylo? “

Druha modelova situace méla déti podnitit k predstave skoly, ve které jsou média pou-
zivana mnoha riiznymi zpusoby, vyuziva se i fady aktudlné ne pfili§ typickych nastroji
— napt. virtudlnich svétl, pocitacovych her, on-line aplikaci aj.: ,Jesté jedna hra
na predstavu: predstav si, ze by se stalo, Ze pri vyucovani by se pouzivaly mobily, table-
ty, internet, interaktivni tabule. Tablety by byly propojené s tabuli. Kdyz by byl dejepis,
tak by se stalo to, Ze bitvu na Bilé hore si jdete zahrat nekam do virtualni reality. Jedni
Jjsou Cesi, katolickd §lechta, jedni jsou protestanti, prichdzeji také Svédové. A ted’ z té
tridy mate tii tabory, jdete do té bitvy. Ted’ se tam pobijou a takhle se to uci. Nebo kdy-
by byl zemépis a ucili byste se treba stiedni Afriku, tak byste si to tam Sli prohlidnout
pres GoogleMaps. Jaka by pro tebe byla takova skola? A byla by to jeste skola? “ Kon-
krétni znéni bylo pokazdé trochu jiné, odpovidalo u¢ivu aktualné probiranému ve tiide,
do které zak dochazel, klicova myslenka vSak zlistavala zachovana.

Reakce déti byly v pribéhu analyzy dat rozdéleny do ¢tyi koda. Déti charakterizovaly,
co to proné je ,Skola“, vem vnimaji hranice mezi Skolou aneskolou (tedy me-

# Kapitola je upravenou verzi autorského lanku (Neuwirthova, 2015).
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zi formalnim vzdélavanim a informalnim ucenim), charakterizovaly, jak by mohlo vy-
padat uzivani médii v kontextu formalniho vzdélavani a jaké by to mélo z jejich po-
hledu prinosy. Zaroven vsak spontanné ukazovaly také na potencialni rizika, kterd se
spolu s uzivanim médii vynofuji a se kterymi je z jejich pohledu nezbytné vhodnym
zpusobem nakladat.

6.7.1 Co je a co neni Skola

Déti ve svych odpovédich naznacovaly hranice toho, co je pro né Skolou a co jiz patri
mimo kontext formalniho vzdélavani. Mnozstvi reakci déti, vztahujicich se k tomuto
tématu, bylo az ptekvapujici, své pojeti Skoly zarovent vymezovaly pomérné detailné.

Pro nékteré déti je Skola mistem, kam média viibec nepatfi — je vlastné definovana
zédkazem pouzivani médii v prabéhu vyucovani: ,,Hm, Skola, déti se tam ucej, nepouzi-
vaji pri hodine Zadnou elektroniku. Kdyz teda ucitelka nechce ndam néco ukdzat
na pocitaci. Nevolame o hodiné. A ja uz nevim.“ (SIM) nebo ,,Pro mé je ta hranice
v tom Ze Skola je vilastné o tom, zZe tam vitbec nesmite tu elektroniku pouzivat.* (BU).

Skola je definovana také dal§imi pravidly — napf. tim, Ze d&ti poslouchaji pokyny vy-
ucujiciho a vénuji se jim pfipravenym C¢innostem. DéEti vSak artikuluji obavu z toho, ze
pii intenzivnéj§im vyuzivani médii ve vzdélavacim kontextu by Zaci snadno podobna
pravidla porusovali (podrobngji v kapitole Rizika médii ve skole). Skola je $§kolou
azabava (kterou déti Casto spojuji pravé s médii), zde nepatfi: ,Ale zrovmna
v Minecraftu Zadna spoluprdce, ktera by se dala vyuzit ve Skole, neni. Protoze to je hra,
a tam se dela uplné néco jiného nez ve skole.” (BU).

Pokud by ucitelé vyraznéji vyuzivali média, vedlo by to k prekroceni popsanych krité-
rii a Skola by pro nékteré zaky prestala byt Skolou — setiel by se rozdil mezi formalnim
vzdélavanim a neformalnim ucenim: ,,Takze pro mé je skola, Ze jsou tam ucitelky, Ze
Jjsou tam deti a Zadna elektronika, nic. A pro mé uz by to nebyla skola, kdyby se vsechno
deélalo na tabletech, na pocitacich, kdyby se furt nekam jezdilo, kdybysme viitbec nebyli
ve tride a takhle.* (BU).

Nékteré déti vnimaji moZnost vyuZzivani médii ve Skole méné radikalné, neodmitaji ji,
ale zaroven si nedokaZou predstavit, Ze by to tak mohlo byt: . Jo, pocitacové hry... Ty
by se ve Skole moc asi nemély pouzivat. Nebo ne jakoby nemély, ale ve skole zrovna hrat
naky hry... Jakoby nevadilo by mi to. Ale je to takovy divny. Jako Ze prijdu do Skoly
a jdu hrat hry na pocitac.” (N).

Jiné déti pripoustéji, ze je mozné média ve Skole vyuZivat, ovSem pouze pri naplnéni
urc¢itych podminek — pfedevs§im by musel byt skrze média prezentovan vyhradné vzde-
lavaci obsah, zarovenl by nesméla byt exponovana nckterd nevhodna témata (jako
vrazdéni, které mnohdy byva soucasti on-line her): ,, 4 kdyby tam mely byt PSP a tak,
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tak bych tam dal néjaky vyukovy programy. Aby to byla jeste skola. Aby tam nebylo né-
jaky vrazdeni a tak. Kdyz je to skola. Bych tam dal treba néjaky prirodovédny a tak.
Na kazdy predmét bych udélal disketu treba.” (KO). Zaroven se shoduji na tom, ze by
urcitym zplisobem musel byt omezen rozsah vyuzivani médii ve vyuce — protoze po-
kud by pfrili§ velké mnozstvi u¢iva bylo prezentovano formou (pocitacovych) her, pak
by Skola ptestavala byt skolou: ,,No, skola hrou. Ale kdybysme potom uz vsechno délali,
uz jenom hrali, tak to uz by potom asi nebyla skola.* (J).

Déti v priibéhu rozhovort hodné mluvily a uvazovaly pravé o hrani her. Toho se drzely
také pii vahach o vyuzivani médii v kontextu formalniho vzdélavani, s tim pojily po-
tencialni rizika. Je tedy na mist¢ klast si otazku, o jakych rizicich by uvazovaly, pokud
by o vyuzivani médii ve Skolnim prosttedi uvazovaly z SirSiho pohledu.

Jistym rizikem vyuzivani médii ve Skole je, ze by to byla zabava. Coz je z pohledu
nekterych déti — respondentit — ovSem v rozporu s jejich chapanim Skoly. Protoze Skola
neni mistem, kde by se bavily. Naopak je pro n¢ synonymem nudy: ,,77eba mimo Skolu
si v podstaté ani neuvedomuju, ze bysem se treba ucil, protoze mé to bavi. A uz mam
prosté nauceny, ze uceni mé nebavi. Takze mi to ani tak neprijde, Ze bych se ucil mimo
Skolu. A v ty Skole je to, samozrejmé Skola je od toho, aby nas néco naucila. Takze tam
vim, Ze se ucim. A neucim se to, co mé viastné bavi. Takze mé to nebavi. “ (KA). Tzn., Ze
skrze vyuzivani médii ve Skole by bylo proménovano pojeti Skoly né€kterymi détmi.

Déti tedy vysvétluji, Ze Skola je definovana souborem formalizovanych pravidel
a o¢ekavanim toho, ze Zaci budou poslouchat a napliovat pokyny ucitele, plnit jimi za-
dané ukoly. Nepredpokladaji, ze by mohla byt zabavna. Pokud by ucitelé ptistoupili
k vyuzivani médii ve vzdélavacim kontextu, mohlo by dojit k ohroZzeni jmenovanych
charakteristik Skolniho vzdélavani. A pfitom se zda, Ze prave ono vyrazné rozliSeni me-
zi Skolou a neskolou je pro déti vyznamné.

6.7.2 Podoby médii ve Skole

V pribehu rozhovorti déti naznacovaly, jak by z jejich pohledu bylo realné vyuzivat
média ve Skole. Pokud tedy pfipustily, Ze to viibec je mozné. Mnohdy reflektovaly ak-
tualni situaci — totiz, Ze média jsou jiz v kontextu formalniho vzdélavani aktivné vyu-
Zivana.

Z pohledu nékterych déti média do Skoly patii: ,,7ak ja myslim, Ze ty technologie sem
patii néjaky. Treba zrovna ten PowerPoint a tohle.” (BU) a jiz jsou vyuZivana: ,,Jono
to uz to takhle je, celou hodinu nam pani ucitelka pousti prezentaci a my to opisujeme
a ona nam k tomu povida.“ (TK) nebo ,,4 treba, kdyz mame prirodovédu nebo viastive-
du, tak nam pani ucitelka pousti ruzny ty videa na televizi vzdycky. Je na internetu, na-
jde nam tam néjaky zajimavosti.* (ST). Navic jde z pohledu déti o uzite¢né vyuzivani
médii ve Skolnim kontextu: ,,/ kdyz podle me tedkom ty PowerPointy, ty prezentace jsou
podle me uzitecny. Mné se to libi dost.*“ (BU).
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Zajimavé je, Ze popisované zpusoby vyuzivani vzdy smeétuji k tomu, ze déti jsou v roli
pasivnich prijemcu sdéleni, zatimco vyucujici vede frontalni vyuku. A Ze déti tento
proces hodnoti jako pfinosny. Toto prani zaki, byt uciteli baven (za vyuziti médii),
shodné popisuje 1. Pavelkova (in Krykorkova a Vanova, 2010, s. 231).

Kdyz déti promysleji, jak jinak by média mohla byt vyuzivana pro Skolni Gcely, zvazuji
opakované varianty elektronizovaného porizovani poznamek: ,,77eba kazdy by mél
svij notebook a zZe by na tom méli ulozeny ty zapisy, ruzny slozky s predmetama a tak.
Ty tablety, to nevim, jak by se to vyuzilo. Treba kdyby sli na néjakou vychazku, tak si
zapsat, co na ni videli. Nebo riizny ty interaktivni tabule, to uz mame ted. Ty datapro-
Jjektory.” (KO). Také by touto cestou mohly vyhledavat potiebné podklady: ,.No, pra-
ve k tomu hledani informaci. Kdyz treba vazné uz nevim, tak bysme se koukli a tam
bysme to nasli.* (ST). Zéaroven je z pohledu déti vhodné vyuzivat vyukova videa, ktera
jsou dostupna na internetu: ,,Ze by néco bylo nahrané na internetu, iiaky film o tom nebo
o ndkejch tundrach... Ze by tam nékdo k tomu néco vysvétlovat. Tak Ze by se to zaplo
a koukalo se na to, tak to mi zase prijde do skoly.* (N).

Média tedy mohou byt zdrojem informaci a nastrojem k jejich zachyceni. Mnohdy
maji byt z pohledu déti podnétem k pasivnimu piijmu informaci (napt. pii sledovani
videa), objevuje se zde vSak moment aktivniho uceni, kdy zaci vyhledéavaji informace —
tehdy se stdvaji sami nositeli ueni a poznani.

Kdyz si déti dovoli popustit uzdu fantazii, poustéji se do odvaznéjsich predstav pouziti
médii v kontextu formalniho vzd€lavani: zminuji moznost vyuzivani dalSich komuni-
kacnich kanali pro komunikaci s vyucujicimi: ,,7ak treba Facebook by se dal pouzit
na spisy, pani ucitelce bysme mohli misto e-mailu pouzit Facebook.“ (RA). Chtély by
mit k dispozici wi-fi, aby si kazdy mohl bezprostiedné vyhledat informace, které prave
postrada: ,,Treba jsme se snazili na tom parlamentu prosadit tu wifinu na ty skole, Ze by
se dalo proste, uz kolikrat, vsichni jsme se na tom shodli, Ze tedka nevime urcitou véc
a dali bysme vSechno za to, abysme si to mohli napsat do Googlu a vygooglit si to. Pro-
toze ten ucitel treba nebyl schopen nam to vysvetlit.* (D). Rady by vyuzivaly interak-
tivni zdroje informaci — ne jen atlasy a slovniky: ,,77eba zemépis by moh’ pouzivat
elektronicky mapy. Ja treba normalni mapu uz oteviu jednou rocné. Kdyz néco chci
zjistit, kde co je, tak pouzivam GoogleEarth nebo Mapy.cz na internetu.” (D).
V souvislosti s vyuzivanim internetového ptipojeni zdlraziuji mobilitu pomiicek: ,,7ak
Jjako dal bych tam kazdymu pocitac prenosnej hlavné. Aby ho mohl mit i doma.* (KO).

Ve chvili, kdy déti zainaji hovofit o moznych podobach médii ve Skole, upinaji se
na svou aktualni zkuSenost, ve které¢ jsou mnohdy v roli pasivnich pFijemcii pozna-
ni. Postupné, kdyZ o celém uchopeni médii jako nastrojii pro vzdélavani uvazuji hloubé-
ji, prekracuji hranice své zkuSenosti a promysleji nové moznosti — varianty. Ve svych
pfedstavach se mnohdy dostavaji do pozice aktivnich drZitelii poznani — pfedevsim
téch, kdo vyhledavaji informace a tak Casto ptekracuji moznosti, nabizené vyucujicim.
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Zaroven vsak disledné dodrzuji formaty vzdélavani, které jsou ve skolnim kontextu
bézné.

Déti ve svych vypovédich vibec nezminuji moznost vyuzivani takovych on-line
a medidlnich nastroji, které jsou vyuZzivany pro zdbavu a naplnéni volného Ccasu
po skonceni skoly, jako jsou hry, socidlni sit¢ apod. To se muze jevit v rozporu
se snahou mnoha vyzkumnikt (resp. vzdélavatelir), kteti vnimaji vyuzivani zkuSenosti
ziskanych prostfednictvim informalniho u€eni a prostiedi, ve kterych se informéalni uce-
ni odehrava, jako velmi nadéjné pro to, aby se formalni vzdélavani stalo pro déti atrak-
tivnéjsi (Beishuizen, 2008; Buckingham, Sefton-Green a Willett, 2003; Bull a kol.,
2008; National School Boards Association, 2007; Steffens a Underwood, 2008).
V dosud realizovanych vyzkumech vSak také zaznivd nezdjem déti vyuzivat
pro formalni vzdélavani medialni prostor a medidlni néstroje, izce spojované s détskou
kulturou (Lyman a kol., 2004; Madge a kol., 2009; Margaryan, Littlejohn a Vojt, 2011).
To, ze déti v rdmci nasich rozhovort toto t¢éma nezminovaly, miize tedy mj. signalizovat
jejich nezdjem o propojovani traveni volného Casu a spontanni vyuzivani medialnich
nastrojii s formalnim vzdélavanim. (Podobné je velmi pravdépodobné, ze je uvedené
moznosti v rdmci naseho rozhovoru nenapadaly.)

6.7.3 Prinosy médii ve Skole

KdyzZ se déti zamysleji nad tim, k ¢emu by mohlo byt uzite¢né vyuzivat média ve Skole,
hovofti o tom, ze skrze média se §kola mize pro fadu déti stat zajimavéjs$i — maji-li rady
pocitace: ,,To by bylo docela, pro néktery deti by to podle mé bylo zabavny. Kdyz oni
Jsou cely den na pocitaci.* (KO).

Déti by navic mohly vynakladat méné usili na praci ve Skole — usnadnily by si napfi-
klad psani poznamek. Zaroven by je mély piehledné&jsi: ,,Ze by se to nemuselo psdt
rucne, ale psalo by se to na pocitaci.“ (N). A mén¢ by se pii praci unavily: ,,Jo tak to jo,
to jo. To by bylo dobry. Kdyz jsem to proste deélal, kdybych vypocty psal na tom. No to
by zrovna bylo dobry. Protoze ja treba se unavim. Jako porad by se u toho muselo pre-
myslet. Sice si miizu napsat na papir co a jak. Ale bylo by dobry, kdyz prosté néco na-
pisu na tom tabletu, mobilu nebo pocitaci, tak by se to napsalo rychlejs nez normalné.
Treba potrebuju rychle néco vypocitat, nemam na to moc casu, nebo napsat, tak to na-
pisu rychleji nez s tuzkou.* (N).

V tomto sméru (média pro vedeni poznamek) by mozna Skola nebyla az tolik odli§na
od stavajici podoby. Zaroven by lepsi vybavenost tfid a zaki médii vedla k usnadnéni
organizacniho procesu vzdélavani: ,.Jd myslim, Ze jo. V podstaté by se délo to samy,
akorat by to bylo zjednoduseny tim, Ze by se psalo na pocitaci, nepsalo by se rukou
a tak. A myslim si, Ze by treba nebyl takovy probléem s tim, Ze pani ucitelka treba shani,
kdy je volna knihovna, abysme tam mohli jit. A takhle bylo by proste, jenom by se zZdakiim
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poslal odkaz, oni by na néj klikli a méli by tam video na YouTube a nemuselo by se cho-
dit do pracovny, kde je promitacka.” (KA).

Déti vnimaji, Ze skrze média by byl jednodussi a rychlejsi rovnéz proces vyhledavani
a shéru informaci: ,Je to rychlejsi. Nez abych listoval a hledal vzadu v rejstriku, tak
prosté napisu to klicovy slovo do vyhledavace a hned mi to tam prejede. Béhem prosté
30 sec. a ne 30 minut.*“ (D). Ziskané¢ informace by zaroven byly komplexné;jsi. Napf.
on-line mapa totiz umoziuje vetsi vhled do geografické podoby tizemi, nez pouhé vyob-
razeni v papirovém atlasu: ,,Urcite. Zjistit si o tom informace. Z ty mapy maximalné
vyctu, kde to je. Ani nevyctu, za jak dlouho se tam dostanu. Staci prosté zadat z bodu
A do bodu B a behem dalsich 20 sec. mi to nacte trasu. Pak staci prosté jen vytisknout
a mapa a navigace...* (D).

Hovoii o tom, ze se z materiali zpracovanych médii (nebo ptfimo z médii) 1épe uci — lze
tedy predpokladat, ze rizné formy prezentace podnétového materialu by umoznily
snadng&jsi dostupnost predkladaného vyukového materidlu zakiim vzhledem k jimi pre-
ferovanému tylu ucebni: ,,No, tak to si myslim, Ze je lepsi nez Srotit se to ze seSitu, treba
si to vytisknout a mit to prehlednéjsi. A treba si to jesté doplnit.* (D). Déti by si snaze
organizovaly u¢ebni material tak, aby se v ném Iépe orientovaly. Mozna by byly také
angazovangjsi pro vedeni svych poznamek: ,,Bavilo by mé to vic. Kdyz o hodinu pisu z
tabule, tak mé to nebavi. Ale takhle se s tim v tom pocitaci muzu i vyhrat.*“ (D) Rizné
formy prezentace informaci by mozna byly pfinosné pro déti s riznymi vyukovymi ob-
tizemi: ,,U nékterych lidi by to bylo lepsi, protoze Spatné ctou. Riizny ty dyslexie tak by
Jjim to tieba pomohlo. Ale zase... rizny pro a proti to ma.“ (S).

Je-li vzdélavaci obsah prezentovan prostfednictvim médii, déti to vice bavi. Médium
tedy umoznuje zménu kontextu Skolniho vzdélavani — Skola se najednou stava zabav-
nou, diky tomu, Ze pouziva technologie: ,,Docela jo. Ze by to bylo takovy obcas
i zabavny. Ze bysme si to viechno da se vict zazili. Mohli bysme se kamkoliv podivat.
A mohla by to byt docela sranda.* (J). Vzdé€lavaci obsah se détem stava pristupné;si,
piinasi moznost né¢eho velmi podobného zkusSenostnimu uceni, aniz by bylo potieba
opoustét ptidu Skoly. Diky tomu, Ze by déti Skola vice bavila, sndze by se jim soustiedi-
lo na vyuku: ,,Jakoze davat pozor by se muselo. Ale bavilo by mé to, ze by to bylo takové
zabavnejsi. A nenudila bych se. Ne nenudila, ale chtéla bych se na to soustiedit.* (J).

Jako argumenty pro to, aby byla média vyuzivdna v kontextu formélniho vzdélavani,
déti tedy uvadéji, Ze by je skola vice bavila, zaddvané tkoly by dokazali splnit rychleji
a snadnéji, Skolni vzdélavani by bylo jednodussi. Tyto argumenty sméfuji ke snizovani
miry kognitivni naroc¢nosti vzdélavani. Je otdzkou, zda je takové zjednodusovani zadou-
ci. Na podobné riziko upozoriiuje M. Spitzer (2014), kdyz hovoii o tom, ze pouzivani
digitalnich médii vede k niz$i mife vykonaného kognitivniho usili. Dtsledkem toho je
stav tzv. digitalni demence, kterd se projevuje snizenou schopnosti vykonavat doposud
bézné kognitivni procesy (dana osoba se napt. nedokaze zorientovat v terénu, aniz by
méla k dispozici GPS; nedokaze si zapamatovat potiebné tidaje, protoze si vSe uklada
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do organizéri nebo se spoléha na to, ze kdykoliv to bude potieba, vyhleda si potiebnou
informaci v prostiedi internetu).

6.7.4 Rizika médii ve $kole

Déti nehovoti pouze o vyhodach, plynoucich z vyuzivani médii. Spontanné upozoriiuji
také na zdravotni rizika anegativni dopady na vyuku v kontextu vyuZzivani médii
ve vzdélavacim procesu.

Opakované reflektovanym tématem je negativni pusobeni médii na zrak: ,,77eba by
byly ve skole dobry ty iPady, ale zase jsou lepsi ty knizky, protoze kdyz si ctes, tak si
kazis oci, ale kdyz jsi na tom iPadu, tak si je kazis jeste vic.* (ST). Déti tento dusledek
zminuji Casto. Uvazuji proto o jeho zdroji — kdo je na toto riziko upozoriuje. Mize jit
o racionalizaci, jejimz prostfednictvim déti vyjadiuji vlastni potfebu pfimétenosti
v uzivani médii.

Déti premysleji také o tom, zda by masivnéjsi uzivani médii bylo skuteénym p¥rino-
sem — a zda neni vhodné umét ,,d€lat véci po staru. Masivni uzivani médii totiz muze
vést ktomu, ze by Zzaci nebyli schopni pracovat sinformacemi jinou cestou:
A nemyslim si, Ze by pak déti v Zivoté lip uspély. Ze by znaly bitvy, viechno... Ale hlav-
né by si tim kazily oci a mély by vétsi zavislost na internetu. Ze by to bylo zabavnéjsi,
oni by se to naucili, hrali to, ale pak by to zase chtéli hrat furt. Kdyby se néco rozbilo,
tak by byly nastvany, ze musej zase ucebnicema... “ (KO). Zejména ty déti, které pracuji
rady s pocitaci, by si na podobny styl vyuky — prace, mohly pf#ili§ snadno zvyknout a jen
tézko by se poté ucily pracovat za vyuziti jinych komunikac¢nich kanal. Masivni vyuzi-
vani médii ve Skole by tedy mohlo mit negativni dopad také na jejich budouci zamést-
nani: ,,77eba v prdci, kdyby to neméli, tak by museli délat s normdlnima pocitacema
jenom psat, ale oni by chtéli tu zabavnéjsi formu.”“ (KO). Nékteré déti tedy spontanné
upozoriiuji na riziko rozvoje digitalni demence (Spitzer, 2014).

Dé&ti upozoriiuji na to, ze prili§ mnoho uzivani médii mize snadno vyustit v nudu. Tu-
to zkuSenost ziskdvaji pti volnoasovém hrani her: ,,Ale hrat porad pocitacovy hry, to
by mé za chvilku prestalo bavit. Takze proto hraju jenom nekdy.“ (A). Zaroven, bylo-li
by Skolni vzdélavani zprostiedkovavano médii, mohlo by, z pohledu déti, byt az prilis
jednoduché. To by také vyustilo v nudu: ,,No, tak viastne by to ani Skola uz nebyla.
Sice bysme se tam ucili, ale o matiku, kdybysme méli v tom notebooku kalkulacku, tak
bysme si to mohli spocitat. Vlastné bysme pak dostavali jenom samy jednicky a potom
by to byla nuda.”“ (ST). Pavelkova (in Krykorkové a Vanova, 2010) vysvétluje, ze di-
vodem rozvoje nudy ve skole je situace, kdy déti nemaji co dé€lat, zaddvané ukoly pro né
nejsou zajimavé (nebavi je) nebo neprozivaji zabavu. Podle Robinsona (1975) se zazi-
tek nudy rozviji ve chvili, kdy déti prozivaji monoténnost podnéti nebo subjektivné
vnimaji neuzite¢nost zaddvanych ukold. To by se ovSem mohlo stat, pokud by déti
ve Skole pfili§ mnoho casu travily skrze vyuzivani médii (prozivaly by monotonnost).
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Ptipadné by se pro n¢ zadavané ukoly mohly stat neuzitecnymi, pokud by byly pfilis
jednoduché — nebyly by dostatecné podnécujicimi podnéty.

Skola je mistem, kde si déti mohou odpocinout od svéta pieplnéného médii. Pokud by
se tato vice zaCala vyuZzivat ve vzdélavacim kontextu, najednou by vymizel prostor
pro odpocinek od médii: ,,Ale zase vétsina téch déti je zavislych na téch pocitacich
a kdyby to bylo i ve skole, tak je to takovy, Ze v ty Skole si aspon odpocineme od vsech
tech technologii modernich, takze by to bylo dobry, ale ja bych to asi nechtela celej den
do néceho koukat nebo hrat néco, to bych nechtéla.* (BU).

I kdyZz mozna stoji za to si od médii odpocinout, jsou zaroven velkym lakadlem. Déti
vyjadiuji obavy, ze by se piiliS nevénovaly vyuce, a rad¢ji by brouzdaly na internetu
a hraly hry: ,,Bylo by dobry, kdybychom méli ty iPady zZe by tam byly jenom ty knizZky
a nedalo by se tam nic stahnout. ProtozZe kdyby si tam déti nastahovaly ty hry a pani
ucitelka tam nevidi a oni by si hrali ty hry, misto aby se ucili, tak to uz je takovy blby.*
(ST).

Vlastné by se zménil cely kontext pristupu Skoly k praci s médii a ke Skolnim pra-
vidlim: ,,7y Zaky to asi i vic bavi, si myslim. Ale samoziejmé to potom ma i nevyhody,
protoze kdyby se mohly delat zapisky na notebooku, tak by bylo mnohem jednodussi
na tom notebooku hrat hry, nez je ted. Treba je zakazany vytahovat mobily o hodinu,
tak tedkom by to v podstate bylo povoleny, takze by to bylo mnohem jednodussi.*“ (KA).
Jsou si védomy tohoto rizika a zaroven nevéti samy sobé — Ze by dokazaly takovému
pokuseni odolat: ,.Skola by to nebyla za téch podminek, Ze by si tam déti délaly, co chté-
ly, na tom pocitaci. Kdyby mély pocitac a ucitel by jim rek, at si tam udélaji zapis a ony
by byly na internetu. Coz vérim, ze by vétsina z nasi tridy udeélala.* (KO).

Kromé nadSenct pro pocitace a pro hry jsou i takové déti, které by masivni vyuzivani
médii nemuselo oslovit — podobny postup tedy neni pro vSechny: ,.Ale nerady by byly
ty deti, ktery nezajima treba ten pocitac. Ty by radsi délaly néco normalniho.* (KO).

Déti se také obavaji toho, Ze by se skrze hrani vyukovych her nauéily prili§ malo: ,,70
by se mi libilo, ale dost bysme se toho nenaucili.“ (SIM). Respektive — nedokdzaly by
poznatky, ziskané v kontextu hry, zobecnit a pfenést do jinych souvislosti: ,,70 by uz
asi... bylo by to teda dobry, ale asi... myslim si, Zze malokdo by si z toho vzal to, co si
z toho mél vzit nebo co se planovalo. Ze by si to zahrdli, byla by u toho zdbava, ale ne-
premejsleli by nad tim, proc proti sobé bojujou.” (KA).

6.7.5 Shrnuti

Ukazuje se, ze déti vitaji moznost vyuzivat média ve vzd€lavani, ackoliv ji nevitaji
s takovym nadSenim, jako by se dalo pfedpokladat (na zdkladé vSeobecné sdilen¢ho

vvvvvv

Vyuzivani médii v kontextu formalniho vzdélavani by z jejich pohledu muselo byt
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provazeno radou pravidel - muselo by byt jasn¢ definovdno, jakd témata a jakou
formou je mozné skrze média prezentovat. Zaci by v pribéhu vzdélavani museli véno-
vat pozornost skute¢n¢ pouze vyuce, neunikat ze vzdélavaciho prostiedi napi. do svéta
vlastnich her, e-mailu ¢i chatovani. Pokud by toto bylo dodrzovano, bylo by mozné skr-
ze média uplathovat multisenzorialni prFistup; vyuzivat je jako nastroj
pro vyhledavani, prezentaci a zaznamenavani informaci; jako prostfednika zkuSe-
nostniho uceni. Diky vyuzivani médii ve vzdélavani by zaci mozna byli Skolou vice
zaujati, vice by je bavila, oslovila by také ty zéky, pro které neni kontext Skolniho
vzdelavani prili§ atraktivni.

Déti referuji o tom, Ze média jsou ve vzdélavani jiZ uzivina — mnohdy podporu-
ji/rozsifuji frontalni styl vyuky, déti jsou stdle v roli pasivnich pfijimatelti informaci
ajsou s tim spokojené. I pokud hovoti o moznostech, jakymi by bylo mozné vyuzivat
média ve vzdélavani, zlstavaji v roli pasivnich pfijimatelli poznani. Otazkou je, zda
prosté ,,pouze® premysleji o tom, na co jsou zvyklé, a v rdmci téchto navyklych manti-
neld, nebo zda je jim to takto pohodIné a piijemné. A mozna je pro né€ frontalni vyuka
a role pasivnich ¢lenti vzdélavani prirozend — takto chapou skolu.

Uzivani médii s sebou z pohledu zaki nese také jista rizika: zdravotni (bolesti oci,
vetsi riziko rozvoje zavislosti na médiich); nebezpeci presyceni technologiemi — po-
kud déti masivné vyuzivaji pocitac, internet a rizné herni konzole ve volném case, pak
by uzivani podobnych médii také ve Skole mohlo vést k piesycenosti médii (zatimco
nyni maji déti ve Skole prostor si od médii odpocinout). Disledkem piesyceni technolo-
giemi by mohla byt také nuda (kterou zaci bézn¢ zazivaji, pokud pftili§ dlouho hraji
stejnou hru). Na jednu stranu by média k vyuce pfitahla nékteré zaky, na druhou stranu
by ty, kdo podobnym aktivitdm ve volném case neholduji, mohla odradit a vzbudit je-
jich nezdjem o vzdelavani. Déti se rovnéz obavaji, Ze pokud by ve vyuce prevazovalo
zkuSenostni a zazitkové uceni, byly by malo pfipravené na budouci zivot, neosvojily by
si dostatecné penzum znalosti a dovednosti, které¢ by navic nedosahly potfebné hloubky
a kvality.

Potencidlnim rizikem masivnéj$iho vyuzivani médii ve vzdélavani je také zména vni-
mani kontextu Skoly. Pfili§ mnoho médii a interaktivni vyuky (a tudiz také zabavy) by
vedlo k tomu, ze by $kola jiz nebyla vniména jako Skola. (Implicitné se zde tedy nabizi
obraz aktualni Skoly, kterd jako by méla byt trochu zastarala, trochu vydélena z bézného
svéta, trochu nudna. Jako by musela mit jinou atmosféru — uz ze své podstaty. Aby stéle
byla skolou.)
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7 Shrnuti

Cilem disertacni prace bylo popsat, jak déti pracuji s médii a jakym zplisobem skrze své
nakladani s médii utvareji a modifikuji specificky détskou kulturu. Zadmérem bylo také
nalézt mozné odpovédi na definované vyzkumné otdzky. Na tomto misté bych se k nim
rdda vratila ashrnula, jak nané lze nahlizet. Zaroven bych réda piipomnéla
a zvyznamnila témata, ktera se vynoftila v pribéhu analyzy dat. Byt neodpovidaji ptimo
na kladené vyzkumné otazky, povazuji je v kontextu nahlizeni na détskou medidlni kul-
turu za zajimava.

Jak déti uchopuji média?

Zpusob uchopovani médii détmi byl popsan nejprve prostiednictvim typt uchopovani
médii. Jmenovala jsem Hrace, jejichz hlavni ¢innost — hrani her - mé fadu podob. Muze
byt osamélé nebo naopak velmi spoleCenské, zpravidla byva provazeno také dalSimi
medidlnimi aktivitami. Hraci Casto sdileji své zazitky (nejen herni) s dalsSimi uzivateli,
sleduji videa o hrach arozsifuji si tak vlastni obzory. Kreativci preferuji mezi vSim,
¢emu se prostiednictvim médii vénuji, zejména vlastni tvofivou produkci — nejcastéji
nataCeji a propaguji videa riizného charakteru (vlogy, let’s playe, skatche). Edituji
a publikuji fotografie, vénuji se grafickému zpracovani medidlnich obsahti. Zaroven se
aktivné zajimaji o zkuSenosti a doporuceni druhych, tykajici se tviir¢iho zpracovani me-
didlnich produkti. Hodni S$koldci vyuzivaji média hojné ke Skolni piiprave,
k rozSifovani vlastniho obzoru. A velmi dusledné dodrzuji pravidla, definovana rodici,
spoleCenskym systémem, hrou, uciteli nebo jimi samotnymi.

Ptes snahu typologizovat zplisoby uchopovani médii détmi se ukézalo, ze kazdé z déti
uplatiiuje pii uchopovani médii svlij individudlni styl, ktery je vyrazné ovlivnén jeho
osobnosti, materidlnimi moznostmi jeho rodiny, SirSim socidlnim kontextem (normy
sdilené v rodin¢ i mezi kamarady), vlastnimi konicky a aktualni situaci (feSené Zivotni
obtize; ukoly a cile, kterych chce dit¢ aktualné dosdhnout aj.). Na zaklad¢ priiniku vSech
téchto proménnych vznika specificky ptistup konkrétniho ditéte k médiim. U kazdého
z vypraveécu tak sledujeme jakysi leit motiv — kli€ové téma, ke kterému se v prubchu
celého rozhovoru opakované vraci, nakteré klade diraz. Zaroven se ukazuje, ze
ve zpusobu vstupovani do svéta médii a jejich uchopovani existuji uréité spolecné vzor-
ce. Média jsou pro naprostou vétSinu déti pfirozenou soucasti Zivota aje zbytecné
(a vlastn¢ 1 nemozné) odliSovat Zivot s médii a bez médii. VSechny déti vyuzivaji média
pro zabavu (zejména hrani her), s oblibou sleduji videa na YouTube. Déti velmi podob-
nym zpusobem vstupuji do svéta médii a voli podobné strategie v momenté, kdy se uci
ovladat dil¢i néstroje. Je vSak velmi obtizné hledat mezi vSemi détmi dalsi spolecné

projevy.
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Jak se déti dostaly do kontaktu s médii? Jak se s nimi naudily pracovat — vyuzivat

je? Kdo a jak jim v tom pomahal?

Zasadni roli pro vstupu déti do sv€ta médii hraji rodiCe, ktefi vytvareji zdkladni pod-
minky pro to, aby mélo dit¢ média k dispozici. Pravé rodi¢e jsou mnohdy témi, kdo
ditéti ukazuji, jak s médii pracovat a pomahaji mu v pribéhu uceni se dovednostem spo-
jenym s ovladanim médii. Jsou ditéti na blizku pro ptipady, kdy by dité bylo v ohroZeni.
Zaroven jsou témi, kdo definuji pravidla pro pouzivani médii a kontroluji, zda jsou sku-
te¢né dodrzovana. Neméné vyznamnou roli ovSem hraji vrstevnici, ktefi nejenom ze
pfinaSeji napady a podnéty pro to, které medidlni Cinnosti se vénovat. Spoluutvaieji
normy toho, ¢emu déti vénuji pozornost ajakym zpiisobem nakladaji s jednotlivymi
medidlnimi ndstroji. Zarovein mnohdy zastavaji roli ucitele, ktery svému kamaradovi
zprostiedkovava postupy ovladani jednotlivych medidlnich néstroji.

Déti se velmi Casto uc¢i ovladat urcity medialni nastroj (urcitou funkci) samy, formou
experimentovani. Postupné testuji jednotliva tlacitka a sleduji, co se bude dit dal.
Za vyuziti metody pokus — omyl postupné prozkouméavaji dany nastroj a ptiblizuji se
ocekavanému vysledku. Na pomoc si €asto berou videondvody, dostupné na internetu,
piipadné se dotazuji téch, kdo se v dané oblasti dobte orientuji.

Jaké dovednosti si déti osvojuji skrze své vvuzivani médii? Jaky vliv ma vyuzivani

médii na rozvoj osobnostné-socialnich kompetenci?

Pro déti je obtizné nahliZzet na svou Cinnost, realizovanou v médiich a s médii, jako
na prilezitost k rozvoji znalosti a dovednosti. Mnohdy hovoii o ,,blbostech, kterym se
v souvislosti s médii vénuji. Jsou-li opakované podnécovany k tomu, aby premyslely
otom, co se prostfednictvim prace smédii naulily, konstatuji, Ze se zlepSuji
v porozuméni cizim jazyktim, také si rozvijeji slovni zdsobu. Vyhledavaji a dozvidaji se
nov¢ informace, které mohou nékdy vyuzit také ve skole.

Lze doplnit, ze si osvojuji také schopnost planovat svou ¢innost a v pribéhu ovéfovat,
zda je dany plan (postup) uZzitecny nebo zda je potieba jej upravit. UCi se vyjednavat
s druhymi a spolupracovat s nimi. Ui se, jak pfipravit a zrealizovat spolupraci mnoha
lidi vcetn¢ zajiSténi materidlniho zadzemi. UCi se, jak pracovat s nékterymi pravnimi
piedpisy. Tak dochazi k rozvoji osobnosti ditéte a jeho komunikac¢nich dovednosti.

Déti ve svych vypravénich mnohokrat zminovaly situace, kdy si stanovily cil, o jehoz
dosazeni poté usilovaly. Mohlo jit napf. oto, aby né¢kdo akceptoval jejich zadost
o pratelstvi (jako v ptipadé¢ RedAnta), aby se staly ¢leny odborné skupiny a ziskaly tak
pristup k fad¢ uzitenych informaci a materidlii (Kameraman), aby ziskaly diilezitou roli
administratora (Sikula), nato¢ily video, které odpovida jejich predstavé aj. Na zakladé
své vnitini motivace se snazily dosahnout néceho, co je osobn¢ motivovalo. Tak rozvi-
jely schopnost vytrvalosti a houzevnaté prace a ziskaly zkuSenost, Zze pokud vynalozi
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dostate¢né usili, mohou dosédhnout vytyceného cile a zazit tak radost nad tim, co doka-
zaly.

r~r

Jakymi zpusoby se utvari medialni sramotnost déti?

Déti ve svém vypraveéni dokladaji, ze si spontanné (v ramei informalniho uceni) osvojuji
jednotlivé komponenty medidlni gramotnosti. U¢i se pracovat s konkrétnimi ndstroji
a vybiraji si mezi nimi podle ucelu své Cinnosti. Pfemysleji nad pivodem medialnich
sd€leni, jsou samy jejich iniciatory a tviirci. S prohlubujici se schopnostni nakladat
s médii déti dokazou o své praci a svych postupech také sofistikovanéji hovoftit. Lze
konstatovat, ze Cast¢j$i pouzivani internetu pravdépodobné zvysuje digitalni gramotnost
vcetné schopnosti efektivné nakladat s potencialnimi riziky spojenymi s uzivanim mé-
dii.

Uroven osvojenych dovednosti se oviem individualné 1idi. Déti si jednotlivé dovednosti
osvojuji v rizné hloubce a Casto nerovnomérné. Nekteré z déti je napi. velmi dobré
v nakladéani s nékterymi medidlnimi ndstroji, ale jen vyjimecné se stdva aktivnim tvilr-
cem medialnich sdéleni. U jiného tomu muize byt naopak. Kromé& objektivni urovné
schopnosti pracovat s médii je zajimavé sledovat také sebeobraz konkrétniho ditéte —
uzivatele — to, jak ono samo vnimd vlastni schopnost efektivné nakladat s médii.
V rozhovorech s détmi se Casto ukazovalo, Ze vnimani sebe sama neodpovida tomu,
jaké dovednosti si dité€ osvojilo, naopak je toto vnimani Casto v rozporu.

Jak vypada détska kultura vyuzivani médii?

Meédia jsou soucasti kazdodenniho Zivota déti. Nejenom, Ze je téméf nezbytné byt vyba-
ven mobilnim telefonem a mit pfistup k internetu. Zarovei je typické hovofit s druhymi
o tom, co dit¢ v medialnim prostoru zazilo, jaka videa sledovalo, jaké hry hralo. Média
jsou tedy pfedmétem rozhovori a sdileni déti. Tak byvaji utvareny socialni normy toho,
¢emu se déti v case mimo Skolu (nebo také v pribéhu vyucovani) vénuji. Kterou hru je
potieba si zahrat, aby dit€ stale bylo soucasti skupiny, jakou piseii si poslechnout a jaké
video prohlédnout.

Rada nastrojii a programii s sebou nese vlastni pravidla uzivani, ktera pro déti mohou
a nemusi byt pfijatelnd. Proto déti, skrze své kazdodenni interakce s danym nastrojem,
hledaji zplisoby, jak jej vyuzivat tak, aby byly spokojené. Hru mohou vyuzit napft. spise
k setkani s dalsimi hraci nez k hrani samotnému; video zpracovat tak, aby jeho nédpadné
¢asti odpovidaly formalnim pozadavkim na video publikované na YouTube, zatimco
sttedni, méné napadna cCast, je doprovazena nelegalné vyuzitym hudebnim doprovodem
aj.
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Déti skrze média ziskdvaji informace o okolnim svété. Média jsou pro né mnohdy také
zpusobem, jak se ziskanymi informacemi nalozit — jak je zpracovat pro sebe i pro druhé.
Zpracovani riznych podnéti je ostatné¢ dalSim z projevit détské kultury. Muze jit
o video, fotomontéz, ¢lanek, knihu, encyklopedii apod.

Jaky je vztah déti k médiim? Jak je vnimaji?

Déti maji média ajejich vyuzivani casto spojené s volnym casem, zabavou,
s ,,blbostmi‘‘. Média jsou pro n¢€ prostorem, ve kterém se bavi a mohou se vénovat svym
z4jmum. Toto jejich vnimani zajimavé vystupuje do poptedi zejména ve chvili, kdy se
zamysleji nad moznostmi vyuzivani médii ve Skolnim prosttedi. To je pro n¢ mnohdy
naprostym opakem medidlniho prostiedi.

Tvorivost a participace

Nazor vyzkumnikli na téma tvofivosti a participace v prostfedi médii se lisi zejména
v tom, co vSechno pod uvedené pojmy zahrnuji. Osobné bych zdlraznila pfedevsim to,
7e déti jsou spontanné, na zakladé vnitini motivace, tvofivé a aktivni. Ze se snaZi zpra-
covat podnéty z okolniho svéta tak, jak jim to umoznuji jejich dovednosti a Zivotni
podminky. Ze jsou ochotné svou tvorbu sdilet s druhymi a diskutovat o ni, zlepSovat se
a rist.

Skrze vlastni tviiréi ¢innost mohou déti vystoupit z roli a o¢ekavani, kterd jsou jim béz-
né pfisuzovana a ziskat nové zkuSenosti — napf. nebyt zlobivym a nespolehlivym za-
kem, ale velmi spéSnym autorem YouTube kandlu.

Propojeni on-line a off-line

Z rozhovorli s détmi je patrné, Ze on-line a off-line svét se navzdjem prostupuji
a ovliviiuji. Jeden prostor jako by doplioval arozvijel prostor druhy, pficemz toto
ovliviiovani probihd v obou smérech. Typické je napt. to, Ze déti v on-line prostoru dale
rozvijeji sva pratelstvi ze Skolnich lavic. Zarovenn ale, vopacném sméru, se
ve virtudlnim prostoru setkavaji s novymi osobami a tyto interakce posléze prohlubuji
v prostoru realného svéta. Mnohdy se v off-line svété stanou svédky zajimavé udalosti,
kterou se snazi uchopit a zvefejnit prosttednictvim médii. V rdmci off-line kamarad-
skych rozhovort diskutuji o tom, co vid€ély nebo zazily v on-line prostiedi.

On-line a off-line nelze nahlizet perspektivou toho, ze zazitky zjednoho svéta jsou
opravdové — skutecné a zazitky z druhého (on-line) svéta jsou ,,jenom jako*. Iv tom
,jenom jako* se véci d¢ji doopravdy. Nejde o hru — jde o redlné vztahy, realné prozitky,
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realné emoce. Prozitky on-line svéta jsou na mentélni tirovni podobné realné jako pro-
zitky off-line svéta. Jde vSak o dvé rtizna prostiedi, ktera détem nabizeji odlisSny kontext
a odliSné moznosti. To znamend mnoho pfilezitosti k zdbavnym, vztahové motivova-
nym, rozvojovym i tvofivym c¢innostem. A je jen na détech, zda a jak tuto pftilezitost
Vyuziji.

Nuda a média

Velmi mne ptrekvapilo, jak vyznamnym tématem byla ve vypravéni déti nuda. Ukézalo
se, ze je nedilnou soucasti uzivani médii, coz se miize jevit jako paradox. Média
a Cinnosti realizované v jejich prostfedi (v€etné hrani her) jsou pfedmétem svobodné
volby déti. Dalo by se tedy ptedpokladat, Ze déti jsou osobné zaangazovany
na realizovani aktivit v medidlnim prostredi (coz je vlastné protikladem nudy — jako
nudné totiz zpravidla vnimame to, co je pro nas subjektivné nezajimavé). Medialni ¢in-
nosti maji mnohdy charakter hry a slouzi tedy pobaveni, pifesto mohou vyustit (a ¢asto
vyusti) v nudu. Mimo jiné proto, Ze dojde k piesyceni — déti s danym nastrojem pracuji
tak dlouho, az je to pfestane bavit. Média mohou ovSem byt zaroven zdrojem nudy, ale
také 1ékem na ni.

Role rodiéu

Rodice jsou pro vstup déti do svéta médii nepostradatelnymi pravodci a zastdvaji ptitom
celou tadu roli. Jsou vzory, uciteli a privodci na cesté¢ k uméni nakladat s médii; jsou
inicidtory a kontrolory pravidel. Vyznam téchto roli se individudlné proménuje
v souvislosti s trovni uzivatelskych schopnosti rodi¢ii 1 déti — ¢im méné zdatni jsou
rodice, tim mén¢ mohou své dit¢ podpofit. A zaroven, ¢im zdatnéjsi je dit¢ v nakladani
s médii, tim mén¢ potiebuje podporu ze strany rodicii. Ukazuje se tedy, Ze ne vzdy plati
piedstava toho, Ze dé€ti jsou v praci s médii skvélé arodiCe za nimi dalece zaostavaji.
Mezi détmi byly 1 takové, které dosazenou trovni medialni gramotnosti dalece presaho-
vali dovednosti svych rodicii, zdaleka vSak neslo o pravidlo. Nékdy byli naopak rodice
nositeli poznani, které predavali svym détem.

V kontextu vyuzivani médii zaroven vznikd novy prostor pro interakce mezi détmi
arodi¢i (pfipadné jinymi dospélymi). Muze jit o spolecné rozhovory tykajici médii
a jejich uzivani, miaze jit také o spole¢né traveni Casu za vyuziti konkrétnich medialnich
nastroju. Rodice se skrze ,,nova*™ setkdni se svymi détmi dozvidaji vice o jejich doved-
nostech, poznavaji je v jinych souvislostech. Média tak ptinaSeji necekanou piilezitost
k rozvijeni rodinnych vztah.
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Skola a média

Déti oceniuji moznost vyuzivat média ve Skole, ackoliv ji nevitaji s takovym nadSenim,
jako by se dalo ptredpokladat (na zaklad¢ vSeobecné sdilené¢ho presvédéeni, ze traveni
volného casu v prostiedi médii je nejoblibenéjSi Cinnosti déti). Vyuzivani médii
v kontextu formalniho vzdélavani by z jejich pohledu muselo byt provazeno fadou pra-
videl. Muselo by byt jasn¢ definovéano, jaké témata a jakou formou je mozné skrze mé-
dia prezentovat. Zaci by v priib&hu vzd&lavani museli vénovat pozornost skutednd
pouze vyuce, neunikat ze vzdélavaciho prostfedi napt. do svéta vlastnich her, e-mailu ¢i
chatovani. Pokud by toto bylo dodrzovano, bylo by mozné skrze média uplatiiovat mul-
tisenzoridlni pfistup; vyuzivat je jako nastroj pro vyhleddvani, prezentaci
a zaznamenavani informaci; jako prostfednika zkuSenostniho uceni. Diky vyuzivani
médii ve vzdélavani by zaci mozna byli Skolou vice zaujati, vice by je bavila, oslovila
by také ty zaky, pro které neni kontext Skolniho vzdélavani pfiliS atraktivni.

Uzivani médii s sebou ovSem z pohledu 74kl nese také jista rizika: zdravotni rizika,
nebezpeci presyceni technologiemi a v disledku toho nudu. A také zménu vnimani kon-
textu Skoly a formdlniho vzdélavani. Prili§ mnoho médii a interaktivni vyuky (a tudiz
také zédbavy) by vedlo k tomu, Ze by Skola jiz nebyla vniména jako $kola.
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8 Zavér

Kazdodenni Zivot déti je tizce spojen s médii. Déti je vyuzivaji ve svém volném case,
pii rozvijeni svych konic¢ku i pfi plnéni Skolnich povinnosti. Jejich ptisobenim se po-
stupné proménuje Zivot déti. Ty totiz kazdy den opakované naklddaji s mnohosti no-
vych prilezitosti a moznostmi, které jim média pfinaseji a uchopuji je individualnim
zpusobem. Tento individualni styl nakladani s médii je zdsadnim zplisobem ovlivnén
osvojenymi znalostmi a dovednostmi, dosazenou urovni medialni gramotnosti, zdzemim
rodiny a zplisobem, jakym rodice své dité uvadeji do svéta médii. Déti jsou ve svém
zpusobu uzivani médii ovlivitovany také tim, jak se chovaji jejich kamaradi a jaky po-
stoj zaujimaji pravé k médiim. Média jsou pro déti zaroven prostiedkem k uchopovani
a realizaci svého Zivota ve svété lidi, utvareji obsah jejich Zivota a jsou cilem ¢innosti
déti (cilem je pro déti samotné naklddani s médii). Osvojeni dovednosti pracovat
s médii muze byt rovnéz vnimano jako jeden z vyvojovych ukolii. Proto se déti snazi
s médii seznamit mj. formou experimentovani s jednotlivymi nastroji.

Déti pfinaSem vypraveéni nehovotily pouze o médiich, ale také (a moznéd predevsim)
samy o sobé — o svém Zivoté, o svych zajmech, pranich. Mluvily o piekazkach, se kte-
rymi se kazdy den potykaji; o tom, co je pro n¢ obtizné a o tom, jak tyto obtize preko-
navaji. Média byla proziti jejich Zivota azvlddani ndrokdi zaroven nastrojem
a prostiedim, ve kterém se odehrava Zivot déti. Ve vypravéni kazdého z déti se navic
objevovalo jiné klicové téma (leitmotiv), které bylo pro vypravéce zasadni a kterému
v naSem rozhovoru chtél a potfeboval vénovat mimotddnou pozornost. Lze tedy shr-
nout, ze déti k nakladani s médii pristupuji individudlnim zpiisobem a skrze jejich
vyuzivani rozvijeji sviij vlastni Zivot a vénuji se tém tématim a ¢innostem, které
jsou pro né osobné vyznamné. Skrze média tedy utvarteji a rozvijeji vlastni individuali-
tu a identitu.

Déti se prostfednictvim médii vénuji ¢innostem, které vyZzaduji urcitou miru angazo-
vanosti. Vtom lze vnimat velky potencial médii — aktivizuji déti a vybizeji je
k vlastnim (a vnitiné motivovanym) aktivitam. Podnécuji je k tomu, aby byly tvirci,
prezentovaly sviij vlastni pohled na svét a zpracovavaly zpétnou vazbu, kterou jim dava
jejich publikum.

Média jsou nejenom nastrojem, ale také iniciatorem (podnécovatelem) urcitého
chovani déti. Skrze kazdodenni interakci déti s médii se mezi vrstevniky utvareji
a sdileji normy toho, které medialni ndstroje, hry a ¢innosti by dit¢ mélo znat. Tim
vzniké tlak na ¢leny dané skupiny a zacina byt definovano, jak je vhodné se chovat,
jaké nastroje je vhodné vyuzivat. Pisobenim médii a tim, jak s nimi déti nakladaji, se
tedy rozviji specificka kultura. Chtéji-li déti byt soucasti této kultury, musi se ji
mnohdy pfizplisobit (nebo se potykat s diisledky své neochoty ptizptisobovat se). Mé-
dia jsou tedy nastrojem, ale také ¢initelem toho, jakym ¢innostem se déti vénuji. Za-
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rovenl pusobi jako socializa¢ni Cinitel, coz se ukazuje nejenom pii vyjednavani pravi-
del, sdileni zazitkli (a tak zivota) s vrstevniky, ale také v rovin€ angazovani se v SirSim
spolecenském kontextu. Déti takto postupné ,,vristaji“ do kultury détské i do kultury
dosp€lé a ptipravuji se na zvladani ukold dospélych.

Mezi nejzajimavéjsi témata, kterd se pii vypraveéni s détmi vynofila, patii aktivni ucho-
povani médii détmi; prolindni on-line a off-line svéta; naklddani s nudou; promény
vztaht s rodicCi a s vrstevniky a vnimani role médii ve Skole.

On-line a off-line prostor jsou psychicky propojeny. D¢ti v on-line prostoru rozvijeji
a napliiuji vyznamné vyvojové tikoly a zpracovavaji starosti a obtize off-line svéta. Cin-
nostmi v on-line prostor zpravidla reaguji na off-line svét, na vztahy zité v off-line pro-
storu, které v on-line prostiedi prohlubuji a rozsituji. Zaroven vSak do off-line prostoru
piinaseji zazitky a vztahy, které prozivaly nejdiive v on-line prostoru. Prozitky on-line
svéta jsou na mentalni irovni podobné realné jako prozitky off-line svéta. Jde vSak
o dvé rizna prostiedi, ktera détem nabizeji odliSny kontext a odliSné moZnosti.

Mimotadné zajimavé je, s jakou frekvenci déti hovotily o prozitku nudy v kontextu vy-
uzivani médii. Média a ¢innosti realizované v jejich prostfedi jsou pfedméetem svobodné
volby d¢éti, a tak Ize predpokladat, ze déti voli ty medialni ¢innosti, které je zajimaji a ze
jsou osobn¢ zaangazovany na realizovani aktivit v medidlnim prostiedi. I pfesto, ze
¢innost déti v médiich nese atributy hry aslouzi tedy k pobaveni, muZe vyustit
v nudu. Média vSak byvaji nejenom zdrojem nudy, ale také Iékem na ni. Ve vztahu
k prozivéani déti tedy nuda plni mnoho rozli¢nych roli.

Média umoziiuji rozvijeni pratelskych vztahi. Vytvaieji prostor pro ¢astéjsi setka-
vani s druhymi. Umoziluji prohlubovat a rozSifovat off-line pratelské vztahy,
se kterymi jsou Uzce provazany. Jsou pfilezitosti ke spoleénému byti v jejich prostoru
a zaroven se mnohdy stidvaji pfedmétem rozhovori mezi détmi. Travi-li déti spole¢né
Cas v prostiedi médii, pfi sdilené ¢innosti, proménuje se vnimani a vyznéni této akti-
vity. Napf. hrana hra mize byt mnohem zajimavéjsi a zdbavnéjsi praveé diky piitomnosti
druhého kamarada. Pfes vSechno toto pfiblizovani a prohlubovéani ptatelskych vztaht
déti upozornuji také na to, Ze média zaroven vedou k rozvijeni vztahi, které nejsou
skuteénym pratelstvim, byt tak byvaji v socialnich sitich oznacovany. Jde vSak spise
0 ,,sbirani kontaktu*, nez o skute¢nad kamaradstvi se v§im, co k nim patfi.

Rodice plni v uvadéni déti do kultury médii celou rFadu roli. Jsou vzory, které déti po-
zoruji pii praci a nasledné napodobuji; jsou uéiteli a privodci na cesté¢ k uméni nakla-
dat s médii; jsou iniciatory a kontrolory pravidel. Vyznam téchto roli se proménuje
v souvislosti s tirovni uZivatelskych schopnosti rodic¢u i déti — ¢im mén¢ zdatni jsou
rodice, tim méné¢ mohou své dité podpofit. A zaroven, ¢im zdatnéj$i jsou déti
v nakladani s médii, tim méné potiebuji podporu ze strany rodict. Média mohou pozi-
tivné ovliviiovat vztah mezi rodic¢i a détmi. Pfindseji totiz nova témata pro rozhovory
a prilezitost k tomu vénovat se spole¢né Cinnosti, kterd bude bavit ob¢ zucastnéné
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strany. Rodice si také Casto v§imaji dovednosti, které si déti osvojily v kontextu prace

s médii a ocenuji je.

Hovofi-1i déti o moznosti vyuzivani médii v kontextu Skolniho vzdélavani, pak uvadéji,
ze je nezbytné definovat a dodrZovat fadu pravidel, pfedevSim jasné specifikovat,
jaké vzdélavaci témata a jakou formou je mozné je prostfednictvim médii prezentovat.
Upozortiuji také na to, Ze uzZivani médii s sebou nese mnoho rizik, se kterymi je potie-
ba pfedem nakladat: hrozi pfesyceni technologiemi a nuda. Vyuzivani médii navic ne-
musi byt atraktivni pro vSechny zaky. Potencidlnim rizikem je také zmeéna vnimani
kontextu $koly, pfili§ mnoho médii a interaktivni vyuky by mohlo vést k tomu, ze by
Skola jiz nebyla vnimana jako Skola.
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10 Seznam priloh

Piiloha 1: Dotaznik pro zaky 5. — 9. roéniku ZS, zadavany v piedvyzkumu

Priloha 2: Osnova polostrukturovaného rozhovoru realizovan¢ho piisbéru dat
pro hlavni vyzkum
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10.1 P¥iloha 1: Dotaznik pro Zaky 5. — 9. ro¢niku ZS

Poznamka: tento dotaznik byl v ramci pfedvyzkumu zaddvan zakim 5. -9. ro¢niku za-
kladni skoly.

Vék: ...... Trida: ............... chlapec - divka
1. M&S mobil? ....cceeevveieee. ano - ne
2. Pouzivas pocitac?................... ano - ne
3. A Internet? .......cceevveeeennnennn. ano - ne

4. Zkus vyjmenovat, k ¢emu nejCastéji vyuzivas:

LI 1570 ) o)1 K
®  POCTEAC ..o eiieeitie ettt ettt ettt e e e et e e e saeeeeaaee
O D OTTICT e ettt aa—————a

5. Kde se pfipojujes na internet?
ve svém pokoji / jinde doma / ve Skole / u rodic¢t v préci / v internetové kavarné
JINde (KAE) .o e

6. Co obvykle d¢€las na pocitaci (off-line)?

8. Kolik hodin denné¢ travis — U poCitace:.....ceerrureennne.
—na Internetu: ..................

9. Jak ses se naucil(a) pracovat
S 0101011 167 1 o E PSSR PPRRRUPRPRN

10. Pouzivas na internetu nékteré z téchto sluzeb? (zakrouzkuj ty, které vyuzivas)

Lidé.cz Facebook.com ICQ Google Latitude
Spoluzaci.cz MySpace.com Skype Ukaz se
Libimseti.cz Twitter.com Alik.cz Stésti.cz

11. Nastavoval(a) jsi na nich nékdy vyssi miru zabezpeceni/soukromi?
e ne, pouzivam to, co je piednastavené
e obcas
e vzdycky
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12. Kolik fotek mas na svych profilech?
e 7idnou e 51-100
e 1-50 ® vic

13. Radil ti nékdo, jak se chovat na internetu?

e nikdo e kamarad/spoluzak
e rodice ¢ n¢kdo jiny (kdo)?
e ucitel
14. Kolik ¢asu denn¢ (tydn¢) vénujes priprave do SKoly? ........ccoevieviiiiiiiniiiiniienee

15. Nejradéji se ucis:

e sam-sama e s kamarady
e se sourozenci e son-line

e srodici

e kamarady

16. Co d¢las, kdyz nécemu nerozumis?

20. Vyuzivas pii prapraveé do Skoly mobil/pocitac/Internet/jiné ICT? Ano —ne
21. Pokud ano, jak konkrétn¢?

22. Pfedstav si, Ze ma$ piipravit papirovou prezentaci o Karlu IV. (plakat, ktery ukazes
spoluzaktim a pak jej povésis ve tfid¢). Jakym zpisobem tento ukol splnis? Budes vyu-
zivat nékteré z komunikacnich technologii (pocitac, Internet apod.)? Popis svilj postup:
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10.2 Priloha 2: Osnova polostrukturovaného rozhovoru realizovaného
pri sbéru dat pro hlavni vyzkum

Samotnému rozhovoru piedchazelo piedlozeni kratkého dotazniku, jehoz prostfednic-
tvim byly ziskany zakladni udaje o ditéti — respondentovi. Déti byly tdzany na rodinné
zazemi, pocet sourozencl, média vyuzivana v rodin€. Poté, co dité vyplnilo dotaznik,
byl zahajen spole¢ny rozhovor, jehoz zakladni ramec byl tvofen nize popsanymi téma-
ty/oblastmi. Konkrétni struktura rozhovoru i doba vénovana mapovani dilc¢ich oblasti
byly uzplisobeny moznostem konkrétniho ditéte.

Osnova rozhovoru:

— navazani na pisemny dotaznik — otdzka ,,k ¢emu dit¢ vyuziva média“

— o0 co jde? co presné v tu chvili délas? — detailni popis

— jak ses ty véci naucil?

— kdyz jsme ve Skole a mame tfeba matematiku, u¢ime se jednak fesit konkrétni
ptiklady, ale také se ucime presné pracovat (geometrie), premyslet logicky,
strukturovat problém apod. Kdyz s kamarady venku hrajeme hry, u¢ime se napf.
fair-play, pomahat druhym... Dokéazal bys pojmenovat, co ses naucil pouzivanim
ruznych technologii?

— predstav si, ze ti rodi¢e chtéji zakazat pocitac, telefon, televizi... protoze tvrdi, Ze
to neni k ni¢emu a Ze ,,kasSles* na Skolu. Ty je n¢jak chces presvédcit, aby zakaz
neplatil — aby ti vSechny ty véci dovolili. Co jim feknes? K ¢emu je dobré
vSechny ty technologie pouzivat? Co se naucis$ tim, ze je pouzivas?

— vyjmenoval jsi spoustu dovednosti, které ses naucil diky pouzivani technologii.
Jak by se tyto dovednosti daly vyuzit ve Skole? Vyuzivas je tak?

— maji nové technologie misto ve Skole? Patii sem? Jak by je ucitelé méli vyuzi-
vat, aby to jesté porad byla skola, ale taky aby byla pro tebe uzitecna?
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