Ve své diplomové praci Moznosti a meze vyuziti hry ve vyuce francouzského jazyka se zabyvam
tématem hry z riznych pohledti. Svou préci jsem rozd¢lila na dveé hlavni ¢asti - teoretickou a praktickou.
V teoretické Casti jsem se nejprve zaméfila na rizné definice her, kterych existuje velké mnozstvi, poté
jsem Cerpala poznatky z odborné literatury a z internetu. Neodpustila jsem si ani malé ohlednuti do
historie vyvoje hry, kde jsem nemohla opomenout Jana Amose Komenského coby velkého
pedagogického myslitele a prikopnika hry ve vyucovani. Za ,francouzskou stranu“ jsem si zvolila
Célestina Freineta a v neposledni fad€ jsem se zminila o Jeanu Piagetovi a jeho Zzenevskych vyzkumech
stadia mysleni a myslenkovych operaci v souvislosti se hrou. Autorti, ktefi se vénovali a vénuji této
problematice jerjekone¢né¢ mnoho. Vzhledem k tomu, Ze jsem nechtéla, aby se ma prace soustiedila
pouze na teorii, zvolila jsem opravdu jen pouze velmi letmé zastaveni v historii.
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