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Prosim vypliite hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentaf prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani 0 0
Splnéni zadani O O O
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ]
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MFF pokryvajici tuto latku jsou koncipovany az pro Mgr studium. Na druhou stranu je
potieba fici, Ze autor splnil zadani minimalistickym zpusobem — princip paralelizace je
pfimocary a vychazi z existujici sériové implementace. Obtiznost tématu je také hlavnim
divodem, pro€ jsem i pfes nedostatky prace navrhl konecnou znamku ,,dobte*.

Textova ¢ast prace leps§i OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografickd iiroves, citace O ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vwhodnoceni, tirover detailu O O O
Analyza o o
Vyvojova dokumentace O O 0
Uzivatelska dokumentace ] [

Komentai Text je psan anglicky ve velmi hovorové formé, na fadé€ mist zpiisobuji jazykové
nedostatky komplikace pii snaze porozuméni obsahu. Déle autor na vétSin€ mist nezvolil
dostate¢nou troven detailu a text je pro svou pfilisnou stru¢nost nesrozumitelny tplné. V
popisu AC algoritmu (kapitola 3) neni fadn€ zavedeno znaceni. Znaceni je zavadéno pribézné
bez dostate¢ného textového popisu. I pies piiklady 3.1 a 3.2 a ptes predchozi znalost AC jsem
nebyl schopen pochopit popsany princip kédovani a dekédovani. Ve ctvrté kapitole se autor
vénuje velmi kratce popisu pouzité sériové implementace a pak rovnou zaméti pozornost na
fadu implementacnich detail, které jsou vytrzené z kontextu. Také zde postradam jakoukoli
analyzu jinych (moznych) implementaci. V popisu GPU a CUDA (kapitola 5) se objevuji
informace, které byly zastaralé jiz v dobé&, kdy byla prace zadana (rok 2012). Déle v této
kapitole chybi jakykoli zavér — tedy co z daného popisu vyplyva pro navrh implementace AC
alogritmu pro GPU. Experimenty (kapitola 8) jsou provedeny na velmi zastaralém HW. Mimo
to jsem nenalezl informaci, zda je v naméfenych ¢asech také zarhnut piesun dat mezi GPU a
RAM, ktery mize u n€kterych algoritmi zabirat netrivialni ¢ast celkové doby b&hu.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pousité technologie O O O
Kvalita zpracovani ... jmenné konvence, formdtovini, komentare, testovini O ]
Stabilita implementace ] L] 0
Komentat

Zdrojové kody obsahuji nedostatecné komentare a ani identifikatory proménnych nejsou zcela
intuitivni. Celkové bych o¢ekaval vyssi kvalitu zpracovani, a to pfedevsim proto, ze mnozstvi

vvvvv

vyzaduje veétsi programatorskou péci.

Celkové hodnoceni Dobte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 31. srpna 2015 Podpis
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