Cilem této prace je prozkoumat moznosti vytvafeni implementace paralelniho aritmetického kédovani a
zméfit miru zlepSeni vykonu.

V prvni ¢asti, kratky prehled aritmetického kodovani s jeho seriovou implementaci (Amir Said, FastAC)
je popsana. Prace dale popisuje zasady prace s GPU a identifikuje moznosti zlepSeni algoritmu a jeho
paralelizace. Nékolik implementaci jsou uvedeny, s ménicimi se mirami zlepSeni vykonu a nedostatky.

V zavéru prace poskytuje vysledky riznych testl nasi implementace, stejné¢ jako diskuse o
proveditelnosti uplatnéni GPU-orientované verze algoritmu misto sériové v redlném svéte.
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