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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pifipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.
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K celé praci lepsi OK hor§i nevyhovuje

Obtiznost zadani X O 4 O
Splnéni zadani O X O O
Rozsah Prace ... textovd i implementacni ast, zohlednéni nérocnosti O X O O
Komentaf

Préca sa venuje optimaliza¢nej tlohe na grafe, ktord ma maximalizovat zisk pri prechode grafu za
danych ¢asovych omedzeni dostupnosti na vrcholy a s globalnym ¢asovym omedzenim. Uloha je
zobecnenim Problému obchodného cestujuceho (POC).

V préci st navrhnuté dva algoritmy, ktoré su implementované. Algoritmy nie su trividlne, ale st
navrhnuté priamociaro. Student cituje niekol'’ko praci z danej oblasti, ale nie je jasné, nakol’ko boli ich
myslienky pouzité pri navrhu. Text prace je primerany, algoritmy st pochopitel'né. Vyhrady mam k
uvodu, kde by bolo vhodné viac oddelit’ popis problémovej domény (orienta¢ného behu) od grafového
modelu a jeho variant.

Niektoré navrhové a implementacné rozhodnutia stt okomentované v konkrétnych poznamkach.

Klad: Vykazanie vysledkov algoritmu vo vzt'ahu k redlnym vysledkom.
Konkrétne poznamky:

uvod o SMIku: oddelit’ popis problémovej domény (orienta¢ného behu) od grafového modelu a jeho
variant

s4 Uviest’ vycet zloziek grafového modelu na zaciatku: Grafovy model je n-tica ...

s5 Z uzivatel'ského hladiska je vhodné dovolit’ zadavat’ vSetky hrany, podobne ako v POC. Je na
programe, aby "nevyhodné" hrany nepouzival - nema to byt predvyber uzivatel’a. Pripadne zadavat
vSetky hrany nevylicené Casovou postupnostou.

s5 "RieSenia zaloZené na metrikach" - upresnit’ konkrétne algoritmy al. ich myslienky, pripadne
citovat’.

s7 "Neuklada sa dosiahnuta cesta" - Obecne, obvykle sa uklada aspoii globalne najlepsie rieSenie

s8, k. 1.2.1 koniec: Popis algoritmu som nepochopil Gplne. Cheelo by to pravdepodobne lepSie popisat’
invarianty, respektive odhady.

s8 "Prehl’ad4vanie grafu do hibky" je viacvyznamové. V tomto kontexte (a s touto zloZitostou) sa
obvykle hovori o prehl’adavani stromu alebo prehl'adavani stavového priestoru.

s9 Problém cyklov s nulovym suctom je podl’a mna 'ahko odstranite'ny pouzitim vnoreného
vnutorného cyklu a pamiite.

s9 V texte sa piSe "nemda zmysel zadavat’ hrany vicsie ako ¢asové okienko" a) Tvorca grafu nevie, aké
okienko bude pouzité v algoritme. b) preskocenie celého okienka jednou hranou (vo variantnej
implementacii) je mozny a pripustny krok, ktory umozni vydat’ nejaké rieSenie, ak v okienku neni
ziadny vrchol.

s9 "Nahodny krok": implementa¢ne vhodné je pomocou option ho povolit’ alebo zakazat'. Namiesto
neho je mozné pouzit’ nejaka hladovu heuristiku.

s10 Hore je spominany Cas tolerancie, ale ten nie je uvedeny v grafovom modeli v kap. 1.1.

s12-13 preklepy

s18/2.2.3 Uzivatela zaujimaju aj nazvy tlacitok, nielen interné nazvy metod.

Z rozboru som nepochopil, ¢i algoritmus nejako preferuje obodované stanoviska oproti vrcholom, kde
kontrola neni.

s22 Pri pohlade na vysledky algoritmu podl'a vybranych kontrol je pravdepodobny problém v
nerovnomernom rozlozeni najcennejSich (teda algoritmom vybranych) kontrol. Ak by si uzivatel’
mohol urcit vybrané kontroly (pripadne véetne poradia), s prihliadnutim k rovnomernému pokrytiu,
vysledky by sa pravdepodobne zlepsili.

Pti pohlade na vysledky vidim, ze vysledna cesta opakovane prechadza nevyznamné vrcholy. Vhodné
riesenie je pockat’ vo vrchole, ale ¢akanie asi nie je implementované.
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Ulohy tohoto druhu (v podstate prehladévanie velkého stavového priestoru) sa &asto riesia pomocou
beam search. Tiez je mozné navrhnut’ cielené heuristiky, ktoré su typicky vhodnejsie nez obecné

(necielené) genetické algoritmy niekol’kokrat spomenuté v praci (s23).

Trochu ma prekvapilo, Ze nebol spocitany a vyuzity zoznam najkratSich ciest (bez ohl'adu na body)

medzi vrcholmi alebo z vrcholov do ciel’a. Kontrola min. ¢asu umozni rychle ukoncenie
neperspektivnych vetvi. V niektorych typoch zadani to sposobi podstatné urychlenie.

Textova Cast prace lepsi  OK hor§i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... Jazykova uroven, typograficka urovern, citace ] X ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, urover detailu [l X X O]
Analyza O O X O
Vyvojova dokumentace ] O ] O
Uzivatelska dokumentace Ul X Ul U
Komentai Click here to enter text.
Implementacni ¢ast prace lepsi  OK hor8i  nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie [l X | ]
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani D X D D
Stabilita implementace ] X ] U
Komentai Click here to enter text.
Celkové hodnoceni Velmi dobfe Choose an item.

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 3. zafi 2015 Podpis
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