Vyhladavacie systémy nad multimedialnymi databazami su ur¢ené k poskytnutiu metodd a uzivatel'ského
rozhrania pre uzivatel'ov, ktory chcu ziskat konkrétne data z multimedialnej kolekcie. Od ¢ias, ked’ sa
vo vede prvy krat objavila problematika ziskavania dat z multimedidlnych kolekcii, vzniklo vela
r6znych vyhladavacich technik, ale nie vSetky z nich st vhodné pre Specifické podmienky, ktoré
predpokladd multimedidlna exploracia. Multimedialna exploracia je ur¢enéd na odhal'ovanie obsahu celej
multimediélnej kolekcie, vel'mi Casto uplne neznamej uzivatel'om, ktory checu ziskat’ informécie o tom,
¢o kolekcia obsahuje. Na zéklade tychto faktov, multimedidlny exploracny systém musi riesit problemy
ako zobrazit' (zvyCajne viacdimenziondlne) multimedialne data, ako skélovat problematiku ziskavania
dat z 'ubovol'ne velkych kolekcii a ako navrhnut’ také uzivatel ské rozhranie, ktoré by uzivatelia mohli
intuitivne vyuzit’ pri exploracii multimedialnych kolekcii.

Ako odpoved’ na tieto problémy sme navrhli a vyhodnotili naSe idey pre vytvorenie vhodného systému
pre multimedidlnu exploraciu. Nacrtli sme celkovl architektiru (vSeobecného) multimedialneho
explora¢ného systému, vytvorili sme viacvrstvovll explora¢nu Struktiru Multi-Layer Exploration
Structure (MLES) ako indexovu Struktaru, ktoré by mala vyriesit’ problémy efektivneho a intuitivneho
ziskavania dat z multimedidlnych kolekcu a tiez sme ponukh definicie exploracnych operacii ako
podporu interaktivneho a intuitivneho rozhranla ktoré mézu uzivatelia pouZit’ pri exploracii.

Vytvorenu Struktiru MLES sme integrovali do webového multimedidlneho exploraéného systému a
zaroven sme obohatili jeho zobrazovaciu komponentu nami definovanymi exploraénymi operaciami.
Pomocou tohoto exploraéného systému sme vykonali evaluaciu vlastnosti explora¢nej Struktiry MLES a
aj explora¢nych operacii so zapojenim redlnych uzivatel'ov, takze sme boli schopni vyhodnotit’ vysledky
z evaludcie v rozsiahlej uzivatel'skej studii.
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