ABSTRAKT:
Naplini této bakalafské prace je zmapovani existujicich vizualiza¢nich nastroji a zhodnoceni
jejich vyuzitelnosti pro 3D podporu vyuky. Podstatnou ¢ast prace tvofi realizace modelového

feSeni 3D vizualizace historického objektu — hradu a zdmku v Polné.

V teoretické ¢asti prace jsou popsany informacni zdroje z oblasti vyukovych objektd a tvorby
3D modeld. Jsou predstaveny konkrétni moznosti praktické realizace 3D vizualizace
historického objektu a navrieny oblasti jeji implementace do Zivota spolecnosti, pficemz je

kladen dUraz na oblasti vzdélavaci.

V Casti praktické je nejprve predstavena vlastni realizace modelového feseni 3D vizualizace
historického objektu. Nasleduje popis pilotdze modelu do vyuky. Na zavér jsou predstaveny

vysledky ovéreni aplikace a formulovany zavéry a doporuceni pro Skolskou praxi.



