
ABSTRAKT: 

Náplní této bakalářské práce je zmapování existujících vizualizačních nástrojů a zhodnocení 

jejich využitelnosti pro 3D podporu výuky. Podstatnou část práce tvoří realizace modelového 

řešení 3D vizualizace historického objektu – hradu a zámku v Polné. 

V teoretické části práce jsou popsány informační zdroje z oblasti výukových objektů a tvorby 

3D modelů. Jsou představeny konkrétní možnosti praktické realizace 3D vizualizace 

historického objektu a navrženy oblasti její implementace do života společnosti, přičemž je 

kladen důraz na oblasti vzdělávací. 

V části praktické je nejprve představena vlastní realizace modelového řešení 3D vizualizace 

historického objektu. Následuje popis pilotáže modelu do výuky. Na závěr jsou představeny 

výsledky ověření aplikace a formulovány závěry a doporučení pro školskou praxi. 

 


