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Studentka se ve své bakalaiské praci zaméfila na techniku camery obscury.V dnesni dobé
novych médii je tento navrat k historickému médiu jisté vyzvou. V teoretickém oddilu
propojila nezbytny technicky Gvod (technologicky princip camery obscury) s historickymi
souvislostmi (uziti camery obscury malifi, védci a prvnimi fotografy). Za rozvedeni by jisté
stalo teorické pozadi spojené s timto vynalezem (Novackova letmo zmifiuje negativni pohled
cirkve na dirkovou komoru ¢i jeji filozofickou reflexi v dilech Nietzscheho, Marxe a Engelse,
s. 12). Dale se sousttedi na aktualni déni, reflektuje soucasné umélecké postupy uzivajici
pinhole kameru. Pozorng, i kdyz ponékud stroze, zde analyzuje dilo Miroslava Tichého,
Gregga Kempa, Justina Quinella ¢i Erica Reneera ad.

Rozdvojeny ptistup technického vykladu a camery obscury coby zplisobu hledani
novych perspektiv a kultivace pozorovani svéta aplikuje i v didaktické ¢asti. Koncepce je
konkreétni, promyslend a pfi jeji realizaci by predmét vytvarné vychovy byl jisté obohacen o
postupy a metody, které se obvykle do osnov nedostanou. Novackova tak navic €ini
piistupnym zplsobem skrze v¢lenovani referenci k soucasné kultute (napt. motiv selfie, bryle
Lady Gaga) i ke starym mistrim. Akcentuje také fotografii jako fyzicky predmét
(domalovavani piibéhu do vyvolané fotografie), coZz vhodnym zptisobem zaky navadi zpét od
virtualni reality obrazii do hmotného svéta.

Nejzdatilejsi ¢asti, vystupujici nad obvyklou troven autorskych ¢asti bakalaiskych
praci diky své propracovanosti, komplexnosti a originalité, je komiks Hra¢ na varhany.
Snimky potizené camerou obscurou zde Novackova dokresluje, dodava jim nejen piib&h, ale 1
podnétnou strukturu nachazejici svou paralelu v hudbé (fuga, toccata, coda). Umné pracuje
s rozloZenim snimki na strance, s naznaky, které probouzi divakovu imaginaci, dovede
vytvorit atmosféru potiebnou ke vstoupeni do déje. Bylo by snad mozné vyzkouset jesté dalsi,
mén¢ zdobné variace grafickych feseni predélovych ¢asti s textem, stejné jako zmirnit
expresivitu archaického jazykového stylu, ktery vsak ale k povéstem a pohadkam obvykle
patfi.

Praci doporucuji k obhajob¢. Navrhovana znamka: vyborné.
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