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Hodnoceni prace:

Tématem predlozené bakalarské prace je popularita e-sportu u prazské mladeze. Soucasti vyzkumu je
rovnéz zjisténi hloubky znalosti o e-sportu u prazské mladeze.

V teoretické Casti prace jsou rozebrany pojmy marketingovy vyzkum, e-sport, popularita a mladez.
Nejvyznamnéjsi podil zabira kapitola o marketingovém vyzkumu. Dle mého nazoru je tato kapitola pro
Ucely této prace prilis obecna a tim i nadbytecné rozsahla. Naopak popularité je vénovana pouze jedna
strana prace, coz je z mého pohledu nedostatecné, zvlasté pri predpokladu, ze zjiSténi popularity je
klicovym zamérem a cilem vyzkumu. Na druhou stranu za velmi zdafilou povaZzuiji kapitolu 3.2 E-Sport.
Tato kapitola podava uceleny prehled o E-sportu, je velmi prehlednd, logicky koncipovana a
pochopitelna. Celkové vzato je teoreticka Cast prace pomérné kvalitné sepsana, z logiky tématu a
navaznosti na cil vyzkumu ovsem chybi podrobnéjsi rozbor pojmu popularita a moznosti jejiho méreni.

Nastrojem pro sbér dat byl elektronicky dotaznik (sestrojen autorem). V dotazniku jsou velmi vhodné
pouzity filtracni a kontrolni otazky. Dotaznik byl velmi dobfe pfipraven, kladné hodnotim predevsim
provedeni operacionalizace (viz. str. 31). Jako jediny problém spatfuji nedostatecnou velikost vzorku
respondentt. 204 respondentll se zda pro Ucely bakalarské prace jako dostatecny pocet, z ddvodu
filtraCnich otazek ovsem dochazi k vyraznému snizeni poctu respondent(l pro nékteré otazky. Napriklad
na otazku Cislo 20 odpovidalo pouze 15 respondentd, a informace ziskané touto otazkou tak dle mého
nazoru neni mozné pfilis zobecnit.



Vysledky v analytické ¢asti jsou pfehledné znazornény pomoci sloupcovych a kolacovych grafd. Jsou
také autorem dostatecné okomentovany. Pozitivné hodnotim také praci s identifikacnimi otazkami, kdy
jsou zachyceny rozdily ve znalosti e-sportu dle véku a pohlavi. Vysledky naznacuji, Ze mezi prazskou
mladezi je o e-sport zajem, nicméné chybi jasné stanovisko ohledné miry popularity tohoto sportovniho
odvétvi (souvislost s nejasné definovanou popularitou v rdmci teoretické ¢asti).

Zavérem hodnoceni Ize fici, Ze prace oteviela zajimavou problematiku e-sportu ve spojeni s jeho
marketingovym potencidlem. Vyzkum sice nepfinesl konkrétni zavéry ohledné popularity e-sportu u
prazské mladeze, ale mlze byt velmi kvalitni inspiraci po dalsi podrobné&jsi vyzkumy v této oblasti.

Pripominky:
1) Otazka C. 4 zjistuje dlvody neznalosti e-sportu. S uréitou opatrnosti dale interpretovano (viz.

str. 40), Zze pouze 24,5 % neni potencialnimi zajemci o e-sport. Tuto domnénku by bylo vhodné
potvrdit/zesilit pomoci dalSich doplfujicich otazek pro respondenty, ktefi e-sport neznaji.

2) V otdzce Cislo 21 bylo zjistovano, které hry respondenti hraji nebo hrali. JelikoZ vyzkum zkouma
aktualni situaci v oblasti e-sportu, bylo by vhodnéjsi tazat se pouze na pritomnost (hraji).
Rozdily v ¢ase mohou byt u jednotlivych respondentd znacné.

3) VZavéru jsou vysledky zobecnény na prazskou mladez. Vzhledem komezené mire
reprezentativnosti vzorku (viz. vlastni zamysleni autora nad nedostatky vyzkumu — Diskuze —
str. 60) neni takové zobecnéni presné.

Otazky k obhajobé:

1) Jak byste osobné definoval popularitu urcitého sportovniho odvétvi, podle jakych kritérii je
mozné popularitu méfit?

2) Osobné& mé prekvapila pomérné vysoka znalost hracd, ktefi plisobi v e-sportu (52,2 % dle grafu
Cislo 11), nebo i vysoky podil respondentd sledujici e-sport (51,1 % dle grafu Cislo 12). Cim si
tyto pomérné vysoké hodnoty vysvétiujete?

Prace je doporucena k obhajobé.

Navrzeny klasifikacni stupen: Velmi dobre
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