
Diplomová práce nazvaná "Narativní aspekty komiksu" se pokouší o aplikaci
teoretického zázemí a pojmového aparátu klasické naratologie na
vizuálně/verbální komiksové médium, inspiruje se přitom otázkami
formulovanými tzv. transmediální naratologií. Po historickém exkurzu
přibližujícím alespoň nejdůležitější práce věnované komiksovému vyprávění
jsou stanoveny tři roviny komiksového textu - segment, příběh, svět -, jež
jsou následně podrobeny detailnímu zkoumání. Kromě tradičních
narativních aspektů (např. prostor, čas, narativní promluva, vypravěč,
fokalizace, událost - zde sekvence) je v práci věnován prostor i úvahám o
možném typologickém/ genologickém rozčlenění komiksu, pozornosti se
dostává i mediálně příznakovému jevu seriality a "sdílených fikčních světů".
V krátkých exkurzech jsou zmiňovány i další naraci ovlivňující jevy.


