Abstrakt

Tato dizertacni prace studuje digitdlni hry a simulace jako komplexni systémy pro reprezentaci
informaci a zkouma jejich specifické aspekty ovliviiujici proces ziskavani znalosti. Zaméruje se na
proces tvorby mentalnich modeld, informac¢ni chovani a situa¢ni emoc¢ni a kognitivni zapojeni.
Metodologicky pristup je zaloZen na riznych oborech, véetné informacni védy, pedagogiky,
medialnich a kognitivnich véd. Zakladni pouzitou metodou je edukac¢ni experiment, ktery porovnava
efekty digitalni edukacni hry, nedigitalni eduka¢ni hry a klasické pedagogické intervence zaloZené
zejména na Klasickych prednaskach. Experimentadlni vysledky jsou rozdéleny do Ctyr cCasti
zabyvajicich se vlivem digitalnich her na proces tvorby mentalnich modelli, motivaci k informa¢nimu

chovani, situa¢ni emociondlni proZitek a socialni interakce.



