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Tématem prace je vztah mezi videohrou a filmem ve smyslu piebirdni narativnich
struktur a genderové reprezentace zenskych hrdinek v kazdém zdanych médii
specidln€ ve vztahu k nasili. Autor svoji praci stavi jako komparaci reprezentace mezi
dvéma médii s tim, Ze jej zajimaji zpisoby, jakym jedno médium (mladsi) piebira
vlivy média starSiho, a jak se takové pfebirani promitd do zobrazovani zeny. Vedle
uvodu a kapitoly tykajici se otazky nésili ve filmu podané jako skicovité nacrtnuti
promén zobrazovani hrdinek v americkém filmu, je prace rozdélena na dveé Casti.

Prvni se vénuje snimku Kil/ Bill (2003), druha (stru¢néjsi) videohie Wet (2009).

Kladem prace je bezesporu pisatelova zevrubnd znalost relevantni feministické
literatury, s niz adekvatné a funkéné pracuje hlavné v ¢asti tykajici se analyzy snimku
Kill Bill (jakkoliv by si namisto Laury Mulvey, kjejiz praci se odvolava jako
k zakladnimu textu, vétsi pozornost zaslouzila Carol J. Clover, jejiz jméno autor uvadi
s chybou na s. 47). Podobné systematicky naklada s literaturou i v €asti vénované
videohte (na nékolik vyjimek nepeclivosti pfi citacich, coZ se tyka i pozndmkového

.....

se prace s filmovymi prostfedky a vyuZzivani herni mechaniky.

Zaroven je tfeba ocenit autorovy ambice, s nimiz se pokou$i pracovat s pomérné
komplexnimi teoretickymi ramci — at’ uz je to teorie remediace, naratologie ve vztahu
k videohram ¢i feministické teorie — a jeho snahu propojit analyzu genderové
reprezentace s rozborem specifik jednotlivych médii s pfihlédnutim k jejich formalni

konvergenci.

Nicméné, praci by prospél jasn€ji definovany vyzkumny zamér (viz nejasné
formulace typu ,,genderova konstrukce piechodu z jednoho média do druhého” (s. 9))
a nastinéni ramcové hypotézy. Nedostatky vtomto ohledu se projevuji v jistém
Sirokopalebném rozptylu prace. Autor chce obsahnout vSe od ,,vizudlni reprezentace

videohry*, napéjeni jeji estetiky zexploatacnich filmt (s. 8), pfes genderovou



reprezentaci, po obecnéjSi ekonomické podminky urcujici podobu videoher az
k fenoménu psychologizace postav, problematiku narativu ¢i d€jin zénru. Uz
v samotny titul na jednu stranu avizuje feministicky orientovanou analyzu promén
audiovizualni reprezentace Zeny, na stran€ druhé tihne k vice formalisticky, esteticky
a zanrové zatizené komparaci fungovani dvou rozdilnych médii a vypljcek mezi

nimi. Pfitom autor ne zcela piesvéd¢ive nastolenou schizofrenii v praci fesi.

Préaci poznamenava obCasna nonSalance, argumentacni laxnost ¢i povrchnost jazyka,
ktery se v nékterych pasazich z registru ,,vysoké teorie* pieléva do Casopiseckého
psani o filmu/videohrach proklddané nedoloZenymi tvrzenimi (napi. “Vydavatelé se
bali, Ze kdyz zafinancuji a vydaji hru v hlavni roli se Zenskou hrdinkou, nebude o ni
z4jem a dané studio vyrazné¢ prodéla ¢i zkrachuje® (s. 33) etc). Stejné tak moralizujici

ton v zaveru do akademického textu nepatfi.

Hlavni otazkou — a koncepcnim problémem — pak ziistava ptinos samotné komparace.
Jakkoliv autor vztahuje snimek Kill Bill k videohie Wet na zaklad¢ jejich
exploata¢niho dédictvi — jez v pfipad¢ videohry neni nijak prikkazné dolozeno — a
nasili, komparace jako zdkladni rdmec by méla stat na pevnéjSich zakladech ve
smyslu definovani jejiho konkrétniho piinosu. Cisté napsané analytické pasaZze piitom

naznacuji, Ze by vétsi jasnost a zacileni praci kvalitativné pozvedlo.

Pred vySe zminéné pfipominky, prace nicméné spliuje pozadavky kladené na

bakalatkou praci. Doporucuji ji k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobfe.
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