V této studii se pokouSim o aplikaci teorie filc nich sve 1 na s\ ty vznikajici v médiu virtualni reality. Sowc asti
préace je vymezeni hlavnich pojmu teorie filc nich s\ve t , vymezeni od- povidajich hlavnich pojmu swe t virtudini
reality a jejich nasledné porovnani. Te ZiSe m této prace je hranice mezi filkc nim s\e tem a virtualni realitou. Me la by
se tim oz ejmit a tak odhalit roz- dily i spolec né vlastnosti obou, coz bude pr inosné pro dalSi studium virtualni
reality jako média a virtualnich s\e t1 jako jeho obsahu.



