
V této studii se pokouším o aplikaci teorie fikc �ních sve �tu �  na sve �ty vznikající v médiu virtuální reality. Souc �ástí 
práce je vymezení hlavních pojmu �  teorie fikc �ních sve �tu �, vymezení od- povídajích hlavních pojmu �  sve �tu �  virtuální 
reality a jejich následné porovnání. Te �žište �m této práce je hranice mezi fikc �ním sve �tem a virtuální realitou. Me �la by 
se tím ozr�ejmit a tak odhalit roz- díly i spolec �né vlastnosti obou, což bude pr�ínosné pro další studium virtuální 
reality jako média a virtuálních sve �tu �  jako jeho obsahu.


