Otakar Benes: Hra o trliny jako hra
(oponentsky posudek diplomové prace na oboru cesky jazyk a literatura na FF UK v Praze)
Cil prace, jeji ucel a smérovani

Diplomova préace na zietelné formulované a s ohledem na rozsah a Zanr i adekvatné
koncipované téma — analyzu prvni ¢asti ,,sdgy” George R. R. Martina Piseri ledu a ohné z hlediska
vyuziti hernich strategii, koncipovanych autorem, realizovanych skrze pasmo vypravéni a
aktivizujicich ¢tenére, od néhoz se realizace urcitého typu strategii ocekava. Z tohoto hlediska je pak
zjevny i Ucel prace: ovérit, nakolik jsou stavajici teorie her aplikovatelné na konkrétni literarni dilo.

Metodologie

Prace vychazi z textové analyzy a interpretace zalozené na aplikaci explicitné formulovanych
teorii her (Huizinga, Caillois). Pracuje s produktivnim konceptem autonomniho fikéniho svéta,
chapaného v ecovském vymezeni jakozto ,,maly svét“. V tomto ohledu Ize snad vytknout nékteré
pfilis rychlé a strohé zavéry-teze; napft. kdyz autor tvrdi, Ze ,Jen to, co je obsazeno v feCovém aktu
vypraveéni, se stava fikéné existujicim“ (s. 16), zjednodusuje ponékud pojeti, jez je vlastni i zastanclm
rigidnich teorii fikénich svétd (Eco, DolezZel): fikéné existujicim se — u Martina, ale i obecné — jisté
miUZe stat i to, co je freCovym aktem implikovano ¢i co se do textového svéta dostava na zakladé
principu minimalni odchylky (viz Marie-Laure Ryanova). S tim souvisi i dalsi pfilis strohé uzavirani:
,Zbytek svéta, u kterého predpokladame, Ze je kulaty jako Zemé a funguji v ném stejné fyzikalni
zakony, zUstava mimo vypravécovu i ¢tenarovu pozornost” (s. 17); zde myslim plati, Ze to, co zUstava
mimo vypravécovu ,pozornost”, mlze naopak aktivizovat pozornost ¢tenarovu. A v daném ohledu je
myslim i pfili§ pfimocare , vyfeSena” problematika map Zapadozemi, jez jsou soucasti kniznich vydani;
diplomant je vnima jako integralni soucéast textu (byt jde o vizudlni a pfed text situovany material).
Zde by myslim bylo uZitecnéjsi interpretovat je v rdmci — pro dany ptipad rozvinuté a domyslené —
Genettovy teorie paratext(l. Pokud jsou pro Otakara Benese tyto mapy textem, a nikoli paratextem,
chtél bych slyset pti obhajobé argumentaci, jez by to dolozila.

Praveé rozvinutéjsi — méné tezovitd — argumentace by byla Zadouci i tam, kde autor deklaruje
analogii mezi Zapadozemim a britskymi ostrovy ¢i mezi Zeleznymi ostrovy a ostrovem Man. Autor
sice pouziva vyraz ,pravdépodobné”, ale jinak postuluje tuto analogii zcela autoritativné, jakozto
zjevny fakt; nechtél-li sdm do dané problematiky zabredavat, bylo by byvalo feSenim, kdyby odkazal
na néjaké existujici prace o Pisni ledu a ohné, které tyto analogie interpretuji a argumentacné je vice
podkladaji.

Vlastni vyklad vyuziti hernich strategii ve Hre o triny vychazi z tradi¢nich konceptli deskovych
her. Tyto koncepty se jevi jakozto produktivni a jejich aplikaci Ize jisté ocenit. Ponékud — alesponi pro
mne — prekvapivé vsak prace nepracuje se soudobymi koncepty pocitacovych her, jez problematiku
teorie her vyrazné posunuly a jez se dle mého soudu nabizely pro vyklad Hry o triiny zcela zjevné.
Akcentuji totiz vice naturel hrani jakozto prozitku (pojmy imerze ¢i flow) a vnaseji do hry i ohledy
intermedidlni, coZ se v Martinové pripadé (mapy, ale taky seridlova adaptace ¢i zjevné planované
vyuziti ,,sagy” pro pocitacové hry) jevi jako dosti klicové. Souhrnné receno: Aplikaci tradi¢nich teorii
her se Otakaru BeneSovi dafi pomérné dobre postihnout textové narativni strategie, predevsim
z hlediska linearniho plynuti textu (tedy predevsim herni pozice a herni statut postav). Aplikace teorii
pocitacovych her by mu ale myslim lépe umoznila zohlednit i herni princip ¢teni a vnimani Hry o
triny, tedy aktivizaci subjektd mimotextovych, jeZ se mohu vyvazat z linedrniho zakotveni



’

urc¢ovaného samotnym textem. Vyraznéjsim vystoupenim ze samotného textu do polohy akcentujici
interakci textu a ¢tenare by se také prace zbavila zna¢né davky popisnosti; ta je pochopitelna jakozto
autorova snaha provést textem i implikovaného vnimatele, ktery Piseri ledu a ohné dlivérné nezn3,
zaroven ale pro toho, kdo dilo zn3, se stava spiSe prekazkou nez pomocnikem.

Teorie pocitacovych her nékdy pracuji s takzvanym modelem MDA, ktery usiluje koncipovat
strukturni analyzu hry na interakci sloZek mechanika — dynamika — estetika. V ptipadé pfistupu
Otakara Benese jako by dominovala pravé jen slozka prvni —,,mechanika” textového vybaveni a jeji
popisny inventdr; dalsi dvé slozky by si zadaly Sirsi prostor.

Prace s odbornou literaturou

Prace je zaloZena na vyuZiti adekvatniho spektra odborné literatury; absence vice prament
k teorii pocitacovych her (dostupné i v Cestiné — napr. tematické Cislo lluminace 2012, €. 2, nebo
publikované studie Jaroslava Svelcha) byla jiz zminéna vyse. Jadrem prace je vyuZiti ucelenych
hernich konceptd, které vytvofili Johan Huizinga a Roger Caillois, coz je reseni, které Ize respektovat.
Zaroven nejspis bylo mozné vnést do hry i literaturu, ktera resi nékteré dil¢i, ale relevantni prvky, jez
ve Hre o triiny hraji zjevné svoji roli, jako napf. jiZ zminény prvek paratextovosti, ale i seridlovosti Ci
adaptace.

Styl a prezentace

Prace je napsana prehledné a text je edi¢né upraven spiSe nadstandardné. Mira popisnosti a
vycCtovosti, ktera se mi jevi jako dil¢i problém, byla uz zminéna. Zde ji jen rozvinu do teze, Ze praci by
slusely i odvaznéjsi zavéry, snaha abstrahovat a generalizovat pozorované rysy do zobecnuijicich tezi,
jimiz by se prace zapojila do Sirsiho diskursu o soudobé fantasy literature ¢i o moznostech aplikace
hernich principQ v literarnich ¢i seridlovych vypraveénich.

Celkova koherence a akademicka disciplinovanost
Prace vykazuje ocekavané rysy a splfuje tato kritéria.
Celkové hodnoceni

Praci jednoznacné doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfre.

V Praze dne 8. 9. 2014
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