Abstrakt

Diplomova préace s ndzvem Hra o triiny jako hra se zabyva fantasy sagou Pisern ledu a ohné
od amerického autora G. R. R. Martina. Zdkladnim vychodiskem préce je provazanost narativu této
pétidilné série se zdkladnimi hernimi mechanikami a vlastnostmi, které uvadéji v definicich R.
Caillois a J. Huizinga.

Hra o triiny vykazuje mnoho znaki charakteristickych pro deskové hry a nase interpretace
vychazi predev§im z jejich koncepce. Herni aspekty narativu jsou sledovany pii analyzach
kategorizace postav, formy narativu, fungovani fik¢niho svéta a jeho modality a motivace postav.

Zkoumané vlastnosti narativu jsou poté usouvztaznény k hernimu svétu, hrajicim postavam,

pravidliim hry a cilam hry.



