Abstrakt

Ciefom tejto prace je poskytnut Citatelovi religionisticky vyklad ras, frakcii a pribehu univerza
hernej série Starcraft a zasadenie ziskanych poznatkov do kontextu predstav populdrnych
pradov modernej spirituality, skupinovo nazyvanych New Age. V prvej Casti praca analyzuje
narativne prvky, ktoré nachadza v rasach a frakcidch Starcraft univerza a dochddza k zaveru,
Ze hra ich prostrednictvom pracuje s ndboZensky relevantnymi klasifikacnymi kategériami
Cistoty a necistoty, fadu a chaosu. V druhej Casti su tieto zavery aplikované na analyzu
narativnych Struktur, spocivajucich vo vztahoch a interakciach medzi jednotlivymi rasami

a frakciami, ktora ukazuje, Ze kategérie fadu a chaosu/cistoty a necistoty st funkéne
analogické ku kategdriam Struktury a anti-Struktuiry Victora Turnera. Zadverom tejto analyzy
je tvrdenie, Ze dej Starcraftu tématizuje problém prevladania jedného z protikladov na ukor
druhého. Tretia Cast prace zhrriuje zavery oboch predchadzajucich casti, podava priklady
vztahu rfadu a chaosu v historickych naboZzenskych systémoch a ukazuje, ako narativne
Struktury Starcraftu prezentuju tieto predstavy ako problematické. Nasledne praca
poukazuje na identické predstavy o vztahu dualit a oslavujuce ideal rovnovahy v hnuti New
Age, snazi sa ozrejmit povod tohto idedlu a jeho vyznam v kontexte New Age a ilustruje ako
dej Starcraftu hfada tuto rovnovahu pomocou principu mediacie, ¢im plni funkciu nositela
predstav vlastnych modernym nabozenskym pridom New Age.



