
Abstrakt 
Cieľom tejto práce je poskytnúť čitateľovi religionistický výklad rás, frakcií a príbehu univerza 

hernej série Starcraft a zasadenie získaných poznatkov do kontextu predstáv populárnych 

prúdov modernej spirituality, skupinovo nazývaných New Age. V prvej časti práca analyzuje 

naratívne prvky, ktoré nachádza v rasách a frakciách Starcraft univerza a dochádza k záveru, 

že hra ich prostredníctvom pracuje s nábožensky relevantnými klasifikačnými kategóriami 

čistoty a nečistoty, řádu a chaosu. V druhej časti sú tieto závery aplikované na analýzu 

naratívnych štruktúr, spočívajúcich vo vzťahoch a interakciách medzi jednotlivými rasami 

a frakciami, ktorá ukazuje, že kategórie řádu a chaosu/čistoty a nečistoty sú funkčne 

analogické ku kategóriam štruktúry a anti-štruktúry Victora Turnera. Záverom tejto analýzy 

je tvrdenie, že dej Starcraftu tématizuje problém prevládania jedného z protikladov na úkor 

druhého. Tretia časť práce zhrňuje závery oboch predchádzajúcich častí, podáva príklady 

vzťahu řádu a chaosu v  historických náboženských systémoch a ukazuje, ako naratívne 

štruktúry Starcraftu prezentujú tieto predstavy ako problematické. Následne práca 

poukazuje na identické predstavy o vzťahu dualít a oslavujúce ideál rovnováhy v hnutí New 

Age, snaží sa ozrejmiť pôvod tohto ideálu a jeho význam v kontexte  New Age a ilustruje ako 

dej Starcraftu hľadá túto rovnováhu pomocou princípu mediácie, čím plní funkciu nositeľa 

predstáv vlastných moderným náboženským prúdom New Age. 


