Abstrakt

Diplomovd prace poukazuje na moznost vyuziti 3D modelovani pro vymezeni
inzenyrskogeologickych rajonti. Zabyva se izemim stanovenym na map¢ 6 — 8 Kralupy nad
Vltavou v méfitku 1:5 000, kde vystupuji horniny, popt. zeminy, jenz lze zatadit do jedenacti
rajontl, z nichz devét stropt rajond bylo vyuzito pro modelaci. Vysledky zobrazuji mapové
ptilohy, které obsahuji inzenyrskogeologickou mapu vSech deviti stropt rajonti s 3D fezem ve
sméru osy X, pét 2D a 3D povrchll s vyznacenymi piislusnymi rajony, mapu dokumentacnich
bodl a DVD nosi¢, ktery je otevienou databazi. Trojdimenziondlni modelovani pfedstavuje
vyhodu hlavné v podobé¢ fezil, kde jsou ihned k vidéni kromé& horninového prostiedi také
mocnosti jednotlivych vrstev. Toto by mohlo mit praktické vyuziti pfi stavbé podzemnich
objektl, napiiklad tuneld, kde by to znamenalo zkraceni doby projektovani. Zobrazeni rajonii
ukdzalo moZnost chybné popsanych nékterych archivnich vrti. Chyby v popisech se mohou
tykat naptfiklad zdmény vrstvy neogenniho pisku za pisek kvartérni. U popisu novych
geologickych prizkumnych praci, pfi uziti pfilohy ¢. 4, mlize byt tato moznost zdmény
vyrazné ovlivnéna. Digitdlni forma zpracovani archivnich dat do databdze a projekce
mapovych list v programovém prostiedi Surfer, pfedstavuje mimo jiné ¢asovou usporu

v ptipad¢ potfeby budouciho vyuziti uzemi (Gzemni planovani).



