
 

Abstrakt 

Diplomová práce nazvaná „Sociální aspekty hraní na sociálních sítích“ se zaměřuje 

na aktuálně velmi diskutované téma současné digitální éry. V úvodní části představuje 

definice souvisejících termínů, objasňuje vágnost pojmu hra na sociálních sítích a uvádí 

několik možných dělení těchto her. V neposlední řadě zmiňuje i vývoj daného jevu, jehož 

existence je patrná teprve ve 21. století. Prostřední část reflektuje nazírání her na sociálních 

sítích pohledem dosavadních výzkumů ve světě a zobrazuje rozsah hraní pomocí aktuálních 

statistik. 

Empirická část diplomové práce zahrnuje představení metodologie, která byla 

stanovena na základě studia dostupné literatury tak, aby dosáhla stanovených cílů práce. Těmi 

se rozumí jednak vytvoření charakteristiky hráče na sociálních sítích a zjištění jeho hráčského 

stylu, zadruhé pak prozkoumání vlivu motivace hráče na jeho herní aktivitu. Výzkum 

je prováděn na vybraném vzorku české populace pomocí dotazníkového šetření. Výsledky 

jsou dále konfrontovány s výsledky zahraničních výzkumů pro větší komplexnost získaného 

obrazu o hrách na sociálních sítích. V závěru je zaznamenána autorčina reflexe výzkumu 

a jsou naznačeny oblasti vhodné pro další zkoumání.  
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