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Abstrakt: Bakalářská práce se zabývá implementací deskové hry Alhambra. Kro-
mě implementace pravidel hry obsahuje program také grafické uživatelské pro-
středí. Hru může hrát dva až šest hráčů, kteří se střídají u jednoho počítače. Dále
se v práci zabýváme umělou inteligencí, proti které je možné hrát. Logika roz-
hodování umělé inteligence je tvořena pomocí evolučního algoritmu a strojového
učení.
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