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Abstrakt: Bakalarska prace se zabyva implementaci deskové hry Alhambra. Kro-
mé implementace pravidel hry obsahuje program také grafické uzivatelské pro-
stfedi. Hru mtze hrat dva az Sest hraci, ktefi se stfidaji u jednoho pocitace. Dale
se v praci zabyvame umeélou inteligenci, proti které je mozné hrat. Logika roz-
hodovani umeélé inteligence je tvorena pomoci evolu¢niho algoritmu a strojového
uceni.

Klic¢ova slova: Alhambra, hra, uméla inteligence, evoluc¢ni algoritmus



