Abstrakt

Cesky jazyk je pro nékteré zaky pfedmétem nepfitazlivym a nezabavnym. Ve své praci

se zabyvam jazykovou hrou, kterou bych chtéla podpofit zajem o tento predmét.

V teoretické ¢asti vymezuji u€ivo o slovnich druzich a vyjmenovanych slovech. Popisuji
algoritmy a zasady, které by se pfi tomto ucivu mely dodrzovat. Déle se zabyvam vymezenim

pojmu hra a jejimu mistu v zivoté ditéte. Také vysvétluji pojmy didaktickd hra a jazykova hra.

V praktické casti vyhodnocuji dotaznik, ktery se tyka jazykovych her ve tfetim
a ¢tvrtém ro¢niku. Vyhodnocuji v ném, jak ucitelé na hry nahliZeji, jak k nim zédky motivuji a
zda hraji Zaci tyto hry se z4jmem. Tato ¢ast také obsahuje zdsobnik jazykovych her, které jsou
urCeny Kk upevnéni a procviCeni uciva vyjmenovanych slov a slovnich druhu.

Po urcitych tpravach mizeme tyto hry vyuzit i pfi procviceni jiného uciva v ¢eském jazyce.

Snazila jsem se co nejvice propojit teorii s praxi. Hlavnim cilem mé prace je, aby

uvedené poznatky a hry pfinesly zakiim zajimavéjsi a zabavnéj$i metody vyuky.



