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ABSTRAKT

Téma, které jsem si pro svou diplomovou praci vybrala, se tykd vyuziti interaktivni ta-
bule na prvnim stupni zékladni Skoly, nebot’ v dnesni dobé¢ jde jiz o béznou didaktickou
techniku, se kterou jsem méla moznost ve vyuce pracovat. Cilem mé prace je, na zakla-
dé zpracovani odborné literatury a empirického vyzkumu, zjistit jaké jsou moznosti
efektivniho vyuziti interaktivni tabule V procesu uceni zaka.
V teoretické Casti jsou popsany kapitoly, které jsou vénované obecné informaénim a
komunika¢nim technologiim, interaktivni tabuli z hlediska jejiho vyuziti ve vyuce, dale
pak jejim pfednostem a limitim, zdkladnim funkcim a interaktivni vyuce. Déle je prace
zaméfena na autorsky software interaktivni tabule SMART Notebook a naslednou praci
S jednotlivymi technikami, nastroji a aplikacemi.
V empirické Casti prace je zvolena metoda kvantitativné-kvalitativni. V ramci ni bylo
provedeno dotaznikové Setieni, které je uréeno pro uditele prvniho stupné ZS a tyka se
toho, jak ucditelé interaktivni tabuli ve své vyuce vyuzivaji. Dale je zde cCast, ktera je
zaméfena na vytvorené interaktivni materialy pro pfedméty Cesky jazyk a matematika,

které byly nasledné realizované ve tieti tiidé zakladni Skoly.



ABSTRACT

The thesis examines the use of the interactive whiteboard in the lower primary schools
since the interactive whiteboard is a commonly used teaching aid nowadays. Based on
references to literature and an empirical study, the thesis aims to describe the various
possibilities of the efficient usage of the interactive whiteboard in education. The theo-
retical part opens with the description of information and communication technologies
in general and the usage of the interactive whiteboard in the classroom. It focuses on its
advantages and disadvantages, lists examples of its features available, and closes with
an illustration of interactive teaching. It also introduces SMART Notebook collabora-
tive learning software and describes its features. The empirical part employs both the
quantitative and the qualitative research. The quantitative part is based on a question-
naire aimed at teachers at lower primary schools and investigates how the teachers use
the interactive whiteboard in their classrooms. The qualitative part is devoted to a set of
interactive materials designed for the subjects Czech language and Maths, which were
subsequently tested in the third grade of a lower primary school.



ANOTACE

Teoretickd ¢ast diplomové prace seznamuje s moderni vyuovaci pomtickou, interaktiv-
ni tabuli a zabyva se vyuzitim interaktivni tabule ve vyuce na prvnim stupni zakladni
Skoly. Hlavni ¢ast je vénovana seznameni s interaktivni tabuli, s jejimi funkcemi, pted-
nostmi, omezenimi a pojednava o interaktivni vyuce. Prakticka ¢ast se vénuje vytvareni
souboru vyukovych materiali pro interaktivni tabuli a jejich nasledné realizaci a ovéfeni

v konkrétni tfid€ na prvnim stupni zakladni Skoly.

Klicova slova: interaktivni tabule, 1. stupen 7S, interaktivni vyuka, software SMART

Notebook, zaci, ucitel

ANNOTATION

The theoretical part of the diploma thesis introduces the interactive whiteboard as an up-
to-date teaching aid and deals with the usage of the interactive whiteboard on primary
education. The main part of the theory presents the functions of the interactive white-
board and its advantages and disadvantages in the interactive teaching. The practical
part of the thesis focuses on the making of a set of teaching materials and their usage in

a particular class of a primary school.

Keywords: interactive whiteboard, primary education, interactive teaching, classroom,

software Smart Netbook, students, teacher
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UvVOD

V dnesni dob¢ jsou moderni technologie vyznamnym pomocnikem, ktery ulehéuje ja-
koukoli formu prace, je tedy nezbytné umét je ovladat a ucit se S nimi pracovat. U inter-
aktivni tabule, ktera mezi tyto moderni technologie patfi, to plati o to vice. Stale Castéji
se totiz zacina objevovat na Skolach, a tak klade vyssi naroky na ucitele, at’ uz je to
Z hlediska technického ¢i didaktického. Pfinosy interaktivni tabule je mozné ziskavat
pouze aktivnim zapojenim obou stran- zaka i ucitelti, sama o sobé by nedosahovala vy-
znamnych vysledkd a pokrokt. Zalezi na uciteli, jakym zptisobem bude i-tabuli ve vyu-
ce vyuzivat. Ucitel bohuzel muze omezit jeji funkce a zakladni prednosti a tabule tak
bude slouzit jen jako promitaci plocha k pousténi filmt, nahravek, k zobrazeni obrazkd.
Efektivnost vyuziti i-tabule ve vyuce zavisi na tom, Ze se ucitel bude fidit uréitymi prin-
cipy a pravidly. Zaci maji k témto technologiim blizko, zajimaji se o n& a Gasto je doka-
zou ovladat 1épe nez kterykoli dospély. Interaktivni tabule je pro né atraktivni, nebot’

jeji ovladani funguje na podobném principu jako pocitac.

Diplomovéa prace je zaméfena na interaktivni tabuli a jeji vyuziti ve vyuce na prvnim
stupni ZS. Toto téma jsem si zvolila z toho divodu, Ze jsem méla moZnost na pedago-
gické fakulté absolvovat pfedmét, v kterém se s touto didaktickou technikou pracovalo.
V té dob¢ jsem neméla dostateCny piehled o tom, jak interaktivni tabule vypada, jak
funguje. Naskytla se mi pfilezitost s touto moderni technologii pracovat a pozdé&ji jsem
tyto dovednosti mohla zrocit v ramci praxe na Skolach, nebot’ i-tabule se ve tiidach

zacala objevovat Castéji a 1 ja se s ni pii své praxi setkala.

Stanovila jsem si n¢kolik cilti diplomové prace. V teoretické Casti je cilem vymezit, jaké
moznosti nabizi i-tabule jako podpora prace ucitele v procesu uceni zaki. V empirické
Casti je hlavnim cilem zjistit, jakym zptisobem ucitelé i-tabuli ve své vyuce vyuZzivaji.
Dalsim, dil¢im cilem je i prakticky ovéfit, do jaké miry mohou materidly vytvofené pro

interaktivni tabuli podporovat procesy uceni zakd.

V teoretické ¢asti diplomové prace bude nejdiive obecné popsano, jakym zptisobem
jsou moderni technologie do vzdélavani zaclenovany. Nasledovat budou kapitoly véno-
vané interaktivni tabuli, interaktivni vyuce a softwaru SMART Board. V kapitole inter-

aktivni tabule bude zmapovana jeji zakladni charakteristika, jaké druhy i-tabuli existuji,



jejich zakladni funkce, s dirazem na vyhody a nedostatky pfi praci s touto didaktickou
technikou. Také neopomenu zminit didaktické zasady, které by mél pedagog dodrzovat.
Kapitola interaktivni vyuka by méla vystihnout efektivni vyuzivani i-tabule ve vyuce,
jaké moznosti nabizi i-tabule uciteli a zakim. Kapitola se bude zaméfovat také na za-
klady pro tvorbu vlastnich vyukovych objektt, ale bude zde zminovan i autorsky zakon,
ktery je potfeba respektovat pii prebirani materiali z jinych zdroji. Kapitola vénovana
autorskému softwaru i-tabule bude popisovat jednotlivé techniky, nastroje a aplikace,
bez jejichz povédomi a zachazeni s nimi by uéitel nebyl schopen vytvofit kvalitni inter-

aktivni vyukové materialy.

Prakticka ¢ast diplomové prace bude rozdélena na dve ¢asti. V prvni ¢asti se prace bude
zabyvat dotaznikovym Setifenim, které je urceno pro ucéitele prvniho stupné zakladnich
Skol. Pfedmétem a cilem tohoto Setfeni bude zjistit, jakym zptsobem ucitelé ve své vy-
uce i-tabuli vyuzivaji. V druhé ¢asti budou vytvoieny Vv prostitedi SMART Notebook
jednotlivé interaktivni materialy, které budou vyuzity ve tieti t¥idé v predmétech Cesky

jazyk a Matematika a bude sledovana reakce respondentti-zaku.



|. TEORETICKA CAST



1 ICT VE VZDELAVANI

ICT je zkratka, ktera je odvozena z anglického nazvu information and communication
technologies a vymezuje informa¢ni a komunikacni technologie. Mezi ICT patii pro-
sttedky didaktické audiovizualni techniky (datovy projektor, televize, CD ptehravac,
video), digitalni technologie (digitalni kamera, interaktivni tabule, internet), ale také

nejriznéjsi prostiedky a formy komunikace (napt. e-mail). (Zounek, 2009, s. 15).

To, jakym zplsobem jsou vyuzivany ICT ve Skole, zalezi pfedevSim na vzdélavacim
obsahu, potiebach a moznostech Skoly a efektivni organizaci vyucovani a u¢eni. Tech-
nologie jsou pouhym nastrojem a zalezi na uciteli, jakym zptisobem a z jakych dtvodi
toto zatizeni bude ve vyuce pouzivat. Miloslav Hubatka (2007, s. 25) tika, Ze: ,,moderni

technologie nejsou ani dobré, ani Spatné. Jsou presné takové, jaky je ucitel.

1.1 Vyhody a slabiny vyuzivani ICT ve vyucovani

Jednim z hlavnich dtvodd, pro¢ dochazi k zavadéni ICT do vzdélavani, je pozadavek na
zkvalitnéni a podporu prace ucitelti, nebot’ ucitelim technologie pomahaji v jejich pii-
pravé na vyuku. Ucitel ma moznost své piipravy archivovat, vytvorené materialy upra-
vovat, a tim snadno aktualizovat informace - v tomto sméru jsou technologie vyznam-
nym pomocnikem pfi planovani a fizeni vyuky. Ucitel ma pak moznost vyuzivat mo-
derni technologie k dalsimu sebevzdélavani, k profesnimu rozviji absolvovanim odbor-

nych kurzu.

ICT jsou kli¢ové i pro vyucovaci proces, protoze nabizeji mnoho moznosti, jak je ucitel
muze ve vyuce vyuzit. S jejich pomoci lze 1épe zohlednovat individualni potieby zaki,
protoZe umoziuji vétsi variabilitu udebnich aktivit. Zaci nemusi informace jen pasivné
pfijimat, ale aktivné s materidly pracovat. Z obecného hlediska lze fici, Ze moderni
technologie mohou pfispét k podpote komunikace vSech ucastnikli Skoly a zapojit tim i
rodice (vydavani Skolniho elektronického ¢asopisu, publikace praci zaki na webovych
strankach). ICT se mohou stat i nastrojem k feSeni problémtl, podporovat uceni zaloze-
né na zakovském objevovani a podporovat kreativitu Zaki, nebot’ rizné nastroje jim
umoziuji tvofit a propojovat znalosti z nékolika predméti. V piipadé Ze jsou moderni
technologie kombinovany s riznymi u¢ebnimi a vyukovymi ¢innostmi a zaroven pod-

poruji interakce mezi zaky a ucitelem i1 navzajem mezi studenty, mohou byt vyraznym
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pomocnikem vuceni zdkii a mohou rovnéz byt zafazeny pii kooperativni vyuce

Kk propojeni jednotlivych ttid ve skole.

Empirické vyzkumy dokazuji, ze ICT napomahaji zefektivnit vyuku. Naptiklad ve Vel-
ké Britanii, poté co byly do tiid zavedeny interaktivni tabule, se v narodnich testech
z anglictiny ve svych vysledcich zlepsili zejména zaci s horSim prospéchem. Ukazuje
se, ze ucitelé, zaci i1 rodice se shoduji v nazoru, ze moderni technologie maji na uceni
pozitivni vliv. ICT jsou dalezitym faktorem pti samotné motivaci zakl, nebot’ podporuji
samotné uceni zejména pii vyuziti pocitace a internetu ve vyuce. Dal$im hlediskem je i
to, ze podporuji vyuku zakt se specidlnimi vzdélavacimi potiebami a ocekéava se od
nich i podpora inovativnich postupti ve vzdélavani, nebot’ jsou vyznamnymi zprostied-
kovateli promény $kol ve vyznamu piiklanét se K modernim postupiim a opoustét po-

stupy tradi¢ni (Petty, 2004; Zounek, 2009, s. 17-24).

Moderni technologie mohou byt podporou pro uitele pii vyuce a uceni zaki, avsak 1
jeji znacnou komplikaci, nebot’ existuji ti1 oblasti, které brani plynulému zaclenéni ICT
do skol. Jedna se o oblasti vztahujici se na uroven uciteld, uroven jednotlivych Skol, ale
i na Groven Skolskych systému. Tyto piekazky na arovni uciteli souvisi s nedostatkem
motivace a jistoty ucitelt v uzivani modernich technologii, nedostate¢nymi informac-
nimi a komunikacnimi znalostmi, nedostatecnym pedagogickym vzdélanim uciteli
(vzd€lavaci kurzy nejsou zaméiené na didaktickou praci s ICT v urcitém piredmétu).
Problémy s ICT v roviné skol jsou takové, ze ¢asto moderni technologie nejsou soucasti
vzdélavaci strategie Skoly, schazi zkuSenost s projektovou vyukou, chybi vhodné vyu-
kové programy, nebo jsou technologie pfistupné ucitelim pouze v pocitacové ucebné.
V urovni skolského systému nastavaji problémy v omezujicim kurikulu a obsahu vzdeé-
lavani a také v tom, ze tradi¢ni hodnoceni je orientovano pouze na obsah a nezohlediiuje
i jiné schopnosti zak. Obecny problém, ktery se pii zavadéni modernich technologii do
vyuky objevuje, je ten, Ze pedagogoveé by méli byt schopni s podporou ICT naucit Zaky
vice znalosti za krat$i dobu, nez kdyby moderni technologie nepouzivali. AvSak i na-
vzdory tomu, ze ve firemnich oblastech se efektivita prace zvySuje pii vyuZziti moder-
nich technologii, v oblasti vyucovani a uceni jsou ICT pfecenovany a nepiinaseji tak
efektni vysledky. (Sak, 2007; Zounek, 2009, s. 25-28)
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1.2 Konstruktivisticky pristup ve vyucovani

Moderni technologie mohou byt i¢innym nastrojem pro rizna pojeti vyuky a jejich vy-
uziti je velmi variabilni. Aby doSlo k efektivni integraci informacnich a komunika¢nich
technologii do vyuky, mezi které interaktivni tabule patfi, musi nejprve dojit ke zmé-
nam v didaktice jednotlivych predméti. (Vanicek, 2009, s. 24)

Ukazalo se, ze technologie nepiisobi samy 0 sobé, ale zalezi na jejich kvalitach ovliviiu-
jici kognitivni procesy, které jsou dulezité pro urcité ulohy s ohledem na schopnosti
jednotlivych zakti. Od poloviny devadesatych let dvacatého stoleti se prosazuji kon-

struktivistické koncepce vyucovani. (Skalkova, 2004, str. 142)

Technologie a jejich zaclenéni do vyuky patiily a stale patfi mezi hlavni faktory zmén
V teorii vyucovani. Pivodné ptevladal behavioristicky ptistup, ktery podporoval rutinni
uceni, procvicovani a dril, a tim vedl k pasivité toho, kdo se ma ucit, a byl postupné
behem let vystiidan konstruktivistickym ptistupem. Konstruktivisticky pristup vyzaduje
aktivni vytvoreni znalosti Zdkem a zdidraznuje pottebu aktivniho podilu Zaka, ktery
vklada predchozi znalosti 1 zkuSenosti do kazdé ucici se situace. Uceni je zalozené na
interakci zaka se situaci, jeho pfedchozimi zkuSenostmi, nazory. Na zékladé uceni se
praci, zaméstnanim se, propojenim s praxi dochéazi k uc€eni, které je chapano jako aktiv-
ni, adaptivni, zkuenostni proces. Zak porovnava podobnosti a rozdily ve svém vlastnim
kognitivnim schématu k nové situaci, ve které se ocitne, a ma moznost toto schéma me-

nit. (Vanicek, 2009; Hejnové, 2009)

Jiti Zounek (2009, s. 35) se zminuje o tom, ze samoziejmé lze vést vyuku konstruktivis-
ticky i bez samotnych technologii, avsak ICT mohou byt v takto zaméfené vyuce vy-
znamnym pomocnikem a mohou podporovat konstruktivistické uceni nasledujicimi

zpusoby:
1. Funguji jako nastroj podporujici konstruovani védeni pti:
e reprezentovani piedstav, nazortu zaku;
e vytvafeni multimedialnich znalostnich databazi samotnymi Zaky.
2. Lze je pouzit jako informaéni nastroj pro objevovani védéni, ktery podporuje

uceni prostfednictvim konstruovani:
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3.

4.

5.

e porovnavani perspektiv, ndzorti a pohledii na svét;
e ziskavani potiebnych informaci.
Vytvareji kontext podporujici uceni se ¢innosti:

e definovat bezpecné a kontrolovatelné prostiedi obsahujici zaroven i uko-

ly nebo problémy pro premysleni zakd;
e prezentovani a simulace problému redlného svéta, situaci, kontextt;
e prezentovani nazoru, pribehil i argumentl ostatnich.

Mohou byt pouzity jako socidlni médium, které podporuje uceni se pomoci ko-

munikace nebo konverzace:
e diskutovani a argumentovani mezi ¢leny skupiny;
e podporovani diskurzu v komunitach zaloZenych na védomostech;
e spoluprace s ostatnimi.
Vystupuji jako intelektudlni partner zak podporujici uceni se pomoci reflexi:
e podporuji piremyslent;
o reflektuji to, jakym zplisobem se zaci k védéni dostali 1 to, co se naucili;
e pomahaji zaktim k vyjadieni a prezentaci toho, co védi;
e konstruuji osobni prezentace vyznamu;

e jsou podporou pro zakiiv vnitini dialog a utvareni vyznamu.

ICT a jejich didaktické funkce

Miroslava Cernochova (2003) popisuje $est oblasti &innosti, které mohou moderni tech-
nologie podporovat. Ukazuje rizné moznosti ICT a jejich propojeni bézné ttidy
s okolnim svétem na zakladé vyuZiti riznych aktivit ve vyuce. Jednd se o ¢innosti, které
se vztahuji k navrhu, planovani i k ptipravé na vyucovaci hodinu, jako naptiklad tvorba
interaktivnich modelii, vyhledavani zdroji pro potiebu ve vyuce. Dale jde o ¢innosti,
které slouzi k pfedavani poznatkli vzhledem k obsahu vyuky, a to procviCovani znalosti

a dovednosti zak, ukézky, demonstrace; ¢innosti napomahajici fizeni vyuky, naptiklad
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monitorovani prace zakl; ¢innosti zamétrené na komunikaci a spolupraci zaki, jako je
hlasovani, zjistovani nazord, postoji. Posledni dvé ¢innosti jsou formulované jako ¢in-
nosti, které souviseji s dal§im vzdélavanim ucitele a ¢innosti tykajici se digitalniho port-
folia e-ucitele vzhledem k vlastnimu vytvafeni ptiprav, vyukovych material, ukladani
nejlepsich praci zaki.

Jiti Zounek (2009, s. 91-95) uvadi pét ruznych zpusobu toho, jak ucitelé moderni tech-

nologie ve své vyuce didakticky vyuzivaji.

1. ICT jako nosi¢ obsahu. Zde jsou moderni technologie vyuzivany uciteli jako na-

stroj k vykladu nového uciva.

2. ICT jako vizualizér. Pomoci interaktivni tabule ucitel mize zakim zpfistupnit
jakykoli obraz, se kterym muze pohybovat a manipulovat (zménit jeho velikost,
otacet, priblizit, prozkoumat detaily), a zvysit tak miru nazornosti, nez jakou na-

bizi obrazky v ucebnici.

3. ICT jako pracovni nastroj. Spociva jednak v aplikaci technologie, kdy se zZaci
uci, jak pracovni nastroj pouzivat a v tvorb¢, pii které zaci sami hledaji mozné

kroky, které je potieba ud¢lat, aby vyresili dany ukol.

4. ICT jako testovaci nastroj. Zakladnim cilem je procvi¢it nau¢enou latku. Tech-
nologie jsou pouzivany jako ovétovaci nastroj znalosti zaka, vétSinou s vybérem

moznych odpovédi a samotného vyhodnoceni jejich vysledki.

5. ICT jako dopln€k. Mezi uciteli jde o velmi rozsiteny zplsob vyuzivani moder-
nich technologii ve vyuce, kdy zaktim nabizeji rozsitujici informace o daném
tématu (napiiklad prehravani pisni a sledovani filmt na interaktivni tabuli). N&-
kdy jde o soucinnost vice aktivit v hodiné, kdy Zaci délaji jednu ¢innost a tech-
nologie slouzi jako kulisa (zpivaji a vybarvuji), nebo jako odpoc¢inek a uvolnéni
pfed narocnéjsi praci.

Vétsina ucitell se shoduje v tom, Ze pouzivaji technologie pfedevsim k motivaci zaki,
kdy je jejich cilem nastoleni takové situace ve vyuce, pfi které budou Zaci ochotni se do
vyuky aktivné zapojit. Je dokazano, Ze moderni technologie zaky ptitahuji a jsou pro né
atraktivni, av§ak zalezi na tom, jakym zpuisobem je ucitel schopen je efektivné vyuzit ve
vyuce.
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2 INTERAKTIVNI TABULE

V Casopise pro technickou a informaéni vychovu je interaktivni tabule definovana né-
sledovnym zptisobem: ,, Interaktivni tabule je dotykove - senzitivni plocha, prostrednic-
tvim které probiha vzajemna aktivni komunikace mezi uzZivatelem a pocitacem s cilem
zajistit maximalni moznou miru ndazornosti zobrazovaného obsahu.* Dostal (2009, s.

11,[online])

Interaktivni tabuli Ize vymezit jako zobrazovaci plochu propojenou s pocitac¢em, ktery je
vybaven ptislusnym softwarem. Pomoci datového projektoru je obraz z pocéitace piena-
Sen na tabuli, ¢imZ je umoznéna vétSi nazornost zobrazovaného materidlu. Plocha inter-
aktivni tabule reaguje na dotyk, da se na ni psat i kreslit popisova¢em nebo prstem, pii-
padné vyuzit funkéni tlacitka ptimo na tabuli, ¢i pouzit elektronickou houbu a napsané

smazat. (Biskupova, 2009, [online]; Co je interaktivni tabule [online])

v

: S
-
| ¥
— v
Sl 7 oL
| E] & ©
e £
B 2o
| B ® W
T
| o 72,
.
| S~ Ea
T
“ S
" e
| =1q

Obrazek 2-Posuvnd interaktivni tabule (Zdroj: Dostél, 2012)

Jiti Dostal (2012, s. 15) uvadi, ze existuji dva typy interaktivnich tabuli. Prvnim nej¢as-
t&ji vyuzivanym typem je interaktivni tabule s ptedni projekci, ktera ma datovy projek-
tor umistén pied tabuli. Mezi jeji nevyhody patii vzhledem k umisténi projektu jeho
mechanické poskozeni, ale také mize casto dochazet k tomu, ze ucitel 1 Zaci mohou pfi
vyuzivani interaktivni tabule vrhat na tabuli stin. Druhym typem je interaktivni tabule se

zadni projekci, u které je datovy projektor umistén za tabuli, a tim je eliminovan pro-

15



blém stinéni na zobrazovaci plochu tabule. Vyssi cena tohoto typu tabule a vétsi rozmé-
ry, které mohou délat problémy pti nasledné instalaci tabule na sténu, jsou pak jeji ne-

vyhody.

Kromé zakladnich technickych prvki, ke kterym patii aktivni plocha tabule, datovy
projektor, pocita¢ a software, muze byt interaktivni tabule vylepSena dopliikovymi
technickymi prvky, jako je naptiklad hlasovaci zafizeni, digitdlni kamera, bezdratovy
tablet, mikrofon, reproduktory, dalkové ovladani, pfipojeni k internetu a jiné. Timto
spojenim vznikaji interaktivni vyukové systémy. (Dostal, 2009, [online]; Manual k pra-

ci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2009, [online])

Prvni interaktivni tabule v Ceské Republice byla nainstalovana v roce 1999 na Zakladni
Skole Lupacova. Avsak k plnému a efektivnimu vyuziti ve vyuce doslo az o pét let poz-
déji, poté co byly na této Skole instalovany dalsi tii interaktivni tabule, které byly roz-
mistény 1 do tfid k ucitelim, kteti nebyli odbornici v oblasti informac¢nich a komunikac-
nich technologii. Teprve pak mohli ucitelé Castéji tuto moderni technologii zapojit do
vyuky. Jedna se o jednu z vedoucich skol, ktera se zabyva efektivnim vyuzitim moder-
nich technologii ve vyuce, je zapojena do evropskych projektt v tomto oboru. Podilela
se za vzniku prvniho ulozisté pro interaktivni vyukové materialy, které jsou k nalezeni
na internetovych strankach www.veskole.cz. (Ptipadova studie European Schoolnet:

Vyuzivani interaktivnich tabuli Ceska Republika, fijen 2009, [online])

2.1 Zakladni funkce interaktivni tabule

Software SMART Notebook je potiebny k tomu, aby se interaktivni tabule dala plné
vyuzit. Tento software je nainstalovany v pocitaci ucitele, ktery si pfichysta vyucovaci
hodinu doptedu a poté ji pii vyuCovani snadno zobrazi na interaktivni tabuli a dale s ni
pracuje. S autorskym softwarem muze ucitel vytvaret interaktivni vyukové objekty,
vkladat zvuk, kresby, obrazky, animace, texty atd. (Manual k praci na interaktivni tabuli

SmartBoard ve vyuce, 2009, [online])
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Vétsina softwart interaktivnich tabuli nabizi mnoho funkci, jako naptiklad:
¢ hudebni ukazky a videa

Interaktivni tabule umoziuje pichravat hudebni i video ukéazky. Zaroven umoziuje
zpestfit uéeni v hodiné tim, ze zaznamena snimek z videoprojekce jako staticky obra-

zek, ktery mtize ucitel opatfit textem nebo ho dale vyuzije pii diskuzi se Zaky.
e odkaz na externi soubory

Hypertextovy odkaz na internetové stranky, audio nebo video lze umistit pod jakykoli
text, obrdzek, animaci. Uc€itel tim propoji svilj interaktivni vyukovy material
S konkrétnim videem, zvukem na internetove strance a zajisti vét§i nazornost pro danou

problematiku, naptiklad spusténi zvuku harfy, video podmotského svéta atd.
e jednotlivé stranky seSitu

Ucitel muze listovat strankami seSitu, pomoci softwaru SMART Notebook, ktery ma
nainstalovany v pocitaci, dopiedu i zpét, k jednotlivym isekiim hodiny se miize vracet a
spolecné s zédky naptiklad rekapitulovat pribéh hodiny. Je mozné stranky prohlizet
Vv libovolné potadi, pfipadné jednotlivé listy seSitu pfidat a také obrazky i text pretaho-

vat z jedné stranky na druhou.
e zvyraznéni a skryti prvka na obrazovce tabule

Ucitel ma moznost na tabuli zvyraznit obrazky, tabulky, text anebo je podle potieby
platnem zakryt a postupné poodkryvat. Je to uzitecné tehdy, maji-li Zaci vénovat pozor-
nost naptiklad zacatku ptibehu a jeho konec sami dopisuji. Anebo naopak vysledné te-
Seni, obrazek nebo jen jeho ¢ast mize ucitel podle potieby skryt a Zaci je odkryji jako
vyslednou odpovéd, kterd je pro Zaka zpétnou vazbou, jestli pozadovany ukol vyiesil
spravné. Roletka k stinovani obrazovky je potiebnou, jednoduchou a ¢asto prakticky
vyuzivanou funkci. Nevyhodou roletky je, Ze s ni lze pohybovat pouze od kraje seSitu
dolti, nahoru ¢i z levé a pravé strany, ale neni mozné s ni zastinit vybrany fadek v seSitu.

V tomto ptipadé piekryjeme danou oblast obrazkem nebo objekty riznych tvart.
e poznamky na obrazovce

Ucitel 1 Zaci mohou na obrazovku interaktivni tabule pfipisovat informace, pojmy, otaz-
ky, napady, které lze ulozit ptipadné vytisknout pro dalsi vyuZiti v hodinég.
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¢ rozdéleni obrazovky

Software nabizi rozd€leni obrazovky na dvé ¢asti a to tak, ze dojde k spole¢nému zob-
razeni dvou stranek seSitu SMART NoteboOK na interaktivni tabuli, nebo objektt vedle
sebe. Ucitel pak mize s zaky pozorovat provedené zmény, pretahovat objekty z jedné
poloviny na druhou. (Biskupova, 2009, [online]; Manual k praci na interaktivni tabuli
SmartBoard ve vyuce, 2009, [online]; Bannister, 2010, [online])

2.2 Didaktické aspekty prace s interaktivni tabuli

Podle Milana Hausnera (2005) lze tvrdit to, ze aby mohly byt moderni technologie, tedy

1 interaktivni tabule, vyuzivany efektivng, je potfeba skloubit 4 kli¢ové faktory:
1. Motivaci ucitelt.
2. Pedagogové budou pouceni a budou mit jistou miru sebedtvery.
3. Zajisténi technické podpory uciteli.

4. Skolsky management, ktery je pfipraven na zmény v zab&hlém $kolském systé-

mu a je ochotny tyto zmény fesit V kontextu vyuziti ICT.

Aby mohla byt vyuka s vyuzitim interaktivni tabule efektivni, je potfeba proskoleny
ucitel, ktery bude interaktivni tabuli vyuzivat v ramci didaktickych zéasad. (Pfipadova
studie European Schoolnet: VyuZivani interaktivnich tabuli Ceska Republika, fijen

2009, [online])

2.2.1 Obecné zasady pri praci s interaktivni tabuli

Pro tvorbu vlastnich vyukovych materiala je potieba dodrzet pravidlo maximalniho po-
¢tu slov na jeden snimek, coz odpovida 25 sloviim, pro lepsi ptehlednost. Pti psani textu
je vhodné pouzit bezpatkové pismo (Ariel, Verdana) velikost 28. Velikost pisma v nad-
pisech by méla byt 32 a v hlavnim nadpisu 36 pixel. Neni vhodné nadmérné kombino-
vat mnozstvi barev a pisma. Kdyz je potteba zvyraznit text, prednost maji syt&jsi barvy,
nebot tu¢né pismo se zaktim hiife Cte.

Pii projekci na tabuli uéitel musi pocitat s tim, ze zvolené barvy nebudou tak vyrazné
jako byly na pocitaci. Je to zpisobeno projektorem, ktery barvy méni. Z tohoto hlediska

je vhodné pti volbé pozadi volit tmavé pozadi jedné barvy a ke psani vyuZit pismo svét-
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1€ barvy. Zaroven také volba tmavého pozadi snizuje svételny odraz a chrani zrak 74kt i
zlepSuje jejich pozornost, nebot’ je zobrazovaci plocha interaktivni tabule tolik neosliu-

je. (Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2009, [online])

Pro citelnost tabulek a grafli na interaktivni tabuli by mél ucitel dodrzet pravidlo nejvice
6 tadka a 3 sloupct. Ucitel by si mél promyslet mnozstvi obrazkl a animaci vyuzitych
ve vlastnich materialech. Pfi vyuziti materialt z webovych stranek (obrazku, textu, vi-

dea), je nutné uvést zdroje, ze kterych bylo Cerpano. (Maslanova, 2011, [online])

V neposledni fadé ucitel nesmi zapomenout na dostatek volného prostoru kolem inter-
aktivni tabule, aby k ni zaci mohli bez problému ptistoupit. U nekterych interaktivnich
tabuli je mozné nastavit vysku zobrazovaci plochy, aby zaci mohli pohodIné psat, nebo
je mozné interaktivni tabuli ve tfidé premistit. Doposud to vSechny interaktivni tabule
neumoZznuji, coz je jisté jejich nevyhoda. Proto je napiiklad vhodné poftidit do tfidy stu-
pinek, ktery by mél byt dostatecné prostorny a ktery by minimalizoval moznost Grazu.
(Dostal, 2012)

2.2.2 Vybrané didaktické zasady pri praci s interaktivni tabuli
Oldtich Simonik (2005, s. 69) vymezuje didaktické principy neboli zasady jako ,,nejo-
becnéjsi pravidla, jejichz dodrzovani vyznamné prispiva k dosazeni lepsich vysledkii
vyucovant.
Aby ucitelé vyuzivali ve svych hodinéch i-tabule didakticky spravné, je potieba vénovat
pozornost ur¢itym didaktickym zasadam. Mezi tyto zasady patii zejména:

e princip cilevédomosti
Ucitel by si mél byt védom toho, ze vyucovani je ¢innost, ktera je planovita a oriento-
vand k dosazeni ur€itého zaméru, cile. Z toho divodu by si ucitel mél pii planovani vy-
ucovani ujasnit a stanovit hlavni cile (i cile dil¢i) a pfi své piipravé na hodinu piemyslet
nad volbou pozitych metod, zvoleném postupu.
Mnohdy v praci zaka neni princip cilevédomosti dostatecné uplatiiovan, ale Ize to na-
pravit tim, ze ucitel bude brat zfetel na nasledujici formulace (Simonik, 2005, s. 70):

- Kazda ¢innost, kterou Zak vykonavé, ma vést k cili, kterého si je védom a snazi

se ho dosahnout.
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-V pripadg¢, ze ucitel pasobi vice motivy, u€ivo je pro zaky poutave;si.

- Ucitel by mél stanovat takové cile, které jsou pro zédky dosazitelné a povzbuzo-

vat je v tom, ze jsou jich schopni dosahnout.

- Pro mladsi zéky je zapottebi takovych cilt, aby jich byli schopni v brzké dobé

dosahnout, naopak pro starsi déti jsou vzdalengjsi cile ptitazlivejsi.

- Ucitel by mél dat zakiim moznost toho, aby mohli sami posoudit, zda se k cili

blizi, nebo tomu tak neni.
- VSechny stanovené cile pi1 vyucovani by mély piesahovat i mimo Skolu.
e princip uvédomélosti

S principem cilevédomosti uzce souvisi princip uvédomelosti, ktery klade dtraz na to,
aby si zak vSechny psychické i fyzické ¢innosti, ke kterym je béhem vyuky veden, uvé-
domoval, rozumél jejich vyznamu a smyslu a také tomu pro¢ se danou véc uci. Tim, ze
zék bude védet, co déld, jak mé postupovat, pro¢ to déld a k cemu to bude potitebovat, se
ukaze, ze pochopil podstatu uciva. Je schopen nové poznatky ¢i dovednosti uplatnit na
konkrétnich ptipadech a dokaze nové ziskané pojmy spravné pouzivat. Princip uvédo-
mélosti u zaka pii vyucovani podporuje vytvaieni pratelské atmosféry ve ttidé a pozi-
tivniho vztahu k u¢eni, podporuje volbu ptimétenych vyucovacich metod a forem, se-

znamuje 74Ky s cilem vyucovani, ale je i vhodnou motivaci. (Simonik, 2005, s. 70)

Ke kazdé vyucovaci hodin¢ neodmysliteln¢ patii motivace zaku, jejimz ukolem je upou-
tat pozornost, zaujmout. Samotnou motivaci muze byt pro zaky prace s interaktivni ta-
buli jako novou pomutickou v hodiné. Avsak pii ¢astém pouzivani se stane interaktivni
tabule pro zaky vsedni, obycejnou tabuli. I pfesto ze nabizi jiny zpisob vyuky, ktery
pted tim zaci nevidé€li. Zavisi pfedev§im na uéiteli, jak bude Zaky motivovat a rozhodne,
vybere a zvazi to, ¢im by mohl upoutat pozornost své tfidy o probirané ucivo. Jako
uvodni motivace na zacatku prace s interaktivni tabuli se nabizi moznost vloZeni pisnic-
Ky, obrazku, ¢i kratkého videa, které mohou zajimavym zpisobem s probiranou latkou

souviset. (Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2009, [online])
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e princip nazornosti

Jednou z nejptirozenéjSich zasad vzdélavani je nazornost. Jiti Dostal (2008, s. 30) defi-
nuje zasady nazornosti timto zpisobem: ,, zdsada ndzornosti vyjadruje takovy pozada-
vek na ucitele, aby vedl Zaky k vytvareni a zobecniovani predstav bezprostrednim vnima-
nim skutecnosti ci jejiho zobrazeni, nebo pri vyuce uplatioval takovy vyklad, ktery vyvo-
la v Zacich jiz diive vytvorené predstavy popisované skutecnosti.” Hlavnim zdrojem
poznani 1 ptedstav je smyslova zkuSenost, bez které neni mozZné rozvijet abstraktni mys-
leni Zakt. Nazornost je prosttedkem, nikoli cilem a musi byt doplnéna o praktickou ¢in-
nost nebo slovni doprovod. Osvojovani védomosti a dovednosti se opirda o nazornou

ukézku.

vv_ s

Podminkou uspé$ného uplatnéni zasady ndzornosti ve vyucovani je kvalita modernich
nazornych pomticek, mezi které patii i interaktivni tabule. V tomto sméru nabizi inter-
aktivni tabule fadu moznosti, napfiklad pohyblivy text a obraz zachyceny nasim zra-
kem, ktery také mize byt navic doplnény zvukem. DileZité je, aby vSechny interaktivni
materidly byly dostate¢né nazorné, a tudiz vzbuzovali u zaka odpovidajici pfedstavy a
navazovaly na jejich predchézejici zkugenosti (Simonik, 2005, s. 72).
e princip priméienosti

Ucitel by mél dbat na to, aby naro¢nost uciva a cile odpovidaly pozadovanému stupni
télesného i psychického vyvoje zaku. Tento princip vyjadiuje narok na to, aby ucitel
volil pfiméfené metody k moznostem tiidy, bral ohled také na momentalni atmosféru ve
tfidé (jako je tinava zaka pii naro¢nych ¢innostech v predchozich hodinach, neudrzeni
pozornosti) a dokazal adekvatné reagovat na vzniklou situaci. Proto by interaktivni ta-
bule nem¢la byt vyuzivana po celou dobu vyucovaci hodiny, nadmirou je i doba vice
nez 30 minut. Optimalni doba prace s tabuli odpovida 15-20 minutam. Nebot i navzdo-
ry tomu, Ze jsou zaci do vyuky vtaZeni i motivovani, jejich pozornost postupné opada.

(Simonik, 2005, s. 73; Interaktivni tabule, 2010, [online])
e princip soustavnosti

Aby doslo k napInéni vychovné-vzdélavaci cilli, je potteba dodrZet princip soustavnosti,

ktery spociva v systematické a soustavné praci ucitele a Zakl. Soustavnost uzce souvisi
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S planovanim vyucovani i systemati¢nosti, nebot’ nahodilost v narocich na zaky i v praci

uditele ptisobi zaporné na vysledky zakt pii vyucovani. (Simonik, 2005, s. 72)

Vyuka s interaktivni tabuli pfispiva svou strukturou hodiny k soustavnosti, nebot” jde
logicky za sebou, od jednodussiho ke slozitéjSimu, umoziuje prohloubit danou latku o
nové poznatky pomoci odkazl na internetové stranky. Ucitel miize pomoci autorského
softwaru systematicky vytvaret interaktivni materialy, a tak planovat jednotlivé vyuko-
vé hodiny. Zalezi zejména na uciteli, aby tuto zasadu respektoval v pribéhu vyucovani i
Vv ptipravé hodiny. (Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2009,

[online])
e princip postupnosti

J. A. Komensky (1947, s. 31) formuloval princip postupnosti podle téchto jednotlivych
zakonitosti: je pravidelné nez nepravidelné, neboli obdobné nez odchylné; blizké nez
vzdalené; vSeobecné nez zvlastni; prosté nez slozité, stru¢né nez obsirné; snadnéjsi je
malo nez mnoho. Tyto uvedené zakonitosti se tykaji jednak vzdélavani a skolni dochaz-
Ky, kdy se v jejim prabéhu stupnuji naroky na zaky, ale také postupu vyucovani
Vv jednotlivych vyucovacich hodinach. Ucitel by pii vyuce s interaktivni tabuli i bez ni
mél zohlednit to, aby vyuCovaci hodiny vedl postupné, bez piiliSnych mezer a skokd.
(Simonik, 2005, s. 73)
e princip aktivity zakia

Tento princip spociva v situaci, kdy zaci jsou i pfi vyucovani aktivnimi ucastniky a uci-
tel je schopen aktivné je zapojit do dusevnich ¢innosti, ale také ziskal jejich zajem pro
¢innosti manualni. Na rozvoj aktivity u zakt maji vliv faktory jako je: organizace vyu-
covani a struktura vyucovaci hodiny, projeveni zdjmu o ucivo, cviceni ptiméiena véku
zaki, ziskani pfesvédceni o tom, Ze ueni je uzite€na a potiebna Cinnost, zapojeni zna-
losti do uz diive osvojenych védomosti. Mezi vyzkousené aktivizujici nastroje pii vyu-
covani patii to, ze ucitel zapoji vhodné vyukové pomicky, vyuZzije moderni techniky,
ucivo zpracuje ptitazlivé a vyuzije netradi¢nych organiza¢nich forem a podporuje tvirci

pracovni atmosféru ve tfide. (gimonik, 2005, s. 71)
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¢ princip individualniho pFistupu k Zakim
Tento princip spociva v tom, ze ucitel by mél respektovat osobnost kazdého zaka podle
jeho psychickych a fyzickych zvlastnosti. Individudlni ptistup k zaktim klade naroky na
ucitele v tom, Ze by si méli byt védomi pivodu neuspéchu ve vyucovani a vhodnym
zpisobem to eliminovat a védomé rozvijet nadani a schopnosti jednotlivych zaki.

(Simonik, 2003, s. 73)
e princip zpétné vazby

Princip zpétné vazby poskytuje uciteli pribézné informace o tom, zda jsou zaci schopni
vyresit dané ukoly a jaka je uspes$nost jejich feSeni, jestli probirané latce rozumi, jakym
zpusobem postupuji. Na zakladé téchto prubéznych ovéfovani se nabizi uciteli nékolik
moznosti, jak svou vyuku miize ptizptisobit potfebam jednotlivych zaki (zménit tempo,
metodu, zopakovat nepochopené, individualni pfistup k zaktim). Princip zpétné¢ vazby
umoziuje napravu postupu ucitele 1 zaki, nebot” se jedna o nejcastéji vyuzivanou formu

vymény informaci mezi Zaky a ugitelem. (Simonik, 2005, s. 74)

Interaktivni tabule uciteli nabizi moznost zaznamenani prace na tabuli krok za krokem,
ucitel se miize vracet a jednotlivé nedostatky s Zaky analyzovat. Také s pomoci piedpii-
pravenych nastrojii autorského softwaru muze ucitel vytvaret jednotliva cviceni, kdy
zék dostane okamzitou zpétnou kontrolu svého rozhodnuti, zda postupoval spravné Ci
nikoliv. N¢které interaktivni tabule jsou vybaveny hlasovacim neboli testovacim zaiize-
nim (v anglickém piekladu personal response system), které umozni rychlou zpétnou
vazbu pro ucitele ale 1 pro samotné zaky. Velkou vyhodou je interaktivni propojeni hla-
sovacich zafizeni u jednotlivych zaku s interaktivni tabuli. U¢itel ma tak moZnost zob-
razit spravnou odpovéd’ u cviceni, muze zjistit to, kolik zakt odpovédélo spravné nebo
jaké odpoveédi jednotlivi zaci volili i to, ktery jev byl v daném cviéeni nejproblematic-
t&j$i. (Pokorny, 2007, s. 24; Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce,
2009, [online])

2.3 VyuZziti interaktivni tabule

Interaktivni tabule (dale i-tabule) ve skole by méla byt vyuzitelna pro vSechny uditele,

tudiz by se jeji umisténi nemélo omezit pouze na pocitatovou uc¢ebnu. Nebot’ jako nova
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interaktivni pomiicka je pfinosnad i pro ucitele neinformativniho zaméfeni, aby s ni kaz-

dodenni vyuku mohli realizovat v bézné ucebné se svoji ttidou. (Dostal, 2012, s. 30-33)

Z hlediska jejiho vyuziti ve vyuce se mohou objevovat spory, zda je interaktivni tabule
spiSe ucebni pomickou nebo didaktickou technikou. ,, Ucebni pomiicka je tradicni
oznaceni pro objekty, predméty zprostredkujici nebo napodobujici realitu, napomahaji-
cl veétsi ndazornosti nebo usnadnujici vyuku, napr. prirodniny, obrazy, schémata, symbo-
ly, modely. Soucasna nabidka ucebnich pomiicek zahrnuje Sirokou Skdlu auditivnich,
vizudlnich, obrazovych a technickych pomiicek, které jsou soucasti vyucovani. “ (Mares,

Priicha, Walterova, 2003, s. 257)

Simonik (2005, s. 129) formuluje definici didaktické techniky takto: ,, Didaktickd tech-
nika jsou pristroje a zarizeni, které umoznuji demonstraci ucebnich pomiicek a prezen-
taci ucebnich programu, ulozenych na jednotlivych typech nosicii.“ Na zaklad¢ téchto
definic Ize tici, Ze interaktivni tabule je didaktickou technikou, kterd umoziuje vyuzivat
ucebni pomucky vytvotené diky autorskému softwaru, ale také uc¢ebni pomuicky zakou-
pené zvlast', jako jsou napiiklad interaktivni ucebnice, ale 1 vyukové programy urcéené

pro i- tabule. (Dostal, 2012, s. 16-17)

Tato didakticka technika ma jednak své ptfednosti ale i limity, které jsou popsané v na-
sledujicich podkapitolach.

2.3.1 Prednosti interaktivni tabule

e Probirané ucivo Ize lépe vizualizovat, napfiklad prostfednictvim animace nebo

ptesouvanim jednotlivych objekti.

e Interaktivni tabule umoziuje pouzivat pii vyuce dynamické prvky (videa, obraz-

ky, simulace procest).
e Zaci pfi praci s i-tabuli déle udrzi pozornost, i kdyz i ta postupné klesa.

e Ucitel miZe vhodnym vyuzitim interaktivni tabule pfi vyuce zaky 1épe motivo-

vat k uceni.

e Ucitel ma vytvofené materialy neustale K dispozici, miize je vyuzit opakovangé.

V ptipadé ze dany problém nebyl v hodiné vyfesen, lze vse ulozit a vratit se k
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tomu v dalsich hodinach. Tyto materialy mtize snadno upravit podle potieby ne-

bo je také sdilet s ostatnimi uciteli.

Do galerie je mozné umistit velké mnozstvi vyukovych objektt, které se daji bé-

hem vyuky pouzit.

Jednotlivé tlohy lze velmi rychle modifikovat bez potieby neustalého mazani, a

tim probirané ucivo 1épe procvicit.

Z4ky lze do vyu¢ovaciho procesu zapojit aktivngji a snadnéji.

Pokud je pocita¢ pfipojeny k internetu, tak zaci mohou pfimo s internetem pra-
covat.

Vepsané poznadmky pii vyuce lze uloZit a prostfednictvim internetu je poskyt-
nout zaktim.

Zékladni $8koly mohou cerpat dotace na nakup interaktivni tabule z Evropské
Unie.

Pti praci s interaktivni tabuli Zaci rozviji informacni a pocitaCovou gramotnost,

ktera je nezbytnd pro zivot v 21. stoleti.

(Dostal, 2012, s. 37; Dostal, 2009; Hola, 2007, s. 21)

2.3.2

Meze interaktivni tabule

Za ptedpokladu, ze bude interaktivni tabule vyuzivana ve vyuce pfili§ Casto, zaci

ji budou brat jako samoziejmou véc.
Miize potlaovat abstraktni mysleni zaka.

Vytvaret vlastni vyukové materidly je pro ucitele Casové narocné. Ucitel musi

zvladat alespon zakladni dovednosti prace na pocitaéi.

Nékdy se vytraci interaktivita. Je to zejména tehdy, kdyz uéitel pouziva interak-

tivni tabuli pouze jako projekéni platno.

Oproti tabuli kiidové je velkou nevyhodou, Ze ne vSechny i-tabule se daji vys-

kové nastavit. Coz d€la mensim zdkim problém pii psani.
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= Doposud existuje malo interaktivnich uéebnic i interaktivnich vyukovych objek-

o

tu.

= Na i-tabuli ¢asto zaci pouze klikaji na tlacitka, ¢imz je omezeno psani oproti kii-

dové tabuli.

= Néktefi ucitelé Spatné pouzivaji ve svych vyukovych materialech velikost pisma,

barvu pozadi. To poté déla problém pfi cteni zaktim ze zadnich lavic.

=V ptipadé slunecnych dni je potieba zatemnéni mistnosti, aby se zakiim zobra-

zovaci plocha interaktivni tabule neleskla.
* NeSetrnym zachazenim se interaktivni tabule nici.

= Provoz interaktivni tabule je energeticky naro¢ny a bez elektrické energie i zcela
nemozny.

v v

= Na vétSin€ interaktivnich tabuli mize psat jen jedna osoba. Soucasna prace dvou

74kl je mozna u interaktivni tabule ActivBoard pomoci funkce ActivArena.

(Dostal, 2012, s. 54; Dostal, 2009, [online]; Pokorny, 2007, s. 24; Interaktivni tabule
ActivBoard, 2009, [online])

O. Neumajer (2012, s. 14) uvadi, ze interaktivni tabule ma sva negativa jednak technic-
ka, ale 1 didakticka. Technické limity i-tabule s sebou nesou zdravotni disledky. Tykaji
se toho, Ze pii praci s i-tabuli je potfeba zastinit u¢ebnu a pouzit tak ume¢lé osvétleni,
které neni dobré pro o€i, a pokud se zak podiva od tabule piimo do projektoru, mize to
mit také dopad na jeho zrak. Casto se stava, Ze Zaci si stini, nebot’ je jim obraz promitan
na zada. VSechny tyto zminéné technické nedostatky by mély byt dalsim vyvojem ICT
odstranény. Didaktické nedostatky i-tabule souvisi s jejimi Spatné vyuzivanimi moz-
nostmi. Interaktivitu a aktivizaci nezaru¢i samotna i-tabule a také nepomuize to, kdyz

ucitel pusti projektor a zaci se budou pouze divat a sedét v lavici.

Interaktivni tabule by neméla nahradit tabuli tradicni, nebot’ ob& se vhodné dopliuji a
ucitel je mize ve své vyuce funkéné vyuZzit. Dostupné jsou jiZ interaktivni tabule s boc-
nimi kfidly, na které se da psat fixem, kiidou nebo slouzi jako magneticka tabule. (Ne-

umajer, 7. 6. 2012, [online])
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Velmi potiebna ve skole je funkce ICT koordinatora, Cili technika v oblasti informac-
nich technologii, ktery ma na starost technickou stranku (aktualizuje software
K interaktivni tabuli) a také stranku metodickou (je napomocny ucitelim, jak efektivné

zapojit interaktivni tabule do vyuky). (Zounek, 2006, s. 23)
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3 INTERAKTIVNI VYUKA

Interaktivni vyukou je ¢asto mylné oznacovano vyucovani s interaktivni tabuli. Samotna
ptitomnost interaktivni tabule ve tfidé vSak interaktivni vyuku nezaruci. Interaktivni
tabule se nabizi jako prostfedek k dosazeni pozadovaného cile, jejim prostiednictvim
muze ucitel dosahnout efektivni interaktivni vyuky, ale zalezi pfedevsim na jeho didak-

tickych dovednostech.

Pti interaktivni vyuce se predpoklada aktivni spolutcast zakt a ucitel je pro zaky po-
mocnikem, ktery je ve skupinové, ¢i individudlni praci provazi, koriguje diskuzi, zda-
vodiuje vhodna feSeni, ale také usnadnuje, podporuje a umoziuje. Tento vztah mezi
zéky a ucitelem je zaloZen na vzijemném partnerstvi a spolupraci. Interaktivni vyuka
podnécuje zaky k vyjadieni svych vlastnich mysSlenek a nazorl, umoziuje praci se zpét-
nou vazbou, vzbuzuje pocit zodpovédné prace nad spole¢nym tkolem, ale také ptispiva

Kk tvar¢i atmosféfe ve tfidé. (Dostal, 2009 [online]; Pech, 2010 [online])

Nazornost a systemati¢nost ve vyuce je hlavnim rysem interaktivni vyuky. Mezi prvky,
které vyznamné piispivaji k interaktivité pfi praci s interaktivni tabuli, patfi audio a vi-
deo nahravky podporujici zapojeni vice smyslovych viemit do vyuky; webové odkazy,
které rozsituji informace o probiraném ucivu; nazornost meziptedmétovych vztahi, kdy
zé4ci maji vice moznosti ziskané znalosti propojovat s védomostmi z jinych pfedméth a

uvédomovat si souvislosti. (R. Naxer, 2010, s. 26)

Interaktivni vyuka podle Milana Hausnera (2005) ma tyto obecné zasady shrnuté do

sedmi bodu:

1. Interakce je zalozena na dialogu mezi zdkem a ucitelem, cemuz musi odpovidat
obsah piipravy na hodinu.

2. Otazky typu: jak, nag, pro¢ jsou jadrem piipravy vyucovaci hodiny, nikoli otaz-
Ky typu: kdo, kde, kdy.

3. Interaktivni tabule umoziiuje spolupraci zadka. Pokud ucditel nechd zaky vytvaret
na interaktivni tabuli celou sadu tkold, vznikne tak z téchto kol na samotném

konci jeden celek.
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4. Pokud maji nazory a myslenky zak odpovidajici zpétnou vazbu, jsou cestou

K Gspéchu.

5. Ucitel zaktiim ukazuje pouze cestu, nebot’ Zaci se mohou ke spravnému fesSeni

dostat riznymi zptsoby.

6. Diskuzi nad feSenim zac¢indme od divérné znadmych véci pres jasné vyjadiené

ukoly.
7. Jadrem poznani je konflikt.

Aby byla prace u interaktivni tabule efektivni a nezpomalila celkové pracovni tempo
tfidy, je zapotiebi, aby ucitel vytvarel pro zaky pracovni listy s obdobnymi ukoly, jako
jsou na i-tabuli. Kdyz ucitel na tabuli zpracuje konkrétni piiklady z uc¢ebnice, kterou ma
kazdy zék k dispozici, pracovni listy nebudou potieba. Jakoukoli ¢innost, kterou zak na

tabuli provadi, by mél i okomentovat. (Dostal, 2012)

3.1 Interaktivni tabule a ucitel

S interaktivni tabuli miize pracovat kazdy pedagog nezavisle na jeho véku a pohlavi, ale
je potieba ovladat zakladni dovednosti prace na pocitaci. Ucitel snadno zafadi interak-
tivni tabuli do svych vyukovych metod a organizac¢nich forem vyucovani pravé proto,
ze ji lze vyuzit pti skupinové, hromadné, individualni, ale i projektové vyuce. (Dostal,

2012)

Jiti Zounek (2009, s. 39) se zminuje o novych pozadavcich na kompetence ucitele, které
zaClenuji zakladni prvky (pedagogické a didaktické znalosti a dovednosti), ale zaroven
jde i 0 nové pozadavky, jako jsou dovednosti vyuzivat interaktivni tabuli ve vyuce.

Identifikuje tfi oblasti toho, co by mél ucitel védét a umét:

1. Ucitel musi Zdka znat. Mé&l by brat ohled na jeho zkuSenosti, zajmy, potieby, ale
také védet o jeho slabindch a zaroven vnimat zéka jako individuum i jako ¢lena
skupiny. U¢itel musi byt schopen vyuzivat interaktivni tabuli ve vyuce mimo ji-
né k podpote komunikace, spoluprace a problémove orientovaného uceni. U¢itel
je bran jako viid¢i osobnost, ktery pro planovani a realizaci vyuky pouziva

vSechny tyto prvky.
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2. Ucitel zna kurikulum. M¢l by mit neustaly piehled ve svém oboru a vybirat in-
formace podle toho, které poznatky a dovednosti jsou opravdu kli¢ové, a proto
by si je zaci mé¢li osvojit. S vyuzitim interaktivni tabule ma uéitel moznost pfi-
blizit tfid€ otazky, ¢iukoly blizké redlnému svétu.

3. Ucitel musi znat nastroje. Je pro né¢ho nezbytné ucit se novym vécem, mezi které
patii i zdkladni dovednosti v oblasti informac¢nich a komunikac¢nich technologii,
jako je manipulace s interaktivni tabuli, vytvafeni interaktivnich vyukovych ma-
teridlli. Umét efektivné vyuzivat i-tabuli ve vyuce a podporovat tim procesy

uceni zaki, brat ohled na rizné typy nebo potieby zakd.

Ucitel muze pracovat s Velmi uziteCnym nastrojem autorského softwaru i-tabule - vi-
deozaznamem, diky kterému mize nahravat prubéh vyucovaci hodiny. Tento zazname-
nany obsah prace na tabuli lze potom dale vyuzit pti shrnuti u¢iva na konci hodiny nebo
jako kontrolu prace zédka. Tyto vytvofené materialy ma ucitel nadale k dispozici, mize
s nimi voln€ pracovat, upravovat je i dopliiovat, nebo je v obménéné podobé pouzit

znovu napiiklad jako pfipomenuti u¢iva z minulé hodiny.

Ucitel ma moznost vytvaiet vlastni interaktivni vyukové materialy pro i-tabuli. Uciteli
mohou byt inspiraci kK vytvareni vyukovych materialit webové portaly vénované interak-
tivni vyuce jako je napiiklad www.veskole.cz, www.dum.rvp.cz nebo
www.activucitel.cz. Sdileni materialtt mezi uciteli navzajem usnadni ptipravy do dalich
vyuovacich hodin, avSak je potiteba vzdy sledovat ur¢ity vychovné-vzdélavaci cil. U¢i-
tel nemusi mit pokazdé doptedu piipravené vyukové objekty, nebot’ pii vzdjemné spo-
lupraci ucitele a zaki mohou piimo v pribéhu vyuky vznikat studijni materialy. Rovnéz
se nabizi vyuziti tzv. i-uebnic nebo vyukovych prezentaci vytvoienych v aplikaci MS

PowerPoint. (Dostal, 2012)

Pokud se uéitel rozhodne pro tvorbu interaktivnich vyukovych pomicek pouzit materia-
ly pifevzaté od jinych autord, je zapotiebi, aby uvedl jméno autora, nazev dila a pramen,
ze kterého Cerpal. Pedagogové si vétsinou nevystaci s piilohami, které poskytuje vyrob-
ce i-tabule a vyuzivaji vlastni zdroje nebo internetové stranky. MiZe se jednat o prevza-
tou ilustraci, fotografii, obrazek, video zaznam, hudebni ukazku apod., ale vSechna tato

dila jsou chranéna autorskym zakonem. NejlepSim zplisobem je vyuZzivat obrazky a fo-
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tografie, které jsou volné pristupné v téchto galeriich Wikimedia Commons, 8000 Free
Cliparts nebo OpenClipArt. Materialy jinych autort Ize pievzit, pokud jsou vyuzity pfi
vyucovani za ucelem ilustrace ¢i védeckém vyzkumu. Pro vyucovani mohou byt vyuzita
i cela dila, avSak za podminky, ze tim bude ucitel sledovat urcity vychovné-vzdélavaci

cil. (Dostal, 2011, [online]; Neumajer, 7. 6. 2012, [online])

Autorsky software interaktivni tabule umoziuje uciteli jakoukoliv stranku elektronické-
ho seSitu vytisknout, to 1ze vyuzit naptiklad pii lusténi kiiZovky, aby do ni mohl kazdy
zék vpisovat sam. Neni potieba, aby ucitel uchovaval vSe v tisténé podobe, nebot’ coko-
liv 1ze podle potieby ulozit. (Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce,

2009, [online])

Ucitel ma moznost efektivné vyuzit praci s interaktivni tabuli, pokud ma k dispozici
interaktivni ucebnice. Interaktivni ucebnice (i-uCebnice) je tvofena systémem vyuko-
vych dat, kterd jsou prostfednictvim interaktivni tabule vyuZzitelna v procesu vyucovani.
I-ucebnice je slozena z vykladové a dynamické Casti. Dynamicka c¢ast dopliuje probira-
nou latku tim, ze je tvofena multimedialnim systémem. Vykladova ¢ast koresponduje
s u¢ivem v tiSténych ucebnicich, avsak nabizi i praci s jednotlivymi obrazky, textem. I-
ucebnice zahrnuji odkazy, pomoci nichz se ucitel mize dostat na stranky i-ucebnic
Z jinych predmétl, napiiklad cesky jazyk, Cloveék a jeho svét, matematika. Ucitel tak
miZe vénovat Cas integrovanému tématu z jiného predmétu. Vydavanim i-ucebnic se

zabyva nakladatelstvi Fraus. (Naxer, 2010, s. 27; Bily, 2008/2009, s. 20-21)

3.2 Interaktivni tabule a Zak

S interaktivni tabuli mohou pracovat vSichni zaci bez rozdilu véku, zaméfeni Skoly, a
proto si své misto nasla i na prvnim stupni zdkladnich $kol. Nebot” u¢ebni pomucky,
jako naptiklad interaktivni uéebnice, ¢i pfipravené prezentace atd. jsou vzdy piizpuso-
beny v&ku zaku a ciliim, které jsou vytyCeny a interaktivni tabule slouzi jako didakticka
technika pro efektivni spolupraci zaku a uéitele. Hodina bude pro Zaky pfinosna tehdy,
kdyz oni sami budou aktivnimi €initeli. Ucitel je ten, kdo vyuku koriguje, dopliuje.

(Dostal, 2012)

Vyvojovy psycholog J. Piaget dokazal, Ze manudlni prace s predméty vyrazné ovliviiuje

rozvoj mysleni u déti, nikoli samotné vnimani vjeml a nazorl. ,, Manualni cinnosti se
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méni v ¢innosti zvnitrnéné a z nich se utvari operacni mysleni. Materidlni ¢innosti jsou

pro rozvoj mysleni nezastupitelné. *“ (Rosecky, 2011, s. 7)

Jiti Dostal uvadi, ze fada vyzkumu (napiiklad A. RIEDL 2004) prokézalo, ze pti pou-
hém poslouchani si zaci zapamatuji pouze 20 % informaci, pfi pozorovani 30 %, pfti
formulovani myslenek 80 % a pti samotné ¢innosti 90 % informaci. Z tohoto hlediska
Ize tici, Ze vyuzivani interaktivni tabule ve vyucovacim procesu je ptinosné, nebot tyto
skutecnosti zaky aktivné vtadhnou do vyuky a zapoji je do ucebnich aktivit, o které na-

jednou maji zajem i méné aktivni zaci, ktefi jsou obvykle pasivni. (Dostal, s. 11, 2012)

I-tabuli mohou vyuzit i zaci se specialnimi potiebami nejen se surdopedickymi, tyflope-
dickymi, ale i kombinovanymi vadami. Pti praci s zaky, kteti maji ur¢ité smyslové vady
1ze jednodusSe na interaktivni tabuli zvétSit pismo, obrazky. Diky rddiovému tabletu mo-
hou interaktivni tabuli ovladat hendikepovani Zaci ze svého mista ve tiidé. Zaci
s poruchou jemné motoriky mohou svym prstem snadno na i-tabuli psat i ji ovladat.
Nekteré déti mohou mit pfi vstupu do prvni tfidy problémy s jemnou motorikou a uvol-
nénim ruky. I-tabuli 1ze vyuZit na grafomotorické cviky, kdy je mozné kazdou stranku
pisanky zobrazit na i-tabuli. Zaci mohou opisovat, piepisovat i tvofit samotné linie tvart

pismen. (Dostal, 2012; Fasnerova, 2008)

3.3 Rozhodujici kroky k efektivité — tvorba vyukovych objekti

Efektivnost vzdélavani Pricha (2003, s. 55) definuje jako ,, komplexni pojem vyjadruji-
ci, za jakych podminek vedou urcité ,,vstupy“ vzdelavacich procesii k urcitym ,,vystu-
pum . Ukazalo se, ze dynamiku vzdélavaciho procesu ovliviiuje vzajemné plisobeni
urcitych slozek. Mezi tyto prvky patii zejména cile vyucovaciho procesu; ucivo; spolu-
prace uclitele a zaki; zvolené metody, organizaéni formy a didaktické prostiedky; pod-
minky, za kterych vyu€ovaci proces probihd. Rozhodujicimi kroky k efektivité ve vzdé-
lavani je spravny vybér a piimétené pouziti téchto slozek vzdélavaciho procesu. (Skal-
kova, 2007)

Pomoci i-tabule mohou uéitelé ve své vyuce vyuzit Sir$i mnozstvi metod (metodu aktiv-
niho uceni, metodu objevovani, metodu problémového vykladu, metodu ndzorné de-
monstracni) a v zasadé je mozné pouzit i-tabuli v kazdé fazi vyucovaci hodiny. I-tabule

zlepSuje vyuku a podporuje uéeni. Ale aby byla vyuka s i-tabuli efektivni, je zapotiebi,
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aby si ucitel promyslel organizaci vyuky s touto didaktickou technikou. Zalezi na tom,
jakym zplisobem bude prezentovano ucivo, jakym zptisobem budou Zaci s timto uc¢ivem
na i-tabuli pracovat, jaké védomosti, schopnosti, dovednosti budou Zzaci pro praci
sucivem na i-tabuli potiebovat a jaké védomosti, schopnosti, dovednosti budou rozvi-

jet. (Busova, 2009/2010; Smelova, 2011)

Interaktivni vyukovy objekt lze popsat jako soubor vyukovych prvki (textd, obrazki,
grafl, tabulek, videi), které jsou sestavené podle urcitych pedagogicko-vzdélavacich
cil do jednoho celku a umoziuji vzajemné pisobeni mezi ucitelem a zaky. Proto vy-
tvofeny interaktivni materidl pomoci autorského softwaru nenazyvame prezentaci, ale

interaktivnim vyukovym objektem. (Dostal, 2009, [online])

Milan Hausner (2005) popsal pravidla dobrého vyukového objektu jako koncept
DOMINO, ktery je uznavany V Evropé. Vyukovy objekt musi byt Dynamicky, Origi-
nalni, Motivacni, Interaktivni, Navodny a Otevieny ke zméné.

Plati n€kolik dulezitych zasad vyuzivani vyukovych objektl pfi praci s interaktivni ta-
buli:

1. Tvotivy napad by mél byt hlavnim smyslem hodiny. S vyukovym objektem uci-
tel pracuje podle pravidel DOMINO, nelze ho jen promitat. Podle vlastniho uva-
zeni ucitel utvari jednotlivé dilky DOMINA pro svou vyuku.

2. Je dulezité, aby si ucitel stanovil, v jaké ¢asti hodiny vyukovy objekt vyuzije (na
zacCatku, v prabehu, na konci), dale také aby urcil cil hodiny a dobu trvani.

3. Ucitel si pro ukladani svych interaktivnich ucebnich materialti vytvoii knihovnu
a uklada je pod nazvy tak, aby v nich mé¢l prehled.

4. Interaktivni vyukovy materidl mize byt dobry tim, Ze bude zaloZen na jednodu-

chosti. Naptiklad pijde pouze o kombinaci obrazku a textu.

5. Ucitel nesmi zapomenout na to, Ze vyukové objekty se mohou na interaktivni
plose pohybovat, ale také se da na interaktivni tabuli psét a pfifazovat. (VyuZzi-

vani interaktivnich tabuli Ceska Republika, ¥ijen 2009, [online])
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3.4 Vyuziti interaktivni tabule v riiznych fazich vyucovaci hodiny

Kdyz ucitel vytvaii pfipravu na vyuku s vyuzitim i-tabule, je dilezité, aby se drzel né-

kolika dulezitych bodi postupu:

= Ucitel si vyty¢i cile vyuky a vybere vhodnou ucebni latku pro dosazeni téchto
cilt.
= Ucitel si promysli, jaké didaktické prostiedky je mozné ve vyuce redln¢ vyuzit.

= Ucitel navrhne nékolik ucebnich aktivit, nezapomene na ucebni pomicky, kte-
rych bude potteba (naptiklad interaktivni ucebnici, vytvofeni interaktivnich vy-

ukovych objektil) a na asovy harmonogram vyucovaci hodiny.

= Nakonec vSe ptipravené ucitel sjednoti a uspotada do jednoho celku, na zakladé

dodrzeni obsahu, ¢asu a vychovné-vzdelavacich cilt. (Dostal, 2011, [online])

Ucitel si nevystaci pouze s tim, ze bude umét interaktivni tabuli ovladat. Taktéz mu ne-
sta¢i umét vytvaret interaktivni vyukové objekty, ale predevsim je nezbytné, aby umél i-
tabuli vhodn¢ zaradit do vyuky. Interaktivni tabule nabizi n¢kolik zajimavych zpiisobi,
jak zédktim lépe zptistupnit nové ucivo a zaroven i toto ucivo s zaky netradicnimi meto-
dami opakovat, procvi¢ovat. Nejéastéji je interaktivni tabule uciteli ve vyuce vyuzivana
pii fazi procviCovaci, ale Ize ji efektivné vyuzit 1 k provéfovani znalosti i vyvozeni no-
vého uciva. Nejdiive je potfeba Zaky vhodnym zplisobem motivovat (napiiklad pro-
sttednictvim kvizu), poté osvétlit nové ucivo a nasledné ho fixovat (vyuzit doplinovacky,
zabavna cvifeni, hadanky) a v zavéru provést ovéfeni zapamatovanych znalosti. (Do-

stal, 2012; Vejvodova, 2011, [online])

Vejvodova (2011, [online]) popisuje jednotlivé faze vyucovaci hodiny, ve kterych lze

pracovat s i-tabuli.
e Faze fixacni — procvicovaci

Je potieba dodrzovat to, aby z4ci nebyli jen pasivnimi objekty. Proto je nezbytné zvazit
takové organizacni formy vyuky, aby se mohla zapojovat cela tiida. V této fazi vyuky
Ize vyuzit interaktivni tabuli ke klasickému dopliovani textu, a aby ucitel zapojil celou
ttidu, ma rtizné moZnosti. Bud’ mohou mit Zaci ptipravené karticky, které zvedaji (vybi-

raji meziiay, nebo s a z atd.), nebo zaci maji cviceni pied sebou nakopirované a inter-

34



aktivni tabule funguje jako kontrola aj. Vhodné je vyuzivat i dopliovaci cviceni, ve
kterém zaci maji doplilovat cela slova, nejenom pouze doplnit pismeno a procvicit tim

tak velky pocet jevl, nebot’ je dilezité, aby zak dostal obraz slova do motorické paméti.

Doplnovaci cviéeni jsou vhodna k procviceni pravopisnych jevi, ale mohou byt vyuzita
I v morfologii pro ucivo o slovnich druzich, v lexikalnim ucivu, ve kterém zaci mohou
doplnovat cela slova, nebo lze vyuzit literarniho textu a propojit ho s u¢ivem gramatic-
kym. Kontrolu téchto cviceni ucitel mize provést riznymi zpiisoby. Bud’ ma toto cvice-
ni pfipravené na interaktivni tabuli 1 s jeho spravnym feSenim a kontrolu provadi fron-
taln¢, nebo mohou zaci jednotliva pismena dopisovat, ptipadné se dané¢ho pismene do-
tknout a ptitahnout ho na pozadované misto k doplnéni. Nabizi se i moznost toho, ze
zék pi1 kontrole spravného feseni uslySi nahravku, kterd by méla ptispét k estetickému

prozitku.
e Féze expozi¢ni

V této fazi vyuky, kdy jde o prvotni osvojovani uciva, ucitel mize vyuzit interaktivni
tabuli, kdy se zaci sami podileji na sestaveni pravidla. Tim jsou zaci i V této ¢asti hodiny
aktivni a zaroven si 1épe zapamatuji pravé tu poucku, pii které museli zapojit myslenko-
vou ¢innost. Ucitel se tak vyhne monologickému vykladu. Lze zatfadit i problémovy
pristup, kdy jedno slovo z nabizenych vyrazii, které¢ se ma doplnit, bude piebyvat, nebo
naopak chybét. V této expozitni fazi lze vyuzit riznych flashovych animaci a jejich
velkou vyhodou je, Ze jsou jiz pieprogramované. Jsou podrobnéji popsané v kapitole

animace.
e Faze provéfovaci — zpétnovazebna

Interaktivni tabule lze vyuzit k testovani znalosti. Lze vytvofit rizné typy testll. V této
fazi je Casto vyuzivanym prvkem hlasovaci zatizeni, které ma kazdy zak k dispozici.
Zadéanim otazky jsou aktivovani i nepozorni zaci a v tuto chvili jsou nuceni reagovat.
S touto pomoci ucitel mize zjistit miru osvojenych poznatkl a zaroven zaky efektivné
zapojit do vyuky. Vzhledem k rychlé zpétné vazbé, v ptipadé Ze zdci neodpovidaji

spravné, nabizi se moznost vratit se k ucivu a vysvétlit ho znovu.
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4 SOFTWARE SMART NOTEBOOK

Software SMART Notebook je poskytovan vyrobcem ke kazdé interaktivni tabuli
SMART Board. S pomoci tohoto softwaru ucitel vytvoti pozadovany interaktivni vyu-
kovy material a ten poté zobrazi na interaktivni tabuli a dale s nim spolecné se zaky
pracuje. Tento software je potfeba nainstalovat do pocitace a poté umozni uéiteli vybirat
si ze Siroké nabidky nastroju a aplikaci, napt. animované vyukové sekvence, funkce
rozpoznani pisma (rukou psané poznamky budou pievedeny na tiskaci pismo), efekty,
Sablony, cviceni a sadu vyukovych nastroji Lesson Activity Toolkit, které podporuji
aktivitu a umoznuji jednoduseji vytvaret vyukové materialy. (Manual k praci na interak-
tivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2009, [online])

V nasledujicich kapitolach jsou popsany nékteré vybrané techniky, nastroje a aplikace,
se kterymi mize ucitel pomoci softwaru SMART Notebook pracovat a vytvofit tak vy-

ukové materialy vyuzitelné ve vyuce.
4.1 Techniky

4.1.1 Rozpoznani pisma

Ruc¢né psany text, ktery napiSe ucitel nebo zaci na tabuli perem, viz obrazek 4.1-a, mize
byt pomoci funkce rozpoznani pisma pieveden na pismo tiskaci. Casto je ugiteli vyuzi-
vana pii rychlém vpisovani dodate¢nych poznamek do listii seSitu. Naptiklad ucitel ang-

lického jazyka muze pomoci funkce rozpoznani jazyka sviij rucné psany text pievést do

jazyka anglického.

Obrazek 4.1-a Pfevod na tiskaci pismo Obrazek  4.1-b  Rozpoznani  tvaru

(Zdroj: vlastni)
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Na obrazku 4.1-b je vidét, jak lze nepfesné zachyceny tvar ¢ary, Ctverce, trojuhelnika aj.
lehce pfeménit na tvar vzhledové odpovidajici. Funkce rozpoznani tvaru odstrani nedo-
statky zpuisobené napiiklad tiesenim rukou pii psani na tabuli. (Biskupova, 2009, [onli-

neJ)

4.1.2 Prirazeni a pietaZeni

Aktivity, které ucitel Casto vytvari, jsou postavené na tom, ze zaci urcité objekty pietah-
nou do pozadovaného pole, sloupce a tim dojde k roztéidéni objekti na pozadované
skupiny. Vse lze provést jednoduse tak, ze se zak dotkne pozadovaného objektu a leh-
kym taZenim prstu po obrazovce tabule pretahne objekt do konkrétni oblasti. Na obraz-
ku 4.1-c je zachyceno pietazeni ¢isel a jejich nasledné prifazeni ke skupiné lichych nebo
sudych cisel. (Biskupova, 2009, [online])

OB TS, L2/ P78 AR K

Obrazek 4.1-c Pretazeni a piifazeni (Zdroj: vlastni)

4.1.3 Seskupeni

Aby mohli Zaci, popiipadé ucitel, pohybovat s balonkem pro sc¢itani, nikoli jenom se
znaménkem plus nebo pouze s balénkem, je potfeba vyuzit techniky seskupovani. Na
obrazku 4.1-d lze vidét to, ze ucitel oznaci ptislusné objekty, které se budou piresouvat
spole¢né (konkrétné Zluty balonek i se znaménkem plus), a vyuzije u téchto objektl
funkce seskupeni. Seskupeni je vhodné tehdy, kdyz je potieba ptidat popisek k obrazku,
kombinujeme-li dva i vice objektd dohromady, ke spojeni piikladu a vysledku,
Kk posouvani celych vét, fetézcu slov atd. Seskupeni je ¢asto vyuzivané u aktivit Klasifi-

kace a k ptifazovani. (Biskupova, 2009, [online])
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Obrazek 4.1-d Seskupovani objektt (Zdroj: vlastni)

4.1.4 Klonovani

Software interaktivni tabule nabizi funkci klonovani objektt, ktera funguje tak, ze z
jakéhokoliv objektu Ize vytvofit nekone¢né mnoho kopii. Ucitel nastavi vlastnosti vy-
braného objektu na nekone¢ny klonovac, ale je také mozné pouzit jenom jednu Kopii
objektu. Na obrazku 4.1-e jsou naklonované objekty pismene i a y, které je potieba do-
plnit do véty. K postaveni staveb (v dolni poloviné obrazku 4.1-e) ucitel potiebuje na-
klonovat jednotlivy material, ktery bude potiebny k tomu, aby Zaci mohli brat libovolné
mnozstvi, nebo jeho vyuziti naopak omezit a dany ukol ztizit. Software ucitelim usnad-
fluje praci také tim, ze mohou vytvofit kopii celé stranky a vyuzit ji v pozménéné podo-

bé znovu pro vytvaieni novych interaktivnich materiald. (Biskupova, 2009, [online])

Obrazek 4.1-e Klonovani objektii (Zdroj: vlastni)
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4.1.5 Odkryvani pomoci elektronické houby

Software interaktivni tabule nabizi uéitelim techniku mazani. Elektronickou houbou
ucitel smaze poznamky, které byly na i-tabuli dopsany, ale muze ji vyuzit i k odkryvani
objektil. Text nebo obrazek uditel zakryje vrstvou inkoustu. Zaci mohou postupné elek-
tronickou houbou nanesenou vrstvu mazat a odkryvat tim naptiklad pfipravenou napo-

védu. Na obrazku 4.1-f je celd véta zakrytd inkoustem stejné barvy jako ma pozadi, ale

miizeme skryt i obrazek, ktery je na obrazku zastinén Stétcem jiné barvy nez pozadi.
(Bannister, 2010, [online])

Obrazek 4.1-f Odkryvani (Zdroj: vlastni)

4.1.6 Prihlednost

U kazdého objektu, obrazku a textu Ize nastavit jeho pruhlednost. Obdélnik na obrazku
4.1-g je zprihlednén, aby byla vidét ¢tvercova sit’ vyuzitelna v hodiné matematiky. Text
je mozné zakryt obrazcem a poté tento obrazec zprihlednit jako ptipadnou kontrolu

doplnovacich cviceni (Bannister, 2010, [online]).

f7z3| _I‘ﬁ..?/’/iAgA:

Obrazek 4.1-g Prithlednost (Zdroj: vlastni)
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4.1.7 Zména barvy

Ucitel ma moznost zménit barvu pozadi, objektii ¢i pisma k tomu, aby jeho pfipraveny
material byl vizudln¢ sjednoceny, aby mohl dbat na zdsady pii vytvareni materialti
(pismo bylo ¢itelné a viditelné i pro zaky v poslednich fadach, barva pozadi nebyla pti-
1i§ ostra atd.), ale také muze vyuzit zmény barvy piimo ve vyucovani K praci s konkrétni
aktivitou. Na obrazku 4.1-h je ukazéano, jak zména barvy objektu pomohla k odhaleni
informace. U¢itel napiSe text stejnou barvou jako ma obdélnik (zelenou) a tim zajisti, ze
text nebude viditelny (obdélnik vpravo dole). Poté sta¢i kliknout na objekt obdélniku a

zménit jeho barvu na tmavé Sedou a objevi se skryty text. (Bannister, 2010, [online])

podstatna pridavna
jmena jmena

zajmena

Obrazek 4.1-h Vybarvovani objektti (Zdroj: vlastni)

4,1.8 Vrstveni

Technika vrstveni umoznuje uéiteli umistit na interaktivni tabuli text, obrazky ¢i objek-
ty v rizném potadi. Ucitel ma tak nepieberné mnozstvi moznosti, jak tuto techniku vyu-
zit na zakladé zmény portadi objektu, ktery presune doptedu, dozadu, pienese bliz, dal
atp. Na obrazku 4.1-i se nachazi mapa Ceské Republiky piekryta &tverci, které jsou
oproti mapé posunuté v potadi dopiedu. Odtazenim ¢étverc dochazi k postupnému od-

kryvani mapy. (Bannister, 2010, [online])
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Obrazek 4.1-1 Vrstveni (Zdroj: vlastni)

4.2 Nastroje

4.2.1 Nastroje pro kresleni

Ucitel miize psat a kreslit v prosttedi SMART Notebook nebo piimo na interaktivni
tabuli n¢kolika riiznymi néstroji. Panel nastroji nabizi nastroj pera, kterym lze psat 1
kreslit libovolné silné cary jakoukoli barvou. Kreativni pero na obrazku 4.2-a ma oz-
dobnou funkci. Pomoci kouzelného pera lze napsat text, ktery po chvili zmizi, nebo
funguje jako lupa a zvétsi vybranou oblast seSitu, ale také dokéaze osvétlit urcity objekt a
pozadi stranky zlistane v Seru. Psat i kreslit 1ze pies obrazky, objekty, ale i pfes video

ukazku. (Biskupova, 2009, [online])
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Obrazek 4.2-a Pera (Zdroj: vlastni)
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4.2.2 Roletka

Roletka je néstroj pro skryvani a nasledné odkryvéani obsahu zobrazovaci plochy inter-
aktivni tabule. Roletkou ucitel zakryje celou plochu jednoho listu seSitu a mize ji libo-
voln¢ posouvat ze shora, od spodu, ale i ze stran, nebo zakryt jen ¢ast obrazu viz obra-
zek 4.2-b. Vyuziva se pii odkryvani obrazki, aktivit, pti zobrazovani jednotlivych bodu,
ale také ke skryti toho, na co uz uciteli nezbyl ¢as a chce si to pro zaky pfipravit na dalsi

vyucovaci hodinu. (Bannister, 2010, [online])

X ORCRED TR L7/ P/RABG

Obrazek 4.2-b Roletka (Zdroj: vlastni)

4.2.3 Reflektor

Pomoci reflektoru miize ucitel osvétlit pozadovanou ¢ast obrazovky interaktivni tabule,
ostatni informace ziistanou v Seru, Viz obrazek 4.2-c. Zaci se tak mohou soustiedit na
dany jev. Osvétlenou plochu lze podle potieby zvétsit. Reflektor je Casto vyuzivany pii

prohliZzeni internetovych stranek, ale i textu, obrazkt aj. (Biskupova, 2009, [online]

Sluneéni zéfeni
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Obrazek 4.2-c Reflektor (Zdroj: vlastni)
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4.2.4 Nastroje pro vyuku matematiky

Software SMART Notebook nabizi interaktivni nastroje vhodné pro vyuku matematiky,
které funguji na interaktivni tabuli pfesné jako pti pouziti béznych redlnych pomicek.
Na obrazku 4.2-d je vybér z nékolika moznych nastroji pro kontrolu poéitani (kalkulac-
ka) a nastroje k rysovani (kruzitko, trojuhelnik s ryskou, tthlomér). Dnes uz softwary
podporuji i jiné pfedméty nez je matematika, napiiklad ¢esky jazyk, hudebni vychovu,
zemepis a tyto materialy jsou jiz dostupné v Ceském jazyce. (Bannister, 2010, [online])

JHORBET TIRS LT P/ RARG
L

Obrazek 4.2-d Pomuicky v hodin¢ matematiky (Zdroj: Galerie SMART Notebook)

425 Cas

Hodiny pro kontrolu ¢asu béhem vyuky jsou vétsinou umistény v rohu obrazovky, kde
nikomu nepiekazi a neodpoutavaji pozornost. Stopky oceni ucitel pii aktivitach s Caso-
vym limitem, nebo pii hrach. Mohou ohlésit 1 konec vyucovaci hodiny a Ize vybrat
oznamovaci signal. Nastroje pro méfeni a odpocet ¢asu obrazek 4.2-e jsou pro ucitele

doplikem pti vyuce. (Bannister, 2010, [online])
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@Count up
MODE: OCeount down

0:00:00 |

11:25:46

Obrazek 4.2-e Hodiny a stopky (Zdroj: Galerie SMART Notebook)

24 MOUR £

4.2.6 Textové nastroje

Textové nastroje umoziuji psat jakkoli rozsahly text pomoci textovych poli. Kazdé slo-
vo €1 vétu v textovém poli je mozné libovolné natacet, dokonce 1 prevratit. Na obrazku
4.2-f jsou slova v textovych polich naskladana na sobé, aby nebyla &itelna. Zaci vytahu-

ji ndhodné slova a pfifazuji je ke konkrétnim slovnim druhim. (Bannister, 2010, [onli-

neJ)

nepfrije

el tveali
A
$

Obrazek 4.2-f Textova pole (Zdroj: vlastni)

4.2.7 Videokamera

Tento néstroj softwaru zachyti veSkeré pohyby, které na interaktivni tabuli probihaji a
milZe zaznamenat i zvuk. Uc¢itel ma moZnost zaznamenat pribéh konkrétni aktivity zakt
v hoding, ale také nahrat sviij vyklad doptfedu a poté ho pustit jako video zaznam za-

kiim. (Biskupova, 2009, [online])
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4.2.8 Digitalizace obrazovky

Digitalizace obrazovky znaénym zplisobem poméhd uciteli pfi tvorbé interaktivnich
vyukovych materialti. Pomoci digitalizace obrazovky se da zachytit vSe, cela stranka v
softwaru SMART Notebook, nebo jen urCity objekt, ale i jakakoliv jina internetova
stranka oteviena v pocitaci, ¢i textovy soubor, obrazek, plocha. Tento nastroj by se dal
prirovnat k fotoaparatu, ktery sejme pozadovanou ¢ast a vytvofi z ni jakysi obrazek, se
kterym se da dale pracovat, ménit jeho funkce i vkladat ho do jinych dokumentd. Ucitel
tento nastroj oceni pii prohliZeni webovych stranek naptiklad k digitalizaci mapy mésta.

(Vejvodova, 2011, [online])
4.3 Aplikace

4.3.1 Lesson Activity Toolkit

Lesson Activity Toolkit jsou souc¢asti autorského softwaru a jsou pro ucitele piinosné
Z mnoha davodd, nebot’ v této slozce se nachazi jiz preddefinované aktivity a nastroje,
které ucitel vyuzije pro praci s interaktivni tabuli. Ucitel v této slozce najde pireddefino-
vané aplikace k doplnéni, hry pro rozvoj logického mysleni (pfesmycky, slovni fotbal),
nastroje pro vybér (napovéda, skryté otazky, roziazeni do skupin), pteddefinované celé
stranky. Na obrazku 4.3-a je ukazana preddefinovana aktivita, ke které ucitel doplni
pouze piislusné pojmy. Kliknutim na zemékouli se slova ndhodné zobrazuji na tabuli.
Tuto aktivitu maZze uéitel vyuZzit p¥i zemépisném uéivu v kombinaci s mapou Ceské
republiky, kdy zak sam stiskne a pro sebe vybere jednu moznost a zaroven ji ukazuje na
map¢. Pfeddefinované kostky na obrazku 4.3-b ucitel uplatni v hodiné matematiky pii
s¢itani, kdy ma moznost zvolit libovolny pocet kostek. Tato pireddefinovana aplikace
poskytuje i zp&tnou kontrolu vypocitani vysledku ptikladu. Objekty ve sloZce Lesson
Activity Toolkit urychluji uciteli pfipravu na hodinu, pfipravenou hodinu zpestiuji, ak-
tivizuji zaky k zapojeni se do vyuky a svoji formou usnadnuji kontrolu cviceni. (Tvorba

prezentace v SMART Notebooku, duben 2009, [online]; Vejvodova, 2011, [online])
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SMART Notebook)
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4.3.2 Animace

Autorsky software umoziuje uciteli, aby si vybral z n¢kolika jiz vytvofenych animaci
v galerii. Na obrazku 4.3-c je pfipravena animace dychani a resuscitace pacienta v kom-

binaci s tim, Ze Zaci maji spravné umistit organy nezbytné pro dychani do dutiny b#isni.

—

Breathing and Respiration Reset ||i]

Obrazek 4.3-c Animace dychani (Zdroj: Galerie SMART Notebook)

Ucitel miiZze vytvaret vlastni animace a to tim, zZe vytvofenou stranku nékolikrat zkopi-
ruje. Na zkopirovanych strankach ucitel objekt vzdy mirné posune a pii otaceni jednot-
livych stran se objekt pohybuje. Tento zpisob animace se da dobie vyuzit pfi vyuce
cykli nebo procest. Dal§im zpiisobem, jak vytvofit animaci je rozpohybovat jednotlivé

objekty. Ucitel zméni vlastnosti objektu tim, ze mu piida konkrétni vlastnost animace
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objektu. Objekt se miize pohybovat n¢kolika zptsoby a to tak, ze se bude otacet, zmen-
Sovat nebo zvétSovat, prevracet podle osy, prileti nebo odleti, ztmavne. U této animace
Ize nastavit i jeji rychlost a také jakym zpusobem probéhne (bude se pofad opakovat,
nebo ji zaci uvidi jen tehdy, kdyz kliknou na objekt, ale také mize zacit rovnou se zob-
razenim konkrétni stranky). Na obrazku 4.3-d je vyuzita animace zvétSeni objektu. Zak
ma vybrat slovo, které do fady nepatii. Kontrolou pro zaka, ze vybral spravné slovo, je

to, ze se hvézda zvétsi. (Bannister, 2010, [online])

Vyber slovo, které do fady nepatfi.

% panenka *vidli(:ka % lego # mic

* kladivo % klesté *IJFKI‘IG % Sroubovak
ﬁf\\?\iidle *guma % pendl ¥ pero

Obrazek 4.3-d Animace zvétSeni objektu (Zdroj: vlastni)

Aktivni animaci, kterou uitel miize vyuZit zejména na prvnim stupni ZS, je digitalni
storytelling, kdy timto zptiisobem mohou byt zapojeni vSichni Zaci ve tfidé. Storytelling
ve spojeni s interaktivni tabuli znamena praci s ptibéhem, ktery miize byt nahran (vy-
pravén) i promitan na obrazovku. Zaci mohou tviiréim zpiisobem pracovat s ilustracemi

i s textem, predvidat, pfibéh dopsat a rozvijet tak ¢tenaiskou gramotnost. (E. Frankova,

2013)
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4.4 Vyznam vyuky s podporou ICT

ICT maji schopnost pfispivat k nazornému vyucovani, aktivizaci zak a k dosahovani
efektivnich vysledki ve vzdélavacim procesu a pro ucitele se stdvaji pomocnikem

V pfipravé na vyuku.

Béhem ptipravy na vyucovaci hodinu s podporou ICT ucitel musi pfemyslet o tom, co
zaky uci, ale 1 jakym zplisobem se zaci uc¢i. Ucitel musi rozhodnout a vybrat ucivo, které
bude pomoci i-tabule 1épe zprostiedkovano, aby mohl vhodné vyuZit princip nazornosti
ve vyuce. M¢El by si byt védom, vcCem pfispiva vyuziti modernich technologii
k naplinovani vychovné-vzdélavacich cilti nebo jak pomoci nich Ize rozvijet kooperaci,
aby dochazelo u zaka k porozuméni, ke kritickému nahliZzeni na informace, ale prede-

v§im, aby tyto technologie rozvijely jejich mysleni.

Moderni technologie samy o sob& nezajisti zkvalitnéni ¢i modernizaci vyu¢ovani, nebot’
zalezi ptfedevs§im na uciteli, jak s témito technologiemi bude zachazet, jakou funkci bu-
dou nové technologie ve vyuce plnit a pro jaké cile se stanou prostiedkem. (Mazacova,

2010; Zounek 2009)
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II. EMPIRICKA CAST
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5 VYMEZENI CILE VYZKUMU A CHARAKTERISTIKA
VYZKUMNE METODY

V dnesni dobé¢ interaktivni tabule ve tfidé na zakladni skole neni nic vyjime¢ného. U¢i-
telé ji pouzivaji téméf ve vSech predmétech riznym zpisobem. Rozhodla jsem se proto
empirickou ¢ast diplomové prace vést pravé timto smérem. Cilem mého vyzkumu bylo
zmapovat to, jakym zptsobem ucitelé na prvnim stupni zékladni Skoly vyuzivaji inter-
aktivni tabuli ve své vyuce. Pro naslednou realizaci praktické ¢asti jsem zvolila metodu
dotaznikového Setieni. Dulezitym faktorem pii volbé této metody pro mé bylo hledisko

vétsiho poctu respondenttl, ale také uspora Casu.

Vyzkumny projekt byl navrzen jako kvalitativné kvantitativni. Dotaznikové Setfeni bylo
uréeno pro ucitele prvniho stupné a mélo by poskytnout nahled do problematiky toho,
do jaké miry jsou ucitelé schopni efektivné vyuzit interaktivni tabuli ve vyuce.
V dotazniku jsem se zaméfila na to, jak Casto ucitelé interaktivni tabuli pouzivaji, ve
kterych predmétech ji vyuzivaji a hlavné s jakymi cili ji do své vyuky zafazuji a zda se

jim tyto cile dafi napliiovat.

Interaktivni tabuli dokdze ovladat kazdy ucitel se zdkladnimi znalostmi ICT. Ale ne
kazdy ucitel ji je schopen efektivné zatadit do své vyuky, aby se vyhnul pouhému pro-
mitani uciva na obrazovku tabule. Dotaznikové Setfeni prokdzalo, ze z velké ¢asti ucite-
¢ na prvnim stupni pouzivaji interaktivni tabuli jako dopln¢k vyuky. Z toho divodu,
jsem se rozhodla zafadit do praktické ¢asti i své vytvofené interaktivni materialy pro
praci s interaktivni tabuli, které jsem realizovala na prvnim stupni zakladni skoly.
Vzhledem k tomu, Ze jsem méla moznost vést vyuku s interaktivni tabuli, mohla jsem
sama spatfit jeji vyhody a limity. Jaké ja sama vidim pfednosti a meze interaktivni tabu-

le na zakladé vlastni praktické zkuSenosti, jsem shrnula v zavéru empirické ¢asti.

5.1 Charakteristika vyzkumného vzorku dotaznikového Setreni

Z diivodu zaméfeni mé diplomové prace na prvni stupen zékladni Skoly jsem pro vy-
zkumny vzorek vybrala ucitele od prvnich do patych tfid, ktefi maji zkuSenosti
s interaktivni tabuli. Pro své Setfeni jsem vybrala SMART Vzorové Skoly, které podpo-

ruji vyuzivani modernich technologii ve vyuce a zaroven vyuzivaji postupy prace s in-
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teraktivni tabuli SMART Board. Mezi tyto $koly patii ZS Lupadova, ZS nam. Curieo-
vych, 7S Litvinovskéa 600, FZS a MS Barrandov II. Na dotaznikovém Setfeni se podile-
la i ZS Ratibofickd, ktera patii rovnéz mezi SMART Vzorové skoly, ale zaroveti je i
centrem interaktivni vyuky. Zapojili se i ucitelé ze ZS Kunratice. Tato §kola je zafazena
do projektu Vzdélani 21. Tento projekt hleda efektivni cesty pro zapojeni modernich
technologii do vyuky na ¢eskych zékladnich skolach. (Vzdélani 21, 2014, [online])

Mezi dalsi $koly, které se podilely na dotaznikovém Setieni, patii ZS nam. Jittho
z Podébrad, ZS Vodictkova, ZS Londynska, ZS Kunratice, ZS Slovenska, ZS K¥imicka,
ZS Pisnicka, ZS Bohumila Hrabala, ZS Ri¢any, ZS U Kréského lesa, ZS Brigadnikd,
Kiestanska ZS Elijas. A také FZS prof. O. Chlupa, na které jsem méla moZnost osobné

realizovat vyuku s interaktivni tabuli.

Pro sviij vyzkumny vzorek jsem volila zdkladni Skoly z hlavniho mésta Prahy, ptede-
v8im fakultni skoly Univerzity Karlovy a skoly zapojené do projektd vyuzivani moder-
nich technologii ve vyuce. Jelikoz byl miij dotaznik Gizce orientovan na ucitele prvniho
stupné, ktefi maji ve tfidé interaktivni tabuli a ve své vyuce ji pouzivaji, dotaznik vypl-

nilo 73 respondenti.

5.2 Prubéh dotaznikového Setireni

Prvnim krokem bylo sestaveni otazek, které méli poskytnout odpovédi k tomu, jak ¢asto
ucitelé interaktivni tabuli ve své vyuce vyuzivaji, ve kterych pfedmétech ji vyuzivaji
nejCastéji a s jakymi cili ji zafazuji do své vyuky a zda se jim tyto cile dafi naplinovat a
Vv neposledni fad¢, jaké shledavaji vyhody a omezeni interaktivni tabule. Dotaznik (Vviz

priloha A) byl kratky, stru¢ny a ucitelé ho byli schopni vyplnit do deseti minut.

Dotaznik vyplnilo celkem 73 ucitelt prvniho stupné, avsak u 4 z nich nebyla uvedena
zakladni $kola, na které ucitelé interaktivni tabuli pouzivaji. Vzhledem k tomu, ze do
dotazniku byly zahrnuty i1 oteviené otazky, mohly by byt vysledky tohoto Setfeni pro
ucitele nejen statisticky-informacni, ale také by mohly byt inspiraci, zajimavym postie-
hem, moZnostmi, jak s interaktivni tabuli pracuji jini ucitelé. Je dilezité, Ze
v odpovédich jednotlivych respondentti se objevuji rizné pohledy na jednu véc a rtizné
moznosti jejiho feseni. Ucitelé byli vstiicni, projevili zajem a ochotu se mnou spolupra-

covat. Neéktefi dokonce ocenili a uvitali tento dotaznik a na jejich zadost jim budou
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zpracovany vysledky dotaznikového Setieni pro jejich konkrétni zakladni Skolu a autor-

ka je potésena, ze jeji prace splni svij prakticky tcel.

5.3 Vyhodnoceni dotaznikového Setieni

Cilem dotaznikového Setfeni bylo prozkoumat oblasti tykajici se efektivniho vyuzivani
interaktivni tabule ve vyuce na prvnim stupni ZS a najit konkrétni odpovédi, jak efek-
tivné vyuzivaji ucitelé i-tabuli v praxi. Jako klicové jsem zvolila nasledujici vyzkumné
otazky tykajici se:

Cetnosti — Jak &asto uéitelé vyuzivaji interaktivni tabuli ve vyuce.

Vyucovacich pfedmétl — Ve kterych predmétech ucitelé interaktivni tabuli vyuZzivaji
nejcastéji.

Utelu — K ¢emu interaktivni tabuli u¢itelé ve vyuce vyuzivaji.

Cilt — S jakymi cili interaktivni tabuli ucitelé zarazuji do vyuky. Pro¢ se ucitelim tyto

cile dafi, ¢i nedafi napliovat.
Piednosti i-tabule — V ¢em ucitele vidi pfednosti interaktivni tabule.
Mezi i-tabule — Jaké nedostatky ucitelé spatiuji pii praci s interaktivni tabuli.

Pro ptehlednost vysledkli z dotaznikl jsem zvolila uspotadat ziskané odpovedi u otazek
Cislo 1, 2, 3 a5 do tabulek a doplnit interpretaci dat o slovni vyhodnoceni. Zbylé otazky
¢islo 4, 5 a 6 byly koncipované jako oteviené odpovedi ucitelti. Zde jsem zvolila inter-

pretaci vysledki Setifeni pomoci slovniho vyhodnoceni.

Dotaznikové Setfeni by mélo potvrdit nebo vyvratit mé piedpoklady, které jsem si

vzhledem k teoretické i praktické ¢asti stanovila:

1. Uc¢itelé na prvnim stupni zafazuji praci s interaktivni tabuli do své vyuky kazdy skol-

ni den.

2. Ucitelé na prvnim stupni zékladnich Skol vyuzivaji interaktivni tabuli zejména

Vv eském jazyce a matematice.

3. Z hlediska prednosti a limiti, které interaktivni tabule ma, ucitelé uvadéji predevsim

jeji vyhody.
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5.3.1 Vyhodnoceni otiazek dotaznikového Setieni
1. otazka - Jak casto vyuZivate interaktivni tabuli ve vyuce?

Tabulkovy piehled odpovédi

Odpoved’ Pocet odpoveédi Podil
témét kazdou hodinu 23 31.51 %
jeden krat tydné 14 19.18 %
dvakrat tydné 2 2.63 %
tiikrat tydné 7 9.59 %
Ctytikrat tydné 7 9.59 %
Kazdy skolni den 20 27.40 %
nikdy 0 0.00 %

Tabulka 5.3.1-a Cetnost vyuzivani i-tabule

Interpretace vysledku

Setieni ukéazalo, Ze 23 uéiteltl z celkového poétu 73 na prvnim stupni vyuZziva interak-
tivni tabuli téméf kazdou hodinu a spadaji sem hlavné zékladni Skoly, které zarazuji ICT
do svého Skolniho planu. Druha nejCastéjsi odpoveéd’ byla, ze ucitelé interaktivni tabuli
zafazuji do vyuky kazdy Skolni den s poctem 20 respondentl. V rozmezi tydenni Cet-
nosti dvakrat az ¢tyfikrat do tydne ji vyuziva 14 respondentl. S nejniz$i intenzitou je-

denkrat do tydne ji vyuziva 14 ucitela.

Prvni stanoveny piedpoklad, ze ucitelé zarazuji interaktivni tabuli do své vyuky kazdy
Skolni den, se potvrdil u 53 respondentl, avSak 23 z nich vyuziv4 interaktivni tabuli
témet kazdou hodinu. Toto zjisténi bylo pro autorku prace piekvapujici, nebot’ podle
jejiho nazoru byl stanoveny piedpoklad dostacujici Cetnosti vyuziti. Ale je tieba brat na
védomi, ze interaktivni tabule se da vyuzit i jako klasicka tabule. Existuji i-tabule v
kombinaci s bo¢nimi magnetickymi kiidly a kfidly pfedev$im k psani fixem, a proto

mohl ptevazovat tento typ odpovédi. Nekteti ucitelé uvedli, ze jinou tabuli nez interak-
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tivni ve své tFidé nemaji. Autorka si nemysli, ze by ji ucitelé byli schopni vyuzivat efek-

tivné kazdou vyucovaci hodinu vzhledem k naroc¢nosti na ptipravu.
2. otazka - Ve kterych predmétech vyuzivate interaktivni tabuli nejcastéji?

Tabulkovy piehled odpovédi

Odpoved’ Pocet odpoveédi Podil

cesky jazyk 55 72.37 %
anglicky jazyk 18 23.68 %
matematika 57 75.00 %
clovek a jeho svét 46 60.53 %
hudebni vychova 22 28.95 %
jiné predméty 22 28.95 %

Tabulka 5.3.1-b Pfedméty, ve kterych je i-tabule vyuzivana

Interpretace vysledku

Vysledky dotazniku ukazuji, Ze nejvice ucitelé na prvnim stupni preferuji vyuzivani
interaktivni tabule ve dvou hlavnich pfedmétech, v ¢eském jazyce a matematice. Zde se
potvrdil i autor¢in druhy ptedpoklad, nebot’ jde o pfedméty, které jsou na prvnim stupni
stézejni. Pomérné vyrovnany podet uéitelll ji pouziva pii vyuce predmétu Clovék a jeho
svét. Z estetickych pfedméti je interaktivni tabule uplatiovana v hudebni vychové. Uci-
telé jako dalsi predméty, ve kterych interaktivni tabuli pouzivaji, uvadé€li nejvice vy-

tvarnou vychovu, dale se objevila i télesna vychova, pracovni vychova a informatika.
3. otazka - K jakému ucelu nejcastéji interaktivni tabuli ve vyuce vyuzivate?

V této otdzce méli respondenti moZznost vybrat vice moznych odpovéedi, ale podminkou

bylo zvolit nejméné tii.
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Tabulkovy piehled odpovédi

Odpoveéd’ Pocet odpoveédi Podil

k motivaci 55 72.37 %
jako mnosi¢ obsahu — k |50 65. 79 %
vykladu

vizualizér — vyuziti na- | 56 73.68 %
zornosti

pracovni nastroj - ukoly 45 59.21 %
testovaci nastroj 23 30.26 %
dopln€k — zpestieni vyuky | 66 86.84 %
jiné 3 3.95%

Tabulka 5.3.1-c Ugely vyuZivani i-tabule

Interpretace vysledku

Ukazalo se, Ze interaktivni tabuli ucitelé¢ vyuzivaji nejvice za ucelem zpestteni vyuky,
K vyuziti nazornosti, k motivaci zaku, k vykladu uciva a procvi¢ovani tikoli. Nejméné
respondentl uvadélo odpovéd’: ,,za ucelem testovaciho ndstroje. Nekteré tabule maji
moznost hlasovani pomoci SMART Response, kdy kazdy zak ma k dispozici vlastni
piistroj pro hlasovani. Béhem kratkého c¢asu muize ucitel ovétit probiranou latku a ziskat
tak zpétnou vazbu. Toto vybaveni neni vSak samoziejmosti interaktivni tabule, coz vy-
svétluje nizky pocet odpovédi u moznosti vyuzivani i-tabule jako testovaciho zatizeni.
K jinym uceltim, neZ byly zde uvedeny, ucitelé i-tabuli vyuzivaji k nacviku psacich tva-
i pismen, k hlasovani a propojeni tabule s tablety.

4. otazka - S jakymi cili interaktivni tabuli zaFazujete nejcastéji do své vyuky?
Ucitel¢ prvniho stupné v dotazniku uvedli, ze jejich hlavnim cilem, pro¢ interaktivni
tabuli zafazuji do vyuky, je pfedev§im pochopeni uciva a vysvétleni dané latky Zakim a
zaroven k jejimu shrnuti, upevnéni. Interaktivni tabule ve tfidé zakim umozinuje procvi-
¢eni a opakovani uciva zdbavnou formou (dopliovacky, pexesa). Ucitelé, kteti maji k

dispozici interaktivni u¢ebnice a tablety, se shoduji na tom, Ze ji zafazuji jako nazornou
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pomucku pro celou tfidu, kdy maji zdci moznost zapisovat ptimo do i-Uc¢ebnice na in-
teraktivni tablety. Tabule tak umoziuje samostatnou i skupinovou praci véetné hledani
spole¢nych feseni, hledani strategii pfimo pfed o¢ima zaki, vSe je vhodné k uceni se
navzajem.

Ucitelé ji zatazuji i s cilem, Ze jde o jinou formu prace, vyuzivaji ji i pfi ranni zpravé a
7aky tak cht&ji motivovat a zapojit je do vyuky. Zaci mohou samy ovladat interaktivni
tabuli a pracovat s riznymi cvi¢enimi, nékdy je zatazena s cilem k zadavani ukoli rych-
lejSim Zaktm.

V prvnich ttidach se dafi napliovat cile, kdy interaktivni tabule pomahd pti zadavani
ukolit v hodin€ 1 domdacich ukoli a Zaci se tak 1épe orientuji v seSitech. Ucitelé
Vv prvnich tfidach uvedli, Ze napliuje cil ovéfovani pomoci hlasovaciho zatizeni, zda

zaci dané latce rozumi.

Dotaznikové Setfeni ukazalo, ze Castym cilem bylo to, Ze interaktivni tabule umoznuje
kontrolu spravnosti prace a praci s chybou zaku, ktera mize vést k hodnotné diskuzi ve
tfidé. Ucitelé ji Casto zatfazuji s cilem doplnit latku o nékteré zajimavosti naptiklad
v pfedmétu Clovék a jeho svét, stava se tak jednim ze zdrojt informaci a je doplitkem
ucebnic. Interaktivni tabule umoziuje rychlejsi dostupnost obrazki, prehravat DVD,
ovSem v tomto ohledu nemusi byt efektivné vyuzivana, pokud se stane pouze zobrazo-

vaci plochou.
5. otazka - Dafi se Vam tyto cile napliovat?

Tabulkovy piehled odpovédi

Odpoved Pocet odpoveédi Podil
ano 67 91.78 %
ne 1 1.37 %
nevim 5 6.85 %

Tabulka 5.3.1-d Napliovani cild v hodiné
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Interpretace vysledku

Setteni ukazuje, ze 67 ucitelam se daii jejich cile ve vyuce napliiovat. Zejména protoZe
si ucitelé na prvnim stupni praci na interaktivni tabuli vzdy sami pfipravuji s ohledem
na probiranou latku a vék zakd. Ucitelé maji vypracovano mnozstvi hodin na interaktiv-
ni tabuli, které dale vylepsSuji a nechdvaji si prostor pro zmény podle reakci zakt. Inter-
aktivni tabuli nevnimaji jen jako promitaci platno a nékteti ucitelé ani nestahuji materia-

ly, ale tvofi nové pro aktualni tfidu.

Cile se dafi napliovat zejména proto, ze Zaky prace S interaktivni tabuli bavi a stoji o
tuto praci, lépe si zapamatuji ucivo, jsou vnimavéjsi, maji radi zménu. Hodiny
S interaktivni tabuli jsou pestré, dochazi ke kombinaci vice forem prace, stfidani ¢innos-
ti ve vyuce. Zaci maji pred o¢ima shrnuti a dafi se jim pak 1épe plnit samotné tikoly.
Procvicovani uciva je velmi efektivni, vSichni z4ci vidi ptipadné chyby, v hodiné se
probere a upevni daleko vice uc¢iva. Nékteti ucitelé uvedli, Ze praci s tabuli v hodinach,

je pro zaky formou odmény.

K napliovani cili ve vyuce dochézi i proto, Ze prace s interaktivni tabuli nalaka i zaky
s poruchami soustfedéni a pro nadané a rychlejsi déti slouzi k rozvijeni jejich védomos-

ti. Je pro ucitele rychlou zpétnou vazbou.

Nekteti ucitelé uvadi, ze cile v hodinach napliuji, protoze interaktivni tabule je vynika-
jici pracovni nastroj, i piestoze zadné jiné tabule na prvnim stupni k dispozici nemaji.
Odpovéd’ jednoho respondenta byla: ,, Interaktivni tabule se stala samoziejmosti, zZdci

Jjsou aktivnéjsi, protoze dnes jde o jejich prirozené prostredi.

Pomérna mensina uciteli uvadi, Ze se jim cile ve vyuce napliiovat nedaii vzhledem
K tomu, Ze Zaci jsou pfi praci s tabuli zbrkli a neukaznéni, nebot’ je tato ¢innost velmi
bavi a chtéji ji stale opakovat. Ucitelé uvedli i fakt, ze ¢asto zaky zajima samotna mani-
pulace s objekty na zobrazovaci plose, aniz by si uvédomovali, pro¢ konkrétni cviceni

zrovna délaji.

6. otazka - Jaka ma podle vas prace s interaktivni tabuli prednosti a jaké jsou jeji
limity?

K vyhodnoceni této otazky bylo zvoleno bodové roz¢lenéni odpovédi uditeli na dvé

¢asti, a to prednosti a limity interaktivni tabule.
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Prednosti interaktivni tabule
e Rychlejsi, pohotova a intenzivni vyuka.
e Zpestieni vyucovaci hodiny.
e  Aktivita zakl pfi préci s interaktivni tabuli.
e Udrzuje pozornost zaku, ktefi pracuji se zaujetim.
e Podporuje komunikaci a kooperaci.
e Nazorné vizualizace a manipulace umoziuji interaktivitu.
e Pii manipulaci rozviji jemnou a hrubou motoriku zakd.
e Piipréci s interaktivni tabuli Zaci zapojuji dals$i smysly.
e 7&ky prace s interaktivni tabuli bavi, je to dobry motivaéni prvek.

e Prace s interaktivni tabuli ve vyuce je netradicni, pestra, zajimava, neni mono-

tonni a statickd, Zaci se uci formou hry.
e PiedevSim v geometrii umoZziuje nazornost a piesnost.
e Moznost vyuzit ji k riznym ucelim (vykladu, zkouseni, zpestieni vyuky).
e Je rychlou zpétnou vazbou.

e Ma mnoho funkci — zvétSeni materiali, moznost prohlédnout detaily, vyukové

programy, ptripravené prezentace.

e Propojenost interaktivni tabule s interaktivnimi ucebnicemi. Zarovenn umoziuje

rychlé propojeni s ostatnimi piedméty.
e Ve spojeni s hlasovacim zafizenim nabizi pfesnou moZznost evaluace pro ucitele.

e Sledovani procesu hledani v pfimém ptenosu. S interaktivni tabuli neni potieba

cviCeni a ptiklady ptfepisovat, Zaci mohu psat pfimo.
e Promitnuti obrazkii, zadani ukoli vSem zaktm.

e Moznost uloZeni. K probrané latce a feSenym tkolim se uéitelé mohou kdykoliv

vratit.
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e Moznost pfimého a rychlého vyhledani informaci, uidaji, obrazka na internetu.
e Ucitelé maji moznost mezi sebou vytvorené interaktivni materidly sdilet.

e Umoziuje piehravani hudby, videi.

e Umoziuje Cistou praci, nebot’ neni potieba pouzivat klasické kiidy.

e Ma jednoduché ovladani.

e Setii barevné papiry, inkoust, pastelky.

e Je podporou pro zaky se specidlnimi potiebami.

e Prace s interaktivni tabuli by méla byt soucasti vyuky.

e Je stale po ruce, pokud ji ma ucitel ve tfid¢, mize ji kdykoliv vyuzit.

Limity interaktivni tabule
e Klade vysoké naroky na Cas pfi vytvafeni vlastnich ptiprav.
e U tabule mize pracovat jeden zak, maximalné dva z4ci pii vyuziti dual pen.

e Ucitel se nesmi spoléhat pouze na interaktivni tabuli. Neméla by byt jedinym
zdrojem uceni. Je potieba, aby si déti umé¢ly vyhledat informace v jinych kni-

hach, aby umély najit to podstatné.

e Jako dalsi moderni technika ma negativni vliv na rozvoj fantazie, piedstavivost,

vlastniho uvazovani, tvofivost.

e Zaky Casto bavi samotna manipulace a neuvédomuji si, pro¢ danou ¢innost d¢la-

ji. Proto je potieba neustale ovétovat, pfipominat, kontrolovat.
e Vyuzit ji ve vyuce znamena zvyseny hluk ve tiidé.
e Pokud neni interaktivni tabule ptimo ve tiid¢ ucitele, je slozitéjsi ji vyuzivat.
e Price s interaktivni tabuli mize vést pouze k frontalni vyuce.
e Neprobouzi u zaki zvidavost, nebot’ informace pfedklada.

e Je finan¢né naro¢na i z hlediska oprav.
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e Spatné se na ni piSe, proto v tomto ohledu nékteii uéitelé davaji prednost klasic-

ké tabuli.

e Interaktivni tabule nenauc¢i zdka spravné¢ psat, nelze provést bézny uchop psaci-
ho nadini.

e Pfi slunci je potfeba zatemnit okna, coz neni vhodné, kdyz zaci zrovna piSou do
sesitu.

e Je mdédnim trendem, nez skuteCnym vylepSenim vyucovacich technik.

e 7 hlediska techniky se na ni nemtizeme stoprocentné spolehnout. Ma technické
limity jako obc¢asné vypadky a vadnou synchronizaci s pocitacem (pferusovany

dotek pera, projektor se neotevie, tabule piestane reagovat).
e Prace interaktivni tabuli ve vyuce by neméla byt jedinou moznosti.

Interpretace vysledku

Ucitelé se nejvice shodovali v tom, Ze velkou nevyhodou interaktivni tabule je to, ze
umoziuje praci jednoho zéka nanejvyse dvou zaku. Na n€kterych skolach tento nedosta-
tek vyftesili tim, ze zavedli tablety do vyuky. Ukazalo se, Ze nedostatkem u interaktivni
tabule je 1 jeji atraktivita, kdy zaky Casto zajima samotna manipulace s ni, aniz by si
uvédomovali, pro¢ danou aktivitu zrovna dé€laji. V prabéhu zpracovavani vysledkt do-
tazniku bylo zjisténo, ze v nckterych tfidach ucitelé nechavaji zapnutou interaktivni
tabuli o velké piestavce, kdy na ni mohou zaci malovat a psat, a tak se nenasilnou for-
mou zdokonaluji v jejim ovladani, coz by mohlo tuto mez ¢aste¢né eliminovat. Jako
dalsi frekventovany limit, ktery interaktivni tabule ma, je ten, ze ucitelé stravi pfilis
mnoho Casu pfi piipraveé vlastnich interaktivnich materialti, ale na druhou stranu zminu-
ji, Ze jiz vytvofené materialy mohou znovu pouzit a zdokonalovat je. Zde se nabizi i
moznost sdilet materialy s ostatnimi uciteli, nebo je vyhledat na internetovych portalech
uréenych pro vyuku s interaktivni tabuli, coz na druhou stranu ucitelé uvadéli jako jed-

nu z velkych vyhod.

Mezi pfednosti interaktivni tabule podle vétSiny ucitelli patii jeji ndzornost a moZnost
zpestfit vyuku, zarovenl uvadi, Ze je vhodnou motivaci pro zdky. Hodné vyuZzivanou

prednosti je propojeni interaktivni tabule s internetem, kdy je umoznéno piimo
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v hodinach vyhledat informace, neznama slova, zvifata ¢i jevy a zaci mohou rozhod-
nout, zda dand informace dava smysl. Na druhou stranu je tato pfednost zaroven i limi-
tem i-tabule, nebot’ Zaci musi mit moZnost pracovat i s jinymi informa¢nimi zdroji, aby
méli tu zkusenost s tim, ze budou informace z rtiznych zdroji vyhledavat, shromazdovat
je a tridit.

Dotaznikové Setieni ukazalo i rozpory v nazorech ucitel, nebot’ pro nékteré ucitele je
limitem to, co jini vidi jako pfednost a naopak. Jedna se o psani na interaktivni tabuli.
Ucitelé povazuji za prednost pfi praci interaktivni tabuli to, Ze nemusi pouZzivat kiidy,
které Spini a uvadi, ze jde o Cistou praci a tabuli vyuzivaji pii psani v hodinach. Jini jako
limit uvadi to, Ze Zaci nemohou uchopit pero jako pi1 béZném psani do seSitu, nebot” se
dlani nemtizou uplné dotknout zobrazovaci plochy. Osobn¢ se autorka setkala s tim, kdy
pii1 psani na interaktivni tabuli pero vynechavalo a psalo pferusovanou ¢arou, v tomto
ptipadé Slo o technicky problém. V prvni tfidé autorka méla moznost vidét, ze zakim
nedélalo problém psani na interaktivni tabuli. Interaktivni tabule slouzila jako kontrolni
prvek, kdy Zaci psali do svych pisanek, pani ucitelka kontrolovala uchopeni pera, sprav-
né sezeni a v prubéhu hodiny Zaci dopisovali tvary pismen na tabuli, kdy akceptovali to,

ze se budou zobrazovaci plochy tabule dotykat pouze perem.

V této oblasti se potvrdil i autor¢in tieti piedpoklad, kdy ucitelé uvadéli spise prednosti
interaktivni tabule, které ve vét$i mife pievazily, ale nezapominali ani na jeji limity.
Podle autor¢ina nazoru je to dano iz toho hlediska, Ze interaktivni tabule umozniuje véci
jako kazda klasicka tabule, ale je i zaroven moderni technikou, ktera ma dalsi funkce.
Vzhledem K jejim popsanym limitim v teoretické i praktické ¢asti neni tato technologie

bez chyb a je zde prostor pro jeji vylepSovani a vyvoj.
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5.4 Zavér dotaznikového Setreni

Pfi dotaznikovém Setieni byla autorka piekvapena, Ze se podafilo ziskat pomérné velky
pocet respondenttl, ktefi odpovédéli na dotaznik, nebot’ dotaznik byl omezen jen na prv-
ni stupenn zdkladnich skol. Pocet respondentli tedy dokazuje, ze interaktivni tabule na
Skolach neni dnes uz nic vyjime¢ného a uéitelé s ni ve vyuce pracuji a jsou ochotni sdi-
let informace za ucelem dalSiho vyvoje a ziskanim inspirativnich informaci ohledné
jejiho vyuzivani z jinych Skol. Dotaznik byl pro autorku obohacujici v tom, Zze osobné
meéla moznost vyhodnotit mnozstvi nazord a postfehdl pii praci s interaktivni tabuli a
ukazalo se, Ze n¢které prednosti mohou byt pro jiné ucitele 1 jejimi limity a naopak, pro-
jevila se individualita ve vnimani i-tabule jako celku.

Vzhledem k vySe popsanym ptfednostem a limitim interaktivni tabule, i tomu s jakymi
cili ji uCitelé zafazuji do své vyuky, se autorka rozhodla, druhou ¢ast své praktické ¢asti

vénovat ndvrhlim interaktivnich materiali a realizovat je na prvnim stupni konkrétni

zakladni Skoly.
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6 NAVRH IT MATERIALU S PODPOROU I-TABULE

Ve své praktické ¢asti se autorka krome dotaznikového Setfeni zaméfila také na vytvo-
feni interaktivnich materialti pro praci s interaktivni tabuli, nebot’ je dulezité to, jakym
zpusobem je i-tabule ve vyuce vyuzivana. Vybrany byly dva predméty, ve kterych se
interaktivni tabule pouziva nejvice, jak se potvrdilo v dotaznikovém Setteni, a to je ¢es-
ky jazyk a matematika. Jejich nasledna realizace probéhla ve treti tfidé na fakultni Za-
kladni Skole UK profesora Otakara Chlupa. Cilem bylo efektivné vyuzit interaktivni
tabuli v obou pfedmétech a to tak, aby byla vyuzita v riznych fazich hodiny, podporo-

vala procesy uc¢eni zaku a doslo k aktivnimu zapojeni vétSiny zaka ve tiide.

Aby byla tabule ve vyuce efektivné vyuzita, nelze ji pouzivat po dobu celé vyucovaci
hodiny. Proto jsou zde popsany c¢asti hodin ¢eského jazyka a matematiky s ohledem na

ucivo, které bylo ve tteti tfidé v tu dobu probirané.
6.1 IT materialy vyuZzité v hodiné matematiky

6.1.1 I-tabule jako vizualizér — nazornost

Piedmét: Matematika

Namét: Slovni loha

Ucivo: pocetni operace — s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni v oboru ¢isel do 100

Cile: 74k je schopen vytvoftit ptiklad pro ostatni spoluzéky, kontroluje spravnost vy-

sledku, uplatiuje vlastni zptisob feseni, zak je schopen spoluprace ve skupiné

Casové naro¢nost: 15-20 minut

Pomiicky: stiraci tabulky, fixy

Interaktivni tabuli autorka vyuzila pro jeji nazornost a zvolila tak slovni ulohu pro po-
Cetni operace. Slovni tloha byla vytvofena v prostiedi obchodu se skolnimi potiebami,
kdy si Zaci sami urci, které Skolni potteby si koupi a kolik budou potiebovat penéz na
jejich zaplaceni, viz obrazek 6.1.1-a. Zaci sami vytvateli piiklady pro své spoluzaky.
Cilem této aktivity byla nazorna vizualizace pfedméti na interaktivni tabuli a manipula-

ce s nimi, také vyuziti interaktivni tabule k nasledné kontrole.
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Obrazek 6.1.1-a Slovni tloha (Zdroj: vlastni)

Prvni ¢ast probihala tak, Ze jeden Zak u interaktivni tabule nakupoval pfedméty a ostatni
zéci v lavicich pocitali zadany piiklad na stiraci tabulku. Zadavatel ptikladu si vzdy
vybral jednoho ze svych spoluzakl a ten mu sdélil vysledek a také to, jakym zptisobem
se k tomuto vysledku dobral. Podminkou bylo, ze zak musel fict odpovéd’ celou vétou.
Kdyz byl vysledek spravny, tento Zak Sel za n€ho nakupovat. Kazdy Zak, ktery vytvarel
u tabule ptiklad, musel sam zvladnout tento ptiklad spocitat, aby mohl ostatni zkontro-
lovat. V této fazi zaci urcuji, kdo za n¢ pujde k tabuli, jaké ptiklady budou pocitat, voli

rizné strategie s¢itani a kontroluji se navzajem.

Druha ¢ast byla sestavena konkrétnimi ptiklady (obrazek 6.1.1-b), kdo si co nakoupil.
Zéci pracovali ve skupinach po ¢tyfech, méli omezeny &as na vypoéitani piikladi a mu-
seli ve své skupiné dohodnout, kdo bude ktery priklad tesSit. Interaktivni tabule poté
slouzila jako kontrolni nastroj pro vypoctené ptiklady. Za kazdy spravny vysledek do-
stala skupina bod.

Kolik korun zaplatil za nakup

kazdy zak?

Alena 6K
3 Stétce a 3 tuzky 7 "7”“

Matous 25Ke
4 tuzky a 5 sesitua

Pavel

2 sesity a pravitko

Ema

2 gumy a pero ‘
l\—\g’\#ny A7 KE ——

12 ke 9Kée

Obrazek 6.1.1-b Ptiklady pro skupinu (Zdroj: vlastni)
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Cilem pro zéky bylo, aby kazdy zak byl schopen vytvofit svilj vlastni piiklad a zdroven
ho byl schopen spocitat a také, aby zaci dovedli uplatnit pisemné s¢itani u pocitani
s vice polozkami. Pti vytvareni vlastnich prikladt Zaci pouzivali rizné strategie. Nékteti
scitali pod sebou, secetli samostatné dvé a dvé polozky a tyto vysledky secetli, nasobili
a scitali, dopocitavali. U interaktivni tabule se nemohli vystfidat vSichni zéci, proto
podle autor¢ina nazoru pomohlo to, Ze jim jako ucitelka neurCovala, kdo pijde k tabuli.
Kdo bude pracovat u i-tabule, uréovali zaci a také to zaviselo na pravidle ve tfid¢, kdy
divka musi vyvolat chlapce a naopak. V nékterych skupinéch trvala déle domluva mezi
7éky, jak si svoji praci rozvrhnou, proto nékteti kviili tomu nestihli vypocitat tolik pii-
kladd, kolik chtéli, ovSem nestalo se, ze by jeden ¢len skupiny vypocital vSe a ostatni se

vitbec nezapojili.

6.1.2 I-tabule jako pracovni nastroj

Predmét: Matematika

Namét: Roztiidéni Cisel podle stanoveného kritéria

Ucivo: nasobky ¢isel Ctyt, péti, Sesti

Cile: aktivni zapojeni vSech zaku, zak procvicuje nasobky manipulaci s ¢isly na i-tabuli,
zéci kontroluji spravnost vysledku

Casové naro&nost: 5 minut

Na zac¢atku hodiny autorka vyuzila praci na interaktivni tabuli k procvi¢eni nasobilky.
Zaci méli za ukol &isla (nasobky) rozfadit do pytlt, jak je ukdzano na obrazku 6.1.2.
Cela aktivita probihala tak, Zze jeden za druhym chodili k i-tabuli, mohli si vybrat které-
koli ¢islo a pfesunout ho do spravného pytle. Daného Zaka u tabule kontroloval vzdy
ten, ktery Sel hned po ném. Cilem zde bylo zopakovat nasobky vyssich ¢isel a také to,
aby se u i-tabule vystiidali vSichni zaci. Zopakovani nasobku ¢tyf, péti a Sesti byla krat-
ka aktivita zejména proto, ze byla fazena na zacatek hodiny a mé¢la zaky zaktivizovat

k dalsi praci v hodiné.

65



Obrazek 6.1.2-Nasobky (Zdroj: vlastni)

6.1.3 I-tabule jako pracovni nastroj

Pifedmét: Matematika

Namét: Priklady — dopliovani ¢islic

Ucivo: pisemné s¢itani a od¢itani

Cile: zak zna algoritmus pisemného s¢itani a odcitani, dokaze je od sebe rozliSit a
funk¢né pouzit a najit si vlastni zplisob fesSeni

Casové naro¢nost: 15 minut

Pomiicky: pracovni list s ptiklady

Prvni krokem u tohoto cviceni (obrazek 6.1.3) bylo, Ze se Zaci méli podivat na interak-
tivni tabuli a fict, co si mysli, Ze bude jejich tkolem. Nejdiive uvadéli, Ze budou pisem-
né odcitat, poté dodali, Ze to nejsou jen piiklady na pisemné od¢itani, ale i na s¢itani.
Nejdiive méli roletkou zakryté Cislice, které méli doplhovat. Proto se jich autorka zepta-

la, co budou do €ervenych poli¢ek dopliovat a proc.

Druhy krok byl, Ze Zaci dostali vytiSténé piiklady a mohli zacit pocitat, jako napovédu
méli fadu Cislic (po odkryti roletky). Za spravné doplnény piiklad ziskali bod. Béhem
pocitani se zaci ptali, jestli se mohou ¢islice opakovat, nebo musi pouzit vSechna cisla.
Téchto otazek autorka vzdy vyuzila k tomu, Ze se zeptala celé tiidy, jestli by byli

schopni odpovédet. Nejdiive tomu tak nebylo, ale po chvili zaci sami odpovédéli na jiz
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polozené otazky. Na toto cviceni byl omezeny Casovy limit. Nestalo se, Ze by néjaky
ptiklad ve tfid¢ nikdo nevyiesil.

Cilem bylo prohloubit pisemné s¢itani a od¢itani, najit rizné zplsoby feseni ptiklada ve
tfid€ a interaktivni tabule byla vyuzita ve fazi kontroly cviceni. V prub¢hu kontroly pii-
kladt, zaci ptritahovali ¢islice do Cervenych policek a fekli, jak tento priklad fesSili. Ve
ttidé se nachéazeli rizné strategie, kdy n¢kdo zacal prvnim piikladem, jiny zak zacal

tfesit ctvrty priklad, protoze si v§iml, Ze doplni jenom jednu ¢islici, jini davali prednost

s¢itani, nebo jen tipovali.

Obrazek 6.1.3-Pisemné s¢itani a od¢itani (Zdroj: vlastni)
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6.2 IT materialy vyuzité v hodiné ¢eského jazyka

6.2.1 I-tabule jako motivace
Piedmét: Cesky jazyk

Namét: Presmycky

Ucivo: vyjmenovana slova po L

Cile:zék je schopen z pismen sestavit smysluplné slovo, najit vyjmenovana slova

Vv uéebnici, pritadit slovo K ptislusnému obrazku

Casova naro¢nost: 10-15 minut

V tvodni ¢asti hodiny ¢eského jazyka méli zaci piijit na to, co bude novou probiranou
latkou, viz obrazek 6.2.1-a. Na tivodnim listu jsou pfesmycky s vyjmenovanymi slovy
po L. Kdokoli muze pfijit k tabuli a uspotadat pismenka tak, aby vzniklo smysluplné
slovo. Kazda pfesmycka zacina stejnym poc¢ate¢nim pismenem jako hledané slovo. Poté

maji zaci fict, co maji tato vSechna slova spolecného.

=Y 7
B Z AT K
LKYO
S | Y

PLEYN KE
SYLY

Obrazek 6.2.1-a Pfesmycky (Zdroj: vlastni)

Pfesmycky autorka sestavovala tak, aby zac¢inaly pravé poc¢ate¢nim pismenem jako hle-
dané slovo, aby tato aktivita nezabrala pfili§ mnoho cCasu, i tak délala Zakiim problémy.
Obtizn&jsi slova byla fazena zamérné nakonec. Zaci poznali velmi rychle, Ze jde o vy-

jmenovana slova po 1, jeSté€ neZ méli vSechna slova vytvofend, proto méli moZznost na-
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hlédnout do ucebnice, ktera slova jim chybi. Jelikoz uz znali vyjmenovana slova po z, b
neméli problém urcit, ze spolecné pro vSechna slova je to, ze po pismenu 1 se pise tvrdé
y.

Nasledovalo pfifazovani vyjmenovanych slov k obrazkim (obrazek 6.2.1-b), aby si zaci

uvédomili, co které slovo znamen4, ptipadné slovni vysvétleni samotnymi zaky.

Obrazek 6.2.1-b Pfitazovani (Zdroj: vlastni)

6.2.2 I-tabule jako pracovni nastroj

Piedmét: Cesky jazyk

Néamét: 1. Dopliiovani celych slov do vét. 2. Vyznam slov.
Ucivo: vyjmenovand slova po L, B

Cile: procviceni vyjmenovanych slov, zak ptremysli nad vyznamem slov a vét, je scho-

pen pouzit slovo ve své véte, schopnost domluvit se ve dvojici

Casové naro¢nost: 1. aktivita 5-7 minut, 2. aktivita 15-20 minut

Pomiicky: u¢ebnice, encyklopedie, pravidla ¢eského pravopisu, internet

Interaktivni tabule se da vyuZit k plnéni tkold a jejich procviCovani mnoha zplsoby.
Vzhledem Kk probirané latce vyjmenovanych slov autorka zvolila variantu dopliovani
celych slov do vét obrazek 6.2.2-a. Zaci maji moznost vybrat tyto slova z nabidky,

avSak dve slova v ni pfebyvaji. Toto cvifeni je zaméfeno na porozuméni vyznamu véty,
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aby davala véta smysl a zaroven na gramatické jevy, které jsou soustiedény predevsim

na problematiku dopliovani i/y po pismenu 1.

“a zlomil si

¢ potichu.
, ale Spatné se ji

e nedostala k narozeninam

kvétu a
uz tam neb_dli.

r  nesl_Si |_Sového |_tko
]f nesl_Sim pl_Sového |_ o) v

ml_né pel_fku |_Ze

Obrazek 6.2.2-a Doplnovani slov

Nasleduje aktivita (obrazek 6.2.2-b), ktera je uréena ke spolupraci ve dvojici. Kazdé
dvojici vybere kniha jedno slovo (zdk se knihy dotkne), které ma byt pouzito ve véte.
Jde 0 méné znama slova nebo slova, ktera se podobné piSou, ale znamenaji uplné néco
jiného jako napiiklad: nali¢eny, lyCeny, slynout, blizka, blyska se, lis. Cilem pro zaky
je, aby byli schopni zjistit vyznam slova a svymi slovy ho byli schopni vysvétlit ostat-

nim a spravné toto slovo pouzit ve véte.

Zéci pii tomto problémovém ukolu vyuzili udebnice, encyklopedii, pravidla ¢eského
pravopisu, slovnik spisovné Cestiny, internetu. I-tabule byla vyuzita jako pomuicka pro
slovo slynout, které bylo propojené s internetovym odkazem na vysvétleni vyznamu
tohoto slova. Spole¢né v kruhu kazda dvojice piedstavila svoje slovo a fekla svoji vétu

ostatnim.
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ybere slovo. Toto slovo pouZij ve

lis rozplyvat se

mlit lysina
splyvat blyska se
lykovec zablysknout se
lyéeny naliceny
slynout blizka
mlynice lyska

plyn

v
|

Obrazek 6.2.2-b Nahodny vybér slov
6.2.3 I-tabule jako pracovni nastroj
Piedmét: Cesky jazyk

Namét: Pfifazovani slov

Ucdivo: vyjmenovana a piibuzna slova po L

Cile: procvi¢eni vyjmenovanych slov po L, manipulace se slovy pouzivanymi v minulé

hodin¢ a jejich pfipomenuti

Casové naro&nost: 5 minut

Dalsi den v hodin¢ ¢eského jazyka autorka navazala na cviCeni, kterym zaci sko¢ili pie-
desly den, tato slova byla vyuzita pro dalsi aktivitu na interaktivni tabuli (obrazek
6.2.3). Jednalo se o dopliovani i, y ve vyjmenovanych slovech a zaroven piitazeni
k t¢émto sloviim spravné spojeni. Cilem bylo zopakovani slov a jejich vyznamd, a tak
zjistit, co si zaci z minulé hodiny pamatuji a také spravnou aplikaci i, y ve vyjmenova-
nych slovech. Jednalo se o kratkou aktivitu, kterd byla zafazena na zacatek hodiny.
V pribéhu tohoto cviceni na i-tabuli nékdy zaci uvadéli, ktera dvojice zaku toto slovo

vysvétlovala, nebot’ si nemohli vzpomenout, ale nakonec jim pomohlo, ze spojeni mohli

piifazovat.
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délany z |_ka
ptak

ve ml_né
ob_li

Saty

Obrazek 6.2.3-Spojovani

6.2.4 I-tabule jako doplnék vyuky

Piedmét: Cesky jazyk

Namét: Pexeso

Ucivo: vyjmenovana a ptibuznd slovapo L, Z, B

Cile: formou hry zak procviCuje vyjmenovana slova, vyuziti prace s i-tabuli jako moz-

nou ¢innost pro rychlé zaky

Casové naro&nost: 5 minut

Jednou z moznosti, kterou interaktivni tabule nabizi ve svém autorském programu, je
vyuziti pfeddefinovanych aktivit. V galerii Lesson Activity Toolkit autorka sestavila
didaktickou hru pexeso (obrazek 6.2.3). Zvolena byla takova varianta, kdy zaci hleda;ji
k danému slovu obrazek. Kdyz najdou spravnou dvojici karet, musi poté do slova dopl-
nit spravné i, y. Tato interaktivni aktivita umoZzniuje zvolit heslo, aby se Zaci nemohli na
spravné odpovédi podivat, a také vyhodnocuje na zavér hry pocet otoceni riznych dvo-

jic a zaznamena vysledky jednotlivych her. (Hlavaty, Polakova, 2012, s. 25-28)
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Obrazek 6.2.4-Pexeso

Tato didakticka hra byla zatazena v zavéru hodiny ¢eského jazyka, jako mozna aktivita
pro zaky, kteti budou mit praci hotovou. Pfedem si autorka se zaky stanovila pravidla,
ktera musi dodrzovat, kdyz budou u interaktivni tabule (pracovat potichu, aby nerusili
praci ostatnich; stfidat se pfi otaceni; pamatovat si pocet uspe€snych otoceni, navzajem

se kontrolovat pti doplnovani i/y).

Cilem zde bylo, aby tabule byla vyuzita samotnymi zaky a poslouzila tak k procviceni
vyjmenovanych slov a zaroveit umoznila dalsi ¢innost pro rychlejsi zaky. Zaci u tabule
mohli pracovat az tehdy, kdyz jim byly schvaleny napsané véty na vyjmenovana slova.
Ucitelé v dotaznikovém Setfeni nejcastéji uvadéli, ze interaktivni tabuli vyuzivaji jako
dopln€k vyuky, a proto byla snaha vytvoftit interaktivni material, ktery by timto zptso-
bem mohl byt efektivné v hodiné ¢eského jazyka vyuzit.

6.2.5 I-tabule jako ovéfovaci nastroj

Piedmét: Cesky jazyk

Namét: Hlasovani — vybér moZnosti

Uc¢ivo: skladebni dvojice a véta jednoducha

Cile: procviceni daného jevu celou tfidou, zpétna vazba pro ucitele 1 zaky

Casové naro&nost: 5 minut

Pomuicky: hlasovaci zatizeni pro kazdého zaka
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Autorka vyuzila interaktivni tabuli ve vyuce jako provéfovaci nastroj. Smart Response
umoznuje v§em zakim pomoci hlasovaciho zatfizeni odpovédét na dané otazky. Lze
vyuzit otazky, kdy zaci odpovidaji ano/ne nebo vybiraji jednu spravnou odpovéd’, ale
také je mozné vytvorit otazky, kde je i vice odpovédi spravnych. Kazdy zak ma svoje
hlasovaci zafizeni, na kterém stiskne jednotlivé moznosti podle svého rozhodnuti. Smart
Response zaznamenava jednotlivé odpoveédi zaka, jejich aspéSnost v procentech. Cilem
bylo ziskat diky tomuto mechanizmu zpétnou vazbu od vSech zakt béhem nékolika mi-
nut. Zaroven to byla zpétna vazba 1 pro jednotlivé zaky.

K ovéteni znalosti ve tfeti tfidé bylo vybrano urcovani zékladni skladebni dvojice ve
vété (obrazek 6.2.5). Nejdiive jsme si pfipomnéli, co to skladebni dvojice je, jak se
ptame na podmét a jak na piisudek a nasledovalo ne€kolik spole¢né urcenych skladeb-
nich dvojic. Poté si kazdy zék vzal svoje hlasovaci zafizeni a reagoval na véty, které na
interaktivni tabuli vidél. Zvolena byla ta varianta, kdy zak voli z né¢kolika moznosti a
pravé jedna je spravna. Je mozné nastavit limit na zodpovézeni otazky, ale zde toho

nebylo vyuZito, nebot’ bylo mozné vidét, jestli uz vSichni zaci odpovédéli.

‘Ieii roztomilé Sténé. | jna zamrzlém rybniku. |

Najdi zakladni skladebni dvojici.

©) © (@ [ra zamrzlém rybriku)© rajfna rybniky)
pod lavici lezi (® [téné pod lavici hraji hokej ®
@ ® @ kluci na rybniku @ kluci hraji hokej

Obrazek 6.2.5-Skladebni dvojice

V prubéhu si autorka mohla v§imnout, Ze zaci jsou pln¢ soustiedéni. U nékterych vét,
bylo vyuzito mozZnosti zobrazeni grafu, kde Zaci mohli vidét, jaké byly odpovédi k dané
vété a procentudlni tspésnost, nikoliv to, kdo jak odpovedél. V disledku toho Zaci chté-
li odpoveédét na otdzku znova, aby se mohli jako tfida zlepsit a dosdhnout sta procent.
Po par vétach byla tato otazka znovu zatazena a to uz vsichni odpovédéli spravné. Jako
uditel autorka méla moznost vyhodnotit vysledek a zjistit, ktera véta délala zakiim pro-

blémy a v dalSich hodinach se mohla na tento problém zaméfit.
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Bylo mozné v pomérné kratké dobé efektivné zapojit vSechny zaky, aniz by si uvédo-
movali, Ze je n€ékdo zkousi. Ve tfidé nevladla soutézivost mezi jednotlivymi zéky, ale
potieba zodpoveédét aspon néjakou otazku se stoprocentni uspéSnosti. Vzhledem k tomu,
ze Zaci nevidéli odpovédi ostatnich, nestavélo je to do takové pozice, aby se nékdo oba-
val toho, Ze odpovi Spatné. V tomto spociva velky ptinos interaktivni tabule, ktery by-
chom mohli pfirovnat k ,,pétiminutovce, zapoji vS§echny zaky, ktefi budou odpovidat

bez zbyte¢ného stresu a budou chtit dalsi otazky.
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6.3 Reflexe vlastni pedagogické ¢innosti

Vzhledem Kk tomu, Ze jsem méla tu moznost s interaktivni tabuli ve tfidé pracovat, roz-
hodla jsem se zde uvést, jaké ja sama, jako autorka této diplomové prace, spatiuji pied-

nosti a limity pfi praci s interaktivni tabuli.

Ptednosti interaktivni tabule vidim v tom, ze jde o jinou formu vyuky. Interaktivni tabu-
le funguje jako tabule klasicka, ale ma spoustu dal$ich funkci, které jsou jeji vyhodou.
Napiiklad velmi ptfinosnd pro mé byla prace s hlasovacim zatizenim, kdy ucitel ma
moznost béhem kratkého Casu ziskat zpétnou vazbu od vSech z4kl a procvicit zdbavnou

formou rtizné gramatické jevy.

Dle mého nazoru vidim jako jeji nejvetS$i omezeni Casovou narocnost pii vytvareni
vlastnich piiprav. Nabizi se moZnost sdilet materidly a inspirovat se u ostatnich uciteld,
ale Casto jsem ztratila spoustu ¢asu hledanim a ve vysledku jsem nenasla nic, co by bylo
Vv dané tfid€ vyuzitelné. Vytvateni interaktivnich materialli zabere vice ¢asu neZ samot-
né vypracovani na interaktivni tabuli a mize se to tak zdat neefektivni. AvSak budu mit
vzdy jistotu, Ze vim piesné, pro¢ zrovna tohle chci s zaky dé€lat a s jakym cilem to do
vyuky zatazuji. Proto si interaktivni materialy vytvafim sama konkrétné pro danou tii-
du.

Béhem praxe jsem zjistila, ze limity interaktivni tabule jsou zejména v tom, Ze jde o
techniku. Nemohla jsem se na ni stoprocentné spolehnout. Stacilo, aby pocita¢ nebyl
nabity, a pfipravenou hodinu na i-tabuli neni mozné spustit. Poté se ucitel musi spoleh-
nout jenom na sebe a na svoje organizacni schopnosti. Také nastava problém pii komu-
nikaci s jinym typem tabuli. Neni zaruceno, Ze na interaktivni tabuli Activ Board ote-
viete svou piipravu vypracovanou v programu SMART Notebook, uré¢enému tabuli

SMART Board a obracené.

Ve své praktické ¢asti jsem, z divodu nazorné ukazky, ptilozila obrazky, které mély
ptiblizit jednotlivé aktivity na i-tabuli. Vzhledem k tomu, ze obrazek je staticky prvek a
interaktivni materidly pro i-tabuli umoziuji manipulovat s jednotlivymi objekty, roz-
hodla jsem se proto, pfilozit cd-rom, na kterém jsou jednotlivé aktivity nahrané v pro-
gramu SMART Notebook.
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ZAVER

Béhem zpracovavani této diplomové prace jsem zjistila rizné pohledy uciteld na inter-
aktivni tabuli, které pro mé byly podnétné, naptiklad mozné zpisoby prace s ni, jak za-
kiim pomaha a kdy naopak tato didakticka technika mize praci komplikovat. Kazdy
ucitel ma totiz jiné zkusenosti s interaktivni tabuli, které mohou byt pro druhého podné-
tem k zamysleni, nebo dal$i novou, inspirativni moznosti, jak interaktivni tabuli ve vyu-
ce vyuzit. Proto je podle mého nazoru nezbytné, aby se na $kolach vytvotila skupina
uciteli, ktefi s touto technikou pracuji a do své vyuky ji zafazuji a navzdjem se oboha-
covali o cenné rady, napady, doporuceni, postichy.

P4

V teoretické Casti diplomové prace bylo popsano, jaké jsou moznosti a meze vyuziti i-
tabule ve vyuce a také to, Ze neni mozné efektivné vyuzivat i-tabuli po celou dobu vyu-
covaci hodiny, stejné tak jako ji nelze uzivat ke vSem c¢innostem ve vyuce. Na zaklade
téchto vychodisek bylo ptekvapujici zjisténi vychazejici z dotaznikového Setfeni, ze
ucitelé uvadeéli, ze zatazuji i-tabuli do své vyuky téméf kazdy Skolni den. Vzhledem
K postupnému zaclenovani modernich technologii do Skol se interaktivni tabule stava
dnes jiz béznou didaktickou technikou ve tfid¢ a je potfeba s ni umét zachazet, ale i ji
adekvatné zafazovat do procesu uceni. Dotaznikové Setieni prokazalo, Ze ucitelé i-tabuli
vyuzivaji nejvice jako dopln€k vyuky. Dale je nejvice vyuzivana za takovym ucelem,
aby slouzila k nazorné vizualizaci a k motivaci zaku, nebot’ s touto technologii radi pra-
cuji. Potvrdil se i pieklad toho, Ze i-tabule je vyuzivana nejvice v ¢eském jazyce a ma-
tematice. Tato prace byla pro m¢ podmétna v tom, ze jsem jako autorka musela zvazit a
rozhodnout, pii kterych aktivitich dam piednost i-tabuli a kdy zvolim variantu klasické
tabule. Tento zptsob vybéru, kdy byla ve vyuce vyuzita i-tabule, jsem uvedla

Vv empirické ¢asti diplomové prace.

Interaktivni tabule, patfici mezi moderni technologie, se stdle vyviji. Proto vSak neni
zdaleka bez chyb, ale oteviené, ktera technologie je bez chyb, vSude je moZnost selhani,
S niZ je tfeba pii vyuce pocitat. Podle mého nazoru je dilezité, Ze ucitel je schopen vidét
i limity a omezeni interaktivni tabule, nejenom jeji pfednosti, coz mize byt krokem
k efektivnimu vyuZzivani interaktivni tabule ve vyuce. Tato prace by méla poskytnout
nazorny a prakticky prehled vyuzivani i-tabule ve vyuce a také umoziuje zhodnotit, jak
si doposud ucitelé stoji v jejim vyuzivani v praxi.
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Prace splnila stanoveny cil a zajemctim z konkrétnich skol budou ptedany vysledky
Z jejich zakladni Skoly, kde ptisobi, aby mohli zjistit, jak je na tom dané Skola s vyuzi-
vanim i-tabule ve vyuce a aby mohli nacerpat novou inspiraci pti tvorb¢é vyukovych

materialu.

78



BIBLIOGRAFIE

Monografie

CERNOCHOVA, Miroslava. Piiprava budoucich e-ucitelii na e-instruction. Praha:
AISIS, 2003, 139 s. ISBN 80-239-0938-X.

DOSTAL, Jiti. Interaktivni tabule: Prirucka pind otdzek a odpovédi uzitecnych pro
uspésné vyuziti interaktivni tabule nejen ve vzdeélavani. Olomouc: NAVEP, 2012. ISBN
ISBN 978-80-87658-00-0.

DOSTAL, Jiti. Ucebni pomiicky a zdsada ndzornosti. Vyd. 1. Olomouc: Votobia, 2008,
40 s. ISBN 978-80-7220-310-9.

HAUSNER, Milan. Interaktivni tabuli! Pro¢?. Praha 3: ZS Lupacova, 2005.
KOMENSKY, J. A. Analytickd didaktika. Praha: SPN, 1947,

MELICHAR, Jiti a Vlastimil STYBLIK. Cesky jazyk: Prehled uciva pro zdkladni skoly.
Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, n. p., 1981. ISBN 14-548-81.

PETTY, Geoffrey. Moderni vyucovani. Vyd. 3. Praha: Portal, 2004, 380 s. ISBN 80-
717-8978-X.

PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. 4., aktualiz.
vyd. Praha: Portal, 2003, 322 s. ISBN 80-717-8772-8.

SAK, Petr. Clovék a vzdélani v informacni spolecnosti. Vyd. 1. Praha: Portal, 2007, 290
s. ISBN 978-80-7367-230-0.

SKALKOVA, Jarmila. Obecnd didaktika. 2., roz§. a aktualiz. vyd. Praha: Grada, 2007,
322 s. Pedagogika (Grada). ISBN 978-802-4718-217.

SKALKOVA, Jarmila. Pedagogika a vyzvy nové doby. Brmo: Paido, 2004, 158 s. ISBN
80-731-5060-3.

SIMONIK, Oldtich. Uvod do didaktiky zdkladni §koly. Brno: MSD, 2005, 140 s. ISBN
80-866-3333-0.

SMELOVA, Eva. Pregradudlni piiprava uciteli primérni a preprimdrni skoly v kontex-

tu kurikuldarni reformy: Pregradual prepare of teachers at primary and pre-primary

79



school in the context of the curricular reform : vybrané kapitoly. 1. vyd. Editor Martina
Fasnerova. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2011, 295 s. ISBN 978-80-
244-2775-1.

VANICEK, Jiti. Pocitacové kognitivni technologie ve vyuce geometrie. Praha: Univerzi-
ta Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta, 2009, 212 s. ISBN 978-807-2903-948.

ZOUNEK, Jitl. ICT v zivoté zdkladnich skol. Praha: TRITON, 2006. ISBN 80-7254-
858-1.

ZOUNEK, Jiii a Klara SEDOVA. Utitelé a technologie: mezi tradicnim a modernim
pojetim. 1. vyd. Brno: Paido, 2009, 172 s. ISBN 978-80-7315-187-4.

Clanky v ¢asopisech

BILY, Jan. Jak zkvalitnit vyuku pomoci interaktivni tabule. Geografické rozhledy: vyu-
ka a popularizace geografie, ekologicka vychova. 2008/2009, ro¢€. 18, €. 5, s. 20-21.

BUSOVA, Lucie. Interaktivni tabule ve vyu¢ovani. Cesky jazyk a literatura. 2009/2010,
roC. 60, ¢. 1, s. 31-34.

FASNEROVA, Martina. Grafomotorika a interaktivni tabule: aneb Jak nalakat zaky,

aby se t&8ili na psani. Moderni vyucovani: ¢asopis pro nové programy v ceském zdklad-
nim Skolstvi. 2008, roC. 14, ¢. 4, s.11.
FRANKOVA, Erika. Rozvoj kompetencii uéitefov pouZivat interaktivnu tabulu v

predmete anglicky jazyk v primarnej edukécii. Technologia vzdelavania: vedecko - pe-

dagogicky casopis s informacnou prilohou. 2013, roc. 21, ¢. 4, s. 10-13.

HEINOVA, Eva a Rizena KOLAROVA. Interaktivni tabule ve vyuce fyziky na zi-
kladni 8kole. Matematika, fyzika, informatika: ¢asopis pro vyuku na zdakladnich a stred-

nich Skolach. 2009, ro¢. 19, €. 6, s. 341-347.

HLAVATY, Josef a Marcela POLAKOVA. Vyuziti interaktivni tabule k tvorbé didak-
tickych her s chemickou tematikou. Biologie, chemie, zemépis: casopis pro vyuku pri-

rodovédnych predmétii na zakladnich a strednich skoldach. 2012, ro€. 21, €. 1, s. 25-28.

80



HUBATKA, Miloslav. ZkuSenosti s multimedialni interaktivni vyukou. Moderni vyuco-

vani: casopis pro nové programy v ceskem zakladnim skolstvi. 2007, ro€. 13, €. 5, s. 25.

HOLA, Eva. Interaktivni tabule v matematice na II. stupni. Moderni vyucovani: casopis

pro noveé programy v ceskem zakladnim skolstvi. 2007, ro€. 13, €. 5, s. 20-21.

MAZACOVA, Nataga. Moderni vyukové strategie na zakladni §kole - projekt Vzdéla-
ni2l. In: Shornik prispévkii z 8. mezindarodni konference Alternativni metody vyuky, ko-
nané 30. 4. 2010 na Univerzité Karlové v Praze Prirodovédecké fakulté. Hradec Kralo-
vé: Gaudeamus, 2010, s. 7. ISBN 978-80-7435-043-64.

NAXER, Rudolf. Mobilni u¢ebna. Moderni vyucovani: casopis pro nové programy v
Ceskem zakladnim skolstvi. 2010, ro¢. 16, ¢. 3, s. 25-27.

NEUMAYER, Ondfej a Radmil SVANCAR. Pro a proti interaktivnim tabulim. Ucitel-
ské noviny: tydenik pro ucitele a pratele skoly. Praha: GNOSIS, 2012, ro¢. 115, €. 16, s.
14-15.

POKORNY, Adam. Nebojme se interaktivnich technologii. Rodina a Skola c¢asopis pro
rodice vyd. Ministerstvo Skolstvi. 2007, r0¢. 54, €. 7, s. 24-26.

ROSECKY, Cenék. Interaktivni tabule ¢innostné ve vyuce &eského jazyka. Tydenik
Skolstvi. 2011, ro¢. 19, €. 29, s. 7.

Internetové odkazy

BANNISTER, Diana. Jak nejlépe vyuzit interaktivni tabuli [online]. Praha: Dim zahra-
ni¢nich sluzeb, 2010, 38 s. [cit. 2013-09-18]. ISBN 978-80-87335-15-4. Dostupné z:
http://moe.eun.org/c/document_library/get_file?uuid=f44dab6b-6a5c-4aba-8949-
eda634b3c56d&groupld=10620

BISKUPOVA, Veronika. Celodenni $koleni SMART Board: Seminaf pro uZivatele in-
teraktivni tabule SMART Board. In: AV MEDIA, a.s. [online]. 2009 [cit. 2014-03-06].
Dostupné z: www.pf.ujep.cz/files/OMP/Smart notebook.pdf

81



BRDICKA, Bofivoj. Jsou technologie pro vyuku piinosem?. [online]. 2008 [cit. 2013-
09-12]. ISSN 1214-9179. Dostupné z:
http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2179

Co je interaktivni tabule?. In: AV MEDIA [online]. [cit. 2013-09-19]. Dostupné z:
http://www.avmedia.cz/smart-trida-clanky/co-je-interaktivni-tabule.html

DOSTAL, Jiii. Casopis pro technickou a informaéni vychovu. Interaktivni tabule ve
vyuce [online]. 2009, ro¢. 1, ¢. 3 [cit. 2013-09-12]. DOI: 1803-537X. Dostupné z:
http://www.jtie.upol.cz/clanky 3 2009/dostal.pdf

DOSTAL, Jifi. Reflexe vyuZivani interaktivnich tabuli ve vyuce v mezindrodnim kon-
textu. The New Educational Review [online]. 2011, ro¢. 25, ¢. 3 [cit. 2013-09-20]. DOI:
ISSN 1732-6729. Dostupné zZ:
http://jtie.upol.cz/clanky/reflexe_vyuzivani_interaktivnich_tabuli_ve_vyuce v_mezinar

odnim_kontextu.pdf

Interaktivni tabule. In: Moderni vyucovani [online]. 2010 [cit. 2014-03-06]. Dostupné z:
http://www.modernivyucovani.cz/component/content/article/70-technologie-ve-

vyuce/599-interaktivni-tabule.html

Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce. In: Operacni program Pra-
ha - Adaptabilita [online]. 2009 [cit. 2014-03-05]. Dostupné z:
www.antee.cz/szsprahal/file.php?7nid=6880&0i1d=2797247

MASLANOVA, Alena. Zasady prezentace. In: Univerzita Palackého v Olomouci [onli-
nej. 2011 [cit. 2013-09-18]. Dostupné z:
http://kcjl2.upol.cz/maresova/kurzyESF/Kurz%208/Kapitola_7.pdf

NEUMAIJER, Ondfe;j. Strategické desatero feditele k interaktivnim tabulim. In: Meto-
dicky  portal RVP [online]. 7.6.2012 [cit. 2014-03-06]. Dostupné z:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/16111/STRATEGICKE-DESATERO-REDITELE-K-
INTERAKTIVNIM-TABULIM.html

PECH, Zden&k. Moderni ucitel se interaktivnich a multimedidlni technologii neboji. In:

Projekt Moderni ucitel [online]. Plzei: Projekt Stfediska Sluzeb Skolam, 2010 [cit.

82



2013-09-18]. Dostupné z: http://www.slideshare.net/klecka/pedstaven-projektu-modern-
uitel-zdenk-pech

Piipadova studie European Schoolnet: Vyuzivani interaktivnich tabuli Ceska Republika.
In: Dum zahranicnich sluzeb [online]. fijen 2009 [cit. 2013-09-19]. Dostupné z:
dzs.cz/download-variant.php?general_file_variant_id=702&a=view-project...

Tvorba prezentace v SMART Notebooku: Ucebni text pro autory materidlti a uditele
dalkového studia OSSPo Kolin. In: Odbornd stiedni skola podnikatelskd Kolin s.r.o.
[online]. duben 2009 [cit. 2014-03-06]. Dostupné z
http://lwww.ossp.cz/projekty/2009/e-learning-v-ds/tvorba_prezentace smart.pdf

VEJVODOVA, Jana. Prace s interaktivni tabuli SMART Board. In: Kompetentni ucitel
[online]. 6.9.2011 [cit. 2014-01-23]. Dostupné zZ:

www.kompetentniucitel.cz/cms/get/file.php?id=307

Vzdélani 21. In: Ve skole [online]. © 2014 [cit. 2014-03-08]. Dostupné z:

http://www.veskole.cz/skoly/vzdelani-21/praha

83



SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 2 Posuvna interaktivni tabule...............coo 15
Obrazek 4.1-a Pievod na tiskaci piSMO..........ooiiiiiiiiiiiiii e, 36
Obrazek 3.1-b ROZPOZNANT tVATU. ...ttt e, 36
Obrazek 4.1-c Pietazeni a prifazeni.........oveiriiiiit i eaeens 37
Obrazek 4.1-d Seskupovani Objektl..........oovuiiiiii e 38
Obrazek 4.1-¢ Klonovani objektl..........oiiuiiiiii e 38
Obrazek 4.1-f OdKIYVANIL. ..ot e 39
Obrazek 4.1-g Prahlednost. ... ...coooiniiiii e 39
Obrazek 4.1-h Vybarvovani objektl. ... 40
Obrazek 4.1-1 VISEVENT. .. ...t 41
Obrazek 4.2-8 Pera..........cooiiii 41
Obrazek 4.2-D ROIBtKa. ... ..o 42
Obrazek 4.2-c RefleKtor. ... ..ot 42
Obrazek 4.2-d Pomiicky v hodin€ matematiky................ooooiiiiiiiiiiiiiiie e 43
Obrazek 4.2-e HOdiNy @ StOPKY ..o 44
Obrazek 4.2-F TeXtOVA POIC. ...oneiii i e e 44
Obrazek 4.3-a Nahodny vybér slov  Obrazek 4.3-b Scéitani....................ooooen.e. 46
Obrazek 4.3-c Animace dyChani............ooiiiiiiiiii e, 46
Obrazek 4.3-d Animace zveétSeni objektu.........ooooiiiiii 47
Obrazek 0-a SlovniGlloha ... 64

Obrazek 6.1.1-b Priklady pro skupin.............cooooiiiiiiiiiiiii e 64
Obrazek  6.1.2  NASODKY...c.uiiiiiii i e 66
Obrazek 6.1.3 Pisemné s¢itani a odCitani...............coiiiiiiiiiiiiiiiiiieea, 67
Obrazek 6.2.1-a PresmyCKy........oooiuiiiiiii 68
Obrazek 6.2.1-b PIIazoVANT........ooiiiiii e 69
Obrazek 6.2.2-a DoplNovani SlOV.........ooiiiiiii e 70
Obrazek 6.2.2-b Nahodny vyber slov............cooiiiiiiiiiiiiiie, 71
Obrazek0 SPOJOVANT. ... 72
ODbBrAZEKO-PEXESO. . ...ttt ettt 73

Obrazek 0-Skladebni AVOJICe. .....o.vineii i 74



SEZNAM TABULEK

Tabulka 0-a Cetnost vyuzivani i-tabule...................oooeiiieiiiiieeiinne, 53
Tabulka 0-b Pfedméty, ve kterych je i-tabule vyuzivana......................... 54
Tabulka 0-c Uely vyuzivani i-tabule.................cooooiiiiiieieiiinei i, 55
Tabulka 0-d Naplnovani ciltt vhodin€..................oooiiiiiiiin. 56

85



SEZNAM PRILOH
PRILOHA A - Dotaznik Pro emMpirickou Gast..........oooiiiiiiiiiiiiiieee e,
PRILOHA B — CD-ROM (IT materialy)

1. Interaktivni materidly — obrazky

2. Slovniuloha

3. Nasobky

4. Scitani a odcitani

5. Priklady — pisemné od¢itani

6. Vyjmenovana slova po L

7. Pexeso

8. Skladebni dvojice

9. Animace

86



PRILOHA A - Dotaznik pro empirickou &ast

Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce na 1. stupni Z$

1. Jak casto pouzivate interaktivni tabuli ve vyuce?
a) témet kazdou hodinu
b) jeden krat tydné
¢) dvakrat tydné
d) ti1 krat tydné
e) Ctyii krat tydné
e) kazdy skolni den
f) nikdy

2. Ve kterych predmétech vyuzivate interaktivni tabuli nejcastéji?
a) Cesky jazyk
b) matematika
¢) anglicky jazyk
¢) clovek a jeho svét
d) hudebni vychova

e) jiné:

3. K jakému ucelu nejcastéji interaktivni tabuli ve vyuce vyuZzivate? Vybrat
miiZete vice mozZnosti, zatrhnéte nejméné tii.
a) k motivaci
b) jako nosi¢ obsahu — k vykladu
¢) vizualizér — vyuZiti ndzornosti
d) pracovni nastroj — tikoly
e) testovaci nastroj
f) doplnék - zpestieni vyuky
g) jiné:
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S jakymi cili interaktivni tabuli zafazujete nejcastéji do své vyuky?

Dafi se vam tyto cile napliiovat? Zatrhnéte jednu moZnost.
ANO

NE

NEVIM

Pokud ANO: Proc se je Vam dari napliovat?

Pokud NE: Pro¢ se domnivate, Ze se Vam je nedaii napliiovat?

Jaké ma podle Vas prace s interaktivni tabuli pfednosti a jaké jsou jeji limi-

ty? Volné vyjadrete.

NapiSte nazev zakladni Skoly, na které vyucujete.
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