Ukolem této bakalaiské prace je navrhnout a implementovat algoritmus, ktery spo¢itda deformaci
prostoru na zaklad¢ deformace polygonalniho modelu. Zamétime se predev§im na algoritmus, ktery
pocita vyslednou deformaci jako linedrni kombinaci vrcholl zdeformovaného modelu. Koeficienty této
linearni kombinace se nazyvaji zobecnéné barycentrické soutfadnice. V ptedchozi literatufe jsou
zobecnéné barycentrické soufadnice definovany pouze pro trojuhelnikové modely, navrhneme zde jejich
dalsi zobecnéni pro obecné polygonalni modely ¢i parametrické plochy. Ve dvou dimenzich Ize
elegantn¢ vyuzit komplexnich ¢isel a ziskat tak deformace, které jsou konformnim zobrazenim. Proto se
zde pokusime o zobecnéni do tfech dimenzi pomoci kvaterniond. Vysledny algoritmus implementujeme
do programu Autodesk Maya a Mental Ray.
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