
Za nejzavaznejsf problem prace povazuji pocatecnf volbu implementovat vlastnf simulator od zacatku, nebof
takova implementace je rozsahem v kontextu diplomove prace tezko zvladnutelna. PfTnosnejsf by mohlo byt
resenf zalozit na integraci existujfcfch nastroju nebo rozsifeni nejakeho existujfcfho zavedeneho simulatoru.
Praci doporucuji k obhajobe.
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Pfedmetem prace je simulace sffove struktury se zameremm na vyuku sifovych technologif, testovani
sifovych monitorovacfch programu a vytvafenf pastf na hackery.

Autor se jiz zpocatku omezuje na simulaci pro vyuku a testovanf, toto mezenf je zalozeno na srovnanf
pozadavku simulace pro vyuku, testovanf a vytvarenf pastf na hackery. Nektere pozadavky vsak nejsou
zduvodneny, napf., nenf feceno, proc pasti na hackery vyzaduji skalovatelnost pro velke site. Vypustenf
podpory pastf na hackery je pfitom zalozeno prave na tomto nezduvodnenem pozadavku. Proc naopak
testovanf skalovatelnost nevyzaduje ?

Naimplementovany simulator umoznuje simulaci ruznych verzi Ethernetu na sffove urovni a implementuje
protokoly IP, ICMP, TCP a RIP. Propojenf simulators s realnou sftf je umozneno ponekud nestandardne na
zaklade odchytavanf paketu z jiz existujfcfch sffovych rozhranf v operacnim systemu. To omezuje mozne
pouzitf simulatoru a komplikuje instalaci, pokud je hostitelsky pocftac pfipojen k realne siti. Pouzitf
simulatoru je dale komplikovano mechanismem zapojovanf realnych aplikacf do vnitfnfch prvku simulovane
sfte. Navrzene fesenf pro system Windows (Remote Sockets) funguje jen ve specialnfch pffpadech, a
implementace je oznacena jako experimentalnf, pro Linux nenf navrhzeno zadne fesenf. Prakticky je tedy
mozne do sfte zapojit jen specialne upravene aplikace napsane v jazyce C#, pficemz uprava je mozna pouze
tehdy, pokud aplikace pouzfvajf pffmo nizkourovnove rozhranf .NET Sockets. Pokud aplikace pouzfvajf
standardnf rozhranf na vyssf urovni, napf. .NET Remoting, bylo by nezbytne upravit i knihovny
implementujfcf tato rozhranf.

Graficke uzivatelske rozhranf pro platformu Windows umoznuje interaktivnf zadanf struktury sfte,
vypfnani a zapinani jednotlivych sffovych prvku a spoustenf simulatoru. Omezenf grafickeho uzivatelskeho
rozhranf pro platformu Windows je dano volbou prostfedf .NET - napf. prostfedf Java by umoznovalo
fungovanf grafickeho uzivatelskeho rozhranf na vice platformach.

Implementace pusobf celkove nedotazenym dojmem — nedostatky autor otevfene popisuje v textu
prace. Nedotazenost prace omezuje jeji praktickou pouzitelnost: pro pouzitf pro vyuku chybf napf.
vizualizace toku dat v siti a implementace dalsich protokolu, testovanf je komplikovano obtfznym
zapojovanfm aplikacf do sfte. Implementace ma pfesto netrivialnf rozsah a demonstruje technicke dovednosti
autora.

Text prace je po formalnf strance zdafily, je dobfe strukturovan, systematicky rozebfra fesene problemy a
analyzuje mozna fesenf. Architektura a implementace simulatoru je dobfe popsana, v uzivatelske
dokumentaci je ale venovan nedostatecny prostor navodu k instalaci - navod nepopisuje konfiguraci
hostitelskeho pocftace nutnou k propojenf virtualnf site s realnou siti. Text je sepsan v anglictine, jazykova
uroveri je dobra.


