Dnesni GPU jsou svym vykonem a moznosti programovani (coz dfive nebylo mozné) slibnym nastrojem
pro realizaci geometrickych vypoctd souvisejicich s pocitaovou grafikou. Odlisnost GPU od klasickych
CPU ale plisobi fadu komplikaci pfi adaptaci jednotlivych algoritm(. Nékteré se daji na GPU realizovat
snadnéji, nez na CPU, jiné obtiznéji a dalsi se tfeba pro realizaci na GPU nehodi viibec. Tato prace
zkouma moznosti pouziti GPU pfi vypoctu znamych typl kFivek a povrchll. Zaméfuje se pfitom zejména
na dnes Casto pouzivané subdivision surfaces, které jsou velice silnym prostfedkem pro modelovani v
pocitacové grafice. Soucasti prace je i vzorova implementace GPU algoritmu pro konstrukci povrcl
podle Catmull-Clark subdivision schématu. Vysledky ukazuji, Ze GPU dokaze body na takovém
povrchu pocitat fadové rychleji, nez je toho schopen CPU, a proto je silnym pomocnikem pfi pocitani
geometrie v pocCitacové grafice.



