
Posudek diplomove prace Pavla Kubika

Prace se venuje problematice vytvafeni trojrozmernych map a zejmena pak analyze zpusobu a
moznosti zasahu cloveka do celeho procesu za ucelem zvyseni kvality ci robustnosti pfislusnych
metod.

Uvod prace jc venovan pfehledu existujicich metod vytvafeni trojrozmernych map, vcetne
pfchlcdu ruznych pouzitych zafizeni (laserovy range-finder, vscsmerova kamcra, odometrie...).
Kazda metoda je pfehledne popsana a jsou shrnuty vysledky, jichz autofi dosahli. Na zaklade
techto znalosti posluchac navrhl a implementoval vlastni algoritmus, ktcry je popsan v nasledujici
kapitole.

Navrzeny algoritmus se snazi vyuzit jednak dalsich informaci, ktere jsou k dispozici,
pokud mapovani probiha za pomoci mobilniho robota, a take moznosti interakce s clovekem.
Diky vyuziti informaci z robota je mozne zajistit metrickou rekonstrukci, tj. aby vzdalenosti bodu
v modelu odpovidaly skutecnym vzdalenostem (znalost mefitka). Diky moznosti interakce
s clovekem je mozne algoritmus pouzit ve vice prostfcdich (napf. s polopruhlednymi ci
odrazivymi materialy, s ruznymi druhy osvetleni, mnozstvim stinu atp.), zvysit kvalitu
vysledneho modelu ci zvysit robustnost celeho procesu mapovani.

Za klady prace povazuji zejmena prozkoumani ruznych moznosti interakce cloveka
s algoritmem vcetne jejich implemcntace a otcstovani na realnych datech. Prace je napsana
pfehledne a srozumitelne a obsahuje minimalne gramatickych chyb.

Praci Pavla Kubika povazuji za velmi zdafilou adoporucuji ji k obhajobe.
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