Posudek diplomové prace Pavia Kubika

Price se vénuje problematice vytvafeni trojrozmérnych map a zejména pak analyze zptisobu a
moznosti zdsahu ¢lovéka do celého procesu za Gc¢elem zvySeni kvality ¢i robustnosti prislusnych
metod.

Uvod prace je vénovan piehledu existujicich metod vytvafeni trojrozmérnych map, vcetné
prehledu riznych pouzitych zafizeni (laserovy range-finder, viesmérova kamera, odometrie...).
Kazda metoda je piehledné popséna a jsou shrnuty vysledky, jichZ autofi dosahli. Na zakladée
téchto znalosti posluchag navrhl a implementoval vlastni algoritmus, ktery je popsan v nasledujici
kapitole.

Navrzeny algoritmus se snazi vyuzit jednak dal3ich informaci, které jsou k dispozici,
pokud mapovani probiha za pomoci mobilniho robota, a také moznosti interakce s ¢lovékem.
Diky vyuziti informaci z robota je mozné zajistit metrickou rekonstrukei, tj. aby vzdalenosti bodu
v modelu odpovidaly skuteénym vzdalenostem (znalost méfitka). Diky moznosti interakce
s ¢lovékem je mozné algoritmus pouzit ve vice prostiedich (napf. s poloprithlednymi ¢i
odrazivymi materialy, s riznymi druhy osvétleni, mnoZzstvim stini atp.), zvysit kvalitu
vysledného modelu ¢i zvysit robustnost celého procesu mapovani.

Za klady prace povazuji zejména prozkoumani riznych moznosti interakce ¢loveka
s algoritmem véetné jejich implementace a otestovéni na realnych datech. Prace je napsana
piehledné a srozumitelné a obsahuje minimalné gramatickych chyb.

Praci Pavla Kubika povazuji za velmi zdafilou a doporucuji ji k obhajobé.
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