
Anotace 

Tato bakalářská práce se zabývá výukovými programy a didaktickými počítačovými hrami pro 

děti předškolního věku. Teoretická část definuje počítačové hry a výukové programy, řeší 

jejich dostupnost, rating a evaluaci jak v ČR, tak ve světě. V praktické části stanovuji svá 

vlastní kritéria pro evaluaci a ověřuji je pomocí pozorování. V závěru výzkumu se zabývám 

použitelností těchto kritérií, doporučením pro mateřské školy a hygienou práce na počítači. 

 


