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Narocnost zadaneho tcmatu

Mira splncni zadani

Struktura textove casti prace

Ja/ykova a typograficka urovcn

Analyza

Vyvojova dokumentacc

Uzivatelska dokumcntace

Kvalita /pracovani softwarovc casti

Stabilita aplikacc
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Nejvyznamnejsi klady:

Prakticky pouzitelny nastroj (uz v nem byla pfipravena minimalne jedna demo-animace)
Navazuje na odborne publikace a efektivne implementuje popsane algoritmy na modernich GPU
Uspesne pouziti algoritmu na animace (koherence sousednich snimku)
Pouziva popularni vstupni 3D format vcetnc scenafe animace (3DS Max)

Nejzavaznejsi nedostatky:

Text prace pusobi nekdy az zkratkovile (ale neni to vazna pfipominka)

Dalsi poznamky:

Navrh znamky
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