V predloZenej praci Studujem ulohu syntézy animovanej malby pomocou simulécie tahov Stetca.
Animovana malba, ako nova vytvarna forma, dava animatorovi velky rozmer slobody. Cielom projektu
je navrhnat' framework, ktory by dokéazal obsiahnut' tuto komplexnd dlohu, spojit’ flexibilitu a
uzivatelsky komfort. Tento framework by mal sluZit’ tieZz na dalSi prieskum vytvarnych i technickych
moznosti animovanej

malby. V ramci neho implementujem metédu Barbary Meier [4], pri com vysledkom je uZivatelska
aplikacia, s pomocou ktorej aj neskuseny

animator dokaze vytvorit’ esteticky pritazlivé prace v maliarskom Style. Implementéciu je nutné previest’
efektivne a vysporiadat sa so vznikom artefaktov.



