Predmétem této prace je implementace simulatoru chemicke laboratofe. Vysledny program je urcen pro
uzivatele, ktefi si chtéji vyzkouset, jak vypada prace v chemické laboratofi, aniz by byli nuceni do ni
vstoupit. V prostredi laboratofe bude je vytvaret si baiiky a zkumavky rlizného tvaru, pfidavat do nich
chemické latky, ohfivat je nebo chladit, misit obsahy nadob a sledovat jejich reakce.

Vyznamnou vlastnosti je moznost definovat posloupnosti fidicich krok(, které postupné koriguji ¢innost
uzivatele v laboratofi.



