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Abstrakt: Dnesni real-time strategie jsou zalozeny na konfliktu zneptatelenych frakci, kde proti sobé bojuji
armady jednotlivych hra¢l. Nicméng, tyto strategické hry neobsahuji jednotku, ktera by reprezentovala hrace.
Takovou jednotku, ktera by méla schopnost ménit terén mapy, pouzivat silné utoky na nepratelské sily a jejiz
ztrata by pro hrace znamenala prohru.

V této praci prezentujeme 2.5D real-time strategickou hru pouzivajici jazyk C# a .NET Framework, kterou lze
hrat po siti s dal$imi hraci. Tato hra se zamétuje na schopnosti kritické jednotky reprezentujici hrace, jeji utoky a
schopnosti ménit terén. Tento projekt umoziuje upravovat a pridavat jednotky, budovy, zdroje a schopnosti
jednoduse pomoci editace soubortit XML, souborti obsahujicich zdrojovy C# kdd a soubort s texturami.
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