Abstrakt

Tato diplomova prace se zaméruje na vyzkum interakce, ktera probiha mezi
pocitacovymi hrami a hraci. Konkrétné pak na etické a moralni aspekty takovéto
interakce, v ramci které je po hraci vyzadovano moralni rozhodnuti, jehoz dasledky
néjakym zpusobem ovliviuji vyvoj piibéhu, podobu virtualniho svéta nebo maji jiny
dopad na narativni slozku hry. Ukolem této prace je popsat kontext, ve kterém tato

moralni rozhodnuti probihaji a faktory, které je ovlivnuji.

Teoreticka ¢ast prace ma podobu shrnuti relevantnich témat hernich studii,
které maji na problematiku moralniho rozhodovani vliv. Vyzkum byl proveden se
skupinou deseti respondentt, kteii hrali po¢itatovou hru The Walking Dead a
v prubéhu hrani odpovidali na otazky tykajici se moralniho rozhodovani. Analyza
ziskanych dat byla provedena pomoci metody zakotvené teorie, ktera umoznila

identifikovani zkoumanych jevi a jejich uvedeni do vzajemnych souvislosti.

Hlavnim vysledkem prace je samotna zakotvena teorie a jeji pomoci

zodpovézené vyzkumné otazky.



