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Abstrakt

Bakalatsk4 prace se zabyva ulohou moderni informacni technologie, zejména
pocitacll a internetu, v procesu Skolniho u€eni. Vymezuje zakladni pojmy a snazi se

zachytit, jak se promeénila role pocitace ve vyu¢ovani béhem poslednich let.

Bakalarska prace si stanovuje za cil zabyvat se problematikou pocitaci a

internetu ve $kolstvi ze dvou hledisek:

a) zaméfit se a upozornit na zakladni nedostatky a ptipadna rizika v uzivani

pocitace a internetu v procesu Skolniho uceni.

b) moznosti vyuziti pocitacl a internetu s piihlédnutim k principim
rozvojetvorného uceni a vymezeni efektivnich zplisobli a strategii a jejich zapojeni do

procesu ucent.

Uvodni kapitola prace struéné shrnuje historii po&ita¢i od prvnich predchiidci
az po nejnovejsi trendy v informacnich technologiich, pfedstavuje nékteré prvni slavné
svétove 1 domaci pocitace a v zaveéru shrnuje nékteré zékladni pojmy.

Druhé kapitola pfedstavuje pocitace ve Skolnim prostfedi, ukazuje ptiklady
priiniku pocitact a internetu do riznych oblasti Skolstvi a nastifiuje rozdilné postoje k
vyuzivani pocitaci.

Tteti kapitola se zabyva internetovymi moznostmi ukolovych situaci, zabyva se

praci se zdroji a nabizi tii konkrétni modelové situace efektivniho zapracovani prace s

informac¢nimi technologiemi a internetem piimo do vyu€ovacich hodin.

Ve ctvrté kapitole se soustiedime na znaky rozvojetvorného uceni, které jsou

aktivizovany ve vztahu Zak — internetova tloha.

Kli¢ova slova

ukolova situace, rozvojetvorné uceni, osobni pocitac, internetova tiloha, proces

Skolniho uceni, edukacni software



Abstract in English

Bachelor thesis examines the role of modern information technology, especially
computers and the internet, in the process of school learning. It defines the basic
concepts and tries to capture how the role of computers in the classroom changed during

the last years .

Bachelor thesis sets out to address the issue of computers and the Internet in

education from two perspectives:

a) focus and attention on the basic problems and potential risks in the use of

computers and the Internet in the process of school learning.

b) the possibility of usage of computers and the Internet with regard to the
principles of Creative Possibilities Progress learning, and identification of effective

methods and strategies and their involvement in the learning process.

The introductory chapter briefly summarizes the history of computers from the
early predecessors to the latest trends in information technology, presents some of the
first famous global and domestic computers and the conclusion summarizes some basic

concepts.

The second chapter presents a computer in the school environment, shows
examples of the intersection of computers and the Internet in various areas of education

and outlines the different attitudes towards the usage of computers and the Internet.

The third chapter deals with the Internet options task situations, dealing with the
work with the resources and offers three specific situations effective model

incorporating work with information technology and the Internet directly into lessons.

In the fourth chapter we focus on he principles of Creative Possibilities Progress

learning that are activated by the relative pupil - Internet workloads.

Key words
task situation, creative possibilities progress, personal computer, internet task, school

learning prosess, educational software
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Uvod

Bakalatska prace se zabyva tlohou moderni informacni technologie, zejména
pocitaci a internetu, v procesu skolniho uceni. Vymezuje zékladni pojmy a snazi se
zachytit, jak se promeénila role pocitace ve vyu¢ovani béhem poslednich let.

Bakalaiska prace si stanovuje za cil zabyvat se problematikou pocitaci a
internetu ve Skolstvi ze dvou hledisek:

a) zamé&fit se a upozornit na zdkladni nedostatky a pfipadna rizika v uzivani
pocitace a internetu v procesu Skolniho uceni.

b) moZnosti vyuZiti pocitaci a internetu s piihlédnutim k principim
rozvojetvorného uceni a vymezeni efektivnich zplisobti a strategii a jejich zapojeni do
procesu ucent.

Pfi napliiovani obou ¢&asti cile je kladen dlraz na ptipravenost uciteld a jejich

schopnost aplikace teoretickych poznatkii do praxe.

Uvodni kapitola prace struéné shrnuje historii po&itaéti od prvnich predchidct
az po nejnovejsi trendy v informacnich technologiich, ptedstavuje nékteré prvni slavné
svétové 1 domaci pocitate a v zavéru shrnuje nékteré zédkladni pojmy. Sezndmeni se
S historii pocitact je dilezité pro stanoveni jejich ulohy v lidskych dé&jinach a zaroven
pro pochopeni lidské fascinace timto odvétvim a touhou neustalého posouvani moZnosti
pocitaci a tim i lidstva samotného.

Druhd kapitola piedstavuje pocitate ve Skolnim prostfedi, ukazuje piiklady
priiniku pocitact a internetu do riznych oblasti Skolstvi a nastifiuje rozdilné postoje k
vyuzivani pocitacli, a zejména pak internetu, z pozice ucitele a z pozice zaka. Zmiiuje
historické kontexty, ukazuje postupn¢ miru zapojeni pocitaci do vyucovani a
predstavuje nékteré nejmodernéjsi trendy vyuziti IT.

Tteti kapitola se zabyva internetovymi moznostmi tkolovych situaci, zabyva se
praci se zdroji a nabizi tf1 konkrétni modelové situace efektivniho zapracovani prace s
informac¢nimi technologiemi a internetem pifimo do vyucovacich hodin.

Ve ¢tvrté kapitole se soustfedime na znaky rozvojetvorného uceni, které jsou
aktivizovany ve vztahu zak — internetova tloha. Diraz je kladen pfedevS§im na motivaci

v procesu uceni a zpétnou vazbu a jejich konkrétni vliv v oblasti internetovych tloh.
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1 Historie pocitacu

Pocitace maji za sebou historii delsi, nez by se na prvni pohled mohlo zdat. Jak
uz vyplyva z nazvu — pocita¢ (i v anglic¢tiné compute = pocitat) — ptivodné $lo 0 stroje,

které mély jen jediny cil: usnadnit ¢lovéku praci s ¢isly, tedy pocitani.

1.1 Predchudci pocitacu

Historie lidského rodu zac¢ina (dle Bible) od Adama, historie pocitac¢a zac¢ina od
Abakusu. Tato pradavna pomticka na pocitani, zalozena na velmi jednoduchém le¢
dimyslném systému posouvani koralkd, je stara jiz nékolik tisic let a ptivod ma v Malé
Asii. Pozdgji se s Abakusem setkame dal na vychodg, ale také v antickém Recku a
Rimg.

V piipadé abakusu jde o pfistroj ne nepodobny pocitadlim, které ve svych
prvnich kraccich na poli matematiky pouzivaji i dnes$ni déti. Zakladni matematické
operace jsou predstavovany presouvanim koralkd, ptivodné oblazkd, minci ¢i jinych
predmétd, mezi sloupci.

Tento stary zpusob pocitani je v riznych obménach a zdokonaleni pouzivan
prakticky do souc¢asnosti, velmi oblibeny je stale na dalném vychod¢, kde je pouzivan
nejen détmi ve Skolach, ale i v praxi, napt. na trziStich. Evropaniim jSou nevice znamé

dve¢ upravené verze: japonska soro-Ban a ruska scot.

Dalsim vyznamnym krokem na cesté k pocitacim bylo sestaveni logaritmickych
tabulek anglickym filosofem a matematikem Johnem Napierem na zacatku 17. stoleti.
Tento objev umoznil pievést tehdy velmi komplikované nasobeni a déleni na jednodussi

s¢itani a od¢itani. Také znamé logaritmické pravitko byva stale pouzivano.

Jesté nez svétlo svéta spatiil prvni pocitac, objevila se, zatim jen mechanicka, v
17. stoleti také kalkulacka. Prvni plany mechanického pocitaciho stroje vytvofil jiz
vSestranny renesanéni umélec Leonardo da Vinci. Avsak jako u spousty jeho vynalezu i

zde zistalo pouze u nakrest. Podle nich pak byl i jeden fungujici exemplai védci



sestrojen na konci 20. stoleti.

Prvni opravdu sestavené mechanické kalkulacky se objevily v roce 1642. Jejich
autor Blaise Pascal jich na zakladé kralovského patentu vyrobil celkem 50. Um¢ly sice
pouze scitat a pocitat ale to nebranilo jejich pouziti v masovém méfitku, napf. pti s¢itani
obyvatel.

To kalkulacka némeckého filosofa Gottfieda Wilhelma von Leibnize z roku 1694
uméla uz i nasobit, délit a také druhou mocninu. DosaZeno toho bylo ozubenym valcem,
ktery nahradil pivodni ploché ozubené kolo, s kovovymi kolicky, systém znamy napf. z
flaginetu. Slo vlastné 0 prvni pevny program, ktery se dal zménit zménou ozubeného

valce. Tento systém byl tak dobry, Zze nebyl piekonan téméf do druhé puilky 19. stoleti.

Aritmotetr byl pfistroj vynalezeny v roce 1820 a stal se prvni hromadné
vyrabénou a také pouzivanou kalkulackou. Ptistroj mél ¢tyti zakladni operace: séitani,
odcitani, nasobeni a déleni. Pro svoji vsestrannost byl obliben a pouzivan az do prvni
svétové valky. Nekteré dalsi mechanické pocitace byly pouzivany v praxi az do 60. let
20. stoleti, kdy byly postupné nahrazeny elektrickymi kalkulackami. Ty se soubé&zné,
vedle elektronickych pocita¢t udrzeli dodnes a i pfes vynalezy pocitacovych nebo
mobilnich kalkulackovych aplikaci jsou pro své rozmeéry, schopnosti a nizkou

pofizovaci cenu i nadale pouzivany.

Prvni dérny Stitek byl pouzit na zac¢atku 19. stoleti pro chod tkalcovského stavu.
Démy stitek se stal nejen prvnim zaznamovym médiem ale také se jim dali stroje
programovat. Dérné stitky byly pouzity na pfelomu 19. a 20. Stoleti napt. pii s¢itani lidu
v USA nebo v Némecku. Operace, které jindy trvaly fadu let, se tak daly spocitat
,»pouze* v horizontu nékolika tydnt.

S prvnimi navrhy automatického pocitaciho stroje, podobnému tém, jak je
chapeme dnes, se mizeme Setkat v poloving 19. stoleti v Anglii. Oxfordsky profesor
matematiky Charles Babbage se pokusil do stroje aplikovat opakujici se matematické
postupy. Takovy stroj pohanény parou mél fesit diferencialni rovnice. Zustalo vsak
pouze u navrhu.

Namisto diferencialniho stroje, ktery by byl svymi rozméry giganticky a s

ohromnym poctem soucastek, se Babbage zacal zabyvat strojem, ktery by mél



univerzalni vyuziti. Zacal tak vznikat pocita¢ na mechanické bazi a predurcil zakladni
rysy budoucich modernich vypocetnich systému. Byly pro néj sestavovany sady
instrukci, tedy jakési prvni programy. K jeho chodu byly opét koncipovany dérné stitky.

Ani tento stroj viak nebyl pIné realizovan.*

Vznik téchto prvnich stroji je spojovan pfedevsim s ulehcenim lidské ¢innosti a
Casto predevsim ulehcenim pocitani, 1 kdyz se objevovaly jiz ndznaky na vyuziti i v
dalsich oborech. Funk¢nost téchto strojii zatim nedosahovala urovné pro pouziti ve

Skolstvi (vyjma jednoduchych pocitadel zminovanych v tivodu kaitoly).

1.2 Nejstarsi generace pocitacu

Elektromechanické stoje z prvni poloviny dvacatého stoleti vyuzivaly relé.
Hlavnim davodem pro jejich rozvoj byla piedev§im druha svétova valka, kdy k
pokrokum dochazelo na riznych ¢astech svéta soucasné.

Za historicky prvni pocita¢ byva povazovan elektromechanicky stroj Z1, ktery
ve tiicatych letech 20. stoleti zkonstruoval némecky inZzenyr Konrad Zuse. Tento stroj
byl velmi poruchovy a nevhodny pro praktické pouziti. M¢l kolickovy program na 16
Cisel a jako pamétové médium byla pouzita dérna paska z kinofilmu.

Pocitace vsak stavély také v Britanii (Colossus na rozsifrovani Sifer némeckym
Sifrovacim strojem Enigma) nebo za oceanem, v USA (napt. Mark I, ktery americké

namotnictvo vyuzivalo K vypoctu balistickych tabulek.

Prvni generace pocitaci, ktera na scénu piiSla v druhé poloviné 40. let, je
charakterizovana predevs$im pouzitim elektronek, vedle nich se stale jesté uzivala i relé.
Takové pocitace byly pomérné neefektivni, trpéli velikou poruchovosti a neméli moc
vysokou vypocetni rychlost. Diky pouzitym materialim dosahovaly pocitace obiich
rozmérl. Zatimco obsluhu pocitae obstaraval jeden pracovnik, cely tym inzenyrd se
staral o pravidelnou udrzbu pocitace, ktera mnohdy zabrala cely jeden den z

planovaného pracovniho tydne. Neexistoval zadny jednotny software, programy (spise

o 1 ZELENY, Jaroslav a Bozena MANNOVA. Historie vypocetni techniky. 1. vyd.
Praha: Scientia, 2006, 183 s. Stru¢né déjiny obord. ISBN 80-869-6004-8.



operacni instrukce) byly tvofeny pfimo pro jednotlivé pocitace a ukoly, které meély
pocitace plnit. Tim byla také omezena vSestrannost pocitacu.

Mezi slavné pocitace této generace patiil ENIAC z americké Pensylvanské
univerzity. Byl to prvni pocitaé, ktery pracoval obdobné, jako dnesni pocitace. Zvladl
provést az 5000 souctt za sekundu. Byl vsak energeticky velice naro¢ny, nebyl piilis
spolehlivy a jeho provoz byl drahy. V provozu vsak zustal plnych 11 let — od roku 1944
do roku 1955.

vvvvvv

problémy — rychlosti provadénych operaci, kapacitou paméti a prenosu dat na vstupu a
vystupu. Problém, tedy snizit spotfebu a zaroven zvysit spolehlivost a rychlost, se
podafilo pouzitim polovodi¢t, konkrétné tranzistord a diod. Tranzistory se nejprve
zacaly pouzivat V televizich a v radiich, od poloviny 50. let i v pocitacich. Diky jejich
pouziti se mohlo zadit se zmensovanim rozmért pocitacu a také jejich komeréni vyuziti.
Velkou zménou v této dob¢ prosSla predevsSim pamét pocitace. Od nepfilis
spolehlivych elektronek se pieslo k magnetickému zaznamu. Magneticka jadra, ktera se
ukazala byt pfili§ draha, byla nahrazena nejprve magnetickou paskou a pozdéji
magnetickymi disky. Pro srovnani — typickd magnetickd paska byla zhruba 400 metrti
dlouhd, 1,5 az 2,5 cm S$irok4 a obsahoval zhruba SMB dat. Dnes stale jesté¢ pouzivané
CD ma pramér 12 cm pfii tlouStce pouhych 1,2 mm a zapsat se na né¢j mizeme az
700MB dat (délka datové spiraly je tictyhodnych 6 km), na DVD pitiblizné 4,7GB (data
mohou byt zapsana z obou stran disku ve dvou vrstvach, coz umozni zapis az 17,1GB).
Z této generace pocitacl stoji za zminku piedev§im Ceskoslovensky pocitac
EPOS. Tento pocita¢ byl zkonstruovan ve Vyzkumném ustavu pocitacich strojii pod
vedenim prof. A. Svobody na zacatku 60. let. Verze EPOS 2 z roku 1962 jiz byla
osazena tranzistory. Pocita¢ vykonaval ptes 30 tisic operaci za sekundu a do jeho
féritové (magnetické) paméti se veslo 40 tisic slov. Vyrabél se v 60. a 70. letech 1 v

mobilni verzi a byl slusné softwaroveé vybaven.

1.3 Vznik osobnich pocitacu

Touha pocitate co nejvice zmenSovat a soucasn¢ zvySovat jejich vykonnost
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vedla k vyndlezu integrovaného obvodu — propojeni (integraci) mnoha jednoduchych
Integrovany obvod byl patentovan v roce 1964 v USA Jackem Kilbym, pozd€jsim
nositelem Nobelovy ceny za fyziku.

Kilby zapojil do svého prvniho integrovaného obvodu jeden tranzistor. Tak, jak
se zvySoval pocet tranzistorit zapojenych do 10, zvySovaly se i schopnosti pocitace.

Protoze pocitace nebyly zadna levna zalezitost, jejich majitelim se vyplatilo
pronajimat jejich strojovy cast. Aby se maximalné vyuzil potencial pocitace, objevil se
pozadavek multiprogramovani, tedy zatimco jeden program ¢eka na dokonceni operace,
je procesorem zpracovavana druhd uloha.

Kdyz byl v roce 1967 Anglicanem Kiltzem sestaven prvni elektronicky osobni
pocita¢, bylo jasné, Ze pocitate se dostdvaji na rozcesti. Jedna cesta vedla k
to pocitaCe, které mize pouZzivat nékolik desitek, stovek ba tisic uZivateli soucasné
prostiednictvim mnoha terminali nebo propojenych po siti. Jejich hlavni vyuziti je pro
centralni databaze mnoha spolecnosti. Tyto velké pocitace byvaji slozeny z mnoha
subsystému navzajem propojenych. Jejich propojeni miize zabirat i nékolik mistnosti,
tedy sald, proto si ziskaly ptidomek salové.

Druhou cestou vyvoje jsou pocitate osobni, které pii svém zrodu zdaleka
neuméli tolik, co jejich velci bratri, zvladali jen nekolik matematickych operaci. AvSak
funkci kvapem piibyvalo a osobni pocitace se stale zdokonalovaly. Nejprve se uplatnily

v kancelafrich, na tkor logaritmickych pravitek a elektromechanickych kalkulacek.

Dalsi pokrok nasledoval s pouzitim mikroprocesorii. Zatimco u starSich typy
procesoril se skladaly z vice obvodi, u mikroprocesoru doslo ke slouceni vice procesorii
do jednoho, coz bylo umoznéno uzitim integrovanych obvodl s vysokou integraci.
Snizil se tak pocet obvodl na zakladové desce pocitace a na druhou stranu se zvysila
spolehlivost, rychlost i kapacita a mohlo dojit k dal§imu zmenSeni pocitaci. Vykon
pocitact se pak nadale zvysSuje pouzitim vice procesorti v jednom pocitaci soucasne.

Velké salové pocitate zaCinaji pomalu prohravat s nyni nékolikandsobné
mensimi osobnimi pocitaci. VSe vyvrcholilo v roce 1981 s ptichodem IBM PC. Firma

IBM, kterd uz v této dobé vyrabéla jak velké, sdlové pocitace, tak mensi, osobni
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pocitace, urené spise pro védecké vypocty nez pro bézné uzivatele, ptivedla na trh
cenoveé dostupny osobni pocitac, ktery nebyl zaloZzen vyhradné na soucastkach firmy,
ale kombinoval co nejlevnéj$i a nejdostupnéj$i komponenty. Firma se rozhodla jit
cestou zpoplatnéni softwaru a umoznila i ostatnim, aby vytvarely pocitace kompatibilni
s IBM PC, tzv. Klony.

Soumrak manfraimii piedznamenavaji také tzv. Clustery, tedy propojeni vice
pocitacti do jedné sit€. Jde v podstaté o podobny systém jako u sdlovych pocitact.
Hlavni rozdil vsak je, ze manifraimy i ve své nejvétsi podobé jsou fyzicky propojené,
jsou v jedné budove ¢i komplexu budov. U clusterii jsou pocitace propojeny pouze
,virtualng®, tedy pomoci internetu. Jednotlivi uzivatelé se tedy viibec nemusi znat, ba
co vic, nemusi byt ani z jednoho mésta, staitu nebo dokonce ani z jednoho kontinentu.
Pouze piipojenim k internetu a umoznénim spoluprace tak davaji vzniknout jednomu

superpocitaci.

1.4 Posledni trendy v ovladani pocitacu

Pravé internet je dals$im z meznikli v pocitacové historii. Zatimco vznik
osobniho pocitace pomohl k rozsifeni pocitatové techniky i mezi ,,nevédeckou*
populaci, internet se postaral o masové rozsifeni pocita¢u doslova pro vSechny.

V osmdesatych letech mohl pocitac vypadat jen jako pfili§ drahd hracka nebo jen
vylepSeny psaci stroj, s pfichodem nového milénia jiz to byl pro fadu lidi vitany
spole¢nik a pro bezpocet jinych, jako naptiklad studenty ¢i novinafe, nepostradatelna
prodlouzend ruka. Malokdo dnes piSe své akademické prace nebo c¢lanky (na vSech
urovnich) v ruce. Kliknutim na tlacitko ,,odeslat” se pak vase dilo béhem néckolika
vtefin dostane na misto uréeni bez nutnosti ho tisknou nebo platit poStovné.

Historie internetu je stejné bohat4 a pestra jako historie pocitaci samych. Prvni
sité, do kterych se pocitace propojovaly vznikaly soubézné s rodicimi se pocitaci a
potiebou sdilet vypodty a informace. Slo o védecké nebo vojenské sité. Nejznaméjsi
takovou siti je pravdépodobné ARPANET, experimentalni sit’ ministerstva obrany USA,
de facto Slo o pocitacové propojeni ¢tyt americkych univerzit v Kalifornii (Los Angeles
a St. Barbare), Snafordu a Utahu. Tato sit’, kterd je pokladana za zaklad toho, cemu se

dnes tika internet, byla v provozu od roku 1969 do roku 1990.
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Skute¢ny boom zaznamenal internet az pocatkem 90. let, kdy byl vyvinut prvni
webovy prohlize¢ a zdarma poskytnut vefejnosti. K internetu se postupné piipojily
viechny staty svéta (Ceskoslovensko se ptipojilo v unoru 1992 prosttednictvim CVUT).
Jeste v poloving 90. let doslo ke komercializaci internetu.

Zatimco na sklonku tisicileti byl internet doménou pocitacovych odbornikli a
fandl, v obecné sféfe jesté tolik zndmy nebyl. Z 55 milionli uZivatelii narostl pocet na

2.4 mld. v roce 2012.2

Pokrok ve vypocetni technice je nezastavitelny a jen tézko si lze predstavit, kam
se bude v nasledujicich dvaceti letech ubirat. Pocitacovi nadSenci s oblibou fikaji, ze
kdyz si koupite novy pocita¢, nez ho doneste domt, rozbalite a nainstalujete, je uz
zastaraly.

| diky pfednim vyvojaifum, jako je tieba americka firma Apple, je hlavnim
trendem dotykova obrazovka. Dnesni chytré telefony, takzvané smartphony, a tablety,
tedy piistroje s ovladanim dotykem obrazovky, at' jiz pfimo prsty nebo pomoci
specialnich per, stylusii, svymi moznostmi a vykonnosti pomalu zacinaji stirat rozdil
mezi telefonem a pocitatem a spojuji je v jeden ,superchytry piistroj“, ktery ma to
nejlepsi z obou — Ize jimi telefonovat, fotografovat, ale i pouzivat je jako bézny osobni
pocita¢ — psat na nich, hrat nebo sledovat filmy ¢i poslouchat hudbu.

Rychlosti a kapacitou opera¢ni paméti sice tyto telefony za osobnimi pocitaci
stale jesté zaostavaji, ale vyvinula se pestra subkultura aplikaci pro smartphony a hlavné
diky stale lepSimu internetovému pokryti S Vysokou prenosovou rychlosti, zejména ve
vétsich méstech, nebo velkému poctu vetejné pristupnych wi-fi siti je moznost nosit si s
sebou v kapse cely nauc¢ny slovnik, nékolik knih, mnozstvi hudby a filmu lakava pro

stale vetsi pocet uzivatelt.

Oblast informacnich technologii je tolik dynamicka pravée proto, Ze jedinou véci,
ktera lidstvo pfi tvorbé pocitacti limituje, je nase fantazie. Pokud si néco umime
piedstavit, diive nebo pozdéji to budeme umét postavit. Posouvanim hranic a neustalym

zlepSovanim pocitacii posouvame i svoje vlastni hranice.

2 Internet World Statistics: Usage and population statistics [online]. Miniwatts Marketing Group,
2013, 17. 2. 2013 [cit. 2013-06-04]. Dostupné z: http://www.internetworldstats.com/stats.htm
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1.5 Zakladni pojmy

Nyni si stanovme zakladni pojmy, se kterymi budeme v praci dale pracovat.

edukacni software — jakékoliv programové vybaveni pocitace, které je preduréeno pro

vyuziti v situacich, kdy dochazi k rozvoji osobnosti jedince (DOSTAL, 2009)

internetova tloha — Gloha, pfi jejimz feSeni zaci vyuzivaji internetové zdroje

interaktivita — ucici se jedinec mize aktivné ovliviiovat béh programu a nejen pasivné

piijimat vzdélavaci obsah

osobni pocita¢ — neboli PC (z anglického Personal Computer) — pocita¢ urceny pro

pouziti jednotliveem

rozvojetvorné uceni - vychazi zkognitivné konstruktivistickych zakladii soucasné

psychologie uceni
ukolova situace - setkani ucitele a jeho predstavy o cili, kterého mé byt dosazeno, s

zakovou Cinnosti, kterd je determinovana jeho kognitivnimi a osobnostnimi

predpoklady, jeho motivaci, charakterem...
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2 Pocitace, internet a jejich vyuziti ve Skolnim uéeni

2.1 Pocitace ve Skolstvi

Pocitace se ve Skolach poprvé zacaly objevovat po nastupu mikropocitacti na
sklonku sedmdesatych let. Pocitacim se na zacatku vénovala pouze mald skupina
ucitelt ze zakladnich a stiednich Skol v souvislosti s vyukou piredméti vypocetni
technika nebo programovani. Na zékladnich Skolach pocitacovi nadSenci organizovali
krouzky programovani a predstava byla takova, Ze vSichni zaci budou muset jednou
zvladnout programovani v tom ¢i onom programovacim jazyku, coz byl piirozeny
dasledek vyvoje vypocetni techniky a jejiho vyuziti v oné dobé.

Vse se rdzem zmeénilo s nastupem osobnich pocitact v 80. letech. Pocitace
ziskali velmi pfijemné a snadno ovladatelné programové vybaveni. UZivatelem pocitace
se mohl stat nejen odbornik, ktery umi programovat, ale i laik, kterému staci se naucit,
jak pouzivat pfedem naprogramované prostiedi.

Pocitace prestavaji byt doménou predmétt tykajicich se jich samych, jako je
programovani, ale zacaly se vyuzivat i v dalSich pfedmétech, jako matematika, fyzika
nebo i vyuka cizich jazykl. Pocitace jiz neprovadeli jen vypocty, ale naucili se 1 psat a
to nejen anglicky, ale 1 Cesky. Prvni textové editory (napt. T602) poméahaly pfijit na svét
nejednomu skolnimu ¢asopisu.

Ovladaci prostfedi Windows a ovladani pocitace mysi a klavesnici zptistupnily
pocitace Siroké, nejen Skolni, vefejnosti. Jak se pocitace zdokonalovaly a ménily, stale
vice byly zapracovavany piimo do ucebniho procesu. S celosvétovym rozsifenim
internetu se pocitace usidlili nejen v naSich domacnostech, ale také na pracovistich a ve

Skolach.

Nékolik pfikladu ze Skolniho prostfedi, kde pocitace prevzaly hlavni
ulohu

Kazdy student vysoké Skoly, ktery jde na zkousku, vi, Ze kromé& seznamu
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prectené literatury si s sebou musi vzit jesté index. Pravé roli toho Vykazu o studiu na
vysoké Skole postupné piebiraji pocitace. Pro studenty, ale zaroven pro vyucujici
vysokych §kol, byl vytvofen SIS — studijni informacni systém — ktery vSak neni omezen
jen na zapisovani znamek, ale zaroven poskytuje studentim rizné informace o studiu,
materialy a anotace predmétt a dalsi, podle kazdé univerzity; velmi dilezitou funkci je i
ptihlasovani na jednotlivé zkousky. Na nékterych Skolach se ,,papirovy* index stale
jesté soubézné pouziva, na nékterych jiz od téchto ,,zakovskych pro vysokoskolaky*

upustili a maji jiz jen elektronickou formu.

Jeden z nejptinosngjsi prechodi do elektronické éry je bezpochyby zavedeni
pocitac¢ti v knihovnach. Té&zko fict, zda na tomto pocinu vice profituji pracovnici
knihoven, kterym se velmi zjednodusila prace s knihami, nebo ¢tenafi, a to zejména ti
rekrutujici se z fad studentt stfednich a pfedevsim vysokych skol.

Pfevedeni knihovnich katalogti do elektronické podoby, jejich pfipojeni k
internetu a soucasné digitalizace knih, novin, ¢asopisu ¢i hudby posunula knihovnické
sluzby do netuSenych dimenzi. Student si napiiklad pfimo na piednasce muze
prednasejicim zminénou knihu diky wi-fi pfipojeni, které mu nabizi jeho univerzita,
najit ve svém tabletu na internetu a pfipojit se do katalogu knihovny, zjistit si dostupnost
pozadovaného titulu, ten si ve vybrané pobocce zarezervovat a odpoledne po piednasce
si jej pohodIné vyzvednout.

Diky pocitacim je dnes nepieberné mnozstvi knih dostupné nejen ve své
puvodni, papirové podobé, ale také v podob¢ digitalni — at’ uz oficialné prevedené
knihy, zcela legalné dostupné pres knihovny, knihkupectvi a internetové obchody nebo
knihy zadané, ale takika nedostupné, digitalizované na hrané legalnosti, napf. pomoci
digi-fotoaparata ¢i skenery domacich tiskaren, dostupné tieba pies studentské servery.

Pocet takto digitalizovanych dél, legalnich i nelegalnich, se neustale zvysuje.

2.2 Pocitace ve specialnich ucebnach i bézné tridé

Jak se rozsifuje digitalizace kolem nés, zvySuji se i pocty pocitacl piimo ve
Skolach. Skoly vétSinou soustied’uji pocitace do specialnich pocitacovych uceben, ale

velmi casto se nyni setkdvame 1 s pocitaci pfimo ve tfidach a kabinetech ucitell.
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Pocitacova ucebna by mélo byt misto, kde mize $kola svym zakiim nabidnout to
nejlepsi — prostiedi a vybaveni, aby se mohli naucit vSe potiebné — predevsim tedy
jejich obsluhu.

Realita je ale trosku jina. Neni Vv silach $kol modernizovat své vybaveni v takové
rychlosti a poctu, aby byly sto zachytit ty nejmoderné;jsi trendy, casto tedy mize byt
zak, pocitatovy nadSenec, minimalné stejné dobfe informovany (a vybaveny) jako jeho
vyucujici.

Nastésti i zanovni pocita¢ s pripojenim K internetu umozni uciteli s zaky naplnit
pozadované vystupy Skolniho vzdélavaciho programu piedmétti Informacni a

Komunikacni Technologie, Informacni a Vypocetni Technika, Prdce s Pocitacem apod.

Pocitace pfimo ve tfidach

dispozici pocita¢ piimo ve tfidé a ten pak muze vyuzit piimo ve vyuce. Protoze IT
technologie patii mezi jedno z nejprogresivnéjSich odvéetvi lidské Cinnosti vibec,
nabidka programového, ale i hardwarového vybaveni, cileného pifimo na Skoly a
vyucovani, stale roste.

Pocita¢ ve tfidé muze zastoupit najednou funkci radia, televize, CD a DVD
prehravace a samoziejmé nabizi skalu vyukovych i1 zabavnych programi jak pro zaky
tak programu pro ucitele. K pocita¢i mohou byt pfipojena dalsi zatizeni, kterd podle
potieby ucditele ve vtefiné proméni béznou tiidu ve tfidu multimediélni ¢i maly kinosal.

Pokud m4 ucitel pocitac stale ve tfidé, je velmi snadné ho zakomponovat pifimo
do vyuky. Vzdy zélezi na moznostech Skoly, jak vybaveny pocita¢ ve tfidach zakiim a
ucitelim poskytne (hardwarove 1 softwarove). Zalezi také na schopnostech a ochoté
ucitele pocita¢ pouzivat — nejen k zdbaveé a relaxaci zaki ale umét ho efektivné do
vyu€ovaciho procesu zapojit.

Ucitel¢, Castéji na stiednich nebo prednésejici na vysokych skolach, si také nosi
do tfidy vlastni pocita¢ (notebook nebo netbook) a pouze se piipoji k zatizeni, které je
ve tfid¢ k dispozici. Svou hodinu (sviij vyklad) pak dopliuji diive (doma) pfipravenymi

prezentacemi a videi.
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2.3 Vyukové portaly

Ptesné podle pravidel trhu se s rostouci poptavkou po vzdélavacich programech
a novych technologii, které jsou zapojovany do vyucovani, rozsifuje a roste také jejich
nabidka. U¢itelé mohou tak vybirat z pestré Skaly zafizeni, ale také edukacniho softwaru
a aplikaci s t€émito zafizenimi tizce propojenymi.

Ucitelska profese vyzaduje urcitou davku altruismu a diky tomu mizeme pies
internet sdilet mnohé elektronické vyukové materialy a odkazy na naucna videa, jejichz
tviirci jsou sami ucitelé. Mnoho takovych materiall je v praxi odzkouSenych a ucitelé si
je snadno mohou upravit pro jejich potiebu (nebo spise podle potieby jejich zaku).

Takovym mistlim na internetu, kde ucitelé mohou kyzené materialy najit, se fika
vyukové portaly. MlzZe jit o stranky vytvotené at’ uz uciteli pro ucitele nebo stranky, na
jejichz tvorbé se svorné podili ucitelé i jejich Zzaci a v neposledni fad¢ také stranky
vyrobct interaktivnich zafizeni, ktefi se tim snazi rozsifit nabidku a davaji prostor t€m,
ktefi jiz s jejich technikou maji zkuSenosti a jsou ochotni se o n¢ podélit s ostatnimi
uzivateli.

Dnes jiz neni nutné pouzivat pouze takovy software, ktery se musi zakoupit a
instalovat na jednotlivé pocitace. Diky internetu a jeho rozsifeni a zadroven dostupnosti
jsou oblibenymi pomuiickami napft. jednoduché on-line hry pro nejmensi, slovni hadanky
a skladanky, tzv. Puzzle, jsou velmi zddanym doplitkem jazykovych hodin.

Dalsim piikladem mohou byt webové stranky tematicky vénované jednomu
predmétu, kde najdeme pestrou skdlu tloh, fazenych podle obtiznosti a Grovné skoly,
pro kterou jsou ur(“:eny.3 Bez nutnosti dalsi instalace mizeme tyto stranky vyuzit pii
procviCovani. U téchto strdnek dbame na provéfeni, kdo je jejich autorem a zda
informace strankami poskytované jsou vérohodné. Pokud ano, mulzeme stranky
doporucit i studentiim pro jejich domaci studium.

Ucitelé, kteti si zvykli pouzivat ve svych hodinach interaktivni zatizeni jako
jsou interaktivni tabule nebo odpovédni zafizeni, jisté¢ uvitaji takové portaly, kde se s

nimi jejich kolegové podéli do materidly, které mohou pak ve svych hodinach pouzit.

3 Napi. KATEDRA DIDAKTIKY FYZIKY, Matematicko-fyzikalni fakulta UK. Sbirka feeni tloh z
fyziky [online]. Praha, 2008 - 2010, 28. 7. 2013 [cit. 2014-04-08]. Dostupné z:
http://fyzikalniulohy.cz/index.php?jazyk=cs&predmet=2
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Takové portaly byvaji Gasto provozovany p¥imo vyrobei danych zafizeni® a vzhledem k
pofizovaci cené zafizeni byvaji tyto materidly Sifeny zdarma, i jako jakési forma

supportu k jejich vyrobkm.

2.4 Internet do Skol

S pocitaci a internetem je spojena také Cerna kapitola ¢eského skolstvi — projekt
Internet do Skol (zkracené téz Indos). Tento projekt, soucast Statni informacni politiky
ve vzdélani, realizovany Ministerstvem $kolstvi, mladeze a t&lovychovy (MSMT) v
letech 2001 — 2005, si kladl za cil pFipojit zakladni a stfedni $koly k internetu.

Cely projekt se vSak od puvodni vize, kterou bylo vytvofeni motivacniho
prostiedi pro praci zakl a ucitell, ale také dal$i vzdé€lavani uciteld nebo vzajemné
propojeni Skol a soucasné podileni se Skol na spravé systému, vyrazné¢ odklonil. Misto
puvodné planovanych témet 7000 Skol bylo do projektu zapojeno jen néco pies 3600.
Infrastruktura byla pln¢ zajisStovdna dodavatelem a Skoly se nepodilely a vlastné ani
nemohly podilet na jeji spravé. Dodavané pocitate nenapliovaly pozadavek stroju
ptipravenych k praci s nejnovéjsimi aplikacemi a prostorem pro vlastni realizaci Skol.

Cely projekt a pfedevsim jeho financovani byl n€kolikrat provéfovan NejvysSim
kontrolnim ufadem (NKU) a ten konstatoval zivazna pochybeni ze strany MSMT. V
souvislosti s touto kauzou padlo i nékolik trestnich oznameni.

Nicméné, i pfes svou kontroverznost, tento projekt pfinesl internet a pocitace
hlavné mens$im vesnickym Skoldm, které by samy ze svych rozpoctii nebyly schopné
pocitatové vybaveni pofizovat.

I v soucasnosti existuji vize, které na tento projekt volné navazuji. Jde vSak
predevsim o koncepce, které na jedné strané nechavaji Skoldm volnéjsi prostor pii
pofizovani novych pocitacl, aplikaci a pfipojeni k internetu, na druhé stran¢ Skoly
zavazuji ke spoluucasti na financovani téchto projektii a zminuji také vyuziti dotaci z

fondl Evropské unie, jakozto dotace ze soukromého sektoru.

4 Vyukové portaly. PROFIMEDIA S.R.O. ACTIVportal: The Active Classroom [online]. Opava,
2009

[cit. 2014-04-01]. Dostupné z:
http://www.activboard.cz/index.php?option=com_content&task=view&id=54
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Nyni se zaméfime na konkrétni vyuziti pocita¢li ve vyucovani a to ze dvou
pohledi:
— jak mohou pocitace ve svilij prospéch vyuZzivat ucitelé

— jaké je efektivni uziti IT ve vyuc€ovani ze strany zaka

2.5 Vyuziti IT ucitelem

Jak jiz bylo diive feceno, dnes se prakticky Zadné odvétvi lidské cinnosti
neobejde bez pouziti poditadti. Skolstvi neni v tomto piipadé zadna vyjimka. S ohledem
na charakter prace pedagogickych pracovnikli (tedy nejen uciteli, ale i asistentl
pedagoga nebo vychovatelii ¢i vychovnych poradct) lze fici, ze vyuziti je v zaklade
dvoji — v pFimé a neprimé pedagogické praci tedy pfimo ve vyucovani nebo pfi

piipraveé na vyucovani a ukony s tim bezprostfedné souvisejici.

2.5.1 Poéitace v nepfimé pedagogické praci

Pripravy

Jesté pfed boomem internetu na prelomu tisicileti byly osobni pocitate mnohde
vnimany jen jako lepSi psaci stroje a v souvislosti s tim i pouZivany — slouzily
povétSinou pouze k sepsani a naslednému vytisténi textu. Napt. Geoffrey Petty ve svém
Modernim vyucovani (1996) vidi stézejni roli v pouzivani textovych ¢i tabulkovych
editort a tvorb& databazi nebo navrhuje ucitelim tvorbu vlastnich materiald.”

Dnes je pouziti pocitaclh mnohem vsestranéjsi a prostoupily pedagogickou praci
natolik, ze se praci s pocitacem nevyhne prakticky nikdo. Dukazem miize byt
poZzadavek nékterych Skol, aby vSichni pedagogi¢ti pracovnici prokazali znalosti a
schopnost pouzivat pocita¢ certifikditem ECDL, tedy tzv. Evropskym fidicdkem na

pocitac.

5 Pocitace: jejich vyuziti pfi uceni a vyuce. PETTY, Geoffrey. Moderni vyucovdni. 1.vyd.
Praha: Portal,
1996, s. 291-297. ISBN 80-7178-070-7.
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Kazdy skolni rok musi vZdy na jeho zacatku odevzdavat ucitelé tematické plany,
tedy osnovu, jakou se bude pfedmét nebo predméty, které dany rok budou vyucovat,
fidit. Tématické plany musi byt vzdy v souladu se Skolnim vzdélavacim planem a je
jedna z kontrolnich ginnosti Ceské $kolni inspekce toto provéfovat. V dnesni
elektronické dobé se tyto plany ucitelim vypracovavaji mnohem snaze, vétSinou mohou
jako vzor pouziti ty z minulych let, které jen drobné reviduji. Vyhodou pocitacového
zpracovani je v neposledni fad¢ také to, ze Setfime papir, protoze neni nutné tisknou
uplné vsechno.

ZkuSeny ucitel si ovSem nepfipravuje na pocitaci jen ,jizdni fad“ celého
Skolniho roku. Dokéze si s jeho pomoci pfipravit jednotlivé hodiny6 ¢1 testy a zadani
pisemnych praci a nebo naplanovat zapojeni pocitace ptimo do vyucovani. Ucitel, ktery
ma vSe dopfedu naplanované a odzkouSené vypada v o€ich studentii rozhodné 1épe nez
ten, ktery pted né ptedstupuje neptipraveny a tak tikajic ,,vafi z vody*.

V ramci pfiprav na jednotlivé hodiny je tedy Zddouci, aby si ucitel ovéfil predem
vSechny internetové zdroje, se kterymi hodla ve vyucovani pracovat a to jak po strance
funk¢nosti tzv. linkl (odkazll) na streamova videa, tak divéryhodnost zdroj, se kterymi
v hoding pracuje. Ugitelé tak stravi pfipravou hodin, a tim padem i u pocitace, mnohem
vice Casu, nez se laickd vetejnost domniva (Casto je ucitelim podsouvano, ze maji
oproti ostatnim zaméstnanciim krats$i pracovni dobu a nejvice tém z prvniho stupné, Ze
pracuji ,,pouze od osmi do dvanacti®). A to jesté nepocitdme dobu, kterou ucitelé vénuyji,

i u pocitace, svému celozivotnimu vzdélavani.

Komunikace

Vedle zpracovani textl, priprav, osnov ¢i Skolskych vzdélavacich plant (podle
typu Skoly, kde ucitel piisobi) je dal§im stéZejnim bodem v pouZiti pocitace ucitelem
komunikace. Nejbéznéjsi formou pocitacové komunikace je e-mail. Jde o komunikaci se
zpozdénim. Vzdy mate moznost své sdéleni peclivé a nalezit¢ formulovat, stejné tak
jako dtkladné si ptipravit odpovéd'.

Komunikace probiha jak vertikdlnim smérem, tedy komunikace ucitell s

6 Napt. textovy editor Word za baliku kancelaiskych programti Microsoft Office obsahuje také Sablonu
prabéh vyucovaci hodiny.
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vedenim Skoly, tak horizontdlnim smérem, tedy komunikace s kolegy, pozvanky na
tymové a provozni porady. V neposledni fad¢ také probiha (a to na vSech urovnich skol)
komunikace uciteld s zaky (nebo jejich rodi¢i) a studenty. Studenti dostavaji pies e-mail
zadani ukold, elektronicky casto také ukoly odevzdavaji (a to nejen v predmétech
zabyvajicich se vyhradné pocitaci).

Do pfimé komunikace se pak dostavaime pomoci programi jako je tfeba Skype.
S nejnovéjSimi verzemi a dneSnim vysokorychlostnim internetem lze ptes Skype
poradat konference — a to jak pouze audio tak i video spolu s interaktivnim chatem. Ve
Skolnim prostiedi se tak logicky nabizi napf. vyuka pies internetovou konferenci pro

dlouhodobé nemocné Zaky.

Znamkovani/hodnoceni

Tteti klicovou oblasti nepitimé pedagogické prace je piesun zndmkovani
(hodnoceni) zakt a studentti do elektronické podoby. Prim zde hraji Skoly vysoké, které
postupné rusi zavedenou formu ,,papirovani a stale vetSi ¢ast hodnoceni jakoz i
komunikace se studenty je vedena v elektronické podob¢. Studenti vysokych skol se bez
pocitacii a internetu prakticky neobejdou, vyucujici na studentské informacni systémy
umist'uji své pozadavky, zadani praci a vysledky zkouSek. Také pies systémy vyhlasuji
terminy zkousSek, kam se studenti, ¢asto v omezeném poctu na omezeny pocet terminii
hlasi.

Na zakladnich a stfednich Skolach jsou jiz také snahy zapisovat znamky nejen
do notyskll a Zdkovskych knizek, ale také v elektronické podobé. Programy, jako napf.
Bakalafi, pomahaji ucitelim 1 s tvorbou celkové zndmky Zdka v daném piedmétu,
pocitanim priméru a pfisuzovanim rizné vahy znamkam. Diky internetu jsou, n¢kde
teprve budou, znamky prakticky ihned po zapsani k dispozici rodictim, ktefi tak maji

lepsi prehled o Skolnim prospéchu svych potomkd.

Diagnostika

Pedagogicko-psychologicka diagnostika je jedna z oblasti, kde muze IT uéitelim
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vyrazné¢ pomoci a uleh¢it nepopularni administrativni praci. Umozni kvalitnéjsi
diagnostiku zdka a optimalni organizovani jeho uc¢ebnich aktivit.

Konkrétni pomoc IT lezi ptfedevSim ve sdileni pfedem vytvofenych standarda a
jejich nasledné upravé dle potreby kazdého jednotlivého pedagoga. Kazdy si snadno

muze vytvorit vlastni sadu testil a dotazniki a za asistence IT je také vyhodnocovat.

2.5.2 Pocita€e v primé pedagogické praci

Jesté ve druhé poloving 90. let se pfi pouzivani pocitaci ptimo ve vyuce mluvilo
hlavné o programech nainstalovanych do pocitaci a vétSinou se zminovalo spojeni zak-
pocita¢ s obavou o socialnim odlouceni. Miizeme vSak jiz citit pfedzvést interaktivity a
kooperace ve tridach, objevuji se prvni znamky o multimédiich a zapojeni do
potitaovych siti.” Nova média a nové technologie spise vzbuzovaly fady otizek po
smefovani nez aby davaly odpovédi. Autofi zdaleka nemohli tusit, jakym tempem a do
jaké miry se rozSifi internet ani jaké nové technologie nam nasledujici desetileti

pfinesou.

Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je prvek, o kterém lze bez nadsazky fict, Ze posouva
vyucovani smérem do jednadvacatého stoleti. Vyucujici diky interaktivni tabuli mtze
svij vyklad daleko 1épe podpofit nejen pismem, ale i obrazem, zvukem ¢i kombinaci
vSech dohromady.

Oproti klasické cerné tabuli (nebo casto také zelené) v kombinaci s kiidou nabizi
interaktivni tabule mnohem S§irSi spektrum moznosti projevu prezentace vyucujiciho.
Nesporné je téZ hygienické hledisko, tedy Zadny prach z kiid (ktery drazdi alergiky — a
je jedno, jsou-li z fad vyucujicich ¢i vyu€ovanych) a zadna vodou a S$pinou nasakla
houba. Jako protiargument vSak mtzeme postavit pofizovaci cenu takové interaktivni

tabule a naklady na jeji provoz, vcetné nakladi a Casu na zaskoleni pedagogického

7 Nova média. PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika: Véda o edukcnich procesech. 1. vyd. Praha:
Portal, 1997, 306 - 310. ISBN 8071781703.
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sboru skoly v jeji obsluze.

Za takovy mezistupeit od klasické tabule k interaktivni tabuli miizeme
povazovat tzv. Flip-charty, které vSak maji omezeny pocet pouziti — tedy kombinace
papiru a fixu a pokrocilejsi kopirovaci tabule — které pracuji na podobném principu jako
bézna kancelafska kopirka, ovSem maji tu vyhodu, Ze jejich psaci plocha je vyrobena z
materiall, které lze (pii pouziti spradvného typu fixu) snadno ocistit a pouzivat jako
béznou tabuli. Jejich kopirovaci funkce je pak predurcuje k pouziti napt. ve specialnich
Skoléach (studenti si nemusi, leckdy ani nemohou, psat vlastni poznamky).

V ptipad¢ interaktivni tabule se jednd o vstupné-vystupni zafizeni pocitace. V
ucebnach byva bud’ stabilné pfipojena k mistnimu pocitaci nebo ma vstup, ptes ktery si
kazdy jednotlivy vyucujici (pfedndsejici) pfipoji svlyj vlastni pocita€. Funkce vstupniho
zatizeni byva Casto opomijena ¢i podcenovana, neéktefi uzivatelé si postaci s funkci
promitani videa, kterou by zastala i mnohdy levnéj$i kombinace projektoru a platna.
Naopak vstupni funkce interaktivni tabule je to, pro¢ je jeji pouZzivani v hodinach
takovou vyhodou.

Vstupni funkce tabule umoziuje prednasejicimu daleko vice propojit sebe i
studenty s tématem predndsky / vyuCovaci hodiny. Statickou prezentaci muze
pfednésejici dotykem rozpohybovat, doplnit o dalsi zéapisky, vsuvky, pozndmky.
Interaktivni tabule také dokédze posluchace vtdhnout ptimo do tématu, studenti se sami
mohou stat tviirci hodiny. Toto je pfitazlivé hlavné pro mladsi zaky, pro které ucitel
muze vytvorit na tabuli mnoho edukativnich her.

Pii praci s interaktivni tabuli je tedy vhodné, vedle ptehrdvani videa a
prezentaci, pracovat s tzv. DUMy, tedy digitdalnimi ucebnimi materialy, na jejichZ tvorbé
se u nas v Cesku podili mnoho ugiteld a jsou mnohdy zdarma k dispozici na internetu

diky serveriim jako tfeba www.veskole.cz. ®

Spole¢nymi silami je tak tvofen bohaty fond interaktivnich vyukovych materidlt, s

riznou mirou zastoupeni pro takika vSechny typy ceskych skol. DUMy jsou dostupné

jak ve forme Sablon ur¢enych pro dalsi upravu, tak ve formé hotovych programii.
Interaktivni tabule, ostatné jako cely IT primysl, se stale vyvijeji, objevuji se

novi vyrobci, nové typy a novy software. Proto je vhodné, pokud se ucitel rozhodne

8 AV MEDIA, a.s. Ve Skole.cz: Digitalni u¢ebni materialy [online]. 2014 [cit. 2014-03-
30]. Dostupné z: http://www.veskole.cz/
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vyuzivat tento prvek ve svych hodindch, zapojit praci s interaktivni tabuli do svého
celozivotniho vzdélavani, by zistaval v kontaktu s nejnovéj$imi trendy a mél piistup k
aktualnimu softwaru a nemusel si vS§echny materialy vytvaret sam, komunita uzivatelt
interaktivnich tabuli se stale rozsifuje. I kdyz uvodni zaskoleni a prvni kroky mohou
zabrat ucitelim pomérné hodné ¢asu, vysledkem jsou pro studenty pfitazlivé a zabavné

hodiny, které zvysuji jejich zdjem o probiranou problematiku.

Obrazky viz. Ptiloha

Odpovédni zafizeni

Jednd se o vcelku jednoduché externi zafizeni, které je, po nainstalovani
piislusného software a ovladacu, pripojitelné prakticky k jakémukoliv pocitaci. Soucasti
zafizeni je pfijimac, ktery se k pocitaci pfipoji pres USB port, a sada odpovédnich
zafizeni. Zatizeni funguje pak na obdobném principu jako napt. bezdratova mys.

Pro ucitele se jedna o dalsi alternativu tam, kde nemohou pouzit testovani pres
moodle, neni potieba testovat zaky v pocitacové ucebné, stejné dobie poslouzi i pocitac
ve tfide, ptipadné uciteliv notebook.

Software zafizeni umoziuje uciteli sestavit si sadu otazek, Cili test, a spravnych
odpovédi, na které pak zaci odpovidaji pomoci odpovédnich zatizeni. Ta maji, dle typu
a vyrobce, Skalu tladitek, obvykle A — F, a rizny tvar, tfeba pfipominajici vejce, s
protiskluznou povrchovou tUpravou. Ke zobrazeni otazek tfidé je vhodné vyuzit
projektor a platno nebo interaktivni tabuli, ke které je pocita¢ s odpovédnim zatizenim

pfipojen.

Toto odpovédni zafizeni mlZze nahradit papirovy test s odpovédnim archem.
Program ma moznost nastavit libovolny pocet otdzek a k tomu az Sest verzi odpovédi, i
kdyz obvykle se pouzivaji maximalné ¢tyfi. Dal§i moznosti je také pouZit styl odpovédi
je pravda / neni pravda, kdy zaci voli pouze dvé moznosti.

Pti testu odpovida vzdy cela tfida najednou na jednu otdzku. Podle nastaveni
ucitelem se na dal§i otazku pfechazi po uplynuti ¢asového limitu a nebo v momenté¢,

kdy vSichni Zaci na otazku odpovi. Timto zpisobem se da pfesné spocitat pfedem
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celkova délka testu. Test je programem ihned po jeho skonfeni vyhodnocen a dle
nastaveni ukaze uciteli procentudlné ¢i v bodech spravnost odpovédi zaki. Vysledky lze
filtrovat dle rGznych kritérii — za celou tfidu, po jednotlivych Zzacich nebo po
jednotlivych otazkach. Ucitel tak vidi celkové i dil¢i vysledky, které lze velmi snadno
exportovat do excelové tabulky.

Jako nejvhodnégjsi cilova skupina pouziti tohoto odpovédniho zatfizeni se jevi
druhy stupenn zakladni Skoly, kde se da ptedpokladdat jiz celkem rychlé Cteni
zobrazovanych otazek. Vhodné je vyuziti také na specialnich Skolach, zvlasté u téch
studenttl, kteti maji motorické potize se psanim nebo s fec¢i. OvSem vyuziti odpovédniho
zafizeni je opravdu vSestranné, do otazek se misto textu mohou pouzit obrazky
(naskenované, stazené z internetu nebo z klip artu), coz je potom idealni pouziti na
prvnim stupni nebo ve vyuce cizich jazykd.

Pro Zaky je tento zplsob testovani velice atraktivni, protoze vzdalené pripomina
televizni soutéz, zaimponovanim zabavy a vtipu do testu lze u zakl uspésné odbouravat
stresovou bariéru pii psani testu. Zvlasté u mensich déti je to vitané hravé zpesteni
vyucovani.

Princip televizni hry — Videostop nebo Riskuj! — tedy ktery ze trojice
soutézicich, v naSem piipadé zaka, se ptihlasi prvni — lze pouZit i pfi zkousSeni. I zde by
vsak mélo jit o doplinkové zpestieni hodiny a nikoli o pravidelné regulérni zkouSeni,
protoze misto znalosti se v tomto principu Casto vice uplatnuji reflexy a motorické
schopnosti soutézicich.

Dalsi vyhodou zafizeni, kterou je tfeba zminit, je spusténi v anonymnim modu.
74k sice dostane moznost hlasovat, ale program pouze s¢ita hlasy pro jednotlivé
odpovédi, nezaznamenava kdo jak odpovidal. Tento mod je vhodny pro sociometrické
méfeni vztahil ve tiidim kolektivu nebo ptipadné pti hlasovani ve tfidach o vécech typu
barva a text maturitni Serpy, volba filmu pfi t¥idni navitévé kina atd. Zaci se timto
tajnym hlasovanim mohou svobodné vyjadrit k danému problému, aniz by byli za svij
nazor tiidnim kolektivem jakkoli negativné vnimani ¢i dokonce sankcionovani, tento
zpusob tajného hlasovani ma za cil také omezit tendencni hlasovani (hlasuji tak, protoze

ostatni tak také hlasuji).

Ptiklad konkrétniho vyuziti odpovédniho zafizeni v kapitole Modelova situace ¢. 3 — hra

26



na parlament

Obrazky viz. Ptiloha

Tablet misto tfidni knihy

Je velmi te€zké predpovidat vyvoj tak dynamického odvétvi jako je IT, jen stézi
se daji odhadnout trendy v pfistim roce natoz v dalSim desetileti. Vzhledem k soucasné
oblibenosti, rozsifenosti a dostupnosti dotykovych pocitact (tableti ¢i notebookil) neni
az tolik neredlna predpovéd’, Zze pocitace se v praci ucitelii jesté prohloubi a moznou
cestou bude prave ta ,,dotykova“.

Vzhledem ke svym rozmérim se tablety nebo dotykové (mini)notebooky zdaji
byt idedlnim feSenim pro nové, elektronické tfidni knihy, o kterych se mluvi, Zze by
jednou mohly nahradit ty soucasné papirové vykazy. Co na né¢kterych mensich Skolach,
s niz8§im rozpoctem, miize vypadat jako utopie, na jinych, napt. soukromych gymnaziich
muze byt vbrzku realitou.

Ucitel si pfinese svij tablet do tiidy, pfipoji se k mistni siti, zapiSe do
(elektronicke) tfidni knihy téma hodiny a chybé&jici Zaky, po zkouseni zapise zndmky do
(elektronického) zndmkovaciho notesu, zkontroluje (elektronické) piipravy atd...

Takovéto uvahy mohou snad vyloudit ismév, vyvstavaji vSak také dalsi otazky —
Jak to bude dal s psanym pismem? Nebudeme v budoucnu az pfili§ zavisli na elektrické

energii?

2.6 Vyuziti IT Zakem

Predstava o tom, jak pocitace vyuzivat, se u studentdl i uciteld bude velmi
pravdépodobné podstatné liSit. Zatimco ucitelé se vzdy budou snazit studenty piesveédcit
o vyuziti ke studijnim G¢eltim, sami studenti ¢asto budou preferovat hlavné zabavu. Ve
vztahu k pocitacim je prvoradym tkolem uciteld dat studentim dostatek podnétil, aby

si sami zvolili, jak nejefektivnéji ve svém studiu pocitace vyuzit.
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Zapisky

Ze se dnesni vysokoskolak bez pocitaée prakticky neobejde, o tom jiz byla feé.
Pro toto vyuziti vSak musi byt studenti a Zaci nélezit¢ pfipraveni. Dnes jsou jiz Skoly, a
jejich pocty naristaji, kde si studenti misto ucebnic a sesitlh do Skoly nosi elektronické
pomucky — predevsim notebooky a stale popularnéjsi tablety. Zfejmée stale Castéji misto
,»Oteviete si seSity a piste si...““ budou studenti stiednich Skol, a mozna 1 Zaci druhého
stupné zékladnich skol, slychat ,,Zapnéte si textaky a piste si...“.

Ano, jednim z nejcastéjSich zpisobli vyuzivani pocitaci Zdkem je pofizovani
zapiskl v elektronické formé. Spise nez u zakt zakladnich Skol vSak se s timto trendem
budeme zatim setkavat az u stiedoskolaki, ktefi teprve maji psani na pocitacich ve
Skolskych vzdelavacich programech.

Nejvetsi vyhodou elektronickych vypiskli z hodiny je, Ze pokud student
zapisovani opravdu ovlada, zvladne si zapsat podstatné vice informaci nez pomoci
seSitu a pera, zapis se da Iépe upravovat, formatovat a dnes diky internetu mnohem Iépe
sdilet, coz ocenuji predevsim absentujici studenti.

Velikou vyhodou elektronickych zapiskl také je, ze pokud na tom vyucujici
netrvd, nemusite si je tisknou. Pokud vam vyhovuje ¢teni v elektronické podobé, tedy
na notebooku, tabletu nebo ¢tecce, mizete si s sebou nosit zapiskl kolik potiebujete.
Omezeni jste jen kapacitou paméti vaseho zatizeni. MiiZete si s sebou nosit elektronické
ucebnice a sesity na cely tyden a ani to nepoznate.

Diky nejnovéjsim technologiim — pfedevsim tabletim — neni dnes nutné ovladat
»psani vSemi deseti“. Existuji programy, které predvedou vasi psanou poznamku do
elektronické podoby — a to bud’ tu nejprve napsanou po naskenovani nebo mizete psané
pismo zadavat pomoci stylusu, tedy jakési elektronické tuzky, pfimo do pfistroje, kde se
o pfevod psaného pisma postard piisluSny software. Jen pfistroj musite naucit své

pismo.

Informace

Internet jako nekone¢ny zdroj informaci a pocitace jako zpusob, jak se k nim

dostat. To je dalsi Casty zptsob vyuziti IT zdkem. Dnes je moralka zaki takova, ze
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pokud dostanou za kol néco vypracovat, nez se do zadani pusti, Casto jejich prvni
kroky vedou na internet, aby zjistili, zda jiz podobnou praci nevypracoval n¢kdo jiny,
nesdilel tuto na internetu a praci jim de facto ulehc¢il. Je mnohem jednodussi vyhledat si
internetovy ¢tenarsky denik a opsat z néj, co se mi hodi, nez vzit do ruky knihu a celou

Ji precist.

Blize k tomuto tématu viz kapitola Zdroje informaci a citace

Podvody

Se zavadénim pocitact do skol a jejich implementaci piimo do vyucovani se na
druhé strané také rodi moznosti jak pomoci pocitacti (nebo dnes tabletd a smartfontl)
ziskat nelegalni vyhodu vici ostatnim — a hlavné ptelstit zadavatele testu.

Pokud ucitel dovoli studentim pracovat na jejich soukromych pocitacich,
vystavuje se riziku, ze pii pisemné praci mohou studenti vyuzit vySe zminované
elektronické zapisky nebo jiné informace, které maji v pocitacich ulozeny nebo ke
kterym se pies internet mohou pii testu snadno dostat.

Rozdil je patrny naptiklad pii pouziti slovnikd. Pokud poskytnete studentim pfi
pisemné praci z angliCtiny slovnik, vite, ze v ném najdou pottebna slovicka, ale vétu z
nich uz musi sestavit sami. Elektronické slovniky poskytuji podobnou sluzbu a hledani
v nich je podstatné rychlejsi. Pokud vSak student pracuje na pocitaci, musi mit k nému
ucitel divéru, Ze nezneuzije materialy uloZzené v paméti pocitace, ¢cimz by logicky ziskal
vyhodu vii¢i ostatnim, a také nepouzije pfipojeni k internetu, aby si véty, napi. pomoci
Google prekladace, nechal pielozit. Ale studenti tuto diveru Casto porusuji, malokdo si
uvédomuje jistou jazykovou nedokonalost piekladact (zejména u komplikovanéjsich
vét a souvéti nebo odbornych vyrazl). Student také casto byvd odhalen diky
nadstandardnimu pouZivani mysi na tkor klavesnice — coz zkuSeny ucitel pozna.

Kapitolou samu pro sebe je pouzivani kalkulacek v mobilech — dnes si totiz
muzete do telefontl ulozit i vSechny vzorecky a vypocty, které jsou predmétem testovani
a ucitel studentovi jen tézko prokaze, jaké aplikace v telefonu pouzival, pokud ho
pfimo nepfistihne pii podvadéni. Prakticky jediny zpiisob, jak se proti tomuto branit, je

zavedeni zakazu pouzivani mobilid pfi vyucovani do Skolniho fadu a trvani na
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dodrzovani tohoto pravidla. Potom staci, kdyz je student pfistizen s mobilem v ruce, dal

uz ucitel nemusi nic prokazovat. U zkousky student propadl.

Kompenzadni pomucka

Jednim nejpozitivnéjSich zpiisobu, jak mohou zaci IT ve vyu€ovani pouzivat,
ktery kombinuje v§e doposud zminované a pridava jest€¢ néco navic, je vyuziti IT jako
kompenzacni pomiicka pro studenty se zdravotnim handicapem. Tito studenti nejen Ze
vyuzivaji pocitace nebo tablety misto seSiti a ucebnic, nejen ze jde o dalsi velky
informacni zdroj, ale u nékterych jsou predevsim nastrojem ke komunikaci s okolim — S
ucitelem i se spoluzaky.

Pokud se u studentd vyskytne motorické postizeni hornich koncetin, které jim
neumoznuje psat pomoci pera a seSitd, mohou vyuzit klavesnice pocitace ¢i tabletu.
Pokud doslo k celkovému postizeni hybnosti, kdy nejsou schopni psat ani na pocitaci,
mohou vyuzit dnes jiz n€kolik programl k pfevodu mluvené feci na pismo a ovladat
pocita¢ hlasem. Studenti s vadou zraku naproti tomu mohou pouZzit programy
kombinované s hlasovym vstupem i vystupem.

Pti dalSich komunika¢nich dysfunkcich, od vady fe¢i az po jeji kompletni
absenci, dosud studenti hojné vyuzivaji tzv. komunika¢ni tabulky. Tento vétSinou v
plastu zataveny list papiru se symboly kldvesnice nebo rtznymi piktogramy pro
kazdodenni situace nyni byvd nyni vytlaCovan specidlnimi zafizenimi, predevs§im
tablety, s funkci pfevodu psané feci do mluveného slova.

Nutno vSak fici, ze zddna, byt sebemodern¢jsi technika, neni samospasitelna.
Nemiuzeme si myslet, Ze vS§em studentiim s handicapem dame notebooky a tablety a tim
bude situace vyfesena. Spolu s pomickami musime studentiim poskytnout také ,,navod*
na jejich spravné pouzivani a upravit podle toho také ucitelliv pfistup k praci ve
vyucovani i mimo n¢j. Jde o permanentni hleddni té optimalni cesty a v tom by m¢l
zakim pomahat Skolni specialni pedagog nebo pracovnici specialné¢ pedagogickych

center.
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3 Internetové moznosti tvorby ukolovych situaci

Soucasti piipravy kazdé ukolové situace ze strany ucitele by meélo byt
uvédomeéni si kognitivni Grovné (kognitivniho cile) a postupu, na zéklad¢ kterého by
mél zak takovou tkolovou situaci zvladnout. Jednim ze zékladnich vychodisek piijeti
ukolové situace jako vychozi jednotky je pojeti ,,Skolniho u€eni” a jeho specifika. Ve
volném vykladu podle Kuli¢e (1992) je toto uceni chapano jako u€eni sméfujici k
uréitému cili, ueni zdmérné organizované a promyslené fizené, uceni, jehoz smysl si
zak uvédomuje. Zejména hlubsi zaméfeni na vyuziti cilovych charakteristik,
organizovanosti a regulace uceni vedouci Zdka ke smysluplnosti, osobnimu
prozitku...nds ptivedlo k jedné ze zakladnich kategorii ¢innostni psychologie ,,adkolové
situaci® jako zakladni jednotce cinnostni psychologie a metododologie ucebniho
procesu.’

Moderni informacni technologie a internet lze pifi tvorbé ukolovych situaci
vyuzit dvojim zpisobem: - za prvé pii vlastni tvorb¢ tkolové situace a jeji diagnostiky
muze ucitel vyuzit fadu vzort, Sablona a ndvodu k vytvoreni tikolové situace, - za druhé
zakomponovani pouzivani téchto technologii pifimo do ukolové situace, kdy jejich
spravné pouziti ze strany zaka vede k vyfeSeni dané situace.

Oba zptsoby kladou naroky na pfipravenost uciteld, jejich zb&hlost v pouzivani
informacnich technologii a orientaci v nejnovéjSich trendech, které jim umoziuji
ukolové situace neustale aktualizovat a pretvaret na miru konkrétnim zaktim a zaroven

efektivné vyhodnocovat vystupy z ukolovych situaci.

3.1 Zdroje informaci a citace

O internetu se tika, ze je takika neomezenym zdrojem informacim, ptes internet
1ze nalézt vSechno. OvSem ne vSechny informace, které jsou ndm k dispozici jsou

opravdu relevantni a ne vSechny informace jsou ditvéryhodné.

¢« 9 KRYKORKOVA, Hana a Luka$ SLEHOFER. Ukolové situace jako prostor

procesu uceni a poznani. V tisku
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Zaci a studenti jiz od tlého véku piistupuji k internetu velmi liberdlné a s
informacemi nachdzeji nékdy lehkovazné a nebo si je dokazi piisvojit. Nepouceni
uzivatelé internetu také data pouzivaji bez ovéfeni a mnohdy ani neznaji (a nebo se
nezajimaji) divéryhodnost stranek ¢i servert, odkud své informace Cerpaji.

Je dilezité, aby se jiz k zdkim zakladnich Skol dostavaly rady a navody, jak
zodpovédné pouzivat internetové encyklopedie a jiné zdroje, jak efektivné informace na
internetu vyhledavat a jak je nasledné zpracovavat.

Je bézné rozsifenou praxi, ze jiz vyucujici na druhém stupni zékladni Skoly pro
zpestteni vyuky a podporu samostudia ukoluji Zzdky tvorbou rtiznych prezentaci a
referatil na rozlicné témata. K tomuto ucelu zakiim povoluji jako zdroj své prace vyuzit
1 informacemi bohat¢ zasobeny internet. Zadani takovych ukoli byva prosté —
zpracujte referat (prezentaci) o Janu Nerudovy a zamérte se hlavné na jeho Zivot
(ptiklad z piedmétu Cesky jazyk — literatura) nebo vytvorte kritkou prezentaci o
ceskych vodnich umélych nadrzich (ptiklad ze Zemépisu Ceské republiky).

Ucitel¢ vétSinou spoléhaji, ze rady a navody, jak pracovat s internetovymi zdroji,
dostavaji zaci v pfedmétu jako Prace na pocitaci. OvSem ne vSichni ucitelé jsou
obeznameni se Skolnimi vzdélavacimi plany predmétt svych kolegl a nevi ptesné, v
kterém ro¢niku (nebo zda viibec) jsou jejich Zaci pouceni o praci s internetem.

Z4ci se tak, obrazné feceno, vrhaji do internetového datového ocednu, aniz by v
ném uméli plavat. Jejich kroky pak, 1 diky komer¢nim internetovym vyhledavacim,
vedou do otevienych internetovych encyklopedii, nejcastéji na ¢eskou jazykovou mutaci
Wikipedie, odkud informace jednoduse kopiruji. S uvadénim zdroju, tedy s citovanim,
se pak obté¢zuje malokdo.

Casto tedy jiz na samém podatku prace s pocitaem a s internetem se Zici
vydavaji na tenky led a sami jest¢ vlastné nechapou pojmy jako internetové piratstvi
nebo plagiatorstvi. Tyto véci je tfeba vstépovat zakiim jiz od prvnich krickt prace s
pocitacem a mélo by zde dochazet k mezipfedmétovému propojeni, vyucujici by se méli
ujistit, Ze jeho zaci jsou pouceni o spravné praci se zdroji informaci®, piipadné tyto
poucky zopakovat a vyzadovat, rozhodné netolerovat vypracovani uloh v hantyrce
pocitatovych odbornikt oznaCovanych metoda kontrol cé — kontrol vé.

Pokud Zaci zdkladnich Skol si zvyknou na jistou formu vypracovani uloh,

10 Cita¢ni norma CSN ISO 690:2011

32



prozatim nevinné stahovani obrazkl ¢i kratSich textii (nékdy naopak delSich a které
navic vlastn¢ ani sami poradné necetli), mize jim to v jejich dal$im studiu, a to zejména
s vyhlidkou na univerzitni studium, pfinést nemalé problémy nebot’ plagidtorstvi byva
na vysokych skolach jednim z nejvaznéjSich poruseni studijniho fadu a muze byt i
divodem k vylouceni ze studia.

Smutnou pravdou ovSem je, Ze ani néktefi vyucujici neptikladaji praci se zdroji
velkou dulezitost (vzdyt jde preci jen o Skolni projekt) a sami tfeba studovali vysokou
Skolu jest¢ v dobé pfed boomem internetu a Siroce dostupnymi informacemi vSeho
druhu a jediny prohtesek, ktery znali, bylo opisovani od jiného studenta nebo doslovné
opsani z knihy. Ani jedni si neuvédomuji, Ze staZzenim informaci z internetu, jejich
prostym zkopirovanim, podepsanim vlastnim jménem a odevzdianim uciteli jako
vypracovany ukol bez udani zdroje informaci, dochdzi k naplnéni skutkové podstaty

plagiatorstvi.
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3.2 Modeloveé situace

Modelova situace €.1 — Slovni uloha z matematiky

Trida: 8. tfida ZS;
pfedmét: matematika;

vyuziti IT: internet (vyhledavani, mapy, planovani tras)

Ze matematika nepatii u &eskych studentli mezi nejoblibendjsi predméty je
vSeobecné znamy fakt. S tim souvisi také nepfilis velké nadSeni vyucujicich, matikari,
ktefi se dost ¢asto ve svych hodindch omezuji na skupinky ¢i jednotlivé oblibence, tedy
ty, ktefi jsou tak fikajic ,,naladéni na stejnou notu®.
zejména ulohy zaméfené na vypocet rychlosti nebo ujeté vzdalenosti. Zde je dobry
priklad, jak vyuzit po€itace a internetu a individudlnim upravenim tlohy motivovat Zaka
k feSeni ulohy, ba dokonce k touze po vyieseni ulohy.

Nasledujici situace je modelovana a vyzkouSena v praxi v 8. tfidé¢ zakladni

Skoly.

Klasické zadéani ulohy vypada zhruba takto: ,, Prvni automobil vyrazi z bodu A
primernou rychlosti 130 km/h, druhy automobil vyrazi z bodu B ve stejny okamzik
primeérnou rychlosti 110 km/h. Vzdalenost mezi body A a B je 200 km. Vypocitejte, v

jakeé vzdalenosti od bodu A se oba automobily potkaji.

Toto strohé a neosobni zadani ulohy studenty nemotivuje k pocitani a vétSinou
vzbuzuje pouze otazky typu: ,,Pro¢ to mdm pocitat?”, ,,Co je to za auto? nebo

., Odkud kam vilastné jedou? “
V prvnim kroku tpravy ulohy je dobré zaky rozdélit (v zavislosti velikosti
ttidniho kolektivu) na mensi skupinky nebo dvojice (coz se nabizi asi nejvice, protoze

zaci v Ceskych skolach nejcastéji sedi v lavicich po dvou).
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V druhém kroku individualizace ulohy ucitel vyzve Zaky, aby si kazdy pfedstavil
automobil, ktery by jednou rad vlastnil (znacku a typ) nebo ktery vlastni jeho rodice a
ten si pak napsal do seSitu. Zde by mél pedagog prokazat znalost kolektivu, ktery
vyucuje a vztahll ve tfid¢ a podle potfeby rozdélit zaky tak, aby si mohli navzajem
pomoci s identifikaci rodinnych aut ¢i aut snii kazdého Zdka a pomoci tém, ktefi se v
tomto odvétvi vibec nevyznaji (,,Jestli nevis, jaké auto vybrat, tak napriklad ja mam
Skodovku, Oktavku, a tieba pan reditel ma BMW, tak si to tam napis... *).

Ttetim krokem upravy tlohy je vybér trasy, tedy onoho bodu A a B. Zde, v
zavislosti na tom, zda madme k dispozici pfimo ve tfidé pocitac, mize mit vyucujici
pfipraveno vice tras, napi. Praha — Brno, Praha — Ostrava, Praha — Plzen, Praha —
Olomouc — tedy vSe notoricky znamé trasy po dalnicich, kdy miZzeme prozkoumat
orientaci zakid v dopravnich predpisech, konkrétné povolené maximalni rychlosti. Trasy
muzeme mit pfipravené vcetné¢ vzdalenosti nebo, pokud pocita¢ ve tiid¢ je, bez nich a
vzdalenosti mezi obéma mésty nechat zaky na internetu vyhledat.

V dalsim kroku vSechny ptfedchozi tkoly ulohy zrekapitulujeme a upiesnime
zaktim zadani ulohy. Vysledné individualizované zadani pak bude vypadat napft. takto:
,, Vasek vyrazi svoji Skodou Oktavii z Prahy. Petr ve stejny okamzik tedy v 9 hodin rdno,
vyrazi svwm BMW z Brna. Oba dodrzuji predpisy, takze Vasek pojede primeérnou
rychlosti 130 km/h. Petr pribere jesté svoje sourozence, takZe bude mit auto vic
nalozené a z duvodu ekonomické jizdy pojede priimérnou rychlosti jenom 110 km/h.
Vypocitejte, jak daleko od Prahy se potkaji.

Zadani miZeme pro rizné skupiny modifikovat tak, ze zaci v zadani pojedou
stejnou rychlosti, ale jeden z nich vyrazi pozdéji nebo oba pojedou z prvniho mista, ale
druhy vyrazi se zpozdénim, byt rychleji, a podobné.

V tomto kroku je vhodné zakim ptipomenout zdkladni vzorec pro vypocet
slovnich uloh o rychlosti — tedy rychlost krat cas rovnd se vzddlenost (r*t=v) a
eventudlné ji také napsat na tabuli. Zajistime tak stejné vychozi podminky pro vSechny
skupiny — tedy znalost vzorce, ktery by si stejné mohli vyhledat v tabulkach.

Nyni maji z&ci prostor pro vlastni vypocitani, mohou se ve skupinkach
(dvojicich) o vypoctu poradit a vyu€ujici by mél v tento moment pouze kontrolovat
hodinu (je logické, Ze skupiny nedospéji k vysledku ve stejnou chvili).

Po vypocitani ptikladu nasleduje prezentace vysledkll jednotlivych dvojic
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(skupinek), vzdy jednim zastupcem dvojice (skupinky) zbytku tiidy. Zaci si tak mohou
ovéfit, pokud méli stejné zadani, zda pocitali spravné, zda vSem vysel stejny vysledek.
V ptipadé rozdilnych zadani zaci struéné shrnou cely piiklad, zadani 1 vysledek, ke

kterému dvojice (skupinka) dospéla.

Zde by vétSinou matematicka tloha koncila a omezila by se, byt s pfipadnou
personalizaci ulohy, na prosté vypocitani zadani. OvSem s vyuzitim IT a pfedevSim
internetu lze jest¢ pokra¢ovat. Matematickou tlohu se miizeme s vyuzitim dostupnych
nastroju internetu piiblizit co nejvice realité.

Aplikace nasi matematické ulohy do reality by tedy znamenala, Ze Z4ci budou
zkoumat nejbliz§i mozné misto (odpocivadlo, Cerpaci stanici pohonnych hmot) udaji, ke
kterém zaci dospéli v ramci pocitani tlohy. Za timto ucelem Zaci vyuziji nastorja jako
google maps nebo mapy.cz, aby prozkoumali mapu skutecné dalnice a nasli
nejvhodnéj$i misto setkani, ¢imz navodime skutecnou situaci, jak tfeba vypada
planovani cesty na dovolenou v 1ét¢, o prazdninach.

Vypracovani této ,,bonusové nastavby*“ zvolime individudlné podle velikosti
kolektivu a vybaveni tfidy. S mensim kolektivem a pocitacem ve tfidé, mizeme nechat
dvojice (skupinky), aby se u pocitate vysttidaly a dopracovaly feseni ulohy (v tom
ptipadé by tento krok patiil jeste pred prezentaci vysledkl prace spoluzdktim). Ve vétsi
ttide (tedy 20 zaka a vice) je vhodné&jsi zvolit bud’ zpisob zadat dohledani informaci na
internetu jako domaci ukol a nebo, pokud to moznosti $koly a jejiho rozvrhu dovoluji,
naplanovat si hodinu matematiky v pocitacové ucebné skoly, aby mély dvojice

(skupinky) pfimo v hodiné pfistup k pocitaci a internetu.

Pti takto pojatém vyucovani jsou u zaka prohlubovany tyto kompetence:

kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni, kompetence k
podnikavosti, kompetence socialni a personalni,

Dochazi také k prohlubovani meziptedmétovych vztaht:

Matematika — Prace na pocitaci — Zemépis — Ob¢anska vychova
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Modelova situace ¢. 2 — Exkurze

Ttida: Prakticka Skola dovednostni — II. ro¢nik;

vyuziti IT: internet (vyhledavani, planovani tras), prezentacni technologie

Snad ani neni tieba zdlraziovat, jak monotonni a stereotypni se miize stat
vyucovaci hodina, ktera je zaméfena vyhradné na teoretickou vyuku. Na vSech typech
Skol je vhodné teorii doplnit o praktickou ukazku vyklddaného. Na stiednich skolach
odborného typu se ve vzdélavacim programu setkdme s odbornym vycvikem, na
vysSich a vysokych skolach existuje odborna praxe. Ucitelé zdkladnich Skol a gymnazii
se pak vétSinou omezuji pouze na exkurze (které vSak nalezneme napftic¢ celym ceskym
vzdélavacim systémem).

Jako ptiklad, jak mlze vypadat exkurze, ktera propojuje predméty a klade diraz
na aktivni zapojeni zakid do programu exkurze, nam poslouzi exkurze Zakl praktické
Skoly na Letisté Vaclava Havla.

Cela exkurze bude mit tii faze: Pfed exkurzi (pfiprava exkurze — jak ze stran
ucitell, tak ze stran zdkd) — Vlastni exkurze - Po exkurzi (zhodnoceni, prezentace
zak).

Aby byla exkurze co nejefektivnéjsi, je dobré nutné peclivé takovou akci
naplanovat ve spojeni s ostatnimi vyucujicimi ve tfidé a také vzhledem k ucebnimu
planu ve tfidé. Vlastni pldnovani pak musi zahrnout kontaktovani spravy letist¢ a
sladéni volného terminu s terminem akcei Skoly. Standardné Ize dnes fesit pies e-mail.

Zaci jsou o exkurzi informovéani v dostate¢ném piedstihu. Samostatné nebo ve
skupinkach plni jesté pred exkurzi tikoly. Doma a v hodindch Prace na pocitaci (PPC),
pfipadné také Zemépisu, zjistuji informace o letiSti  (lokace, rozméry, historie) a
zpracovavaji do prezentace, o vysledky své prace se rozdéli se spoluzaky. S vyuzitim
vlastniho patrani po internetu pak pii hodiné Ceského jazyka zkoumaji osobnost a dilo
Véclava Havla.

Béhem vlastni exkurze budou zaci plnit rtizné tkoly (napt. védomostni soutéz v
tymech) a jeden nebo vice zakl bude vybran jako oficidlni fotograf, ktery bude celou
akci foto-dokumentovat. Dnes mivaji vétSinou studenti vlastni digitalni fotoaparaty

nebo alespon fotoaparat v mobilnim telefonu. Pokud vSak skola (nebo alesponn ucitel)
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vlastni kvalitni fotoaparat, je dobré tento pouzit jako oficidlni fotoaparat exkurze (Zéci
se u n¢j mohou vystiidat) a ucitel se pak postara o prenos fotografii do pocitace.

Po skonceni exkurze vybere ucitel odpovédni archy, aby mohl vyhodnotit
védomostni soutéz a spolu s oficidlnim(i) fotografy exkurze ptevede fotografie ze
Skolniho fotoaparatu do pocitace, zaci poté v hodiné PPC fotografie zacleni do oficidlni
prezentace o exkurzi. Dale v hodin€ PPC Zaci prezentuji své vlastni fotografie, aby
mohly byt vybrany od kazdého fotografa 1-2 nejlepsi fotografie. Zaci vytvoii nékolik
verzi tfidni prezentace o exkurzi a vyberou jednu z nich (a zaroven také toho, kdo bude
za tfidu prezentovat) tu nejlepsi.

Podle moznosti a vybavenosti Skoly pak budou Zaci svou exkurzi prezentovat
vefejn¢ ostatnim tfiddm v rocniku (s vyuzitim projektoru, platna ¢i jiného vybaveni

Skolni pocitacové ucebny) ¢i niz§im ro¢nikdm.

pfi takto pojaté exkurzi jsou u zaki prohlubovany tyto kompetence:

kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni, kompetence k
podnikavosti, kompetence socialni a personalni,

Dochazi také k prohlubovani meziptedmétovych vztaht:

Prace na pocitaéi — Zemépis — Ob¢anska vychova — Cesky jazyk

Modelova situace €. 3 — Hra na parlament

Trida: Socialni ¢innost — I. Ro¢nik;
piredmeét: Pravo;

vyuziti IT: Odpovédni zatizeni, internet (Virtualni prohlidka, Streamové video)

Pfedmét Pravo je soucasti spolecenského védniho vzdélani. Obecnym cilem je
pfipravit Zaky na aktivni a odpov&€dny Zivot v demokratické spolec¢nosti, sméfuje k
pozitivnimu ovliviiovani hodnotové orientace zaki. Vyuka predmétu pravo smeétuje k
utvofeni pravniho védomi, jeho rozvoji a upeviiovani. Zak je veden k jednani v souladu
s moralnimi principy a zdsadami spolecenského chovani, a tim pfispiva k upeviiovani
hodnot demokracie.

Jednim z kliCovych témat prvniho ro¢niku je seznameni studentli s pravnim
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systémem v CR a s pribshem legislativniho procesu.

Jako piiprava na téma legislativniho procesu je studentim zadan domaci ukol,
ve kterém se maji seznamit s historii parlamentni demokracie a na internetu vyhledat
informace o anglickém a francouzském parlamentu a také seznamit se s historii ceského
(¢eskoslovenského) parlamentu.

Vlastni teoreticky vyklad legislativniho procesu, je vhodné doplnit exkurzi
piimo v Parlamentu Ceské republiky, podobné jako u modelové situace ¢&. 2 (tedy véetnd
planovani a prezentace zazitku studentil). Pokud vSak exkurze neni moznd, a mohou to
byt jak napt. logistické diivody, tak finanéni, nabizi se moznost se do Parlamentu Ceské
republiky nahlédnout pomoci internetu.

Poslanecka snémovna Parlamentu Ceské republiky nabizi zijemciim moznost
interaktivni prohlidky na svych internetovych strankach.'* Studenti si mohou prostory
uzivané¢ naSimi zdkonodarci prohlédnout v pohodli své tfidy diky projektoru,
interaktivni tabuli nebo alespoii na tfidnim pocitaci.

I kdyz Poslanecka snémovna nabizi zajemciim i komentované prohlidky, neni
jednoduché naplanovat ptipadnou exkurzi tak, aby v tu dobu ve Snémovné probihal
legislativni proces v néjaké ze svych ¢asti (Cteni, pfipominkovani ¢i rovnou hlasovani).
V hodiné Prava proto mizeme vyuZit moznost shlédnout star$i zasedani Poslanecké
snémovny na webovych strankich Ceské televize 2K dispozici jsou i jind zajimava
vysilani, napt. o vysloveni nedivéry vladé (lze vhodné zatazovat do dalSich hodin).
Studenti nejen v praxi vidi legislativni proces, ale zaroven chovani na nejvyssi urovni
ceské politiky.

KdyZz uz jsou studenti obeznameni s legislativnim procesem, jako uvedeni
znalosti do praxe muze byt vytvotreni Ttidni stavy (dosavadni prubéh miizeme chépat
jako teoretickou pfipravu na vlastni Hru na Parlament). Takova tfidni tustava
samoziejmé musi vychdzet ze Skolniho fadu dané Skoly.

Studenti se nejprve vtéli do role pfedkladatelti zakona a vytvoii navrh Ttidni

11 Virtualni prohlidka. PARLAMENT CESKE REPUBLIKY, KancelaF Poslanecké
snémovny. Poslanecka snémovna Parlamentu Ceské republiky [online]. Ceska republika, 1995 -
2013 [cit. 2014-03-29]. Dostupné z: http://www.psp.cz/docs/virtual/

12 Zaznam z jednani schize PS PCR. Ceska televize [online]. Ceska republika, 1996 -
2014 [cit. 2014-03-29]. Dostupné z: http://www.ceskatelevize.cz/porady/10254797029-zaznam-
z-jednani-schuze-ps-pcr-8-9-2009/209411035620908
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ustavy. Poté bude tento navrh diskutovan, coz by méla byt simulace rozpravy
parlamentu, kde se bude navrh Ustavy &ist, nékteré skupiny studentti budou mit za tikol
konfrontovat se Skolnim fddem, zda nedochazi k rozporiim. Poté bude o ndvrhu
hlasovano, kazdy student tfidy bude mit jeden hlas, jako ve skute¢ném parlamentu. Pro
simulaci hlasovani bude vyuzito odpovédni zatizeni (viz. kapitola Vyuziti IT ucitelem).

Pfi hlasovani vyuZzije ucitel softwaru odpovédniho zafizeni a pfipravi si pro
studenty, tak jako pfi hlasovani v Parlamentu, jedinou otazku: ,,Kdo je pro navrh?
Varianty odpovédi budou tii: PRO — PROTI — ZDRZET SE HLASOVANI. Software
thned anonymné hlasovani vyhodnoti a vysledek se zobrazi na monitoru (projektoru,
interaktivni tabuli atp.)

Jako zavére¢ny bod programu legislativniho procesu podepiSe Tiidni ustavu
vybrany ¢len tfidni samospravy (ma-li tfida svého zvoleného zastupce napi. ve Skolni
rad¢), ktery bude prestavovat piredsedu Poslanecké snémovny a také tidni ucitel, ktery
bude predstavovat prezidenta republiky. Uvefejnéni ve Sbirce zdkonl pak bude

simulovano vyvéSenim Ttidni ustavy na tfidni nasténce.

Pti takto pojatém vyucovani jsou u zaki prohlubovany tyto kompetence:

kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni a jazykové, kompetence k
podnikavosti, kompetence socialni a personalni,

Dochazi také k prohlubovani mezipfedmétovych vztaht:

Pravo — Prace na pocitaci — D&jepis — Cesky jazyk
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4 Diskuze o psychologickych otazkach vyuziti pocitace

Z4ci ve $kolach by méli nejen ziskavat nové poznatky a informace, ale méli by
se také naucit, jak tyto informace zpracovavat a zachdzet s nimi tak, aby je mohli pouzit
nejen ve Skole, ale také k poznéani a porozuméni okolniho svéta. Aby zpiisobilost uceni a
poznani nebyla spontdnnim nefizenym vyvojem, tedy hleddni ucebnich postupil
metodou pokusu a omylu, je zapotiebi stanovit cesty, které povedou k nalezeni zptisobi
smysluplného a hodnotného uceni.

Model rozvojetvorného uceni je urcitym navrhem, variantou jak v trendu, ktery
vychazi z kognitivné konstruktivistickych zakladt soucasné psychologie uceni proces

v ’ v . . , wrqe, 1
Skolniho u¢eni organizovat a s oporou o psychologicky nazor fidit. 3

4.1 Motivace

Jednim ze zékladnich pilift, na kterych stoji kazda cilevédoma c¢innost, mezi
které fadime také $kolni uceni, je motivace. Napf. L. Duri¢ (1979) se soustiedi na &tyii
zakony uceni, jednim z nich je Zakon motivace uceni.

Duri¢ se k motivaci vyjadfuje takto: ,Motivaci u¢eni zabezpetuji motivy
vyverajici z potieb Cloveéka. Podnét, ktery se zakldda na nutnosti (potifeb&) néco
vykonat, aby potfeba byla uspokojena, se nazyva motivace. Motivy jsou v podstaté
vnitini pohnutky k urcité Cinnosti, které vznikaji na zakladé vnitinich potieb, které
podnécuji osobnost k ¢innosti ur¢itym smérem.

Cim siln&jsi je potieba, tim vétsi je motivace a tim vytrvalejsi je Ginnost vedouci
k uspokojovani potteby. Z toho plyne, Ze motivace je jednou ze zakladnich zékonitosti
uceni, a proto je i centralnim Cinitelem v Skolnim vyu€ovani a uceni. Bez pfiméiené

motivace neni mozné u€eni na signifikované Grovni. Z toho vyplyva, Ze motivacni stav

13 KRYKORKOVA, Hana. Clanky s kli¢ovym slovem "model rozvojetvorného uéeni". NARODNI
USTAV PRO VZDELAVANI. Metodicky portdl RVP: inspirace a zkuSenosti ucitelii [online]. Praha,
2012 [cit. 2014-04-08]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/keyword/model%20rozvojetvorn%%C3%A9h0%20u%C4%8Den%C3%AD/
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74k, jeho navodéni a usmérnéni jsou centralnimi otazkami, pred nimiz $kola stoji. ™

Pokud tedy vezmeme motivovani zaki k uceni jako jeden z prvotadych ukoli, je
jen logické, ze v dnesni dobé vyuzijeme k motivaci zaka technologie, které jsou jim
tolik blizké v bézném zivoté a v jejich volnocasovych aktivitach. Pokud jsou pocitace a
pfedevsim pak internet, pro dnesni zaky tolik pfitazlivé, neméli by se ucitelé pfed nimi
zavirat, ale naopak je vhodné¢ zapojit do vyuky.

Motivaci se zabyva také Z. Helus (2011) kde motivaci klade do uzké souvislosti
s emocemi, konkrétné jde o kladny citovy prozitek. Jako motivaci oznacujeme Cinitele
aktivizujici organizmus k reagovani, chovéni, jednani vedoucimu k dosazeni cile,
uspokojeni.

Internetova uloha mtze do prace zakl piinést pravé takové pozitivni Cinitele,
aktivizujici k jejimu aktivnimu proZzivani. Ptikladem mtiZze byt vyhledavani informaci o
znamych soucasnych osobnostech, ktefi snadno oslovuji mladou generaci, namisto
starSich, mnohdy jiz nezijicich klasikii nebo rozbor aktudlni politické/ekonomické
situace doplnény internetovymi informacemi zasazenymi do SirStho kulturné-
historického kontextu.

Motiv, jako ¢initel aktivizace organizmu smérem k cili (uspokojeni), se sklada
ze dvou Cinitell: Potieby, kterd je zdkladni sloZzkou motivu, je jeho wvnitinim,
orgdnovym osobnostnim zdrojem; a incentivy (popudu), ktery je vnéjSim zdrojem
motivu: piisobi na vyvolani potfeby a jeji sméfovani. Incentiva je pfitomna s rtiznou

. e . 15
silou své uéinnosti.

Vnitini a vnéj$i motivace

Duri¢ déle k vn&j§i a vnitini motivaci uvadi:.

,» Vnitini motivaci lze chépat jako stav, ktery nuti jedince néco ud¢lat nebo se
nécemu naucit pro vlastni uspokojeni, pro vlastni zaZzitek. Osoba, kterd je k uceni
vnitiné motivovana, se uci ochotn¢, protoze samo uceni ji té§i a jeho vysledek ji

uspokojuje. Pro uceni ve §kole ma vnitini motivace velky vyznam. Ucitel, ktery dokaze

14 DURIC, Ladislav. Uvod do pedagogické psychologie. 1. Vydani. Praha: SPN, 1979. s 243-4

15 HELUS, Zdengk. Uvod do psychologie: ucebnice pro stiedni skoly a bakaldrska studia na V.
Wd. 1. Praha: Grada, 2011, s- 128
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vstipit zakim myslenku uceni, protoze je to uspokojuje, zpisobuje, ze Zaci povazuji
samotny proces uceni za piijemny zazitek.

Vn¢js$i motivace uceni je pak pojiména jako stav, kdy se jednotlivec uci nikoli z
vlastniho zajmu, ale podnétu vnéjSich motivacnich Cinitelll, tak je tomu napft. v fizeném
(Skolnim) uc¢enim.

Je ztejmé, ze vnéjsi motivace v u€eni mé nizsi hodnotu nez motivace vnitini.
Vnéjs$i motivace (incentivy, pobidky) vede Casto k situaci, Ze ucivo, jemuz je tieba se
naucit, je velmi neoblibené, a proto se Casto stava, ze navodi frustrujici bariéru na cesté
k splnéni stanovenych pozadavkii. V tomto piipad¢, tj. pii pfekonani frustracni bariéry,
nevznikd u Zaka pfijemny zdzitek ze samotného procesu uceni, ale z dosazeného cile,
stanoveného zvenci. Pii takové motivaci se pak nejednou stava, ze ,,Sikovny* zak piisté
obejde samotny proces uceni a snazi se dosdhnout vytyCeného cile podvadénim,
opisovanim nebo jinym problematickym zptisobem nebo chovanim.*“*

Tento rozdil mezi vnitini a vn&j$i motivaci vyuzijeme pii tvorbé tkolovych
situaci v tom smyslu, Ze navozena ukolova situace by méla byt postavena tak, aby zak
citil vnitini touhu, motivaci, situaci vyfesit. Vyuzivani pocitacli a internetu patii mezi
zpusoby, které Casto u zaki evokuje spiSe hru a ¢asto uz jejich uzivani zaky motivuje k

feSeni ukolu.

Aplikace motivace v internetové uloze

Pokud dojde ke ztotoZnéni se s ulohou a zdkovi jeji vyfeSeni pfinese uspokojeni,
nepociti pfi jejim feSeni jiné motivy, nebude chtit jeji feSeni ,,obejit. Nebezpeci
internetovych tloh, tedy uloh feSenych s pomoci internetu, tkvi v tom, Ze je velmi
snadné vyuzit internetové zdroje nikoli k feSeni ulohy, ale k hledani zpiisobu, jak
stejnou nebo podobnou ulohu fesil nékdo jiny a dale nebezpeci, v ptipad¢ nalezeni
feSeni, toto vydavat za vlastni.

I kdyz v nasem pravnim staté plati presumpce nevinny, méli by byt ucitelé
piipraveni na piipadné podvadéni, a to nejen pii feSeni internetovych uloh, ale prakticky

pii jakékoliv pfilezitosti, protoze miniaturni rozméry dneSni vypocetni techniky a

16 DURIC, Ladislav. Uvod do pedagogické psychologie. 1. Vydani. Praha: SPN, 1979. s. 244
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vSeobecné rozsifeni internetového piipojeni k tomu svadi.

Nejlepsi prevenci proti podvadéni je tedy vytvoieni takové kombinace vnitini a
vnéj$i motivace, kdy zak je natolik motivovan ulohu vyftesit, ze podvadéni ho vlastné
ani nenapadne. Takové nastaveni uloh je vSak velmi obtizné a vyzaduje citlivou a

podrobnou praci s tfidnim kolektivem a osobnosti zéka.

4.2 Zpétna vazba

Zpétnd vazba je v pedagogickém prostfedi chiapana jako reflektujici sdéleni,
které¢ by mélo byt apriorni soucasti bezprosttedni didaktické situace. Mluzeme fici, Ze
zpétna vazba je zakladni prvek uceni v tom nejobecnéjSim smyslu.

Zpétnou vazbu lze také pojmout jako informaci upozoriujici na zachovani
systému, informaci poskytujici ndhled na wvn&j$i 1 wvnitini projevy chovani
(Reitmayerova, Broumova, 2007). V ramci rozvojetvornych okolnosti, se kterymi mutze
pedagog se zpétnou vazbou systematicky pracovat jde o praci s chybou a nebo kladeni
otazek.

Zakonem o zpétné informaci se v nasi odborné literatute zabyvali jiz V. Ptihoda
(1955), J. Linhart (1962) nebo L. Duri¢ (1979).
kterym se pedagog snazi plsobit na chovani zakl na zaklad¢ né¢jakého zaméru. Zpétna
vazba ovSem také vede pedagoga k nahlédnuti do svého vlastniho ja zaroven k lepSimu
porozuméni chovani, poznavani a uceni zaka.

Typologicky zpétnou vazbu rozliSujeme na kladnou a zapornou. Kladnou
zpétnou vazbou se rozumi vliv vedouci k zesileni fizené ¢innosti, naopak zéporna
zpétnd vazba zeslabuje danou Cinnost. Tato typologie zpétné vazby je
psychodidaktickym vychodiskem tzv. behaviordlni koncepce uceni, které je zde
chédpano jako zpeviiovani Zadoucich reakci na podnét (Reitmayerova, Broumova, 2007).

Zpétna vazba je v edukacnim prostiedi oboustrannym procesem — jak ve sméru
zak — ucitel, tak ve sméru ucitel — zak. Principidlné€ se jedna o hodnoceni vysledki prace
zaka, coz zékovi poskytuje zpétnovazebni informaci o procesu jeho uceni a poznani. Na
druhou stranu, uciteli poskytuji dotazy a postupy zakl zpétnou vazbu tim, Ze umoznuji

ptizplsobit pribéh a zaméteni hodin nebo vykladu na ty ¢asti, které Cinili zaklim potize
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nebo je zatim jesté nezvladaji.

Aplikace zpétné vazby v internetové uloze

Zpétna vazba ve vztahu zak — internetova uloha déava ucitelim netusené
moznosti velice efektivni prace.

Jiz pted zadavanim internetové ulohy, tedy takové tlohy, pfi jejimz vypracovani
bude zak vyuzivat moznosti internetovych zdroji, by méli ucitelé stanovit, zda bude
dana uloha fesena on-line — tedy v realném case, tady a ted’ a nebo zda pijde o
dlouhodobéjsi zadani (vzhledem k casové dotaci 45 minut na jednu vyucovaci hodinu
bézného vyucovani).

Pfi feSeni on-line ma doba vypracovani (odeslani) ulohy vysokou vypovidaci
hodnotu pro ucitele. Pokud byla tloha vypracovéna pfili§ rychle, miiZe to indikovat bud’
nizkou naro¢nost zadani pro zdka nebo mozny pokus o podvadéni; Casto jsme také
svédci odesilani nedokoncenych uloh, protoze Zaci se neustale potykaji se Ctenim s
porozuménim a nedodrzuji presné pokyny v tloze.

Dal§im dtlezitym bodem je, zda je zadand uloha vypracovavand v Ccisté
elektronické podobé (zadani i odevzdani prace) nebo zda je elektronické zpracovani jen
na jedné strané (na vstupu nebo na vystupu) nebo zda je elektronické pouze zpracovani
ulohy, zadani 1 prezentace vysledku probihaji verbalné.

Z4ci mnohdy sami netusi, kolik o sob& a svych postupech pii praci na
internetové uloze prozrazuji. Do elektronickych souborti se ukladaji rizné informace o
uzivateli, diky kterym dokaze ucitel rozkli¢ovat jak dlouho zdk na uloze pracoval nebo
zda se jedna o kopii (plagiat) jiné, jiz dfive odevzdané prace (i vlastni).

Pokud je uloha (test) vypliovana do internetového digitdlniho formulare (napf.
pfes moodle), vétSinou je celkovd doba vypracovani piisn¢ limitovdna  a
pozitivni diskriminace chtél) nemiize ovlivnit. Zak p¥imo na obrazovce vidi, kolik ¢asu
na vypracovani jesté zbyva.

Z nedodrZeni nebo nesplnéni ¢asového limitu plyne zpétna vazba také pro zéka —
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naucit se efektivnéji hospodafit s Casem pfi vyplilovani testu (vypracovani ulohy).

Dalsi neocenitelnou sluzbou nékterych software je okamzité vyhodnoceni ulohy
(testu) — viz. Podkapitola o odpovédnim zafizeni. U¢itel ihned po odeslani zakovych
odpovédi vidi miru a Cetnost spravnosti otdzek. Systém pak miize (ve vétSing ptipadi
tak také déld) pridélit zndmku nebo alesponi procentudlni hodnoceni. Oba dva — Zzak i
ucitel pak maji ihned zpétnou vazbu, jak test dopadl. Jedinou vadou tohoto systému je ,
ze je schopen vyhodnocovat pouze testy nebo ulohy piesné danou odpovédni Skalou,

nelze je pouzit pro dlouhé vykladové otazky ani pro verbalni zkouseni.
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5 Zaveér

Téma pocitaci a internetu a jejich tlohy v procesu $kolniho uc¢eni jsem si pro
svoji bakalarskou praci vybral, protoze prakticky celé mé pedagogické plisobeni ve
Skolstvi, které se dnes pocita jiz pres deset let, se pocitact a jejich praktického vyuziti
blizce dotykd. Ve svém plsobeni jako asistent pedagoga a pozdéji jako vyucujici
predmétt Prdce s pocitacem a Vypocetni technika jsem se podilel a podilim na hledani
nejefektivnéjSich zptsobl zapojeni informacni technologie pfimo do vyucovani.

Do prace se také promitla moje fascinace informacnimi technologiemi jako
takovymi a snaha zachytit vzdy ty nejnov¢jsi trendy. Mohl jsem cerpat z bohatych
osobnich zkuSenosti s pocitaci a internetem a sledovani vyvoje zapojovani pocitaci do
vyucovani na naSich Skolach neptetrzité prakticky od zacatku 90. let, nejprve jako zdk a

student, pozd¢ji jako pedagogicky pracovnik.

Pti naplnovani cile bakalarské prace jsem se u prvniho hlediska cile, tedy
zaméieni na zdkladni nedostatky v uzivani pocitae a internetu v procesu Skolniho
uceni, zabyval ve druh¢ kapitole hlavné rozporem, jaky smysl poc¢itacim ve vyucovani
prikladaji ucitelé a jaky Zaci. VétSinou je vSak hlavnim nedostatkem nedostate¢na
informovanost o novych a dostupnych technologiich a také konkrétni piipady jejich
vyuZziti.

Vyraznym nedostatkem pii praci s IT je spoléhani se na IT jako na
samospasitelnou, ze sta¢i vybavit Skolu nejmodernéjSimi technologiemi a vysledek se
dostavi sam. Zakomponovani prace s IT ma smysl pouze pokud ji dokdzeme efektivné
pouzivat. Edukacni ptinos IT ve vyuCovani by mél prevazovat nad pouhou ulohou
zabavy, hry ¢i relaxace.

Z druhého hlediska, tedy vymezeni efektivnich zplisoby a strategii a jejich
zapojeni do procesu uceni, byl cil naplnén ve tieti kapitole. Zde byly piedstaveny tfi
modelové situace, ve kterych je vyuzito motivacnich a zpétnovazebnich prvki pii praci
s ukolovou situaci v kombinaci s vyuzitim riznych technologii a predev§im ve spojitosti
s internetem.

Predstavené modelové situace byly vyzkouSené piimo v praxi, na riiznych

typech Skol a v riznych roénicich. Pfi sestavovani situaci jsem vychézel z osobni praxe,
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at’ uz ucitele nebo asistenta pedagoga. Modelové situace lze aplikovat ve specidlnim
Skolstvi, jak jsem je pouzil ja (jako vyucujici na skolach Jedlickova tustavu) nebo na
Skolach ,,béznych®, jak je pouzili n€kteti moji kolegove.

Podporu pro sva tvrzeni a zjisténi jsem hledal hlavné v pedagogicko-
psychologické literatufe a také mezi internetovymi zdroji, kde se o své zkuSenosti z
uvadéni nejnovéjsich technologii déli pfimo ucitelé. Tato teoretickd vychodiska byla
konfrontovana s vyuzitim v praxi ve ¢tvrté kapitole.

Véfim, ze ma prace by mohla poslouzit jako nameét ostatnim kolegim
pedagogiim, kteii by chtéli svou pedagogickou praxi ozivit o vyuziti informacnich
technologii a snad poskytla i nékolik odpovédi, pro€ je, pti spravném postupu, zapojeni

pocitace a internetu do vyucovani tolik uspésné a vyhledavané.
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